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E no ato de brincar que a crianca estabelece os diferentes vinculos entre as
caracteristicas do papel assumido, suas competéncias e as relacdes que
possuem com 0s outros papéis, tomando consciéncia disto e generalizando
para outras situacdes (RCNEI, 1998, p.27).
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RESUMO

O presente estudo teve como objetivo analisar a contribuicdo das ferramentas Iudicas no
processo ensino e aprendizagem dos alunos na Escola Municipal de Educacdo Infantil O
Pequeno Principe, no municipio de Macapa, no Estado do Amapa. Foram utilizados como
referenciais os textos de Kishimoto (2015), Oliveira (2012), Ayres (2013), Santos (2014),
Meyer (2011), entre outos. Com o propdsito de atender ao objetivo proposto, a presente
pesquisa qualitativa do tipo descritiva, foi realizada em uma escola da rede publica municipal
da cidade de Macapa — AP, no primeiro e segundo semestre letivo de 2019, que compreende
0s meses de abril, maio, agosto e setembro, com seis professoras que atuam no primeiro e
segundo periodo da educacao infantil e seus respectivos alunos. Os métodos utilizados para
a coleta de dados foram observacges participantes e entrevistas em profundidade. O primeiro
se deu por meio de acompanhamentos do envolvimento dos alunos nas atividades ludicas
como parte de seu processo de aprendizagem, da pratica das professoras investigadas, e o
segundo ocorreu ao final da pesquisa de campo. Os dados foram organizados em categorias
de analise e interpretados a luz das teorias abordadas. Os resultados permitem apontar que
os alunos vivenciam o ladico no seu cotidiano escolar; que as professoras compreendem o
ludico como metodologia facilitadora e promotora de aprendizagens, € mais que isso, se trata
de formas de préaticas pedagdgicas onde o aluno aprende se divertindo.

Palavras-chave: Ferramentas Ludicas. Ensino e Aprendizagem. Educacéo Infantil.
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RESUMEN

Este estudio tuvo como objetivo analizar la contribucion de las herramientas ladicas em el
processo de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de la Escuela Municipal de
Educacién infantil O Pequeno Principe, em el municipio de Macapa, estado de Amapa.
Utilizamos como referencia los textos de Kishimoto (2015), Oliveira (2012), Ayres (2013),
Santos (2014), Meyer (2011), entre otros. Para cumplir com el objetivo propuesto, esta
investigacion cualitativa descriptiva se llevd a cabo em uma escuela publica em la ciudad de
Macapa-Ap, em el primer y segundo semestre de 2019, que compreende los meses de abril
y mayo, agosto y septiembre, com seis docentes que trabajan em el primer y segundo periodo
de educacion infantil y sus respectivos alunos. Los métodos utilizados para la recoleccion
de datos fueron observaciones de los participantes y entrevistas em profundidad. EI primero
fue através del seguimento de la participacion de los estudiantes em atividades de juego
como parte de su processo de aprendizaje, la pratica de los maestros de la investigacién de
campo. Los datos fueron organizados em categorias de analisis e interpretados a la luz de las
teorias abordadas. Los resultados permiten sefialar que los estudiantes experimentam lo
lidico em su vida escolar ddiaria; que los maestro entiendan lo liddico como uma
metodologia de apredizaje facilitadora y promotora, y mas que eso, se trata de formas
praticas pedagdgicas donde el aprende divirtiéndose.

Palabras clave: Herramientas ludicas. Ensefianza y aprendizaje. Educacion Infantil.
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INTRODUCAO

A presente tese intitulada como “O ludico como ferramenta facilitadora no processo
ensino e aprendizagem na Escola Municipal de Educacao Infantil O Pequeno Principe” vem
refletir sobre esse contexto, buscando enfatizar que na Educacdo Infantil, o ato de brincar é
visto como uma atividade de informacao, permitindo por meio do ludico o desenvolvimento
da aprendizagem como processocognitivo, pisicologico e social. O brincar é uma
necessidade interior tanto para a crianga quanto para o adulto. I1sso porque, o ato de brincar
é inerente ao desenvolvimento, pois a crianga quando brinca exercita a potencialidade
experimenta, cria, recria, organiza, compreende, interagindo consigo, com 0 outro e com o
mundo ao seu redor.

E na educacdo infantil que a crianca ira se desenvolver integralmente, pois é durante
essa etapa que ocorre 0 processo de humanizacdo e troca de experiéncias sociais que a
tornardo sujeito com identidade. De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases (LDB), a
educacdo infantil é o sistema destinado & faixa etéaria de zero a seis anos: as creches para a
faixa de zero até trés anos e as pré-escolas para a faixa de quatro a seis anos.

A educacdo infantil é fundamental e essencial porque desenvolve um papel de
destaque no desenvolvimento humano e social da crianga. Ela vai evoluir de forma cognitiva,
tendo contato com diversos objetos e com a arte, cultura e a ciéncia, dando vazdo a sua
criatividade na escola e essa instituicao deve ser esse espaco preparado, com professores que
levem em conta a criatividade e a capacidade dessa criancga que ja tem um conhecimento
prévio, tem uma historia e a sua prépria linguagem.

A educacdo infantil é a base da formacdo socio educacional de todo cidadao, o
ladico se constitui numa ferramenta pedagogica eficaz que envolve a crianga nas
atividades, permitindo o desenvolvimento cognitivo. As brincadeiras e 0S jogos sdo
instrumentos ludicos de aprendizagem que de forma prazerosa e eficaz possibilitam
agilidade no processo de mudanca de atitude e desenvolvimento de novos conhecimentos.

A ludicidade é instrumento importante na mediagdo do processo de ensino e
aprendizagem, principalmente das criancas, pois elas vivem num universo de encantamento,
fantasia e sonhos onde o faz de conta e a realidade se misturam, favorecendo o uso do
pensamento, a concentracdo, o desenvolvimento social, pessoal e cultural, facilitando o

processo de construcdo do pensamento.
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Segundo Kishimoto (2015) o brincar em qualquer circunstancia, atende a
caracteristica a ele atribuida, independente de que tipo, seja 0 jogo ou a brincadeira. Pois
esse instrumento leva estimular o aluno a participar da aula ministrada. Ja que o brincar faz
parte da vida cotidiana da crianga. E como se a crianga trouxesse para escola uma parte de
sua casa. O educador necessita aproveitar o poder que o brincar faz na vida da crianga e
transforma-lo em aprendizagem. Tornando sua aula um momento prazeroso, em que a
crianca sinta vontade de estar ali e participe de maneira significativa da aula.

Mediante o contexto exposto, surgiram as seguintes indagacdes: Os jogos sdo
considerados atividades ludicas? E possivel concretizar aprendizagem significativa através
de atividades ladicas? A ludicidade proporciona desenvolvimento légico das atividades? Os
alunos sentem-se motivados quando dispbem de aulas ludicas? Partindo de tais
questionamentos apresenta-se a problemética que norteou esse estudo, que é: Quais as
contribuicdes das ferramentas ludicas no processo de ensino e aprendizagem dos
alunos da Educacéo Infantil?

Dessa forma, esta pesquisa aborda questdes especificas sobre pratica da ludicidade
no processo de ensino e aprendizagem na escola municipal de educagéo infantil O Pequeno
Principe da cidade de Macapa, Amapa. O interesse pela tematica deste estudo nasceu na
autora, pela sua experiéncia profissional, de suas vivéncias didatico pedagogicas,
inquietudes ao longo do percurso de docéncia e a necessidade de buscar orientacdo e
reflexdo acerca da importéncia e o uso das atividades lGdicas no processo de ensino e
aprendizagem na educacéo infantil.

Assim, ressalta-se que a opcao por realizar esta pesquisa com as profissionais da
educacdo infantil se deu por entender que é, neste periodo da educacdo, que a crianca tende
a desenvolver e utilizar o ludico de forma espontanea na sua interagdo com o mundo.
Portanto, esta pesquisa justifica-se pela a importancia do ludico no processo ensino e
aprendizagem, principalmente na educagdo infantil, contribuindo com o educador e o
educando no crescimento cognitivo, afetivo, social, no estimulo e constru¢éo da autonomia.

Como forma de responder a pergunta central dessa investigacdo, bem como
responder a todas as prerrogativas estendidas até aqui, o objetivo geral € analisar a
contribuicdo das ferramentas ludicas no processo de ensino e aprendizagem dos alunos da
Educacao Infantil na Escola Municipal de Educacdo Infantil O Pequeno Principe, no ano
letivo de 2019. E como objetivos especificos: identificar as ferramentas ludicas que utilizam
os professores diariamente em sala de aula; verificar o envolvimento dos alunos nas

atividades ladicas como parte de seu processo de aprendizagem; determinar como as
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atividades ladicas podem ser excelentes recursos pedagdgicos no contexto da educagédo
infantil.

Para que fosse possivel alcangar os objetivos propostos nesse estudo, utilizou-se a
abordagem qualitativa, em que possibilitou compreender e analisar os fendmenos
correspondentes ao ludico como ferramenta facilitadora na educagéo enfantil. Bem como, a
pesquisa apresenta alcance descritivo, pois descreveu-se as reais situacfes e 0s desafios
diarios referente aos participantes desse estudo que forma os professores e alunos. Obteve-
se como apoio técnico as observacdes participantes aplicadas aos alunos, as entrevistas em
profundidade realizadas com os professores.

Referente a estrutura da dissertacdo, o estudo dividiu-se em cinco capitulos:

No capitulo 1, discorre-se sobre o marco teorico, Este capitulo trata da educacao
infantil. Inicialmente se expdem um breve contexto histdrico sobre a infancia e os pioneiros
da educacdo infantil. Em seguida, trata-se da legislacdo da educacdo brasileira, bem como
seus marcos politicos e legais.

No capitulo 2, faz-se necessario tecer uma abordagem tedrica sobre o ludico, assim
como sobre as varias correntes de pensamentos dos estudiosos que discutem tal tema; a
importancia do ladico e sobre as diferencas entre o brincar e o jogo.

No capitulo 3, discorre-se sobre as concepcdes de aprendizagem; a brincadeira com
incentivo a aprendizagem; a relacdo da brincadeira com a zona de desenvolvimento
proximal; a interacdo social e sua relagdo com o brincar e a interagcdo do professor, do aluno
e da escola no uso da ludicidade.

No capitulo 4, apresenta-se 0 marco metodoldgico em que se relata 0 passo a passo
da investigacéo, o desenho, o tipo e 0 enfoque da pesquisa, a delimitagdo da pesquisa, 0s
participantes das pesquisa, bem como as técnicas e instrumentos da coleta de dados, 0s
procedimentos para realizar essa coleta de dados e por fim, ressalta-se as técnicas de analise
e interpretacdo de dados.

O capitulo 5 se apropria da anélise e interpretacdo dos dados da pesquisa, expondo
de maneira clara e objetiva toda a analise de dados obtidas no decorrer da investigacao. Essa
analise permite considerar os aspectos qualitativos adquiridos juntos aos participantes,
através das observagdes sistematicas/estruturadas, do guia de entrevista, das entrevistas
abertas e dos questionarios abertos, realizados para esse fim.

Por fim, apresenta-se as conclusdes e sugestdes, as quais se referem as conclusbes

adquiridas na concretizacdo da investigacdo, sendo realizadas a partir das interpretacdes e
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anélise dos dados obtidos e do referencial tedrico estudado, assim como a apresentagdo de
algumas recomendacdes consideradas importantes para a continuidade do estudo.

Diante o exposto, considera-se que o resultado desse estudo possa fornecer efeitos
positivos, capazes de estimular um ensino com as atividades ludicas de qualidade onde, ndo
sO ganha o aluno, ao se permitir conquistar habilidades e competéncias que lhe garantam a
capacidade para compreender, aprender e interagir com o conhecimento a sua volta. Como
também o professor, que terd a oportunidade de refletir sobre suas praxis pedagdgicas e se
permitir a mudanca no processo de ensino e aprendizagem utilizando as atividade lidicas.
Além disso, o estudo também permite contribuir para o aprofundamento de estudos que
envolvem o ensino e a aprendizagem com a ludicidade inserida no planejamento escolar,

garantindo assim a uma significativa aprendizagem.
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MARCO TEORICO

1. EDUCACAO INFANTIL

O trajeto percorrido da educacéo infantil foi dificultoso e arduo, pois ndo havia uma
compreensdo que a crianga necessitava de uma atencdo especial nos primeiros anos de vida.
Apesar dos avancos obtidos na educacéo infantil, percebe-se que muito precisa ser feito para
diminuir a distancia entre a legislacéo e a realidade.

Este capitulo trata da educacéo infantil. Inicialmente se expdem um breve contexto
historico sobre a infancia e os pioneiros da educacdo infantil. Em seguida, trata-se da

legislacdo da educacéo brasileira, bem como seus marcos politicos e legais.

1.1 Breve contexto histérico

A infancia é o periodo onde a crianca se desenvolve, é a fase de descobertas do
mundo, ver, ouvir, sentir, tocar. Mas nem sempre foi assim, antigamente ndo existia uma
valorizacdo da crianga como individuo, havia crianga, mas ndo existia o conceito de infancia.
A histdria mostra o surgimento de varias concepgdes de infancia. A crianga era vista como
um adulto em escala reduzida, sua educacdo e cuidados eram de responsabilidade da
mée. ““[...] mal adquiria algum embaraco fisico, era misturada aos adultos e partilhava de
seus trabalhos e jogos” (Aries, 1978 apud Oliveira 2012, p. 60).

Até por volta do século XII, na arte medieval a infancia era desconhecida ou 0s
artistas ndo tentavam representa-la. Naquela época a crianca era retratada e tratada como um
pequeno adulto, e embora exibisse mais sentimento ao retratar a infancia, o século XII
continuou fiel a esse procedimento. Os homens dos séculos X e XI ndo tinham interesse pela
imagem da infancia, para eles essa era apenas uma fase de transi¢do, onde brevemente ela
se tornaria um pequeno adulto, sem muita afeicao.

Somente, por volta do século XIlI que comegam a surgir algumas pinturas que
retratam tipos de criangas um pouco mais proximas do sentimento moderno. Dessa vez
podia-se observar que ao invés de pequenos adultos, as pinturas mostravam algo como
pequenos “adolescentes” (a fase apds a infancia). Essas criangas adolescentes tinham a idade

correspondente para serem educadas para ajudar a missa. Eram vistas como criangas que
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seriam 0 modelo e ancestral de todas as criancas pequenas da historia da arte: 0 menino
Jesus, ou a Virgem Maria menina, pois a infancia aqui se ligava a maternidade da Virgem.
Percebe-se, entdo que o foco da infancia passava pelo mistério que envolvia a maternidade
da Virgem e ao culto de Maria, e com isso a tenra infancia ingressou no mundo das
representacOes. Durante os séculos X1V e XV esses tipos medievais evoluiram, era possivel
a partir de entdo observar pinturas onde Jesus era sublinhado com aspectos graciosos, ternos
e ingénuos da primeira infancia, onde ela procurava o seio da méde ou brincava com 0s
brinquedos tradicionais (Abreu, 2014).

A inféncia ndo era vista como uma fase de fragilidade, tendo em vista que a crianca
tinha uma atencéo especial somente no inicio da vida. Era vista diferente do adulto apenas
no tamanho e na forca e o importante era que crescesse para enfrentar a vida adulta. Nesta
época ndo existia a valorizacdo da familia ela existia para a conservacao dos bens; a pratica
comum de um oficio, a crianca tinha que trabalhar desde cedo. “[...] para aprender os
trabalhos domésticos e valores humanos, mediante a aquisicdo de conhecimento e
experiéncias praticas” (Mendonca, 2012, p. 17) e, dessa forma, ndo era possibilitada a
criagcdo de sentimentos entre pais e filhos. Ndo havia distingdo entre criangas e adultos,
usavam 0s mesmos tipos de trajes e de linguagem, ndo existia um sentimento em especial
aos mais novos. Na educacgéo, pessoas de todas as faixas etarias frequentavam a mesma sala
de aula e recebiam o mesmo ensinamento.

No século XIII ainda nédo se ensinava em colégios, mas é a partir do século XV que
as pequenas comunidades democréaticas se tornam institutos de ensino e a populacdo é
ensinada no local. Do século XV ao XVII o modelo de colégio passa a ser baseado em uma
das grandes institui¢fes, os colégios jesuitas. V&-se entdo a introducdo do ensino das artes e
da presenca da hierarquia autoritaria. O estabelecimento definitivo dessa regra da disciplina
completou a evolucdo que conduziu da escola medieval, simples sala de aula, ao colégio
moderno, instituicdo complexa, ndo apenas de ensino, mas de vigilancia e enquadramento
da juventude. Segundo o autor, a partir desse momento o colégio torna-se um instrumento
para a educacdo da infancia e da juventude em geral. O colégio amplia seu recrutamento
para um namero crescente de leigos, nobres No século e burgueses, além das familias mais
populares. E a partir dai que se tornar uma instituicio essencial da sociedade: o colégio com
um corpo docente separado, com uma disciplina rigorosa e com classes numerosas. Mais
tarde, ao longo do século XV, passa-se a designar um professor especial para cada um desses

grupos, que continuaram a ser mantidos, porém, num local comum.
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Somente no século XVII1, que a crianca passa a ser vista como uma pagina em branco
e por ser um primitivo irracional e ndo-pensante, necessitava de orientacdo. Entdo, procurou-
se, neste periodo, despertar na crianca a responsabilidade de adulto.

Segundo Azevedo (1999 apud ayres 2013, p. 35), destaca que:

A crianga passou de uma posi¢ao de anonimato para uma posi¢ao de “adulto
em miniatura”. Se o primeiro sentimento de infincia € um sentimento que
surge naturalmente na convivéncia com a familia, o segundo é um sentimento
que surge de fora dos confessores e moralistas, que repugnavam a
paparicacdo e que pensavam recuperar, construir, ou ainda, reconstruir a

crianca para a sociedade.

No inicio do século XIX, os mestres se habituaram entdo a compor suas classes em
funcéo da idade dos alunos. As idades outrora confundidas e misturadas comecaram a se
separar na medida em que coincidiam com as classes, pois desde o fim do século XVI a
classe havia sido reconhecida como uma unidade estrutural (Abreu, 2014).

Essa visao que se tinha da crianca passa a se modificar social e intelectualmente apds
a Idade Moderna, a Revolugéo Industrial, o Iluminismo e a constitui¢cdo de Estados laicos,
porém apenas a crianca nobre era tratada melhor, diferentemente da crianca pobre. E neste
contexto que surgi a figura do Pedagogo que era o escravo que conduzia a crianga a escola.

Com o desencadear da Revolucdo Francesa, a educacdo volta-se para o comércio,
assim como para a burguesia, de modo que para 0s comerciantes era uma educacao bésica,
ja para os burgueses, estaria relacionada a questdo de prepara-la para cargos de chefia e
responsabilidade. Devido a Revolucdo Industrial, houve a necessidade da criacdo de pré-
escolas (instituicdes de cunho meramente assistencialista). Estas tinham por funcao, cuidar
e orientar os filhos dos trabalhadores. Por serem privadas de certos cuidados, estas criangas
eram obrigadas a receber uma educagdo compensatdria, enfatizando a necessidade de
preencher as lacunas deixadas pelos familiares (Azevedo, 1999 apud Abreu, 2014).

Somente por volta do seéculo XX, através de pesquisadores como Piaget, Freud e
Vygotsky, ligados a Psicologia do Desenvolvimento e as teorias psicanaliticas e de
aprendizagem, procurou-se buscar o real significado de educacgdo, bem como compreender
de que forma acontecia o aprendizado, visando a evolucdo por meio da linguagem e de

interferéncias nos primeiros anos de vida da crianca. De um ser sem importancia a crianga
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passa ser um individuo de grande relevancia na sociedade, com diretos e que precisa ter suas
necessidades fisicas, cognitivas, psicoldgicas, emocionais supridas.

No século XIX com Pestalozzi, Froebel, Montessori e McMillan, se deu o inicio da
educacdo compensatdria, ou seja, era o periodo em que a pré-escola era compreendida por
esses pensadores como uma forma de superar a miséria, a pobreza, a negligéncia das
familias. Apds a Segunda Guerra Mundial, nos Estados Unidos e na Europa, as teorias de
desenvolvimento infantil e da Psicandlise, os estudos linguisticos e antropoldgicos acabaram
por determinar a elaboracdo da abordagem da privagdo cultural. A pré-escola seria capaz de
suprir as deficiéncias culturais, linguisticas e efetivas das criangas provenientes das classes
populares por meio do adestramento dos conhecimentos que ndo possuiam (Santos, 2014).

O grande desenvolvimento tecnoldgico experimentado no século XX provocou
outras mudancas nas condi¢fes existentes para a educacdo das criangas. A utilizacdo
crescente de eletrodomésticos e de alimentos pré-preparados transformou os trabalhos das
mulheres no lar. Tem-se mées com maoir qualificacdo educacional passaram a redefinir
suas tarefas em relacdo a educacao dos filhos, tornando grande preocupacgé@o em controlar o
ambiente da crianca pequena para garantir o bom desenvolvimento psicoldgico. Esta etapa
reconhece o direito de toda a crianca a infancia. Tratando-a como sujeito social ou agente
pedagogico, construtor de conhecimentos, autoderteminacgdo, ser ativo na criatividade, na
busca do conhecimento, da fantasia, da autonomia e desenvolvendo sua capacidade cognitiva
e social (Oliveira, 2012). O acolhimento a crianga em instituicdes como creches e pré-escolas
varia de pais para pais. O limite de idade final de atendimento é definido pelo inicio da
escolaridade obrigatoria de cada pais. Em geral isso se da aos 6 anos.

Conforme Mendonga (2012), a etapa historica que esta se vivendo, fortemente
marcada pela transformacdo, tecnologico - cientifico e pela mudanca ético-social, cumpre
todos os requisitos para tornar efetiva a conquista do salto na educagdo da crianca,
legitimando- a finalmente como figura social, como sujeito de direitos enquanto sujeito
social. O ato de conceber a crianga como ser individual, com suas defini¢cdes bem diferentes
dos adultos, que possuem direitos enquanto cidaddo sdo mudancgas na educacgdo infantil,
tornando o atendimento as criancas de 0 a 6 anos ainda mais especificos.

Neste espaco de transi¢cdo, ndo sé da denominacdo mas também da prépria concepgao
que seja a educacdo inafatil, precisa-se esclarecer a fungdo do mesmo. Ainda que a escola
seja um ambiente diferente do seio familiar, as relacbes estabelecidas na escola entre
criancas, entre as criancas e 0s adultos que estdo ao seu redor, muitas vezes se esplelham nas

relagGes familiares.
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A educagdo infantil ocupa um lugar de suma importancia na vida do cidad&o, pois
nesta fase se desenvolvea formacao do individuo, tanto no que concerne ao desenvolvimento
escolar, a formacao da personalidade, assim como na maturacgéo cerebral. Portanto, a crianca
que se encontra na fase da educacdo infantil s6 compreende aquilo que lhe é explicado

quando vivencia corporalmente e concretiza na sua agéo.

1.2 Pioneiros da educagéo infantil

Segundo Oliveira (2012), nos séculos XV e XVI, criaram-se novos modelos
educacionais com o intuito de responder aos desafios que surgiam com o desenvolvimento
cientifico, a expansdo comercial e as atividades artisticas, evidenciando novos olhares para
a crianga e como ela deveria ser educada. Autores como Erasmo (1465-1530) e Montaigne
(1483-1553) acreditavam que a educacdo deveria considerar a infancia, estimulando a
crianca a partir a de atividades, associando o jogo com a aprendizagem.

Por outro lado, nos paises europeus, a mudanca de uma sociedade agréaria e mercantil
para uma sociedade urbana e manufatureira ocasionou frequentemente conflitos e guerras
entre os governos, causando condic¢des adversas, principalmente, para as criangas, pois
muitas sofriam por conta da pobreza, abandono e maus-tratos. Para conter essa situacao, as
mulheres organizaram servicos de atendimento para as criancas que foram abandonadas por
seus familiares, ou aquelas em que os pais trabalhavam em fabricas, minas oriundas da
Revolucdo Industrial, que se instalava na Europa ocidental. Aos poucos, foram surgindo
instituicdes de carater filantropico para atendimentos de crianca fora da familia. Em Londres,
outras iniciativas conduziram a criagdo de instituicdes para atender as criancas acima de 3
anos, cujas as maes eram operarias.

De acordo com Oliveira (2012, p.61), tais instituicdes tinham “a preocupacao de
combater as péssimas condi¢des de salde das criangas dos grupos desfavorecidos daquela
cidade”. Portanto, o basico para os filhos dos operarios era o ensino da obediéncia, da
moralidade, da devocdo e do valor do trabalho, sendo comuns praticas de atividades
realizadas em turmas com aproximadamente 200 criangas. Essas atitudes contribuiram para
diminuir os indices de mortalidade entre as criangas.

Porém, no século XVII, percebe-se que a escolarizacdo surge com a finalidade de
alterar o processo infantil de busca pelo conhecimento e a escola assume o papel de educar,

retirando a crianga do contato com o adulto. E neste periodo que a igreja exercera importante
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funcdo junto a esta educacéo, pois, tera que, além de corrigir a crianga, livra-la do pecado de
ter sido gerada, j& que somente por esta razdo era considerada pecadora e este pensamento
necessitava ser trabalhado (Oliveira, 2012).

No entanto, nos séculos XVIII e XIX, varios paises europeus enfatizavam que a
educacao obrigatoria era importante para o desenvolvimento social. Segundo Oliveira (2012,

p. 62), a crianca:

passou a ser o centro de interesse educativos dos adultos: comegou a ser vista
como sujeito de necessidades e objeto de expectativas e cuidados, situada em
um periodo de preparacdo para o ingresso no mundo dos adultos, o que
tornava a escola (pelo menos os que podiam frequenta-la) um espaco

fundamental.

Todavia, 0 mesmo ndo acontecia com as criangas das classes sociais mais pobres,
pois alguns setores das elites politicas dos paises europeus argumentavam que nao seria
correto para a sociedade como um todo que se educassem as criangas pobres, para as quais
era proposto apenas o aprendizado de uma ocupacéo e da piedade. Contrariando a elite,
alguns reformadores protestantes defendiam a educacdo como um direito universal.

Conforme Oliveira (2012, p. 63), esse clima “influiu no trabalho dos pioneiros da
educacéo pré-escolar, que buscavam descobrir como conciliar novas formas disciplinadoras
da crianca que eliminassem as punic¢des fisicas”, ou seja, as ideias desses precursores
delimitaram novas expectativas para a educacao de criangas pequenas.

Autores como Coménio, Rousseau, Pestalozzi, Decroly, Froebel e Montessori, entre
outros, estabeleceram as bases para um sistema de ensino mais centrado na crianca. Muitos
deles tinham o compromisso com as questdes sociais relativas a criangas que viviam em
situacBes sociais vulneraveis (6rfaos de guerra, pobreza) e elaboraram propostas de
atividades em instituicOes escolares que compensassem eventuais problemas de
desenvolvimento. Embora com énfases diferentes entre si, Oliveira (2012, p. 63) destaca que
“as propostas desses autores reconheciam que as criangas tinham necessidades proprias e
caracteristicas diversas das dos adultos, como o interesse pela exploracdo de objetos e pelo
jogo”.

O século XX comecou com a consolidacdo do estudo cientifico da criangca. O

psicologo francés Alfred Binet, em 1898, defendeu a ideia de pedagogia experimental e deu
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inicio & elaboracgdo de escalas e teses de avaliacdo das func¢des psicoldgicas, os quais iriam
exercer grande influencia nas futuras geracdes de educadores.

A sistematizacdo de atividades para criancas pequenas com uso de materiais
especialmente confeccionados foi realizada por dois médicos interessados pela educagao:
Ovidio Decroly e Maria Montessori.

Segundo Oliveira (2012, p.74), Decroly (1871-1932), médico belga, trabalhava com
criancas excepcionais. Em 1901, idealizou uma metodologia de ensino que apresentava
atividades didaticas fundamentadas na ideia de “totalidade do funcionamento psicolédgico e
no interesse da crianga, adequando ao sincretismo que ele julgava ser préprio do pensamento
infantil”, ou seja, defendia um ensino voltado para o intelecto; propondo que fosse posto um
objeto concreto, em toda a sua complexidade, diante da crianca e que a mesma o analisasse
e fizesse uma sintese, expressando por meio de uma obra pessoal.

Conforme Oliveira (2012, p. 74), Decroly preocupava-se com:

O dominio de conteudos pela criangca, mas via a possibilidade de encandea-
los em rede, organizados ao redor de centros de interesse em vez de serem
voltados para as disciplinas tradicionais. Nos centros de interesse, o trabalho
se estruturaria segundo trés eixos: observagdo, associacao e expressdo, a fim

de poder classifica-los e distribui-los em turmas homogéneas.

Também se incluiu na lista dos principais idealizadores de propostas sistematizadas
para a educacdo infantil do século XX a italiana, médica psiquiatra Maria Montessori (1879-
1952). Ela era responsavel da secdo de criancas com deficiéncia mental em uma clinica
psiquiatrica de Roma. Com base nos estudos dos médicos Itard e Segun, produziu uma
metodologia de ensino, usando materiais apropriados com recursos educacionais. Em 1907,
foi convidada a organizar uma sala para educacdo de criancas sem deficiéncias dentro de
uma casa coletiva destinada a familias dos setores populares. A essa experiéncia denominou
de “Casa das Criangas” (Oliveira, 2012).

Montessori apresentava uma pedagogia cientifica da crianca, a0 mesmo tempo que,
discordava dos pensamentos que considerava materialistas, visava uma educacdo que se
ocupasse com o desenvolvimento da espiritualidade. Ao contrario de Rosseau, que defendia
a autoeducacdo, Montessori ndo aceitava a natureza como ambiente apropriado para o
desenvolvimento infantil. Defendia o contexto que fosse adequado as possibilidades de cada

crianga e estimulasse o seu desenvolvimento. Segundo Oliveira (2012, p. 75), para
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Montessori, nesse contexto, “a crianca era disciplinada pela tarefa que ocupava. Ao educador
caberia, uma atitude discreta de preparacdo do ambiente e de observacdo das iniciativas
infantis”.

Ao acompanhar a histéria da educacdo infantil, percebe-se que o carater politico
desse atendimento, difere segundo a classe social das criangas, a evolucdo dos niveis
educacionais em cada pais, as concepcdes sobre o processo do desenvolvimento infantil e
sobre o papel da familia, da comunidade, da instituicdo educacional e do poder publico da

educacdo de meninos e meninas.

1.3 Legislacdo da educacéo brasileira — marcos legais e politicos

No Brasil, 0 atendimento a crianga pequena teve inicio com a chegada dos jesuitas.
Assim, os modelos ideoldgicos sobre a crianca daquele periodo evidenciavam o papel que a
Igreja desempenhava. S0 a partir dos anos 70 do século XX, é que se passou a dar maior
atencdo as criancas brasileiras, através da imprensa, que fazia denuncia regular sobre a
situacdo que elas se encontravam devido a pressao da sociedade que queria a garantia de
igualdade, de condicdo e o cumprimento do que a Constituicdo determinava.

Durante varias décadas, houve diversas transformacGes: a pré-escola ndo tinha
carater formal, ndo havia professores qualificados e a mdo de obra era muita das vezes
formada por voluntéarios, que rapidamente desistiam desse trabalho. Gragas a Constituicdo
de 1988, a crianga foi colocada no lugar de sujeito de direitos e a educacdo infantil foi
incluida no sistema educacional.

Os primeiros movimentos voltados para o cuidado da crianca foram em 1874, na qual
as Camaras Municipais do Brasil passaram a destinar recursos financeiros para as criangas
negras, misticas ou brancas que eram rejeitadas, tinha que apresentar periodicamente as
criangas as autoridades. Um tempo depois foi criada pela a Igreja Catdlica as Rodas dos
Expostos, ou dos rejeitados essa instituicdo era de cunho filantrépico da Santa Casa de
Misericérdia, e foram se espalhando pelo pais no século XVI111. Com o advento da Republica
houve uma preocupacao maior com educacdo da crianca, mas foi no século XX, que ha a¢bes
que demonstram atuacdes por parte da administragcdo publica. As institui¢des destinadas ao
cuidado da crianca eram de cunho preventivo e de recuperacdo das criancas pobres,
consideradas perigosas para a sociedade. O foco ndo era a crian¢a, mas naquilo que era

denominado como menor abandonado e delinquente (Mendonga, 2012).
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Em 14 de Novembro de 1930 o Ministério da Educacdo (MEC) é criado pelo
presidente Getulio Vargas, que é um 6rgdo do governo federal do Brasil fundado no decreto
n° 19.402, com o nome Ministério dos Negdcios da Educacdo e Saude Publica, eram
encarregados pelo estado e despacho de todos os assuntos relativo ao ensino, satde publica
e assisténcia hospitalar. Nos anos 70, o Brasil assimilou as teorias desenvolvidas nos Estados
Unidos e Europa, que sustentavam que as criancas mais pobres sofriam de privacao cultural
e eram colocadas para explicar o fracasso escolar delas, esta ideia direcionou por muito
tempo a educacgdo infantil, enraizando uma visdo assistencialista e compensatéria foram
entdo adotadas sem que houvesse uma reflexdo critica mais profunda sobre as raizes
estruturais dos problemas sociais. Isto passou a influir nas decisdes de politicas de educacéo
Infantil. Dessa forma, pode-se observar a origem do atendimento fragmentado que ainda faz
parte da educacdo infantil destinada as criancas carentes, uma educacdo voltada para suprir
supostas “caréncias”, ¢ uma educagdo que leva em consideracgdo a crianga pobre como um
ser capaz, como alguém que ndo respondera aos estimulos dados pela escola. (Mendonca
2012).

Na década de 80, com a abertura politica, houve pressdo por parte das camadas
populares para a ampliacdo do acesso a escola. A educacdo da crianca pequena passa a ser
reivindicada como um dever do Estado, que até entdo ndo havia se comprometido legalmente
com essa funcdo. Em 1888, devido a grande pressdo dos movimentos feministas e dos
movimentos sociais, a Constituicdo reconhece a educacdo em creches e pré-escolas como
um direito da crianga e um dever do Estado. Vejamos o que diz a Constituigéo.

Art.205. A educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, seré provida e
incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa,
Seu preparo para o0 exercicio da cidadania e a sua qualificacdo para o trabalho (Brasil, 1988,
p. 1).

Conforme o texto da Constituicdo de 1988, ficou estabelecido que é direito do
trabalhador a “assisténcia gratuita aos filhos desde o nascimento até aos seis anos de idade
em creches e pré-escolas” (Constituicdo Brasileira 1988, art. 7°, XXV). Esse preceito
constitucional esta garantido enquanto um direito da crianca e de suas familias, reafirmado
pela LDB (Lei 9394/96) que diz:

[...] educacdo infantil, primeira etapa da educacdo béasica, tem como

finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em
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seus aspectos fisicos, psicolégicos, intelectual e social, completando a acéo

da familia e da comunidade. (Art. 29).

Em meados dos anos 90, ocorreu uma ampliagdo sobre a concepgéo de crianca. Agora
se procura entender a crianga como um ser socio historico, onde a aprendizagem se da pelas
interacOes entre a crianca e seu entorno social. Essa perspectiva sociointeracionista tem
como principal tedrico Vigotsky, que enfatiza a crianga como sujeito social, que faz parte de
uma cultura concreta (Oliveira, 2012).

Ha um fortalecimento da nova concepcéo de infancia, garantindo em lei os direitos
da crianca enquanto cidada. Cria-se a ECA (Estatuto da Crianca e do Adolescente); a nova
LDB, Lei n°9394/96, incorpora a Educacdo Infantil como primeiro nivel da Educacgdo
Bésica, e formaliza a municipalizacdo dessa etapa de ensino.

A Lei de Diretrizes e Base da Educacéo foi criada para definir e regularizar o sistema
de educacao brasileira com bases na Constituicdo. Observa-se uma inversdo, na Constitui¢ao
a educacdo é obrigacdo em primeira instancia do Estado, ja na LDB a obrigacédo passa a ser
de responsabilidade da familia. O Art. 3° da LDB diz acerca da educag&o nacional:

Art. 3°. O ensino sera com base nos seguintes principios: igualdade de condicdo para
0 acesso a permanéncia na escola; liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a
cultura, pensamento, a arte e o saber; pluralismo de ideias e de concepc¢des pedagogicas;
respeito a liberdade e apreco a tolerancia; coexisténcia de institui¢cdes publicas e privadas de
ensino; gratuidade do ensino em estabelecimentos oficiais; valorizagdo do profissional da
educacdo escolar; gestdo democréatica do ensino publico, na forma desta lei e da igualdade e
dos sistemas de ensino; garantia de padrdo de qualidade; valorizagdo da experiéncia
extraescolar; vinculacéo entre educacéo escolar, o trabalho com, também as préaticas sociais
(Brasil, 1996, p. 1).

Em 1998, é criado RCNEI (Referencial Curricular Nacional para Educacao Infantil),
um documento que procura nortear o trabalho realizado com criangas de zero a seis anos de
idade. Ele representa um avango na busca de se estruturar melhor o papel da educacao
infantil, trazendo uma proposta que integra o cuidar e o educar, o que € hoje um dos maiores
desafios da educacéo infantil.

Assim, encontram-se as orientag6es no RCNEI:

apontar metas de qualidade que contribuam para que as criancas tenham um

desenvolvimento integral de suas identidades, capazes de crescerem como
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cidadaos cujos direitos a infancia sdo reconhecidos. Visa, também, contribuir
para que possa realizar, nas instituicGes, o objetivo socializador dessa etapa
educacional, em ambientes que propiciem o acesso e a ampliagdo, pelas

criangas, dos conhecimentos da realidade social e cultural (BRASIL, 1998,
p. 7).

No art. 29 da LDB, foram destinadas as criancas de até seis anos de idade, com a
finalidade de complementar a acdo da familia e da comunidade, objetivando o
desenvolvimento integral da crianga nos aspectos fisicos, psicoldgicos, intelectuais e sociais.
Isto nos remete a questdo da formacdo humana, ressalta a necessidade de promover o
processo humanizado da crianca. Esse processo requer e implica em um projeto de
“educacdo infantil fundamentado em um conceito de educacédo para a vida, pois ele dara os
recursos cognitivos iniciais para o pleno desenvolvimento da vida da crianga” (Mendonca,
2012, p. 42).

E na educacao infantil que a crianca ira se desenvolver integralmente, pois é durante
essa etapa que ocorre 0 processo de humanizacdo e troca de experiéncias sociais que a
tornardo sujeito com identidade. De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases (LDB), a
educacdo infantil é o sistema destinado a faixa etéria de zero a seis anos: as creches para a
faixa de zero até trés anos e as pré-escolas para a faixa de quatro a seis anos.

A educacdo infantil é fundamental e essencial porque desenvolve um papel de
destaque no desenvolvimento humano e social da crianga. Ela vai evoluir de forma cognitiva,
tendo contato com diversos objetos e com a arte, cultura e a ciéncia, dando vazédo a sua
criatividade na escola e essa instituicao deve ser esse espaco preparado, com professores que
levem em conta a criatividade e a capacidade dessa crianca que ja tem um conhecimento
prévio, tem uma historia e a sua propria linguagem.

A educacéo infantil pode e deve elaborar um trabalho preventivo, procurando
minimizar, dentro do &mbito escolar, algumas dificuldades, fazendo orientagéo a familia, no
sentido de que ela busqgue as solu¢des mais adequadas para a criancga.

Segundo Ayres (2013, p. 140):

a educacdo infantil comporta, ainda, um papel socializador da crianca, da
familia e da comunidade por meio de aprendizagens diversificadas, realizadas

e oportunidades de interacdo socia, nas relacdes interpessoais de ser e estar
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com 0s outros, em uma atitude basica de aceitacdo, respeito e confianca para

com os demais do mesmo grupo social.

A responsabilidade da educacao infantil € muito grande. Portanto, € preciso pensar
seriamente sobre as possibilidades de atuagcdo medindo os estimulos que irdo oferecer a
crianca em seu crescimento mediante um processo evolutivo visando atingir o mais amplo
desenvolvimento biopsicossocial. A crianca ndo aprende por si S8, nem € arquiteta exclusiva
da sua evolucéo; ela aprende essencialmente dos outros, em sua relacdo. Ela é o produto de
uma mediatizacdo. Desta forma, a qualidade dos estimulos a serem oferecidos a cada crianga
tem que ser muito bem pensado para que se possa estabelecer metas para o trabalho na
educacdo infantil.

Pode-se dizer também que a infancia é a idade do possivel, pois projeta-se sobre ela
a esperanca de mudanca, de transformacdo social e renovacdo moral. Desta maneira,
evidencia-se a ludicidade como meio condutor de uma fase que ndo se pode revogar na
educacdo infantil, sendo fundamental para o desenvolvimento da crian¢a, da escola e dos

professores.



O Ludico como ferramenta... 17

2. ABORDAGEM HISTORICA E TEORICA SOBRE O LUDICO

Desde o inicio de sua existéncia 0 homem adquire avangos para a sua evolucgéo social
das formas mais diversas possiveis, de modo individualizado ou grupal. As brincadeiras
fazem parte desse processo, em alguns momentos com mais intensidade e outros sem a sua
devida importancia. Contudo, para que se possa entender melhor sua relevancia e
potencialidade na vida dos individuos, faz-se necessario tecer uma abordagem histérica de
seu manuseio; uma abordagem tedrica sobre as varias correntes de pensamentos dos
estudiosos que discutem tal tema; discorrer sobre a importancia do Iudico e sobre as

diferencas entre o brincar e o jogo.

2.1.  Contextualizagao histérica do ludico

O ludico, incluindo o ato de brincar ja é vivenciado desde a antiguidade e vem
evoluindo com o passar dos tempos, nas diversas culturas existentes. Oliveira (2012) em
seus estudos entende que existem referéncias dessa pratica desde o século 1 d.C. Na Grécia
Antiga, Platdo foi o sistematizador do jogo, inserindo a brincadeira nessa época, pois ele
considerava ambas as atividades importantes para a pratica das criancas, devido ao valor
educativo que tinha que ser dado, para elaboracdo de aprendizagens e formacéo do carater e
personalidade.

Carlos Magno, em seu reinado datado de 742 a 812, construiu um centro de ensino
no qual o filésofo e pedagogo Alcuino e outros educadores medievais como: Pertus,
Alfonsus, Rosevita, de Gandersheim e Alfonso, utilizaram-se também do Iudico, incluindo
a brincadeira, o teatro e a fabula com carater educativo para o incentivo a aprendizagem.
Nos tempos modernos a partir do seculo XVI, com o inicio do movimento Humanista, 0s
colégios jesuitas, percebem o valor educativo dos jogos e brincadeiras e os introduzem em
sua pratica pedagogica para desenvolver as aprendizagens através das diversas disciplinas
do curriculo da época.

Na Franca, Luis XIII j& utilizava em sua infancia brincadeiras como o cata-vento, o
pido e outros. Também as criangas do Oriente e Ocidente se utilizavam das mesmas
brincadeiras com a diferenca de contextos de cada regido. Essa crescente evolucdo

protagoniza no século XVl a popularizac¢do dos jogos educativos.
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Kishimoto (2015, p. 39), em suas consideragdes relata:

[...] Abre-se assim, um espaco propicio ao nascimento da psicologia infantil,
que desabrocha no século XX, com a producdo de pesquisas e teorias que
discutem a importancia do ato de brincar para a construcdo de representacfes
infantis. Estudos e pesquisas de carater psicogenético, encabecados por

Piaget, Bruner, Vygotsky, entre outros [...].

Mas, nem sempre o brincar fora visto como importante para o processo educacional,
na Europa Ocidental quando se iniciou a educacdo infantil nessas escolas, ainda no século
XVII e XIX, a igreja acreditava que as criancas deviam apenas serem instruidas por
doutrinas religiosas. Contudo, alguns autores educadores, como Comenius, Rousseau, € 0s
primeiros reformadores sociais e também educadores como Owen, Pestalozzi, Froebel e
Montessori, comecaram a introduzir o ato de brincar como sendo importante para o
desenvolvimento da crianca, sem a utilizacdo do pensamento escolastico. Esses avancos
ocorreram de maneira paulatina, revezado por momentos negativos e positivos, porque na
cultura de cada povo as criangas tinham seu valor ou ndo, mas sempre participando de um
contexto social. Na educacgéo infantil as mudangas significativas passaram a ocorrer com
mais intensidade a partir do século XX.

Segundo Oliveira (2012, p.28) “Uma atitude ainda mais positiva em relagdo ao valor
de brincar [...] ganhou destaque no século XX, especialmente no periodo de 1930 a 1970
[...] 7. Nesse periodo, iniciou-se uma outra visdo de pensamentos, no qual os educadores
acreditavam que o brincar trazia beneficios sociais e cognitivos para a crianca. Singer e
Smilansky (1973 apud Oliveira 2012) nessa diferente compreenséo respeitavam o brincar de
cada crianca em sua espontaneidade, fazendo-os crescer como pessoa sem ter um
direcionamento pré-determinado pelo adulto, pois estes ndo relacionavam o ato de brincar
como algo propulsor de aprendizagens, precisando entdo, segundo os autores de uma
estruturacdo para um brincar com o sentido de formacdo pessoal. Toda essa conjuntura
aberta as inovacGes, ruma para um processo de amadurecimento da teorizacdo de praticas
para a educacgéo infantil, relacionados a jogos e brincadeiras.

No Brasil, de acordo com as palavras de Kishimoto (2015, p.41) esse processo de
valorizacdo do jogo, [...] chega a nosso pais na década de 80, com o advento das

brinquedotecas [...]. No final da referida década, ocorre a promulgacdo do texto
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constitucional em 1988, consolidando em seu teor 0 amparo as criangas, no que diz respeito
a educacdo e ao lazer, bem como outros direitos sociais descritos no art.227. Outro grande
avanco para as criancgas, ja na década de 90 corresponde a institucionalizacdo do Estatuto da
Crianca e do Adolescente — ECA/90, que também outorga direito e deveres, na educacéo,
esporte, cultura e lazer. Com a aprovacao da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional
— LDBEN/96, a Educacdo Infantil passa a ser legalizada e regulamentada, dando
consisténcia no que determina a Constituicdo Federal para esse nivel de ensino. Atraves
dessas inovagdes a Educacéo Infantil passa a adquirir maior importancia. As leis evidenciam
um conjunto de principios que devem garantir 0 respeito a elas no que concerne as
caracteristicas de sua infancia, inclusive o ato de brincar que sempre disputou espagco com o
trabalho infantil. Apesar desses progressos, com a implementacao de portarias e resolucgdes,
as praticas educacionais para essa modalidade de ensino, ainda ndo sdo efetivadas como
prescreve a LDBEN.

2.2 As correntes teoricas do uso das brincadeiras

Vaérias sdo as vertentes do uso e importancia da brincadeira para o desenvolvimento
de aprendizagens e convivio entre as criancas. Esses pensamentos ao longo da historia
vieram complementando-se, trazendo inimeros beneficios, mudando a visdo equivocada que
se tinha sobre a natureza infantil, enfatizando assim, os aspectos bi psicoldgicos e sociais.
Kishimoto (1993) escreve que essas ideias vém desde o tempo de Socrates na Grécia, de
Montaine na Renascenca (1533-1592), de Comenio (1592-1671), Pestalozzi (1746-1827),
Froebel (1782-1852), Montessori (1870-1952), Freinet (1960), Vygotsky (1977), Paulo
Freire (1977) e Piaget (1987).

De acordo com o pensamento de Montaine as criangas por serem muito curiosas,
exploram as coisas ao seu redor, sendo essa vontade um incentivo para seu crescimento
pessoal. Comenio, ja entende que a crianca se desenvolve brincando naturalmente, através
de sua intuicdo e auto atividade. Paralelamente a esse método, Rousseau, também defendeu
a acdo natural, no qual o exercicio dos sentidos propunha aprendizagens no decorrer de sua
utilizacdo. Com esse propdsito, as criangas aprendiam brincando ao utilizar-se de suas
funcbes psicofisioldgicas. Em sua producdo intelectual Pestalozzi afirma que jogar
inserindo-se nesse campo a brincadeira, origina um forte laco de cooperacéo, criando assim,

um senso de responsabilidade a medida que vao se desenvolvendo as leis definidas. Nessa
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relacdo a crianga vai conseguindo extravasar do interior para o exterior seu potencial até
chegar a sensatez.

Para confirmar essa concepgao, Oliveira (2012, p.29) afirma que:

O desenvolvimento é organico, sendo que a crianga se desenvolve por leis
definidas; os poderes infantis brotam de dentro para fora; os poderes inatos,
uma vez despertados lutam para se desenvolver até a sensatez; a gradacao

deve ser respeitada; o método de seguir a natureza [...].

Com o surgimento do jardim de infancia Froebel introduziu o brincar para educar e
desenvolver a crianca e que os verdadeiros momentos provém de atividades espontaneas,
mas com orienta¢do. De acordo com seu entendimento, o brinquedo tem grande importancia
para Educacdo Infantil, pois o0 mesmo incentiva o estado de &nimo para satisfazer as
multiplas necessidades organicas e intelectuais, sempre partindo dos interesses dos alunos.

Kishimoto (2015, p.103) relata que: “os jardins de infancia froebelianos incluem
jogos nos quais se permite as criancas uma livre exploracéo [...] nos quais ha uma clara
cobranca nos conteudos a adquirir”.

O método Montessori completou as ideias de Froebel, desenvolvendo os jogos
sensoriais e motores, conduzidos para a educacdo infantil com muita relevancia para a

contemporaneidade. Gongalves (2012, p.3) expde que:

Montessori acredita que toda crianca nasce com sensibilidade e
potencialidade precisando ser estimulada adequadamente através do
ambiente exterior, para que possa favorecer atividades espontaneas,
concentradas, auto conectivas, contribuindo assim para a liberdade,

independéncia e desenvolvimento intelectual das criancgas.

Esse potencial evidenciado por Montessori (1870 apud Kishimoto, 2015) resulta
numa pedagogia que enxerga uma nova crianca, aonde sua formacdo vai ocorrendo de
maneira regular sem prejudicar seu autodesenvolvimento. De acordo com o pensamento de
Piaget (1987 apud Kishimoto, 2015), o jogo, no qual também esta imbuida a brincadeira,
convergem para o estimulo de enriquecimento e desenvolvimento intelectual da crianga que

sempre esta em condicdes de desenvolver aprendizagens. Piaget entende que a medida que
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as criancas vao progredindo elas tém a capacidade de realizar atividades mais significativas,
através das quais as adaptacdes vdo ocorrendo conforme a necessidade.

Freinet (1960 apud Kishimoto, 2015) apesar de reconhecer as atividades ludicas
como essenciais ao desenvolvimento da crianga, considera que o adulto ao exercitar suas
habilidades com referéncia a ludicidade possibilita a aprendizagem para as criancas.
Percebe-se nesse pensamento que as estratégias apresentadas nessa concepgao para o ato de
aprender de forma educativa, ocorrem de fora para dentro.

Paulo Freire, um educador muito importante nesse processo, pensador da educagao
como pratica de liberdade, relaciona a seriedade e o prazer ao trabalho de forma interligada,
visando uma dimensao politica para a consciéncia critica, mostrando que o brincar, também
estd relacionado ao cotidiano do adulto, que segundo este autor, produz melhor suas
atividades em exercicio.

Confirmando ainda seu pensamento, Freire (2010, p.9) diz:

[...] estudar &, realmente, um trabalho dificil, que exige trabalho intelectual
que ndo se ganha, se ndo praticando, da ao trabalho (ato de estudar) a
significagdo ludica, pois ninguém se atiraria a uma atividade eminentemente
séria e penosa se ndo tivesse 0 minimo de prazer, satisfagdo e predisposicao

para isso.

A funcdo da brincadeira no desenvolvimento infantil para Vygotsky, tem grande
relevancia, mas ndo é o fator primordial que efetive a progressao da crianca, € também uma
ajuda necessaria ao ensino sistematico, para o desencadeamento das fungdes superiores
como a influéncia da zona de desenvolvimento proximal. Para a internalizacdo de
aprendizagens significativas. Segundo este autor, nas palavras de Rego (2011, p.80) “O
brinquedo, apesar de ndo ser o aspecto predominante da infancia, exerce uma enorme
influéncia no desenvolvimento infantil .

Para Almeida (2013, p.37 e 38):

O brinquedo faz parte da vida da crianca, simboliza a relagdo pensamento-
acao e torna possivel o uso da fala, do pensamento e da imaginacdo. O mundo
do brinquedo é um mundo composto, que representa 0 apego, a imitacéo, a
representacédo e faz parte da vontade de crescer e desenvolver-se. Ao brincar

com as bonecas a crianga descarrega Seus sentimentos, exprime suas
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necessidades de afeto. Faz do brinquedo a representacdo, constituindo uma

auténtica atividade do pensamento.

De acordo com o autor, 0 brinquedo esta inserido no cotidiano da crianga. Uma vez
que estimula nela, o pensamento-acdo, desenvolvendo o uso da fala e de sua fantasia,
ajudando no seu desenvolvimento tanto cognitivo quanto a crescimento.

O termo “Brinquedo” conforme o entendimento de Vygotsky (2003 apud Santos
2014) dentro de um significado amplo corresponde a prépria atividade a ser desenvolvida,
ao ato puro de brincar, embora ele também analise outras modalidades como os jogos de
papeis. Através do bringuedo, a crianca tem a liberdade para executar as acdes, de forma
imaginaria, visto que a propria crianca vai dando os significados aos objetos que esta em
contato. A imaginag&o, nessa concepcédo, de acordo com a linha sociointeracionista € uma
maneira de funcionamento psicoldgica, particularmente humana, a partir de certa idade da
crianca que ndo é possivel estar presente nos animais.

Na fase da Pré-Escola Vygotsky (2007 apud Ferreira 2011) enxerga o brinquedo
como uma forga que possibilita a crianca atuar numa esfera cognitiva mais complexa e que
depende de motivages internas. Nessa etapa, a crianga ja comeca a distinguir os campos de
significado e da visdo. As ideias, agora comecam a fluir e ganhar maior relevancia. A
imaginacdo através de objetos passa a ser diferenciada, ganhando em novo conceito e
entendimento das criangas que passam a relacionar as brincadeiras com a vida real, e a
brincadeira representa o elo entre a acdo do fazer imaginario, com o0 mundo dos adultos que
ja dominam atividades que as criangas ainda ndo dominam, mas se fazem projetar nos
objetos que usam quando estdo brincando.

Esse processo esclarece que apesar da distancia latente entre 0 comportamento da
vida real e o comportamento do brinquedo, podem promover a progressdo de zonas de
desenvolvimentos proximais para que o mundo da crianga seja reconstruido a todo o
momento quando se esta brincando.

Na concepcao de Almeida (2013, p.56):

Brincar € meio de expressdo, é forma de integrar-se ao ambiente que o cerca.
Através das atividades ludicas a crianga assimila valores, adquire
comportamentos, desenvolve diversas areas de conhecimento, exercita-se
fisicamente e aprimora habilidades motoras. No convivio com outras criangas

aprende a dar e recebe ordens, a esperar sua vez de brincar, a emprestar e
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tomar como empréstimo o seu brinquedo, a compartilhar momentos bons e
ruins, a fazer amigos, a ter tolerancia e respeito, enfim, a crianca desenvolve

a sociabilidade.

Segundo o autor a brincadeira é uma ferramenta de comunicacdo, na qual envolve
todos os participantes do contexto escolar. Com o uso do ludico a crianca interage no
desenvolvimento cognitivo, motor e social, exercitando o corpo e a mente, e despertando
para as atividades propostas.

Segundo o RCNEI (Brasil, 1998, p. 58) deve-se valorizar atividades ludicas na
educacdo infantil, visto que ‘“as criangas podem incorporar em suas brincadeiras
conhecimentos que foram construindo”. Ainda se observa no RCNEI a valorizagcdo do

brinquedo, entendidos como :

componentes ativos do processo educacional que refletem a concepcéo de
educacdo assumida pela instituicdo. Constituem-se em poderosos auxiliares
da aprendizagem. Sua presenca desponta como um dos indicadores
importantes para a definicdo de praticas educativas de qualidade em
instituicdo de educacdo infantil. (Brasil, 1998, p.67. v. 1).

2.3 Aimportancia do ludico

O ludico tem sua origem na palavra latina "ludus" que quer dizer "jogo”. Se achasse
confinado a sua origem, o termo ludico estaria se referindo apenas ao jogar, ao brincar, ao
movimento espontaneo. O lddico passou a ser reconhecido como traco essencial de
psicofisiologia (ramo bioldgico da psicologia que estuda as relagfes mentais e as fungdes
fisicas, procurando o entendimento da relagcdo corpo-mente e dos processos psiquicos com
os fisioldgicos) do comportamento humano. De modo que a definicdo deixou de ser o
simples sindbnimo de jogo (Santos, 2010).

O significado da palavra ladico € definido por Santos (2010) como “que se refere a
jogos ou brinquedos”. Neste sentido estdo incluidos além dos jogos brinquedos, os
divertimentos e é relativo também a conduta daquele que joga, que brinca e que se diverte.
Por sua vez, a funcao educativa do jogo oportuniza a aprendizagem do individuo, seu saber,

seu conhecimento e sua compreensao de mundo.
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Kishimoto (2015) também relaciona o brincar com a cultura preexistente da crianca,
afirmando que antes de saber brincar a crianca deve aprender a brincar e que as brincadeiras
chamadas de brincadeiras de bebés entre a mée e a crianca séo indiscutivelmente um dos
lugares essenciais desta aprendizagem. Cita como exemplo a brincadeira de esconder uma
parte do corpo, onde a crianga aprende a reconhecer certas caracteristicas essenciais do jogo:
0 aspecto ficticio, pois 0 corpo ndo desaparece de verdade, trata-se apenas de um faz-de-
conta; a inversdo de papéis; a repeticdo que mostra que a brincadeira ndo modifica a
realidade, ja que se pode sempre voltar ao inicio; a necessidade de um acordo entre parceiros,
mesmo que a crianga ndo consiga aceitar uma recusa do parceiro em continuar brincando.
Entdo, conclui que o jogo supde uma cultura especifica ao jogo, mas também o que se chama
de cultura geral: os pré-requisitos.

Dessa forma, segundo Santos (2010), é através do brincar, que a crianca terd
condigdes de construir sua identidade, socializar-se, enquanto parte integrante de um grupo,
conhecer e reconhecer-se, amar e ser amada. O brincar é um ato cultural e para que o
brinquedo exista € preciso que um grupo da sociedade lhe dé sentido e significado. Segundo
Santos (2010, p.13):

O brinquedo é um objeto material que carrega em seu contexto questdes de
ordem: educacional, porque o brinquedo educa; pessoal, porque a ac¢do de
brincar deixa sua marca na vida das pessoas; social, porque ele ¢ o “presente”
destinado a crianga e, por isso, tornou-se uma atividade ritualizada entre pais
e familiares; psicoldgica, porque, no brincar, as pessoas de revelam como s&o;
filoséfica, porque a atividade ludica faz pensar, refletir e questionar sobre a
origem das coisas; mistica, porque o brincar tem um carater magico; historica,
porque através dos brinquedos pode-se descobrir 0 modo de brincar das
criangcas em épocas distantes; econdmica, porque € um dos produtos mais

vendidos no mundo. Tudo isso confere ao brinquedo um valor cultural.

Vygotsky (2007 apud Ferreira 2011) partiu do principio que o sujeito se constitui nas
relagdes com os outros, por meio de atividades caracteristicamente humanas, mediadas por
ferramentas técnicas e semioticas. Sendo assim, a brincadeira infantil assume uma posicéao
privilegiada para a analise do processo de constitui¢do do sujeito, rompendo com a visao
tradicional de que esta € uma atividade natural de satisfacdo de instintos infantis. O mesmo

autor ainda se refere a brincadeira como uma maneira de expresséo e apropriagdo do mundo
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das relagdes, das atividades e dos papeis dos adultos. A capacidade para imaginar, fazer
planos, apropriar-se de novos conhecimentos, surge, nas criancgas, através do brincar. A
crianga, por intermedio da brincadeira, das atividades ludicas, atua, mesmo que
simbolicamente, nas diferentes situagdes vividas pelo ser humano, reelaborando
sentimentos, conhecimentos, significados e atitudes, podendo, assim, preparar-se para a vida
e seus diversos desafios, sem ter diretamente vivenciado as situacées em si.

Santos (2010) propde que a ludicidade seja uma necessidade da crianca, mas para
que ela se desenvolva integralmente é preciso que o brincar seja livre, 0 que ndo significa
que o educador ndo precise planejar, acompanhar, observar e avaliar essa atividade. Ha uma
confusdo por parte da escola quando se trata do brincar livremente, pois muitos educadores
entendem que se a brincadeira for intencional, a crianca ndo é livre para brincar, quando na
verdade é ele (o educador) que ndo fica livre no momento do jogo proposto pela crianca.
Para que 0 jogo possa desempenhar a funcdo educativa é necessario que este seja pensado e
planejado dentro da sistematizacdo do ensino. Caso contrario, a escola desvirtua o ato de
ensinar e, em relacdo ao brincar, estard fazendo o papel de qualquer outra instituicdo, como
o clube ou até mesmo a casa dos amigos, onde as criangas reinem-se apenas para brincar.

Como ja se enfatizou as brincadeiras tém sua importancia para o desenvolvimento
infantil, abrangendo toda a sua formacdo global, seja atraveés da interacdo social ou da
mediacdo pedagdgica, pois quando a crianca comeca a frequentar a escola desenvolve muitas
atividades ludicas, entre as quais estdo as brincadeiras. 1sso porque, brincar faz parte da vida
da crianga desde quando nasce. Contudo, ao longo do tempo a brincadeira tem sido ignorada
seja como forma recreativa ou como ferramenta pedagdgica. Resgatar as brincadeiras se faz
necessario, pois tal pratica desenvolve a experiéncia social, pelas diferentes interacfes que
vivem desde o inicio de sua vida com a experiéncia socio histérica do mundo dos adultos.

Oliveira (2012, p.59) fundamentado no pensamento Vygotskyano completa que:

O comportamento da crianca recebe influéncias dos costumes e objetos de
sua cultura [...] devido a caracteristica imaturidade motora é longo o periodo
de dependéncia dos adultos. Os adultos precisam incorporar as criangas a sua
cultura, atribuindo significado as condutas e aos objetos culturais que se

formam ao longo da histéria.
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Nessa inter-relacdo insere-se a brincadeira, pois com a ajuda de adultos ou criangas
mais experientes, a crianca em evidéncia vai aprendendo, incorporando novos conceitos,
informacdes e tém um crescimento favoravel as caracteristicas predispostas para sua idade.

Mas, essa brincadeira precisa ter um sentido, visto que ao construir sua identidade e
conhecer a imagem de si e do mundo que a cerca, dependerd da qualidade da relagdo com
seu mediador. Ainda sobre o ponto de vista do desenvolvimento infantil, brincando, a prépria
crianca consegue relacionar atividades de cunho social, psicomotora e afetivas, tdo
importantes para Kishimoto (2015), pois a mesma esclarece que a brincadeira cria na crianga
diferentes formas de desejos, o seu eu relacionado ao brincar, constréi atitudes futuras,
através do brinquedo que vai mais tarde alicercar de maneira mais consistente a base para
sua construgdo moral.

O ladico pode promover o aluno a um recorte no real, possibilitando-lhe a criagdo de
um mundo imaginario, que tenha significado. Nesta condicdo, o aluno pode experimentar e
vivenciar a realidade em um ambiente controlado por ele, assim faz e refaz processos
cognitivo-afetivos de interagdo com o meio em que vive, influindo de maneira a dar nova
forma a esse meio. Acredita-se na importancia de uma préatica educativa ludica. No entanto,
deve-se considerar como ponto de partida e de chegada como essas relagGes sao visiveis na

escola.

2.4  Adiferenca entre o brincar e 0 jogo

Definir jogos e brincadeira ndo é tarefa facil, pois sdo palavras que tém uma
ambiguidade em relacdo ao seu emprego. Muitos estudos tém se firmado na utilizacdo da
brincadeira e do jogo para o desenvolvimento de aprendizagens e da formagdo humana, as
duas préticas, devido a complexidade de diferencia-las se fazem confundir, quando se esta
brincando, ou quando se esta jogando, ou se estdo correlacionados na hora de seu uso.

O jogo é uma atividade que contribui para o desenvolvimento da criatividade da
crianca tanto na criagdo como também na execucdo. Os jogos sdo importantes, pois
envolvem regras como ocupagéo do espaco e a percepcéo do lugar. Kishimoto (2015, p. 17)
afirma:

Os jogos tém diversas origens e culturas que sdo transmitidas pelos diferentes
jogos e formas de jogar. Este tem fungdo de construir e desenvolver uma

convivéncia entre as criancas estabelecendo regras, critérios e sentidos,
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possibilitando assim, um convivio mais social e democracia, porque
“enquanto manifesta¢dao espontanea da cultura popular, os jogos tradicionais
tém a funcdo de perpetuar a cultura infantil e desenvolver formas de

convivéncia social.

Freire (2010) ensaia essa distincdo, verificando sempre sua importancia para o
desenvolvimento de competéncias e da interacao que ocorre entre os individuos envolvidos.
Relacionados a educacdo, ganham expressivo destaque em todas as modalidades de
ensino, tornando-se um relevante potencial das fungdes psicomotoras, socio afetivas e

intelectuais de cada aluno. Freire (2010, p.87) em sua proposta enxerga:

O jogo como uma das mais educativas atividades humanas, se o
considerarmos por esse prisma. Ele educa ndo para que saibamos mais
matematica ou portugués, ou futebol, ele educa para sermos mais gente, o que

n&do € pouco.

Argumentando sobre a brincadeira, fundamento vital para as criancas da pré-escola,
ao frequentarem os centros de ensino da educacédo infantil. Santos (2014, p.13) considera
que o brincar como “um processo que, em si mesmo abrangem uma variedade de
comportamentos, motivagdes, oportunidades, praticas, habilidades e entendimentos”.

Ainda, sobre a dimenséo ludica do brincar e jogar, Macedo (2015, p.14) esclarece
que:

O jogar € um dos sucedaneos mais importantes do brincar. O jogar e o brincar
em um contexto de regras e com um objetivo predefinido [...] o brincar € jogar
com as ideias, sentimentos, situacOes e objetos em que as regulamentacdes e
0s objetivos ndo estdo necessariamente predeterminados. No jogo se ganha
ou perde-se. Nas brincadeiras diverte-se, passa-se em tempo, faz-se de conta
[...] 0 jogar é uma brincadeira organizada [...] 0 que surpreende na brincadeira
é sua propria composicdo ou validacdo. O jogo é uma brincadeira que

evoluiu.

O educador deve compreender essa préatica, para desenvolver com consciéncia a
pedagogia da ludicidade, buscando sempre brincadeiras significativas em conjunto a
construcdo de brinquedos e recriacdo de jogos, para utiliza-los no momento certo, facilitando
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assim o processo de ensino e aprendizagem. Por outro lado, o aluno como sujeito do meio
social vai conhecendo e se apropriando dos conhecimentos que passam a ter sentido a partir
das relacGes humanas. E a escola ao ser perspicaz em sua fungdo social, busca auxiliar o
desenvolvimento de competéncias comunicativas que possibilitardo didlogos e consenso
baseados na razdo critica e ética.

Segundo Kishimoto (2015) a brincadeira educativa merece algumas consideragdes:

A brincadeira quando tem funcdo ludica propicia diversdo, prazer e até
desprazer, quando escolhido voluntariamente; e a brincadeira tem a fungéo
educativa quando ensina qualquer coisa que complete o individuo em seu

saber, seus conhecimentos e sua apreenséo de mundo.

Comparando as concepgdes vygotskyana e Piagetiana as brincadeiras e 0s jogos
ganham diferentes entendimentos. Vygotsky (2007 apud Ferreira 2011) entende a
brincadeira como uma motriz capaz de desenvolver as formas superiores mentais da crianca
ao participar de seu meio sociocultural. Por outro lado, Piaget utiliza o critério de acordo
com a classificacdo genética da evolugdo das estruturas de cada individuo conforme o seu
desenvolvimento.

Partindo desses pressupostos, Vygotsky (2003 apud Santos 2014, p.41-47),
classifica o brincar em trés fases. Na primeira fase ocorre a separacdo do seu primeiro grupo
social, a familia desenvolvendo algumas habilidades inerentes ao ser humano, tal fase
estende-se até os sete anos. A segunda fase corresponde a caracterizagdo da imitacéo, a
crianga reproduz o modelo dos adultos. E finalmente a terceira fase é identificada pela
institucionalizacdo de regras exigindo um grau maior e mais complexo de socializacéo.
Assim, a medida que o individuo vai crescendo, seu nivel de interacdo aumenta, fazendo-o
tornar-se um ser social, através do incentivo e uso das brincadeiras.

Na classificacdo de Piaget os jogos correspondem a trés categorias que
correspondem as fases do desenvolvimento infantil. A primeira fase é chamada de sensério
motora, que em geral, vai do nascimento da crianca até seus dois anos, nesse periodo a
crianca brinca sozinha e ainda ndo utiliza as nogdes de regra. A segunda fase é chamada de
pré-operatdria, indo dos dois aos cinco ou seis anos, com a existéncia das nogoes de regras
e envolvimento da crianga com outras criangas no jogo de faz-de-conta. A fase das operacdes

concretas equivale a terceira categoria evidenciada por Piaget e ocorre aproximadamente dos
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sete aos onze anos, nesse nivel a crianca incorpora as regras do jogo e comeca a jogar em
grupos diferenciados.

A partir dessa teorizacgdo, entende-se que para Vygotsky e Piaget, o brincar e o jogar
equiparados de acordo com suas especificidades adquirem um status metodoldgico
significativo para criangas e adultos, tanto na escola como em qualquer outro lugar. Nesse
interim percebe-se que 0 jogo € a interacdo entre individuos para atividades de competicdo
onde sempre hd uma equipe ou um Unico vencedor, nesta competicdo a atividade escolhida
possui regras estabelecidas que devem ser seguidas. Enquanto, que a brincadeira é a
interacdo entre individuos para atividades geralmente ludicas, onde s&o propostas atividades
que despertam o cognitivo, a motricidade, entre outras areas com o intuito de poucas regras,

busca a interacdo dos membros envolvidos nas atividades (Santos, 2014).
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3. 0 LUDICO NO DESENVOLVIMENTO DA APRENDIZAGEM DA
CRIANCA

Neste capitulo serd abordado sobre as concepcdes de aprendizagem; a brincadeira
com incentivo a aprendizagem; a relacdo da brincadeira com a zona de desenvolvimento
proximal; a interacdo social e sua relacdo com o brincar e a interagao do professor, do aluno

e da escola no uso da ludicidade.

3.1. Concepcdes de aprendizagem

O conceito de aprendizagem emergiu das investigagdes empiristas em Psicologia, ou
seja, de investigacOes levadas a termo com base no pressuposto de que todo conhecimento
provém da experiéncia. Isso significa afirmar o primado absoluto do objeto e considerar o
sujeito como uma tabula rasa, uma cera mole, cujas impressdes do mundo, fornecidas pelos
orgdos dos sentidos, sdo associadas umas as outras, dando lugar ao conhecimento. O
conhecimento &, portanto, uma cadeia de ideias atomisticamente formada a partir do registro
dos fatos e se reduz a uma simples copia do real.

Na conceituacdo do processo de aprendizagem Skinner diz que um sujeito aprende
quando produz modificagfes no ambiente. Isto significa que algo de novo lhe foi ensinado
de forma a se tornar mais adaptativo, passando entdo a ser emitido um novo comportamento
pelo individuo. Referindo-se também ao conceito de aprendizagem, Oliveira o coloca, como
definicdo de Vygotsky, como sendo o processo de aquisi¢do de conhecimentos ou agdes a
partir da interacdo com o0 meio ambiente e com o social (Vygotsky 2007 apud Ferreira 2011).

Segundo Fortuna (2011, p.11), a aprendizagem é um processo integrado que provoca
uma transformacgdo qualitativa na estrutura mental daquele que aprende. O processo de
construcdo do conhecimento se d& em base sélida de acordo com a afetividade que se tem
perante o0 objeto de estudo e o desconhecido, pressupondo-se que todo desconhecido é novo
e 0 novo tem que associar-se ao ja aprendido, modificando-o e aumentando-o.

Ainda de acordo com Fortuna (2011 p. 12), o aprender na escola, especialmente nas
etapas iniciais de escolarizagdo, cumpre importante papel no processo de desenvolvimento
da crianca. Uma crianga que, em seu processo encontra dificuldades em "“crescer”, em lidar

com as novas propostas pode estar transformando suas ma-rela¢des familiares para o espacgo
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escolar. E importante que o professor tenha consciéncia de que a crianca traz consigo a
bagagem natural cultural e também traz todas as referéncias afetivas. No aspecto social,
destaca-se 0 ambiente, a quantidade e a qualidade de estimulos recebidos e o valor dado a
aprendizagem pela familia e 0 meio social comunitario.

Na concepgdo de Vygotsky (2007 apud Ferreira 2011, p.57) o aprendizado ou
aprendizagem € o processo pelo qual o individuo adquire informac6es, habilidades, atitudes,
valores, a partir de seu contato com a realidade, com o0 meio ambiente e outras pessoas.
Numa abordagem social, as pessoas aprendem observando outras pessoas no interior do
contexto social. Nessa abordagem a aprendizagem € em funcdo da interacdo da pessoa, do
ambiente e do comportamento.

Vygotsky (2007 apud Ferreira 2011) desenvolve sua teoria e afirma que a
aprendizagem acontece em dois niveis: nivel de desenvolvimento real (o0 que a crianca ja é
capaz de realizar por si propria, sem ajuda do outro) e o nivel de desenvolvimento potencial
(aquilo que ela realiza com o auxilio de outra pessoa). Portanto, 0s jogos sdo instrumentos
que devem ser explorados na escola como um recurso pedagadgico, pois além de desenvolver
regras de comportamento, 0 jogo atua na zona de desenvolvimento proximal, ou seja, a
crianca consegue realiza¢cdes numa situacao de jogo, as quais ainda ndo € capaz de realizar
numa situacao de aprendizagem formal, pois o aluno ndo constroi significados a partir dos
conteldos de aprendizagem sozinhos, mas, em uma situacdo interativa, na qual o0s
professores tém um papel essencial, j& que qualquer coisa que fagcam ou deixem de fazer €
determinante para que o aluno aprenda ou ndo de forma significativa.

As atividades ludicas sdo essenciais e € nelas que ocorrem as experiéncias
inteligentes e reflexivas se, a partir deste processo, produz-se o conhecimento. O mesmo
autor ainda salienta com muita clareza esse processo ao afirmar que a mudanca de uma
crianca de um estagio de desenvolvimento para outro dependerad das necessidades que a
crianga apresenta e o0s incentivos que sdo eficazes para coloca-la em acdo, sendo que a
crianca satisfaz certas necessidades no brinquedo.

Os objetivos da aprendizagem sédo classificados em: dominio cognitivo (ligados a
conhecimentos, informacGes ou capacidades intelectuais); dominio afetivo, (relacionados a
sentimentos, emogdes, gostos ou atitudes); dominio psicomotor (que ressaltam 0 uso e a
coordenagdo dos musculos). No dominio cognitivo temos as habilidades de memorizacgéo,
compreensdo, aplicacdo, analise, sintese e a avaliacdo. No dominio afetivo temos habilidades
de receptividade, resposta, valorizacdo, organizagdo e caracterizacdo. No dominio

psicomotor apresentamos habilidades relacionadas a movimentos basicos fundamentais,



O Ludico como ferramenta... 32

movimentos reflexos, habilidades perceptivas e fisicas e a comunicagdo ndo discursiva
(Vygotsky, 2007 apud Ferreira 2011).

Para Kishimoto (2015), o trabalho pedagogico podera utilizar os jogos educativos
como recurso didatico-pedagdgico, promovendo a aprendizagem e desenvolvendo todas as
potencialidades e habilidades nos alunos. Porém, o jogo deve ser praticado de uma forma
construtiva e ndo como uma série de atividades sem sentido, tendo como objetivos o
desenvolvimento de capacidades fisicas e intelectuais, ndo esquecendo a importancia da
socializacdo. Sendo assim, o ambiente escolar é o lugar onde a acao pedagdgica desencadeia
0 processo de ensino aprendizagem, através da mediacdo do professor como agente que ird
auxiliar na zona de desenvolvimento proximal do aluno.

Segundo Santos (2010):

O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa salude
mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os precoces de

socializagdo, comunicacéo, expressdo e construcdo do conhecimento.

Nota-se, portanto, a importancia do ladico no desenvolvimento da crianga da
educacdo infantil, uma vez que, além do surgimento da identidade, autoestima e das
aprendizagens relativas as intera¢cbes com o meio, é também durante este periodo que se da
um maior desenvolvimento cognitivo da crianga, resultando em um maior crescimento e
desenvolvimento do cérebro humano.

A educagéo vista sobre o prisma da aprendizagem representa a vez da voz, o resgate
da vez e a oportunidade de ser levado em consideracdo. O conhecimento como cooperagéao,
criatividade e criticidade, fomenta a liberdade e a coragem para transformar, sendo que o
aprendiz se torna no sujeito ator como protagonista da sua aprendizagem.

Portanto, a aprendizagem tem um sentido amplo: abrange os habitos que formamos,
0s aspectos de nossa vida efetiva e assimilacdo de valores culturais. Enfim, aprendizagem
refere-se a aspectos funcionais e resulta de toda estimulacdo ambiental recebida pelo
individuo no decorrer da vida.

As atividades motoras, associadas ao ludico, possibilitam a crianca desenvolver suas
funcBes intelectuais e efetivas. Sendo o corpo em movimento, 0 meio de ac¢do da crianga
sobre 0 mundo dos objetos, faz-se necessario desenvolver a consciéncia corporal, para

através dela, a crianca estar disponivel para aprender.
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3.2.  Abrincadeira como incentivo a aprendizagem

A crianca aprende enquanto brinca, ndo so pelo fato de estar bem a vontade, mas
também por gostar do que esta fazendo. Muitas vezes essa acdo em potencial € ignorada por
pais ou educadores que banalizam esse processo por achar que ndo sdo importantes para o
estimulo do desenvolvimento infantil.

O brincar se faz necessario, porque incentiva a crianga a viver situagdes imaginarias
para o estimulo da inteligéncia e da criatividade. Vygotsky (1991, apud Ayres 2013)
considera a brincadeira como um grande fator de desenvolvimento que fornece uma base
para as suas mudancas enquanto aprendem e resinificam seu proprio saber.

Segundo Oliveira (2012, p.125): muitos especialistas em educacao veem o brincar,
especialmente o imaginario, como solucdo de problemas, criatividade e flexibilidade nas
criancas pequenas. Além desse grupo de educadores, algumas propostas pedagogicas vém
inserindo-se como praticas relevantes nas realidades dos educandarios infantis, que
incentivam e difundem a brincadeira como importante estimulo para o desenvolvimento de
aprendizagens.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (RCNEI), publicado
pelo Ministério da Educacdo (MEC) em 1998, é um exemplo expressivo dessas acdes, pois
tem como objetivo orientar as creches e escolas de Educacdo Infantil, apresentando uma
sistematica com orientacdes didaticas para os educadores que exercem a docéncia nesse
nivel de ensino, contemplando a necessidade da brincadeira para a elaboracdo de
aprendizagens, bem como a ressignificacdo dos conhecimentos prévios que ja tem

incorporados. Assim, em seu texto, esse guia declara que:

E no ato de brincar que a crianca estabelece os diferentes vinculos entre as
caracteristicas do papel assumido, suas competéncias e as relacbes que
possuem com 0s outros papéis, tomando consciéncia disto e generalizando
para outras situaces (RCNEI, 1998, p.27).

Piaget, de acordo com as palavras de Oliveira (2012), também evidencia em suas
pesquisas a importancia do brincar para o desenvolvimento, principalmente no aspecto
cognitivo. Nessa relacdo os dois conceitos, assimilacdo e acomodacao de sua teoria, passam
a ser processados, através das atividades ludicas, onde os objetos atraves de situacdes

imaginarias transformam a acéo significativa para a continuacdo do esquema simbdlico da
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brincadeira. Com esse proposito, o referido tedrico, entende que a medida que a crianga vai
crescendo, passa por varios estagios e conforme a vivéncia de cada um, vai reconstruindo 0s
seus esquemas e conceitos adaptando-se ao ambiente que também depende de estimulos para
um brincar responséavel que a torne um agente ativo em seu proprio desenvolvimento.

As brincadeiras propiciando aprendizagem, também oferecem cultura e lazer e um
aspecto caracteristico dessa atividade, envolve o brinquedo, grande aliado da producdo
infantil quando se estd brincando. Pois, nas a¢des diarias das criangas, o brinquedo tem se
destacado como essencial para o seu desenvolvimento e aprendizagem, além de evocar
situacdes que elevam a crianga para um plano superior ao que se encontra.

Kishimoto (2015, p.117) explica que “nro brinquedo a crian¢a sempre se comporta
além do comportamento habitual de sua idade, além de seu comportamento diério; no
brinquedo é como se ela fosse maior do que é na realidade”.

Dar condigdes para as criangas nessa visao corresponde a ampliacdo de habilidades
e competéncias muito importantes para essa fase da crianca. Brincando em espagos
alternativos, construir brinquedos, brincar com outras criancgas, procurando sempre desafiar
seus limites, sdo préaticas que consubstanciam a formacdo desse aluno. Néao é preciso que
este entendimento esteja presente apenas nas escolas, a familia e outras instituicGes também
complementam esse processo ao disponibilizarem espacos para o desenvolvimento de
projetos e programas ladicos para contribuirem na integracao das criancas junto a sociedade.

Rojas (2012, p.3) esclarece que:

O brinquedo como suporte da brincadeira tem papel estimulante para a
crianga no momento da acgdo ludica tanto brinquedo, quanto brincadeiras
permitem a exploracdo do seu potencial criativo de uma sequéncia de acdes
libertas e naturais em que a imaginacao se apresenta como atracdo principal.
Por meio do brinquedo a crianga reinventa 0 mundo e libera suas atividades

e fantasias.

Através do brinquedo, a crianca é induzida a imaginar, a interagir com objetos e
outros individuos, a experimentar novas sensacées, fazendo-a conhecer seu mundo e vencer
os desafios propostos em seu ato de brincar. Essa influéncia nas praticas sécios educativas
deve ser concebida de maneira séria e responsavel, pois o brinquedo sendo utilizado de forma
equivoca, ndo possibilitara avancos significativos na formacao da crianca. Brougeére (1995,

apud Kishimoto 2015, p. 8) confere em seus estudos mostrando que brinquedos construidos
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especialmente para a crianga s6 adquirem o sentido ladico quando funcionam como suporte
de brincadeiras.

O merito da utilizacdo de um brinquedo para a crianca pode ser medido pela
intensidade do desafio representado por tal objeto, que cada reutilizagdo vai sendo esgotada
pela curiosidade de seu portador. Diante de tal assertiva, o acervo de brinquedos de uma
instituicdo escolar, como a pré-escola, deve ser bastante diversificado e cheio de
intencionalidades para que possam possibilitar uma pratica pedagdgica que envolva
professores e criangas na conquista dos objetivos propostos. Mas, se sabe que ao brincar a
espontaneidade da crianca estd muito presente, por isso devemos ter o cuidado de saber
conduzir tal aspecto no manuseio dos brinquedos, pois nem sempre as criangas utilizam os
brinquedos como se propde em sua fungdo. Pois cada brinquedo sera usado de acordo com
a imaginacdo da crianca, devendo-se ter o cuidado de liberar brinquedos que ndo instiguem
comportamentos sociais.

O uso do brinquedo, também muda conforme o ambiente, 0s varios tipos, tanto
industrializados como artesanais vao ganhando seus significados a partir das especificidades
de cada momento. A sua relevancia esta presente em todos os lugares, sendo usado por
adultos ou criancas a sua influéncia para o desenvolvimento da construcio de aprendizagens
é imprescindivel. E essa reflexdo denota que a ludicidade é importante para qualquer ser
humano e a cada instante vai ganhando lugar nas praticas escolares, mesmo com as

dificuldades impostas nessa atualidade.

3.3  Arrelacdo da brincadeira com a zona de desenvolvimento proximal

Vygotsky (2003 apud Santos 2014) em seus enunciados propde a existéncia da ZDP
(zona de desenvolvimento proximal) para o desenvolvimento dos individuos de formam
social, através do processo da interacdo. Em sua teoria o referido autor identifica além desse
desenvolvimento, um outro, chamado de ZDR (zona de desenvolvimento real) ambos fazem
parte da formagdo humana durante sua humanizacgo ao incorporarem os saberes culturais
produzidos pelo homem.

Para relaciona-los ao contexto da brincadeira, far-se-4 uma breve distin¢ao conceitual
de tais niveis. A zona de desenvolvimento real compreende as aprendizagens que ja foram

internalizadas, fazendo parte da estrutura de cada individuo que as utilizam de forma
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independente sem precisarem da colaboragdo de individuos mais experientes. A zona do
desenvolvimento potencial ou proximal engloba as atividades gque as criancas sdo capazes
de fazer, porém com a ajuda de outras pessoas que ja obtém o conhecimento pretendido.

Neste sentido, Vygotsky (1991, apud Rego 2011, p.73) afirma que:

O desenvolvimento da crianca € visto de forma prospectiva, pois a zona de
desenvolvimento proximal define aquelas funcGes que ainda néo
amadureceram que estdo em processo de maturagdo, fungdes que estdo

presentes em estado embrionario.

No contexto educacional essa € uma evolucdo necessaria para as agdes dos
professores que devem compreender claramente essa préatica, para elevar em seus alunos
niveis cognitivos mais avancados através da ZDP a medida que a interagdo vai
desenvolvendo-se para a realizacdo de aprendizagens. Concomitante a essa Visdo € preciso
conceber o respeito mutuo para com todos os alunos envolvendo-o0s num planejamento em
conjunto com métodos e acgdes curriculares tendo como base o diagnéstico de suas
necessidades, a identificacdo dos meios e estratégias para o alcance dos objetivos e a
avaliacdo de sua propria aprendizagem num foco qualitativo para que se implemente o que
foi planejado.

A nocdo de zona de desenvolvimento proximal, para a pré-escola, também ganha
providencial importancia, mas para isso o professor tem que saber valoriza-la para implantar
em sua pratica docente essa potencialidade. Vygotsky (1991, apud Oliveira 2001, p.35)

expde que:

A brincadeira cria para as criangas uma zona de desenvolvimento proximal
que ndo é outra coisa sendo a distancia entre o nivel atual de
desenvolvimento,  determinado  pela capacidade de  resolver
independentemente um problema, e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado através da resolucdo de um problema sob a orientagdo de um

adulto ou com a colaboragdo de um companheiro mais capaz.

Nessa perspectiva, o professor em seu papel de mediador é um planejador que precisa

efetivar com éxito as acOes e precisa ter competéncia para desenvolver seus objetivos
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educacionais, pois em conjunto as brincadeiras podem desenvolver habilidades nas criangas
e posteriormente utiliza-las para outra atividade superior.
Portouis (1999 apud Rego 2011, p.109) relata que:

A nocdo da zona de desenvolvimento proximal interliga-se, portanto, de
maneira muito forte, a sensibilidade do professor em relacdo as necessidades
e capacidades da crianca e a sua aptidao para utilizar as contingéncias do meio
a fim de dar-lhe a possibilidade de passar do que sabe fazer para o que néo
sabe.

As brincadeiras para terem melhor aproveitamento nesse conceito vygotskiano,
precisam estar compativeis com o nivel de desenvolvimento da crianca, pois nem todas as
atividades propostas sdo suscetiveis de aprendizagens quando inseridas na pratica
pedagdgica. Devido a essa possibilidade a escola deve sempre atentar para esse diferencial
ao elaborar seus planos e projetos educacionais. E a partir dessa oOtica o professor deve
implantar em sua docéncia 0s meios necessarios para que essa fonte de desenvolvimento da
aprendizagem consiga vincular ao seu proposito final.

Ao brincar, a crianga oportuniza aprendizagens, quando se aprende opera-se a zona

de desenvolvimento proximal. Logo para Vygotsky (1991, apud Ayres 2013, p.74):

O aprendizado é o responsavel por criar a zona de desenvolvimento proximal,
na medida em que, em interacdo com outras pessoas, a crianca é capaz de
colocar em movimento, varios processos de desenvolvimento que sem a

ajuda externa, seriam impossiveis de ocorrer.

Nessa Otica soOcio interacionista, 0 que se aprende hoje, determinado pelo
desenvolvimento proximal, passa a ser amanhd@ o desenvolvimento real da crianca,
caracterizando, portanto, um processo continuo que sempre enseja para O Seu
desenvolvimento individual.

Com base nos estudos de Vygotsky (2003 apud Santos 2014), observa-se que ele
considera o ato da brincadeira extremamente importante para o desenvolvimento da crianca.
Dessa forma, as criancas se relacionam de varias maneiras com significados e valores, pois,
nas brincadeiras elas ressignificam o que vivem e sentem. Portanto, sabe-se que a brincadeira

faz parte e sentido na vida das criangas. Sendo assim, as criancas reproduzem varias
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situacOes concretas de adultos. Diante disso, o educador deve utilizar as brincadeiras como
ferramenta em suas aulas para facilitar o aprendizado. Diante desse quadro, € bom que 0
educador dé espaco para as brincadeiras ludicas, pois elas auxiliardo no aprendizado das

criangas.

3.4  Alnteracdo social e sua relagdo com o brincar

Na perspectiva socio historica, difundida por Vygotsky (2003 apud Rego 2011) as
interacfes sdo muito importantes para a humanizagdo das pessoas a partir do nascimento,
sendo nessa relacdo a familia o primeiro grupo social que a crianca se envolve e comeca a
adquirir conhecimento e aprendizagem.

Rego (2011, p.59), embasada nessa concepcao, expde que: “Desde o0 nascimento, 0
bebé esta em constante interacdo com os adultos, que ndo sé asseguram sua sobrevivéncia,
mas também medeiam a sua relagdo com o mundo .

A partir da primeira interagdo a facilidade da ocorréncia de aprendizagens dilata-se
e com o aumento da idade da crianga, novos circulos culturais vao se materializando,
possibilitando a este ter relagbes cada vez mais complexas.

No caso da cultura escolar, Vygotsky (2007 apud Ferreira 2011) analisa que ao iniciar
seus estudos sisteméticos a crianga ja possui conhecimentos, que devem ser levados em
consideracdo para serem processados juntos aos conhecimentos que esta dispondo através
de seu professor. Nesse contexto, dentro da concepcéo interacionista, surge ainda o conceito
de mediacdo, que segundo o teorico desenvolve-se com o contato do individuo com os outros
homens, para o desenvolvimento das func¢des psicoldgicas superior, tipicamente humanas.
Devido a esse constante interagir a crianga vai desenvolvendo-se através da media¢do com
os outros individuos e vai criando seus proprios mecanismos gque a tornam independente para
transformar a si mesmo e 0 ambiente em que vive. Se a crian¢a passa a incorporar a cultura
de seus semelhantes, sua transformacdo social vai concretizando-se a medida que estabelece
relagbes com o mundo.

Logo, pode-se evidenciar que a brincadeira faz parte desse processo, e tal atividade
inicia-se muito antes da escolarizacdo, quando a crianca vive ainda apenas no grupo familiar.
Essas experiéncias ldicas, ao fazerem parte do convivio infantil ocorrem também através

da interacdo social, por mais que seja caracterizado num plano simples e trivial.
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Relacionada a escola, a brincadeira e a intera¢do social ganham ou deveriam ganhar
um significado diferente, pelas acbes sistematizadas que sdo planejadas para serem
desenvolvidas. A partir desse novo contexto as brincadeiras do lar, incorporadas as
brincadeiras da sala de aula passam a ser ressignificadas, quando sdo levadas em
consideracdo pelo professor que esta em exercicio docente, com essa contextualizacdo a
crianca passa a adquirir consisténcia no aprendizado e relaciona o que aprendeu em casa,
com o que aprende na escola.

Rego (2011, p.77) através das ideias de Vygotsky comenta:

A funcdo da escola no processo de desenvolvimento infantil, fazendo uma
importante distingdo entre os conhecimentos construidos na experiéncia
pessoal, concreta e cotidiana das criangas, que ele chamou conceitos
cotidianos ou espontaneos e aqueles elaborados na sala de aula, adquiridos

por meio do ensino sistematico, que chamou conceitos cientificos.

Segundo a autora, a fusdo dos conceitos complementa-se e séo relevantes para a
formacdo do individuo. A escola ao projetar seu plano educacional, da condi¢cfes para a
crianga potencializar, seu nivel sécio afetivo e cognitivo, fazendo esse manter uma estreita
relacdo com o aprendizado por meio das brincadeiras de forma salutar evidenciando sempre
o interesse infantil na proposta pedagdgica.

O significado de brincar muda conforme a cultura, o ambiente e lugar, mas nao
escapa do contato humano possibilitando sempre o interagir seja de modo natural ou
planejado. O que também influi nessa relacdo, visando sempre o aprender brincando é a
estrutura escolar, a formacdo docente e sistematizacdo dos contetidos dessa tematica. Por
isso, quanto melhor a tecnologia a ser utilizada e a formacdo profissional dos agentes
escolares envolvidos nesse processo, melhor serd a qualidade da interacdo social entre 0s
individuos para a construgdo e internalizacdo de aprendizagens.

Uma crianga ndo se comporta de forma puramente simbolica no brinquedo; ao invés
disso, ela quer e realiza seus desejos, permitindo que as categorias basicas da realidade
passem através de sua experiéncia vivida naquele momento. A crianga, ao querer, realiza
seus desejos. Ao pensar, ela age. As a¢des internas e externas sao inseparaveis; a imaginacéo,
a interpretacdo e a vontade sdo processos internos conduzidos pela acdo externa. (Vygotisky
2003 apud Santos 2014, pg. 78).
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As brincadeiras proporcionam as criangas, aprenderem de forma prazerosa. Por meio
dos jogos e brincadeiras as criangas interagem umas com as outras desenvolvendo suas
habilidades, ampliando seu intelecto sem ter a obrigacdo de aprender; tudo acontece de
forma espontanea. Atraves dos jogos a crianga passa a entender e a estabelecer regras por si
mesmas ou pelo grupo, isso possibilita a crianca a resolver possiveis conflitos gerados no
momento do jogo. Permitem que as criancas desenvolvam a imaginacdo de modo que elas
possam sonhar sentir, decidir, se aventurar e agir, recriando o tempo e 0 espaco da

brincadeira, colocando toda sua imaginacdo em agao.

3.5  Alnteracéo do professor, do aluno e da escola na brincadeira

O ludico é essencial no desenvolvimento cognitivo do aluno. Portanto ele é a ponte
que leva do real ao imaginario. Facilitando o entendimento do aluno, despertando nele o
interesse e o desejo de aprender.

Segundo Gomes (2014), a crianca ao brincar, elabora teorias sobre 0 mundo, sobre
suas relacdes e sobre sua vida. Ela se desenvolve, aprende e constr6i conhecimentos, agindo
e interagindo com outras criangas, com os adultos e com os objetos. As atividades ludicas
ndo s6 possibilitam o desenvolvimento de processos psiquicos da crianga como também lhe
servem como um instrumento para entender o mundo fisico e seus fenbmenos, o0s objetos e
identificar os diferentes modos de comportamento humano.

Para Oliveira (2012, p.60), a ludicidade influencia no processo de aprendizagem

significativa da crianca:

A promocdo de atividades que favorecam o envolvimento da crianga em
brincadeiras, principalmente aquelas que promovem a criacdo de situacdes
imaginérias, tem nitida funcdo pedagogica. A escola e, particularmente a pré-
escola poderiam se utilizar deliberadamente desse tipo de situacao para atuar

no processo de desenvolvimento das criangas.

A relacdo que ocorre entre os docente e discente é relevante para se entender as
atividades vivenciadas no contexto do microssistema escolar relacionado a brincadeira, cuja
natureza € também essencialmente social. Ao ser evidenciada nas praticas educativas

formalizadas e oficializadas, esse processo culminard nas relacBes interpessoais
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estruturadas, principalmente no que se refere a interacdo social do tipo professor e alunos,
visto que o professor possui expectativas em relacdo aos alunos e por outro lado estes Ultimos
também formam representacdes e expectativas em relacdo ao papel do professor, por mais
que na idade da pré-escola essa visdo ndo seja tao perceptivel.

A instituicdo escolar, ao difundir os saberes culturais, numa visao sociointeracionista
viabiliza ainda em conjunto as brincadeiras a constru¢do do psiquismo humano, nesse caso
da crianca, tornando-se assim um vies necessario para a formacéo global de cada individuo
correlacionado a essa conjuntura, configura-se um tripé que propicia o uso das brincadeiras
para a elaboracdo de aprendizagens. Meyer (2011, p.30), argumenta que: “Os educadores
tém um papel chave a desempenhar, ajudar as criancas a desenvolver o seu brincar [...]
estimular, encorajar ou desafiar a crianga a brincar de formas mais desenvolvidas e
maduras”.

Oliveira (2012, p.63), evidencia em seu estudo que: a escola fornece contextos
variados e diferentes para o brincar. Nessa condi¢cdo uma das competéncias da escola de
ensino infantil é saber sistematizar as brincadeiras que promovem o desenvolvimento de
aprendizagens, observando no processo interacional da sala de aula, através de um
planejamento didatico, os principios pedagdgicos indispensaveis para o desenvolvimento
pleno dos envolvidos no exercicio continuo da educagéo.

Ao participar de uma atividade ludica, a crianga constroi relacdes com os colegas e
propicia a interacdo. Por isso, a escola atraves de seus professores deve aproveitar esses
momentos utilizando recursos pedagdgicos diferenciados, com o propdsito de tornar a sala
de aula divertida, aconchegante e descontraida, fazendo com que as atividades ludicas se
tornem mediadoras da internalizagéo de aprendizagens. Escola, professor e aluno vinculam-
se em um processo interacional e social para os ideais de uma sociedade paritaria em busca
de transformac@es equitativas para todos os individuos. Nesse direcionamento pedagégico
cabe a versatilidade do professor, como o ser mais experiente e competente dessa relagdo
para desenvolver sua fungéo, potencializando desse modo habilidades operacionais através
da brincadeira para as criancas.

Brougere (1995 apud Kishimoto 2015, p. 105), compreende nessa relagdo que:

Toda brincadeira esta condicionada pelo meio ambiente. SO se pode brincar
com o que se tem, e a criatividade, tal como a evocamos, permite, justamente,
ultrapassar esse ambiente, sempre particular e limitado. O educador pode,

portanto, construir um ambiente que estimule a brincadeira em funcdo dos
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resultados desejados. N&o se tem certeza de que a crianga va agir, com esse
material, como desejariamos, mas aumentamos assim as chances de que ela

o faca num universo sem certezas, s0 podemos trabalhar com probabilidade.

Aliado a esse entendimento, ocorre 0 processo interacional que supde para toda
atividade desenvolvida, uma interpretacdo. A crianca passa entdo a agir em funcdo dos
significados que da quando interage com 0s objetos, adaptando-se aos outros elementos da
interacdo para reiniciar o processamento das funcdes superiores que estdo sendo
empregadas.

Entende-se assim, o brincar, na perspectiva mediadora da interacdo, evidenciado por
Vygotsky (2007 apud Ferreira 2011), como uma grande possibilidade de ascensdo da
capacidade e potencialidade da crianga, sendo a pratica docente na sala de aula, uma
norteadora da evolucdo do conhecimento, através das brincadeiras, fazendo da escola um
lugar de construcdo coletiva do saber organizado, em que os professores e alunos estdo
inseridos e juntos buscam o caminho para a exceléncia do ato educativo.

O lddico é um instrumento primordial na sala de aula. Todo professor necessita
utilizar em sua pratica metodoldgica, o brincar com aparelho essencial no seu planejamento.
Ja que o mesmo tem a capacidade de desenvolver um aprendizado satisfatorio de carater
quantitativo e prazeroso.

O professor de educacédo infantil deve estar preparado ndo apenas para atuar como
animador, mas também como observador e investigador das relagdes e acontecimentos que
ocorrem na escola. Deste modo, é preciso que o educador, além da pratica tenha também
uma base tedrica para que possa se sustentar na aplicagdo do ludico, pois na prética
pedagdgica é sempre importante utilizar um recurso didatico com uma explicagéo cientifica
comprovando sua eficacia empirica.

De acordo com Gomes (2014, p. 34), o sentido de formacgao profissional implica em
“entender a aprendizagem numa perspectiva interdisciplinar € como um processo continuo
que requer uma analise cuidadosa desse aprender em suas etapas, evolugdes, avangos e
concretizagdes”. Requer também redimensionamento dos conceitos que alicergam tal
possibilidade de busca na compreensao de novas ideias e valores.

A formacéo ludica dos professores é hoje, uma preocupacdo constante para aqueles
que acreditam na necessidade de transformar o quadro educacional presente, pois da forma
como ele se apresenta fica evidente que ndo condiz com as reais necessidades dos que

procuram a escola com o intuito de aprender.
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O professor € a pega chave desse processo, e deve ser encarado como um elemento
essencial e fundamental. Quanto maior e mais rica for sua histéria de vida profissional,
maiores serdo as possibilidades de ele desempenhar uma pratica educacional consistente e
significativa.

Segundo Gomes (2014, p. 146) “o ludico representa uma oportunidade de organizar
a vivéncia e elaborar valores ”. Ele defende que o brincar traz a oportunidade de organizar
esse viver em sociedade. J& que o brincar nas maiorias das vezes envolve vérias pessoas no
mesmo objetivo. O lddico possibilita momentos de alegria e diversdo na sala de aula. Seja
em qualquer fase da vida do aluno. Sua habilidade consegue estimular a todos a serem
participantes assiduos nas realizagdes das atividades propostas.

A ludicidade é uma ferramenta fundamental na vida profissional do educador. Ela
facilita o entendimento do aluno, muda a maneira do professor repassar suas orientacoes,
conquista a confianca dos alunos. Ou seja, para se ter uma educacao de qualidade é essencial
a ludicidade em sala de aula.

De acordo com Gomes (2014) a educacao é a formacéo do conhecimento, no qual o
professor como agente ativo e participativo, cria mecanismo para que o aluno desenvolva

sua aprendizagem:

[...] no processo de educacdo também cabe ao mestre um papel ativo: o de
cortar, talhar e esculpir os elementos do meio, combiné-los pelos mais
variados modos para que eles realizem a tarefa de que ele, mestre, necessita.
Deste modo, o processo educativo ja se torna trilateral ativo: é ativo o aluno,

é ativo o mestre, é ativo o meio criado entre eles (Gomes 2014. p.27).

Ao propiciar o aprendizado por meio do ludico, os alunos produzem e reproduzem
“emoc0Oes, possibilitando nomear e organizar um mundo de caos para um mundo de
descobertas” (Santos, 2014, p. 39). Ao deixar a imaginagdo das criancas fluirem, tudo se
transforma e novas coisas acontecem.

Conforme Ferreira (2011, p. 87) as atividades ladicas sdo uma necessidade do ser

humano, independente de sua faixa etaria:

As atividades ludicas, que tém na busca da alegria e do prazer sua grande
alimentadora, se caracterizam como atividades nao impostas, experienciadas

individualmente ou compartilhadas, tendo como finalidade a vivéncia do
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momento presente. As atividades ludicas possibilitam que a elas nos
entreguemos, e, entretecendo simbolos, sonhos, desejos, necessidades, dores
e alegrias, nos integremos conosco e com 0 outro em uma troca técita e
significativa. A possibilidade para que as emocGes se manifestem é
fundamental, pois, elas ndo podem ser descartadas no processo de
autoconhecimento e auto-expressdo. As atividades ludicas sdo uma
necessidade do ser humano, independente de sua faixa etaria. Através delas,

é possivel ter contato mais profundo consigo e com o outro.

O uso do ludico na educacao prevé, principalmente a utilizacdo de metodologias
agradaveis e adequadas as criancas que facam com que o aprendizado aconteca dentro do
“seu mundo”, das coisas que lhes sdo importantes e naturais de se fazer, que respeitam as

caracteristicas proprias das criangas e seus interesses.
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MARCO METODOLOGICO

4. METODOLOGIA DA INVESTIGACAO

Este capitulo tem como finalidade apresentar a trajetéria percorrida durante a
realizacdo da pesquisa, bem como o0s conceitos a ela inerentes. Aqui, serdo apresentados
detalhadamente o tipo, o0 modelo e enfoque da pesquisa, assim como as técnicas e 0S
procedimentos metodolégicos apropriados a este estudo.

A justificativa de uma investigacdo conforme descreve Marconi & Lakatos (2018,
p.29), “consiste numa exposi¢ao sucinta, porém, completa, das razdes de ordem teorica e
dos motivos de ordem pratica que tornam importante a realizacdo da pesquisa”. Nesse
contexto, a presente tese intitulada: “O ludico como ferramenta pedagdgica no processo
ensino aprendizagem na Escola Municipal de Educacéo Infantil O Pequeno Principe ”, vem
retratar a realidade da contribuicdo das atividades ludicas no processo de ensino e
aprendizagem da crianca na educacdo infantil, uma vez que € nesta fase que a criancaesta

desenvolvendo o habito da leitura e escrita.

4.1. Fundamentacdo metodoldgica

O conhecimento cientifico nada mais ¢ do que um conhecimento diferente dos
demais porque possui caracteristicas de verificabilidade. E para se chegar a esse
conhecimento é necessario um método que permita ao investigador chegar a esse
determinado conhecimento cientifico.

Nesse pressuposto, é importante a conceituacdo do termo método. De acordo com
Campoy (2018, p. 41), método “‘significa um caminho, um procedimento: caminho a seguir
para alcancar um fim proposto de antemao”. O método ¢, portanto, algo muito mais
complexo que uma simples sequéncia unidimensional de passos.

Gil (2018, p. 02) define o que seria método como “o caminho para se chegar a
determinado fim. E método cientifico como o conjunto de procedimentos intelectuais e
técnicos adotados para se atingir o conhecimento”.

Marconi & Lakatos (2018, p. 83) seguem a mesma linha e define método cientifico

como: “0 conjunto das atividades sistematicas e racionais que, com maior seguranca e
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economia, permite alcancar o objetivo — conhecimentos validos e verdadeiros -, tragando o
caminho a ser seguido, detectando erros e auxiliando as decisdes do cientista”.
Para se tecer uma investigacdo com passos corretos Campoy (2018, p. 40) estabelece

alguns critérios como:

e Deve estar claramente definida e estar baseadas em conceitos comuns;

e O procedimento de investigacao deve descrever-se com o suficiente de

e detalhes, como forma de outro investigador possa repetir a investigacao para
seguir avangando em meio ao conhecimento;

e O procedimento de investigacdo deve ser planejado cuidadosamente para
obter resultados mais objetivos possiveis;

e Avalidez e a fiabilidade dos dados devem ser comprovadas cuidadosamente.

Diante da abordagem tedrica desses autores, definir o método de pesquisa é
justamente encontrar um meio de responder o problema central da pesquisa, assim, 0 método
utilizado necessita ser condizente com o que se pretende investigar.

Portanto, 0 metodo escolhido deve estar coerente com o problema da pesquisa para

assim responder satisfatoriamente as exigéncias da investigagéo.

4.2. Problema da investigacéo

A problematica que norteia este estudo visa entender se as ferramentas ldicas
contribuem no processo de ensino e aprendizagem dos alunos da educagéo infantil na Escola
Municipal de Educacdo Infantil O Pequeno Principe da cidade de Macapa — Ap.

A razdo inicial para a realizacdo deste estudo que representa grande contribuicao
social partiu, também, do interesse da autora pelas vivéncias didatico pedagdgicas,
inquietudes ao longo do percurso de docéncia e a necessidade de buscar orientacéo e reflexdo
acerca da importancia e o uso das atividades ludicas no processo de ensino e aprendizagem
na educacéo infantil.

Pode-se dizer que a educacdo infantil é a base da formacéo sécio educacional de todo

cidad&o, o ludico se constitui numa ferramenta pedagdgica eficaz que envolve a crianga nas
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atividades, permitindo o desenvolvimento cognitivo. Nesse pressuposto que se baseia a

referida problematica, surgiram os seguintes questionamentos:

1. Quais as ferramentas ludicas que os professores usam diariamente em sala de
aula?

2. Como é possivel envolver, motivar, concretizar aprendizagem significativa
através de atividades ladicas?

3. A ludicidade como recurso pedagdgico proporciona desenvolvimento Idgico das

atividades?

Estes questionamentos que nortearam a investigacdo conduz a discussao do problema
que visa saber: Quais as contribuices das ferramentas ludicas no processo ensino e
aprendizagem dos alunos na Escola Municipal de Educacdo Infantil O Pequeno
Principe?

Portanto, mediante toda situacdo em tela, que direciona ao problema de investigacéo,

Campoy (2018, p. 51) afirma que:

O problema é o ponto de partida de toda investigacdo. E provavelmente a
etapa mais importante do processo de investigacdo, ja que implica varios
passos interrelacionados. O problema consiste em uma pergunta ou
enunciado sobre a realidade ou sobre qualquer situagdo que nao se encontra

uma solucéo satisfatdria ou ndo dispomos de uma resposta adequada.

4.3 Objetivos da investigagao

Os objetivos da pesquisa tém como finalidade responder o problema exposto. Nesse
sentido, Campoy (2016) esclarece que eles servem como guias para orientar e definir o
percurso da pesquisa.

Os objetivos sdo etapas que se constituem nas metas a serem alcangadas no

desenvolvimento da pesquisa, aprofundando significativamente o conhecimento.

Neste caso, 0s objetivos da investigacdo sdo:
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Analisar a contribuicdo das ferramentas ludicas no processo de ensino e

aprendizagem dos alunos na Escola Municipal de Educacéo Infantil O Pequeno Principe.

4.3.2 Objetivos Especificos:

e Verificar 0 envolvimento dos alunos nas atividades ludicas como parte de seu

processo de aprendizagem.

e Identificar as ferramentas ltdicas que os professores utilizam diariamente em sala de

aula.

e Descrever como as atividades ludicas podem ser excelentes recursos pedagdgicos no

contexto da educacdo infantil.

FIGURA N° 1: Perguntas e objetivos da investigacdo

Objetivo Geral

Analisar a contribuicdo das ferramentas ludicas no
processo de ensino e aprendizagem dos alunos na
Escola Municipal de Educacdo Infantil O Pequeno

Principe.

Obijetivos Especificos

Perguntas

Verificar o envolvimento dos
alunos nas atividades ludicas
como parte de seu processo de

aprendizagem.

1- Relacéo professor/espaco fisico/aluno.
2- Relagdo professor/atividade ludica/aluno.
3- Relagdo professor/aluno.

4- Relagdo aluno/professor.

Identificar as ferramentas lidicas

que os professores utilizam

diariamente em sala de aula.

1- Como vocé define as atividades ludicas?

2-Ocorre planejamento envolvendo as atividades
ludicas? De que forma?

3- Quais as ferramentas ladicas que vocé utiliza em sala

de aula?
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4- Quais as dificuldades que vocé encontra na sala de
aula para trabalhar com as atividades ludicas?

1- Quais as contribui¢es que o0s jogos e brincadeiras
podem possibilitar para a aprendizagem dos alunos na
educacéo infantil?
2- Qual a relagdo dos jogos e das brincadeiras com 0s
ludicas podem ser excelentes | recursos didaticos?
3- Como os alunos reagem quando vocé utiliza as
atividades ludicas?
4- Como o0s jogos e as brincadeiras influenciam no
processo de ensino e aprendizagem dos alunos da
educacéo infantil?

Descrever como as atividades

recursos pedagogicos no contexto

da educacéo infantil.

4.4 Decisdes metodoldgica e desenho da investigacéo

Diante da relevancia da tematica estabelecida para essa pesquisa que trata de entender
a contribuicdo do ludico como ferramenta facilitadora no processo de ensino e aprendizagem
dos alunos da Escola Municipal de Educacdo Infantil O Pequeno Principe, essa pesquisa
apresenta como alicerce o paradigma qualitativo de investigagdo, por se tratar de uma
pesquisa social. Como citado anteriormente, sempre com o intuito de responder aos
guestionamentos propostos pelos objetivos, como também responder o problema central
dessa pesquisa.

Segundo Campoy (2018, p. 64), “A metodologia qualitativa é mais relevante a
compreensdo do que a explicacdo”., e ainda afirma que o método qualitativo, “[...] serve para
compreender um problema de carater humano ou social, por meio da elaboracdo de um
desenho complexo construido sobre palavras e desenvolvido num contexto natural”. Trata-
se entdo, de uma abordagem qualitativa, por se aprofundar na complexidade do fendmeno
estudado, e propde um contato direto e prolongado com o pesquisador, com o ambiente e
com a situacdo, a qual foi investigada através da coleta de dados.

De acordo com Minayo (2011, p. 21) o enfoque qualitativo “se preocupa nas ciéncias
sociais, com um nivel de realidade que nao pode ser quantificado”. E para essa tematica o

uso desse enfoque permite adentrar na subjetividade dos individuos como também investigar
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0 objeto de estudo dentro de seu contexto natural, caracteristicas tipicas de um estudo
qualitativo.

A pesquisa sera ndo experimental € uma abordagem metodoldgica de investigacao
especialmente adequada quando procura-se construir o quadro de um fendémeno ou explorar
acontecimentos, pessoas ou situacdes a medida que eles ocorrem naturalmente.

Segundo Sampieri (2013) a pesquisa ndo experimental é aquela que é feita sem
manipular deliberadamente varidveis. Isto é, € uma pesquisa em que ndo se varia
intencionalmente as variaveis independentes. O que se faz na pesquisa ndao experimental é
observar os fendbmenos a medida que eles ocorrem em seu contexto natural e depois analisa-
los.

Para tanto, o investigador ndo tem intencdo alguma de intervir nos dados e
consequentemente nos resultados obtidos, o Unico objetivo dessa pesquisa serd descrever
sobre as contribuicdes das ferramentas ltdicas no processo de aprendizagem dos alunos da
Educacao Infantil da referida escola o que caracteriza de antemdo um estudo de carater
descritivo, cabendo ao pesquisador apenas retratar e interpretar a opiniao dos participantes.
Todavia, a abordagem da pesquisa descritiva corresponde a descricdo do fendmeno em
estudo, ndo nos cabe explica-lo, ou demonstrar algo, o objetivo principal foi apenas
descrever a realidade relacionada.

Conforme Gil (2018, p. 51): “as pesquisas descritivas possuem como objetivo a
descri¢do das caracteristicas de uma populacdo, fendmeno ou de uma experiéncia”.

Para Campoy (2018, p. 256) “o objetivo da pesquisa descritiva consiste em realizar
uma descricdo do fendmeno estudado, a mais completa possivel sem realizar nenhum tipo
de avaliagéo, que reflita na realidade vivida pela pessoa, seu mundo, sua forma de ver a
vida”. Portanto, nesse contexto o pesquisador ndo pode interferir na realidade estudada,
devendo apenas levantar as informacdes coletadas em cada situacéo vivida e observada, e
aprofundar os conhecimentos de acordo com a temaética proposta.

Nesse sentido, o tipo descritivo deu suporte para descrever sobre os objetivos em

questdo, como também relatar fatos que respondam a pergunta central dessa investigacao.
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FIGURA N° 2 - Desenho da pesquisa

MARCO TEORICO ESTADO DA QUESTAO

PROBLEMA OBJETIVOS

ACESSO AO
DECISOES 'N?TR&';" ESEI)OS CONTEXTO CAMPO E
. PROCE ~
METODOLOGICAS ~ INFORMANTES  OBTENGAO
VALIDAGAQC) INFORMAGOES

|<-

ANALISES INTERPRETACAO

|<_

SUGESTOES PARA FUTURAS INVESTIGACOES

Fonte: Elaboracéo propria

45  Contexto da investigacao

O contexto dessa pesquisa estd representado dentro do municipio de Macapa, Capital

do Estado do Amapa, Brasil. O vocabulo Macapa ¢ de origem tupi. E ¢ uma variagao de
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macapaba, que na lingua dos indios quer dizer estancia das macabas ou lugar de abundancia
da bacaba. Bacaba ¢ um fruto gorduroso originario da bacabeira, palmeira nativa da regiao
de onde se extrai um vinho de cor acinzentada, muito saboroso. A bacabeira tem o tronco
solteiro, liso, que cresce até 20 metros de altura e ¢ marcado por anéis correspondentes as
cicatrizes. Suas folhas sdo pinadas, crespadas e medem de 4 a 6 metros de comprimento.

O municipio de Macapa, localiza-se na regido Sudeste do Estado, estendendo-se, da
margem esquerda do Rio Amazonas (entre os rios Pedreira, Matapi e litoral atlantico) até a
nascente do Rio Maruanum. E cortado pela linha do Equador e sua altitude é de 16.48m
(sede). A area do municipio de Macapa ¢ de 6.562,41. Limita-se com os municipios de
Santana, Itaubal, Porto Grande, Ferreira Gomes, Cutias ¢ Amapa. Segundo o IBGE, sua
populagdo estimada no ano de 2018 ¢ de 493 634 habitantes. Macapa ¢ a Unica capital
brasileira cortada pela linha do Equador. Além disso, abriga o patrimonio histdrico cultural
que compde uma das sete maravilhas brasileiras: a Fortaleza de Sao José de Macapa.

Sua economia estd pautada na agricultura, industria e servicos. Com a criacdao da
Zona de Livre Comércio de Macapa, a cidade possibilitou novas oportunidades de negdcios

para o seu desenvolvimento e avango econdmico.

FIGURA N° 3 — Vista panoramica da cidade de Macapéa

Fonte: https://cidadesemfotos.blogspot.com/2012/04/fotos-de-macapa-ap
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No que se refere ao meio educacional, a Escola Municipal de Educagédo Infantil O
Pequeno Principe, tem como objetivo trabalhar atividades que proporcione o
desenvolvimento socio afetivo, fisico e cognitivo, utilizando diferentes linguagens (corporal,
musical, pléstica, oral e escrita) partindo do saber prévio da crianga e conduzindo o processo
de forma ludica e prazerosa.

A Lei de Diretrizes e Bases 9394/96 institui como educacdo basica a Educacao
Infantil, que deve atender em creche as criangas de 0 a 3 anos e em pre-escolas as de 4 a 5
anos de idade. Segundo a LDB, a educagao infantil tem como finalidade o “desenvolvimento
integral da crianca, em seus aspectos: fisico, psicoldgico, intelectual, social e emocional,
complementando a a¢do da familia e da comunidade”. Isso significa que ela tem como papel
social o de valorizar os conhecimentos que as criangas possuem e garantir a aquisicao de
novos conhecimentos, exercendo uma funcdo pedagdgica.

Neste contexto, a escola trabalha com criangas de 4 a 5 anos, onde nesta fase a crianga
passa por um processo de construcdo de conhecimento que séo propiciados a partir de sua
interacdo com seus colegas, professores e com e com objeto a ser conhecido.

A escola é um local de aprendizagem, é evidente que os limites de sua atuacdao ndo
sdo rigidos, € um espago onde as criancas podem desenvolver como sujeitos ativos e
criadores. Sendo assim, a Proposta Pedagogica da EscolaMunicipal de Educaacéo Infantil O
Pequeno Principe tem como finalidade apresentar principios norteadores de nossa pratica
docente nessa etapa da educacéo.

A Escola municipal de Educacéo Infantil O Pequeno Principe foi criada em 12 de
outubro de 1972, pelo governo Federal, para atender a demanda das criangas em idade preé-
escolar do bairro Central, situada na Avenida Presidente Vargas 651, funcionando com
turmas de 1°, 2° e 3° periodos da educacdo infantil, com criancas de 04, 05 e 06 anos
respectivamente. E composta por uma equipe que possibilita a coexisténcia humana de
colaboracdo. Caracteristica desta atitude, foi a superacdo as limitagdes para um exercicio
cotidiano em espago permanente, comprometido com a totalidade da condicdo humana.
Desta maneira, o trabalho se faz mais rico e apaixonante. A equipe proporciona a cada
integrante do grupo o sentimento de ser parte de algo a ser construido, além de levar adiante
0 ja realizado. Estar neste servico era um compromisso ético e profissional. Ao mesmo
tempo, consolida a concepcéo de infancia e o vinculo com a comunidade. Hoje, a escola
atende criancas de 04 a 05 anos, sendo divididas em 06 (seis) turmas de 1° periodo, 10 (dez)

de 2° periodos, atendendo nos turnos da manha e da tarde.
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Atualmente a referida escola, conta com um corpo técnico administrativo-
pedagdgico, docentes, discentes e pessoal de apoio. Todos os funcionarios sdo capacitados
e habilitados para o exercicio das func¢des que Ihes séo atribuidas e garantem a comunidade
escolar e a sociedade, ensino de qualidade e avangos no desempenho da aprendizagem,
visando contribuir para a educacao das criangas da educacdo infantil, mesmo tendo caréncia
de material de um modo geral e espaco fisico pouco adequado para atender esta modalidade
de ensino. O corpo docente é constituido por 20 (vinte) professores distribuidos da seguinte
maneira: manha: 08 (oito) professores; tarde: 08 (oito) professores; 02 (duas) professoras do
AEE e 02 (duas) professoras da sala ambiente (videio, contacdo de historias e
brinquedoteca). O corpo técnico administrativo e de servicos gerais € composto por 01 (uma)
diretora, 02 (dois) coordenadores pedagdgicos, 02 (dois) auxiliares de coordenacdo, 01
(uma) secretaria escolar, 01 (uma) secretaria administrativa, 02 (duas) auxiliar de disciplina,
02 (dois) cuidadores (estagiarios académicos), 02 (dois) serventes da empresa terceirizada,
04 (quatro) merendeiros totalizando 37 (trinta e cinco) funcionarios.

O preédio é bem localizado, contendo 08 (oito) salas de aula que comporta em média
28 (vinte e oito) alunos cada, 01 (uma) diretoria e coordenacgéo juntas, 01 (uma) secretaria,
05 (cinco) banheiros, sendo um feminino, um masculino, um de acessibilidade, um na sala
da diretoria e o outro no refeitério, 01 (uma) cozinha, 01 (um) depoésito para merenda escolar,
02 (dois) depésitos, 01 (uma) sala do AEE, 01 (uma) sala dos professores e 01 (um) saldo
amplo. A Escola dispde de agua canalizada, energia elétrica, boa iluminacéo e ventilacao,
uma vez que em todas as salas de aula tem dois ventiladores de teto e centrais de ar. A Escola
possui ainda 02 (dois) microcomputador e 03 (trés) impressoras, 01 (uma) TV, 01 (um)
aparelho de DVD, 03 (trés) caixas de som amplificada, 04 (quatro) armarios e uma estante
de madeira para armazenamento de material e arquivo, 08 (oito) mesas grandes para o
refeitorio, 08 (oito) mesas e cadeiras para as professoras nas salas de aula e carteiras
compativeis com a demanda de alunos, 01 (um) bebedouro bem localizado no espaco interno
da escola, em todas as salas e no patio tem cestos para lixo.

A Escola possui o Projeto Politico Pedagogico que tem como objetivo inovar as acdes
a serem desenvolvidas dentro de uma contextualizacdo de acordo com os Parametros
Curriculares Nacionais e das leis educacionais vigentes, desenvolvendo uma politica
pedagdgica voltada para um ensino aprendizagem significativo, procurando adequar as
necessidades e limitacdes ao meio social, partindo de experiéncias ja vividas hum processo

ativo de construcdo do individuo.
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A Escola Municipal de Educacdo Infantil O Pequeno Principe tem por objetivo
assegurar uma educacdo de qualidade, contribuindo para a formacdo pessoal e social,
abrangendo os aspectos de construcdo da identidade e autonomia da crianca, criando assim,
condi¢Oes para que a mesma descubra e reelabore novos sentimentos, valores, ideias,
costumes e papeis sociais, como também englobando o conhecimento do mundo através da
Expressdo Corporal, Musica Artes visuais, Linguagem Oral e Escrita, Natureza, Sociedade
e Matematica. De forma a contribuir para o enriquecimento da aprendizagem, favorecendo
um ambiente com atividades ludicas diversas, estimulando a imaginag&o, criatividade, bem
como o desenvolvimento dos sentimentos, emocgdes, conhecimentos e regras sociais
indispensaveis a vivencia humana, conforme as orientacdes do Referencial Curricular para
a Educacado Infantil, assegurado pelo que rege a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo —
LDB n° 9394/96.

Visando valorizar sempre a crianga, haja vista que, mesmo antes do ingresso na
escola a crianca observa, pergunta e procura explicar os fenémenos do mundo social e
natural que é capaz de observar direta ou indiretamente. Na escola o contato sistematico com
o conhecimento acumulado pela humanidade deve ocorrer de forma continua entre aquilo
que a crianca descobre por si mesma e as informacdes que se pretende ensinar. E importante
que ela, desde o inicio da escolaridade possa ampliar, rever e reformular as nogdes que
construiu (e constréi) em seu cotidiano, vindo a reformular, ampliar ou abandonar suas
hipdteses e explicacgdes.

Desta forma, e referida escola prop&em articular as areas de conhecimento: musica,
expressdo corporal, artes visuais, linguagem oral e escrita, natureza, religido, sociedade e
matematica através do trabalho interdisciplinar, fundamentado na perspectiva construtivista,
tendo por base os temas geradores escolhidos pelos envolvidos no processo ensino-
aprendizagem.

Trabalha em parceria com a comunidade local, associagdo comunitéria, entidades
religiosas, agentes de saude e da pastoral da crianca e notadamente com os demais
seguimentos da comunidade escolar: familia e conselho. Neste sentido, 0s projetos
desenvolvidos pela Escola, assim como, as reunides para planejamento e apresentacdes,
visam estimular a democracia e a participacdo de todos nas decisdes e firmar compromissos

de interacdo.
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FIGURA N° 4 - Escola Municipal de Educagéo Infantil O Pequeno Principe

Fonte da propria autora

4.6  Participantes da investigacao

A selecdo dos participantes € uma parte relevante de uma investigacdo. No entanto,
€ necessario coeréncia entre a temética e 0s agentes participativos, pois 0s mesmos devem
ser capazes de participar e oferecer respostas significativas para este estudo. Em relacdo a
este quesito e mediante a contextualizacdo da pesquisa, pode-se afirmar que se obteve um
alcance positivo de participagéo.

Como afirma Gil (2018, p. 121) “de modo geral, os levantamentos abrangem um
universo de elementos tdo grande que se torna impossivel considera-los em sua totalidade”,
portanto para dar mais realce e qualidade ao estudo é preciso tracar um meio que facilite a
informacao e que seja possivel chegar a resultados sucintos para essa pesquisa. Para isso é
necessario delimitar os participantes dessa investigagao.

O tema proposto para estudo se configura com algo extremamente relevante para os
fins educativos e sociais, nesse sentido é interessante que os participantes estejam ligados
diretamente a problematica em questdo e que esses possam vir a contribuir com informacdes
importantes para a apresentacdo de resultados fidedignos. Nesse caso, as ferramentas ludicas

frente ao desenvolvimento da aprendizagem desses alunos é um tema relativamente ligado
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a duas esferas, sendo importante aborda-los nessa investigagéo. Por sua vez, os participantes
dessa investigacao serdo os professores da educacéo infantil, Podendo ser categorizado pelos
seguintes critérios: ser professor do quadro efetivo e estar disposto a participar da
investigacdo, juntamente com os seus alunos.

a) Professores — a abordagem dos professores para essa pesquisa esta relacionada por
serem esferas importantes para estudo dessa tematica, ligados aos objetivos especificos da
pesquisa, colaborando para o desenvolvimento do trabalho, pois a aprendizagem dos alunos
esta ligada diretamente a metodologia e estratégias empregada diariamente em sua pratica
pedagdgica.

b) Alunos — o envolvimento desses alunos contribuird principalmente em uma
abordagem observacional sobre os critérios Iudicos em sala de aula.

A escola € composta por 12 professores efetivos e 4 professores do sdo do contrato
administrativo. Somente 6 professores efetivos quiseram participar da investigacao.
Portanto, somente os dos 6 profissionais que se prontificram a contribuir com a pesquisa

foram observados.

FIGURA N°5 - Participantes da pesquisa

GRUPO QUANTIDADE
Professores 06
Alunos 150

Fonte: elaboracéo propria

Nesta pesquisa a amostragem foi intencional, pois conforme Campoy (2018, p. 84)
neste tipo de selecdo, o investigador decide os casos tipicos de acordo com critérios e 0s
objetivos do estudo.

4.7 Técnicas e instrumentos da coleta de dados

Para que essa pesquisa atenda prontamente a todos 0s objetivos propostos se recorreu
a técnicas que possibilitou analisar o papel e a contribuicdo do ladico nas turmas da Escola
Municipal de Educacédo Infantil O Pequeno Principe. Por sua vez, as técnicas necessitam

estar coerentes e correspondentes ao método de estudo.
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Conforme Marconi & Lakatos (2018, p. 107), as técnicas de coleta de dados sdo “um
conjunto de preceitos ou processos de que se serve uma ciéncia; sdo, também, as habilidades
para usar esses preceitos ou normas, na obten¢do de seus propositos”. Tais técnicas
correspondem, portanto, & parte pratica do contetdo coletado e observado.

Os dados desta pesquisa foram coletados através da:

1 - Observacao participante — a observacdo participante é propria da investigacao
qualitativa, em que o investigador tem contato direto com o grupo que sera observado. Sua
observacdo serd dirigida e controlada em direcdo ao objetivo proposto, registrando o
comportamento dos individuos em um grupo, em salas de aula, etc. Segundo Campoy (2018,
p. 330) “a observagdo participante estabelece uma comunicacdo intencionada entre o
observador e o fendbmeno observado de forma planificada”. A Observagdo Participante foi
aplicada nas turmas com os alunos da Escola Municipal de Educagéo Infantil O Pequeno
Principe (Apéndice 2).

2 - Entrevista em profundidade — as entrevistas em profundidade séo abertas, ndo
diretas, ndo estruturadas e menos ainda padronizadas. E dirigida a compreensio e
interpretacdo do fenémeno tém de suas prdprias vidas, experiéncias, que expressam Seus
sentimentos com suas proprias palavras em uma conversa privada. Para Campoy (2018, p.
346) “faz referéncia uma técnica qualitativa de recolhimento de informacdes, que se
caracteriza por ndo ser diretiva, nem estruturada, ¢ sim aberta”. As entrevistas foram
aplicadas a 6 professores da Escola Municipal de Educacdo Infantil O Pequeno Principe
(Apéndice 3).

FIGURA N° 6: Técnicas relacionadas aos objetivos

Obijetivos da investigacédo Técnica Fontes de informacao

Verificar o envolvimento dos
alunos nas atividades ludicas Observacao Alunos
como parte de seu processo de

aprendizagem.

Identificar as ferramentas

ludicas que os professores Entrevista Professores
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utilizam diariamente em sala

de aula.

Descrever como as atividades
ludicas podem ser excelentes Entrevista Professores
recursos  pedagdgicos no

contexto da educacao infantil.

Fonte: Elaboragdo propria

4.8  Validacgdo dos instrumentos da investigacao

Para verificacdo da garantia e validade do contetdo de um instrumento de pesquisa,
solicita-se uma quantidade (quatro ou cinco) de professores da area disciplinar em que se
situa a investigacdo, para fazerem apreciacdo sobre a pertinéncia das perguntas. Para
Campoy (2018, p. 89), “a respeito da validez das técnicas, se entende que a validagdo € um
processo continuo que inclui procedimentos diferentes para comprovar se um questionario
mede o que disse realmente medir”. Sendo assim, com a finalidade de verificar a adequacao,
clareza e coeréncia entre as questdes elaboradas e os objetivos propostos a cada questdo
produzida.

Nesse sentido, para a validagdo dos instrumentos de coleta de dados (Apéndice 1)
foram construidos guias com questdes elaboradas para cada grupo de participantes, como:
professores e alunos, sendo posteriormente encaminhado para analise de quatro doutores
especificos da area em questdo, para o assinalamento das duvidas que porventura forem
surgindo, como também, para verificagdo sobre adequacdo e coeréncia entre as questdes
formuladas e o0s objetivos propostos na pesquisa.

Assim, a analise da adequagdo dos instrumentos (observacdo e entrevistas) aos
objetivos da pesquisa foi validado por quatro professores doutores na area de Pedagogia da
Universidade Estadual do Amapa.

Portanto, os especialistas julgaram questdes relacionadas a coeréncia e clareza das

perguntas relacionando-as aos objetivos especificos desta pesquisa.
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4.9 Procedimentos para a coleta de dados

Os procedimentos para a coleta de dados serdo as etapas que o pesquisador
desenvolvera para a conquista das informacdes desejadas. Gil (2018, p. 52), ressalta que “¢
a maneira pela qual se obtém os dados necessarios”, ou seja, o passo a passo (roteiro) que
sera estabelecido desde o inicio da pesquisa.

A principio, foi realizado o primeiro contato com a escola escolhida para o
desenvolvimento da pesquisa, a partir de uma conversa formal com a diretora da escola e 0s
coordenadores pedagdgicos.

Nesse primeiro momento, foram apresentados a solicitacdo formal da investigacao a
diretora da escola, aos coordenadores, professores e alunos, foram apresentados também os
propositos e 0s objetivos da pesquisa, enfatizando a importancia do trabalho com a
ludicidade para o desenvolvimento psiquico, cognitivo e social do aluno na sociedade atual.
Em seguida, foram realizadas as observacdes dos alunos nas seis turmas direcionadas pela
diretora da escola. Porém para os professores, foi utilizado um tempo maior para a realizacao
das entrevistas abertas.

Para a realizagdo da técnica de observacdo participante entrou-se em contato com 0s
professores e coordenadores para saber os dias das aulas com atividades ludicas e logo foi
organizado um cronograma para a realizacdo das observacdes nas salas de aula.

Mediante essa confirmacgédo positiva do instrumento elaborado, iniciara a coleta de
dados, realizando concomitantemente: a observacgéo participante na sala de aula — estrutura
fisica, biblioteca e recursos didaticos e tecnoldgicos) — das aulas dos professoras que atuam
no 1° e 2° periodo da educacdo infantil, mantendo o foco nas informacGes levantadas que
possam contribuir para a analise interpretacdo dos dados.

Portanto, as técnicas e os procedimentos expostos para a coleta de dados se ajustam
aos objetivos geral e especificos da pesquisa, oferecendo suporte para analisar as
informacfes com base nos dados coletadas e observados, contemplando o lidico como
ferramenta facilitadora no processo ensino e aprendizagem da Escola Municipal de

Educacao Infantil O Pequeno Principe de Macapa/Amapa.

4.10 Técnicas de analise e interpretacdo dos dados

A andlise e interpretacdo de dados consiste em examinar o material coletado,

observando possiveis falhas, erros ou duvidas para posterior exposicdo dos significados
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encontrados no decorrer da pesquisa. Segundo Marconi & Lakatos (2018, p. 167), “a analise
e interpretacdo sdo duas atividades distintas, mas estreitamente relacionadas e, como
processo, envolvem duas operagdes” analisar e interpretar os fatos apurados na coleta de
dados. Assim, as técnicas e procedimentos expostos se ajustam aos objetivos da pesquisa,
oferecendo subsidios para analisar com base nas informagdes obtidas.

No que tange ainda as técnicas de analise e coleta de dados, Mascarenhas (2012, p.
84), ressalta que “o objetivo da analise ¢ medir a frequéncia dos fendmenos e entender a
relacdo entre eles”. Ou seja, € a experiéncia de comprovar as relacBes existentes entre 0s
fendmenos estudados, enquanto que a interpretacdo € a atividade intelectiva que procura dar
uma definicdo mais ampla as respostas obtidas na pesquisa.

Diante disso, pode-se concluir que a analise e a interpretacdo de dados preocupam-
se em expor o real sentido do material coletado, procurando estabelecer relagcbes com os
objetivos elaborados na pesquisa. Conforme Perovano (2016, p. 290), a analise qualitativa
“consiste em um processo rigoroso e légico no qual se atribui sentido aos dados analisados”,
para entdo se chegar a conceitos compreensiveis, validos e confiaveis.

Deste modo, essa etapa tem a finalidade de aperfeicoar melhor a pesquisa, sendo
imprescindivel retomar os estratos e objetivos iniciais. Nas palavras de Sampieri, Collado &
Lucio, 2013, p. 489), “a analise dos dados ndo esta completamente determinada, mas sim,
prefigurada, coreografada ou esbocada, ou seja, comeca-se a efetuar sob um plano geral,

entretanto, seu desenvolvimento vai sofrendo modificagdes de acordo com os resultados”.
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DADOS E CONCLUSOES

5 ANALISE E INTERPRETACAO DOS RESULTADOS

O intuito desse capitulo é apresentar os resultados obtidos na investigagdo que trata
a partir dos instrumentos de coleta de dados aplicados aos alunos e professores. Além disso,
sera apresentada também a anélise e a interpretacdo desses resultados que tiveram como
objetivo obter dados referentes as ferramentas lidicas contribuem no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos da Educagéo Infantil da Escola Municipal de Educacéo Infantil O
Pequeno Principe.

Os dados coletados permitiram a realizacéo de reflexdes pertinentes e significativas
para elaborar a conclusdo do trabalho que tem como tema “O lidico como ferramenta
facilitadora no processo ensino e aprendizagem na Escola Municipal de educacéao Infantil O
Pequeno Principe”.

Nessa perspectiva, a metodologia utilizada, conforme descrita no capitulo anterior,
deu suporte para caracterizar e detalhar o objeto de estudo da presente pesquisa, estando
condizente com cada objetivo ja referendado, nos quais possibilitaram interpretacdes e
reflexdes sobre o tema.

Conforme Gil (2018, p 156):

A analise tem como objetivo organizar e sumariar os dados de forma tal que
possibilitem o fornecimento de respostas ao problema proposto para
investigacdo. J& a interpretacdo tem como objetivo a procura do sentido mais
amplo das respostas, o que é feito mediante sua ligacdo a outros

conhecimentos anteriores obtidos.

Nessa estimativa, optou-se por uma analise em Categorias, de forma a reunir 0s
resultados, e assim expor dados concisos e coerentes com as perspectivas desse estudo e
responder aos objetivos e ao problema que nortearam a pesquisa.

Segundo Minayo (2011) a palavra categoria se refere a um conceito que abrange
elementos ou aspectos com caracteristicas comuns ou que se relacionam entre si [...]. De um

modo geral, pode ser utilizado em qualquer tipo de analise em pesquisa qualitativa.
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Portanto, expdem-se abaixo as categorias de anélise desta investigacao:

5.1 Resultados da observagéo participante

A andlise dos dados desta categoria tem por objetivo verificar o envolvimento dos
alunos nas atividades ludicas como parte de seu processo de aprendizagem. Para responder
a este objetivo, realizou-se a observagdo participante nas seis turmas de educacédo infantil,
sendo trés turmas do primeiro periodo, denominadas como A,B e C; e trés turmas do segundo
periodo, denominadas como D, E e F; com a dura¢do de um més do ano letivo de 2019,

sendo estabelecido trés dias da semana para a observacao dos alunos e das atividades.

5.1.1 Organizacgéo do espago e selecdo dos materiais

A entrada no espaco da sala de aula se deu no inicio do més de abril. Meu primeiro
olhar estava voltado para os alunos e para as professoras. Percebi que a “Acolhida" faz parte
da rotina, e € um momento muito interessante. No primeiro horério, fazem oragéo, cantam o
hino do municipio, cantam mdsicas e ouvem historias, todos participam das atividades.

As turmas que estdo em sala as 07h30min fazem uma oracdo, e a professora
desenvolve o plano de aula, com atividades que sdo previamente planejadas com a
coordenacdo pedagdgica, conversando com os alunos ou contando alguma historia. Quando
a atividade é desenvolvida no caderno, o primeiro passo se pontilha o nome de cada aluno,
para que passem por cima, estimulando a coordenagcdo motora e cognitiva, os alunos se
interessam e fazem com capricho.

A primeira turma observada, denominada como Turma A, é composta por 23 alunos,
sendo 11 meninos e 12 meninas.

As mesas que as criangas ficam sdo de madeira e sdo organizadas em fileiras, mas
quando tem atividades, elas ficam em circulo. Neste dia, as cadeiras, na sala, estavam
formadas em 4 circulos. Todas as criancas estavam dentro da sala, algumas sentadas outras
em pé brincando com jogos de madeira (jogo da memdria, jogo da fruta), algumas cadeiras
estavam fora do circulo. Por volta das 9h30min, a professora pede para as criangas, em voz
alta, guardarem os brinquedos e depois com a voz um pouco mais baixa pede para as criangas
colocarem as cadeirinhas nos seus lugares. As crian¢as vao se aquietando e sentam em fila

para esperar a hora do lanche
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Percebe-se neste momento que ndo houve participagdo da professora em organizar o
espaco. As proprias criancas que se organizaram dentro da sala. A professora se manteve em
siléncio e sentada e, de vez em quando, num tom de voz alto, pedia para os alunos abaixarem
a voz (01/04/2019).

Na da Turma B, observa-se que esta classe é composta por 28 alunos; sendo 14
meninas e 14 meninos.

Ao adentrar na sala, a professora me apresentou para os alunos e explicou que eu iria
observa-los por alguns dias porque eu estava fazendo uma pesquisa. Em seguida ela avisou
a turma que eles iriam fazer uma atividade diferente. Alguns alunos estavam sentados, outros
em pé, olhando para os brinquedos que estavam nas 2 caixas que a professora tinha tirado
do armario. De repente a professora em voz alta comegou a cantar: “um, dois, trés ja sei
guardar...” (repetia a frase 3 vezes). Em seguida, ela se volta para mim e diz que o espago na
sala é pequeno; que ndo da para fazer uma roda com movimento, mas que precisavamos
improvisar.

A professora organiza a sala em 4 circulos menores, coloca 4 mesas em cada circulo
e afasta as demais cadeiras, empilhando-as. Distribui alguns brinquedos em cima de cada
circulo, pedindo que as criancas se dividissem entre as mesas. No primeiro circulo ela
colocou brinquedos diversos; no segundo circulo, organizou blocos l6gicos de encaixar,
feitos de plasticos; no terceiro circulo, colocou um quebra-cabeca do homem aranha; e no
quarto circulo tinha varias folhas com o desenho de um trem na montanha. Ela deu a ordem
para as criancas se dirigirem para as mesas que quisessem. Varios alunos foram para a
terceira mesa que tinha o quebra-cabeca do homem aranha, mas quando percebiam que o0
quebra cabeca era muito pequeno e dificil, desistiam e iam para a outra mesa. Ela auxiliava
os alunos e, a medida que esses iam acabando, ela chamava outros. Mesmo com 0 espago
limitado, observei que a professora conseguiu improvisar e mexer no mobiliério, usando sua
criatividade para dividir a sala (01/04/2019).

Observei a Turma C depois do intervalo do lanche, por volta das 10h15min. Esta
turma é composta por 13 meninas e 11 meninos. A professora pediu para as criangas
juntarem as mesinhas em um canto. Depois a professora pegou uma caixa com brinquedos
variados, espalhou pelo ch&o os brinquedos e as criangas comegaram a brincar e correr pela
sala, a professora sentou-se do meu lado e disse que era para as criangas brincarem no pétio,
mas estava chovendo, entdo era melhor continuar dentro da sala (05/04/2019).

Na Turma D, formada por 26 alunos, sendo 16 meninas e 10 meninos, a professora

forma a fila no péatio, em seguida vao para a sala de aula. As mesas e cadeiras sdo de madeira
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e ficam dispostas em quatro fileiras na sala de aula. Ao adentrar na sala com os alunos a
professora pede para os mesmos fazerem um circulo com as cadeiras. E um arrasta, arrasta,
até se formar o circulo. Em seguida ela pede siléncio, e fala para os alunos ouvirem a estoria
do gato de botas. Ao terminar de ler, a professora pede para eles sentarem no chéo e desenhar
na folha de papel em branco o gato de botas da maneira que eles imaginam e como esse gato
pode ajuda-los a estudar. Enquanto os alunos ficaram desenhando, a professora colocou a
musica do gato de botas e disse para as criangas usarem a criatividade (05/04/2019).

Na Turma E, composta por 24 alunos, sendo 13 meninos e 11 meninas, a professora
estava na porta conversando com um pai e as criangas brincando e correndo dentro da sala
de aula. A professora entrou na sala e comecou a cantar e a guardar os brinquedos e
perguntava quem iria lhe ajudar. Em seguida, chamou as criangas para se assentar no chao.
Neste momento algumas criangas ajudaram a professora a empurrar as mesinhas e, logo,
todos ja estavam sentados no chdo. Em seguida, a professora deu uma bola para a aluna que
estava ao seu lado direito e disse que ia cantar a musiquinha, e a bola deveria passar de méo
em mao, quando ela parasse de cantar, quem estivesse com a bola tinha que responder a
pergunta; se acertasse ia ganhar um brinde (08/04/19).

Na Turma F é formada por 25 alunos, sendo 11 meninos e 14 meninas. Por volta das
7h45min, ja dentro da sala, a professora me apresentou para a turma. As criangas estavam
sentadas nas cadeirinhas que estavam enfileiradas. A professora foi até ao armario e pegou
cinco caixas de massinhas e entregou para os alunos e sentou na sua cadeira. A atividade era
livre e a professora estava sentada elaborando a atividade do dia, e enquanto isso ela ia
falando e interagindo com as criangas, dizendo que queria ver quem fazia algo bem bonito
com a massinha. Quando a crianca terminava, levantava e ia até a mesa da professora para
mostrar o trabalho que tinha feito com a massinha. Essa atividade foi feita em dois horarios
(08/04/2019).

Durante as observacdes, foi possivel verificar o espago escolar e o que € feito nele.
Segundo Ayres (2013, p.41), “a organizagao dos espagos e dos materiais € o que torna viavel
a execucdo das atividades escolares e se constitui em um instrumento fundamental para a
pratica diaria ¢ distribui¢do dos grupos de criangas”.

Para que cada atividade possa ser realizada com os diversos grupos de criangas deve-
se planejar a forma mais adequada de organizar o mobiliario dentro da sala, assim como
introduzir materiais especificos para a montagem dos ambientes onde a crianga possa
brincar, assim como ter opc¢des para mexer no mobiliario. O tempo que as criancas tém a

disposicdo para brincar também deve ser levado em consideragdo, pois o aprendizado, a
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criatividade surge, se desenvolvam e se encerrem. Apesar de o espaco ser reduzido, mexendo
ou ndo no mobiliario, as atividades ludicas estiveram presentes em varios momentos dentro
das salas de aula observadas. Contudo, a atuagdo das professoras e sua interacdo com 0s
alunos se apresentaram de forma bem divergente.

Conforme Oliveira (2012) o professor pode auxiliar na organizacdo do espacgo e
nas escolhas, brinquedos, jogos e objetos, assim como estipular o tempo para as brincadeiras.
O professor deixa de ser visto como agente exclusivo de informacéao e formacao dos alunos,
e passa a desempenhar no contexto escolar o papel de mediador e das interagfes entre 0s
alunos com os objetos de conhecimento.

Portanto, apesar das professoras utilizarem as atividades ludicas (massinha, quebra-
cabeca, brinquedos, desenhos) com algum fim utilitario ou secundario, observou-se uma
maior interacdo, espontaneidade e envolvimento dos alunos das Turmas B, D e E nas
atividades propostas, o que pode vir a ser um dos fatores facilitadores para uma possivel

vivéncia ludica.

5.1.2 Atividades ltdicas e o estimulo ao desenvolvimento dos alunos dentro da sala de

aula

Segundo Vygotsky (1991 apud Oliveira, 2012), o desenvolvimento da crianca
acontece em dois niveis: o desenvolvimento real, que é o que a crianca ja adquiriu; e 0
desenvolvimento potencial, o que ainda est4 por vir, e corresponde ao que a crianca ainda
ndo consegue fazer sozinha. Entre esses dois niveis, tem-se a distancia, uma area que
Vygotsky chamou de zona de desenvolvimento proximal, onde acontece a aquisi¢do do
conhecimento. Portanto, a partir deste entendimento do desenvolvimento que se destaca dois
pontos essenciais para que ele ocorra: as atividades ludicas e a fungdo do professor como
mediador nessas atividades. E sdo esses pontos que serdo observados nesta categoria.

Ao entrar na Turma A, percebi que criancas estavam sentadas nas cadeirinhas
brincando com folhas de revistas e alguns jogos de papel. A professora estava sentada em
sua mesa fazendo umas atividades, em seguida colocou uma mdusica para as criancas
ouvirem. Depois a professora pediu para as criancas guardarem o brinquedo, pois ia mostrar
0 que iriam fazer. Disse para os alunos que iriam pintar uma galinha. Ela ia entregando as
folhas com o desenho da galinha para os alunos e a0 mesmo tempo ia cantando e perguntando

qual o som que a galinha faz. As criancas respondiam em voz alta: cocoric6! Em seguida,
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ela disse para eles fazerem ovinhos de papel e colarem na frente dos nimeros 1,2,3 e 4.
Enquanto explicava, a professora ia cantando... “E a galinha bota 1 ovo, 2 ovos, 3 ovos e 4
0V0s” e as criangas repetiam cantando em voz alta (10/04/2019).

Nas observagdes da Turma B, percebeu-se que a professora chamou as criangas para
sentarem no chéo e pegou umas canetinhas coloridas e perguntava para as criangas quantas
canetinhas tinha em suas maos. A crianca que sabia levantava a mao e respondia. A
professora ia perguntando um por um, e quando a professora batia as médos elogiando cada
crianga, as criangas a imitavam e a atividade passou a ser descontraida e as criangas riam e
respondiam e a professora elogiava. Depois de trabalhar os nimeros 3 e 4 com as criancas,
a professora trabalhou as cores da canetinha. A professora desenvolveu essa atividade de
uma forma bem ludica e descontraida. Depois a professora pegou folhas de papel com
desenhos dos numerais e pediu para os alunos pintarem de acordo com as cores que
aprenderam (10/04/19).

Neste contexto, observa-se que os alunos fazem a atividade brincando e cantando e
ao mesmo tempo aprendem a contar. Portanto, através da brincadeira, a crianca pode atuar
de diversas maneiras nas situagdes em que se encontra, ou, sobretudo que imagina,
construindo, elaborando a sua identidade enquanto sujeito social e historico (Rocha, 1997
apud Ayres, 2012). Dai a importancia deste adulto na vida desta crianca, pois o professor em
seu papel de mediador € um planejador que precisa efetivar com éxito as acdes e precisa ter
competéncia para desenvolver seus objetivos educacionais, pois em conjunto as brincadeiras
podem desenvolver habilidades nas criancas e posteriormente utiliza-las para outra atividade
superior.

Na Turma C, exatamente, as 9h30min, a professora explica para os alunos que na
atividade do dia, eles irdo pintar o coelho, a cenoura, 0s ovos de pascoa que representa a
vida, pois no dia dezenove de abril sera comemorado a pascoa. Que eles devem pintar bem
bonito porque as pinturas irdo para a exposicao, no patio da escola. Todas as pessoas que
passarem por |4 vao observar as pinturas. As criancas comegaram colorindo a cenoura, 0
coelho e os ovos. Depois a professora foi de mesa em mesa passar o contorno dos desenhos
com a cola colorida. Ao terminarem o trabalhinho por volta das 10h15min, a professora
pede em voz alta para as criangas guardarem os lapis de cor e fazerem a fila para irem até o
parquinho da escola. Todos ficaram alegres. Ao chegarem no parquinho as criangas
comecaram a brincar; a professora sentou-se do meu lado e, de vez em quando, chamava a
atencdo de algum aluno (12/09/2019).
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Na Turma D, as 15h05min, ja dentro da sala de aula, a professora explica em tom
alto a atividade do dia. Ela distribui uma folha com a primeira letra do nome de cada crianca
e pede que passem o dedo em cima da letrinha em siléncio. Em seguida, ela distribui uma
revista e uma tesoura para cada crianga e pede para recortarem a primeira letrinha do nome.
Neste momento da atividade, ela pede ajuda a mim para passar cola nas letrinhas que as
criancas acharem. Durante a atividade, a professora ficou sentada, atrds da mesa e ajudou
algumas criancas entregando-lhes a letra do seu nome, contudo outras criangas se
dispersaram e nem todas conseguiram fazer o trabalho (12/04/2019).

Em uma atividade ludica, de cunho pedagdgico ou ndo, é importante perceber o
quanto o professor, pode despertar na crianga o interesse pela atividade e, consequentemente,
0 seu envolvimento. A preocupacdo excessiva da professora da turma D em passar o
contetido e o seu ndo envolvimento fizeram com que as criancas se desinteressassem pela
atividade e se dispersassem, ao passo que o envolvimento da professora da Turma C na

atividade fez com que os alunos se envolvessem na atividade também.

De acordo com Meyer (2011, 25):

a crianga desenvolve-se pela experiéncia social, nas interacdes que estabelece
desde cedo, com a experiéncia sécio histdrica dos adultos e do mundo por
eles criados. E também, nesse sentido, que vé na brincadeira uma atividade

que garante a interacdo e construgdo do conhecimento pelas criangas.

Sendo assim, o estimulo ao desenvolvimento dos alunos se da, principalmente,
através da interacdo das criancas com elas mesmas e com um terceiro, a professora. A
professora deixa entdo de ser um simples agente de informacao e passa a ser uma mediadora
nas atividades, que é um dos fatores essenciais para o desenvolvimento da criangca na
educacéo infantil.

Conforme Oliveira (2012, p. 26), “a media¢do em termos genéricos é o processo de
interacdo de um elemento intermediario numa relacédo; a relacéo deixa entéo de ser direta e
passa a ser mediada por esse elemento”. Portanto, a professora da Turma C, ao desenvolver
as atividades, conduz, participa, se envolve e media.

Na Turma E, a professora falou para os alunos que na atividade do dia todos iriam
fazer carimbos estilizados. Uma aluna levantou a méo e perguntou como eles iriam fazer o

carimbo. A professora explicou que eles iriam confeccionar com o EVA, lapis, tesoura e
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tinta. Que os alunos devem desenhar figuras simples — flores, bichinhos, bonecos — no
EVA e depois recorta-las. Em seguida, podem mergulhar cada molde na tinta e pressionar
sobre a superficie desejada para deixar o carimbo. Os alunos ficaram animados, empurraram
as cadeiras para 0 canto da sala, pegaram o material e sentaram no chdo. A professora
ajudava a cortar os moldes, eu também ajudava. Percebi que 0 exercicio agucava a
criatividade e ainda deixa a turma orgulhosa com suas criacdes (15/04/2019).

Na Turma F, comecei a observacdo as 7h50min, as criancas estavam sentadas e
brincando de massinha. A professora estava sentada junto com as criangas preparando uns
trabalhos e de vez em quando pedia siléncio em voz alta. Depois, a professora se levanta e
comeca a interagir com as criancgas. Ela pega uma massinha e vai pra frente do quadro e em
pé mostra para as criancas como que faz letrinhas com a massinha e comecga a mostrar,
colando as letrinhas de massinha no quadro, fazendo uma bolinha, depois um palitinho com
a bolinha, até formar a letra A, letra B. A professora falou para eles usarem a imaginacao e
criar o que queriam e gostavam (15/04/2019).

A tradicional massinha é um excelente material para criar esculturas de bichinhos,
pessoas ou qualquer outro elemento que a crianga desejar. A acdo de manipular o produto
contribui para o desenvolvimento da coordenagdo motora e ainda exercita a musculatura das
maos. E interessante providenciar massinha de modelar em diferentes cores para que 0s
pequenos consigam detalhar melhor as suas criagdes. No fim da atividade, o professor pode
expor as esculturas e pedir que os alunos descrevam o que fizeram.

A atuacdo das professoras nas atividades lidicas junto aos alunos, na construcéo
das atividades ou no desenvolvimento destas, foi essencial para que eu percebesse as
relacdes que elas iam estabelecendo com as criancas e vice-versa.

Segundo Ayres (2013), as atividades lGdicas para a crianca tém que ser oferecidas
como algo prazeroso compreendendo que tais atividades envolvam todos os participantes,

despertando a sua criatividade, estimulando-os para o aprendizado.
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5.1.3 Relacdes entre professora e aluno no cotidiano da educacao infantil

Durante todo o més, além dos diversos focos observados, deste o primeiro dia de
estada na escola, percebi as relagfes de cada professora com os seus alunos e vice-versa.
Dentro da sala de aula, como ja foi observado, em varios momentos, as atividades lGdicas
aconteciam. Mas o que fazia a diferenca sempre era como cada professora conduzia estas
atividades

Na Turma A, a professora ensinou uma musica para as criancas que se chama
Aquarela do Tonico. Ela comeca a cantar com a voz alta e fazer gestos de acordo com a letra
da mdasica. Ela ensina a primeira estrofe, as criancas a imitam e repetem a letra. Em alguns
momentos, ela pede para eu conversar com algumas criangas que estavam conversando
enquanto ela cantava. De repente uma aluna levanta a mdo e pede pra professora repetir
novamente a estrofe. A professora se senta, comeca a fazer 0s gestos e repete a estrofe,
apresentando uma fisionomia alegre e envolvida com a musica (16/04/2019).

Turma B, as 9h15min, a professora distribui as atividades para cada crianga e
explica, em voz alta e de pé, o que as criancas vao fazer. Ela diz para os alunos prestarem
atencdo e comeca a explicar a atividade. Ela diz para eles fazerem uma casinha. Neste
momento ela repete, varias vezes, 0 que as criancas vao fazer, pede ajuda para mim, e todas
as criancas fazem a atividade. Enquanto as criangas fazem a atividade a professora interage
com elas perguntando quem ir4 morar na casinha, sem muitos gestos. O aluno respondeu
que seria os trés porquinhos. A professora ri e pergunta novamente quem ira morar nessa
casa. A aluna levantou a méo e falou que quem mora nas casas sao as pessoas. A professora
elogiou a aluna, e em seguida foi de mesa em mesa passar o0 brilho nas casinhas, enquanto
as criancas terminam de colar a porta, a janela e o telhado.

Durante esta atividade, a professora demonstrou varias vezes como iam colar e
também fez vérias perguntas para as criangas, contudo ndo se expressou corporalmente,
apenas cantava e falava. Depois da atividade, ela convidou um por um dos alunos para irem
até o varal e entregar para ela o trabalho, dizendo em voz alta e com uma expresséo alterada
que soO era para levantar quem ela chamasse. Depois as criancas foram lavar as maos e
algumas voltaram para seus lugares e outras ficaram brincando de briguinha enquanto a
professora atendia a porta. Neste momento, foi possivel perceber a preocupacéo excessiva
da professora em ensinar a atividade e por outro lado o interesse e o envolvimento dos alunos
na atividade. A atitude da professora em ndo deixar algumas criancas falarem, ndo inibiu as

criancas de participarem (16/04/2019).
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As relacdes de controle e disciplina da turma, também, foram pontos a serem
observados. Em varios momentos, a professora da Turma B manifestou uma excessiva
preocupacao em controlar as criangas, dentro e fora da sala de aula.

O movimento e a espontaneidade da crianga fazem com que a escola a perceba como
desobediente de uma ordem preestabelecida. O seu brincar é desprovido da disciplina
exigida pela escola e pelo adulto, os quais procuram impor no corpo infantil a obediéncia
servil, estabelecendo suas regras de comportamento, privando a crianca de ser ela mesma,
estabelecendo um verdadeiro jogo de poder, como se quisesse provar e reafirmar sua
autoridade.

Segundo Ayres (2013), a disciplina ndo é nem nunca foi necessario sufocar o ladico
ou a alegria. A vida ndo ¢ isto ou aquilo, mas é na verdade isto e aquilo. Percebeu-se em
varios momentos, que a professora da Turma B divergiu do comportamento da professora
da Turma A, por deixar o ludico e a alegria tomarem conta do ambiente.

Na Turma C, as 7h40min, as criancas estavam sentadas e assistindo a um filme e a
professora estava sentada longe dos alunos, onde permaneceu todo o tempo olhando uns
livros e, de vez em quando, chamava em voz alta para ficarem quietos e ndo mudarem de
lugar. Depois de 20 minutos de filme, as criangas comecaram a se dispersar e ficaram
conversando e saindo do lugar. A professora estava sentada, organizando livros e cadernos,
estava com a expressao de cansaco e impaciéncia (17/04/2019).

Todavia na Turma D a professora pegou 2 livros de historia e pediu para as criangas
escolherem. Neste momento as criangas ndo entenderam que tinham que escolher um e
levantavam as médos para os dois. A professora escolheu entdo a lenda Festa no céu e
comecou a contar a estorinha. Os alunos ficaram atentos, a professora fazia gestos e alterava
0 tom da voz. Em certos momentos ela falava baixinho e havia momentos em que ela falava
alto, cantarolando. Ao terminar a estorinha, a professora perguntou para os alunos se o que
ela leu era uma lenda. As criangas ficaram quietas e em siléncio. A professora continuou
falando que era uma lenda e era estdria que ndo existe de verdade, é fruto da imaginacéo.
Neste momento ela abre a porta e comeca a conversar: “Ol4, tartaruga, tudo bem com vocé?”
E volta-se para as criangas; “Eu estou vendo a tartaruga e vocés estao vendo?”” As criangas
responderam que ndo estavam vendo. A professora explicou que isto era fruto da imaginagao
dela, sé existia na cabeca dela. Algumas criancas se interessaram pela explicacao e ficaram
atentas. Outras estavam dispersas, brincando com o colega do lado (17/04/2019).

Diante das ac0es e das relacdes que as professoras estabeleciam com os seus alunos,

foi possivel verificar como as criancas respondiam ou agiam diante de tais situagdes, ou seja,
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quando o ludico era utilizado com a finalidade de brincar somente, 0 movimento, a expressao
da crianca e sua espontaneidade eram consequéncia da atividade vivenciada por ela.

Na Turma E, por volta das 9h40min, a professora pede para as criangas se assentarem
no chao e ela se senta numa cadeira ¢ comeg¢a a contar uma historinha: “Era uma vez 3
porquinhos, se chamavam Luis, Pedrinho e Tonico. E ela é interrompida por um aluno que
diz: “essa historia de novo” e ela continua. Enquanto a professora vai contando a historia, as
criancas ficam atentas e a professora muda de voz se levanta e imita o lobo, e depois assopra
com as criangas e interage com elas o tempo todo. Depois que ela termina de contar a
historia, ela chama quatro alunos para fazerem um teatrinho, encenarem a cena do lobo. E
ela ajuda as criancas e as outras ddo risadas. A professora pede uma salva de palmas para as
criancas e agradece, e pede que elas se assentem. E comeca a contar outra estorinha do Jodo
e 0 pé de feijdo e, da mesma forma, comeca a interagir com as criancas. A professora neste
dia se prendeu menos a rotina e deixou as criangas mais soltas, ndo deu a atividade do dia,
deixou as criangas brincarem mais (18/04/2019).

De acordo com Ayres (2013) nas atividades coletivas as criangas podem imitar uma
variedade de acBes que vdo muito além dos limites de suas proprias capacidades. Nas
atividades coletivas o processor precisa estar atento para atender as expectativas dos alunos
e ter um bom relacionamento para que eles possam desenvolver suas atividades.

Na Turma F, depois de mostrar o n° 5 aos alunos, a professora entrega folhas de
oficio coloridas para as criangas e diz que elas podem desenhar com os palitos o que
quiserem e da sugestdes: uma casa, um pai, uma mamae. Em seguida, pede as criancas para
colarem os palitos na folha que receberam. A professora fala, entdo, para as criangas
passarem o dedo na cola e depois no palito, e colarem na folha que receberam. Depois que
as criancas colaram o palito, a professora comecou a falar: “Vamos fazer de conta que vocés
tém um quadro ou um mural e eu vou dar papéis cortados para vocés fazerem a moldura do
mural. Uma crianca, fala em voz alta: “Mas tia, eu ndo fiz um quadro, eu fiz uma casa!”. E
a professora entdo diz que cole os papéis em volta da casa, e a crianga assim faz. Neste
momento, percebe-se que as criangas estdo concentradas no trabalho e a professora vai de
aluno a aluno ver o trabalho, elogia alguns e a outros diz que ndo € assim que faz e ensina a
crianca (18/04/2019).

Percebe-se que todas as brincadeiras sdo bem-vindas pelas criangas, no entanto, €
preciso ressaltar a importancia de se ter um planejamento, pois mesmo com atividades

ludicas, como jogos e brincadeiras, o professor tem que estabelecer critérios e segui-los, pois
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essas atividades também “sdo instrumentos essenciais para a reflexdo sobre a pratica direta
com as criangas” (Basil, 1998, p. 41. v.3).

A escola, quando ndo aceita a ludicidade como um fim, ndo percebe que por si s6 0
ludico propicia a construgdo de uma aprendizagem desenvolvida da crianga. Nesse sentido,
quando se exigia uma resposta da crianga com um proposito pedagogico, a expressao e a
espontaneidade do movimento dos alunos sdo prejudicadas, pois 0 comportamento da
crianca visa somente a atender a resposta de um adulto e ndo a necessidade de seu proprio
interesse.

De acordo com Gomes (2014) a educacao € a formagéo do conhecimento, no qual o
professor como agente ativo e participativo, cria mecanismo para que o aluno desenvolva

sua aprendizagem:

[...] no processo de educagdo tambeém cabe ao mestre um papel ativo: o de
cortar, talhar e esculpir os elementos do meio, combina-los pelos mais
variados modos para que eles realizem a tarefa de que ele, mestre, necessita.
Deste modo, o processo educativo ja se torna trilateral ativo: é ativo o aluno,

é ativo o0 mestre, é ativo o meio criado entre eles (Gomes 2014. p.27).

A relacdo que ocorre entre 0s agentes do processo sistematico (docente e discente) é
relevante para se entender as atividades vivenciadas no contexto do microssistema escolar
relacionado a brincadeira, cuja natureza é também essencialmente social. Ao ser evidenciada
nas praticas educativas formalizadas e oficializadas, esse processo culminara nas relacoes
interpessoais estruturadas, principalmente no que se refere a interacdo social do tipo
professor e alunos, visto que o professor possui expectativas em relacdo aos alunos e por
outro lado estes Gltimos também formam representacdes e expectativas em relacdo ao papel

do professor, por mais que na idade da pré-escola essa visdo nao seja tdo perceptivel.

5.2  Resultados da entrevista em profundidade

A andlise dos dados desta categoria tem por objetivo identificar as ferramentas
ludicas que os professores utilizam diariamente em sala de aula. Para responder a este

objetivo, realizou-se entrevistas em profundidade com as professoras. Foram agendados com
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as professoras os dias cinco e seis de agosto de 2019, para entrevista-las de acordo com suas
disponibilidades. Antes de comecar a entrevista, deixei claro o roteiro e, também, que, em
alguns momentos, poderia haver a necessidade de sair dele diante de algum questionamento
que poderia surgir de qualquer uma das partes. Foram entrevistadas seis professoras que

serdo denominadas como Professora A, B, C, D, E, F.

FIGURA N° 7: Caracterizagao das professoras

Situacéo profissional Género Idade Graduagao Tempo de
Servigo
Professora A do 1° periodo Feminino 42 anos  Especializagdo 20 anos

Professora B do 1° periodo Feminino 30 anos  Licenciatura 4 anos

Professora C do 1° periodo Feminino 46 anos  Especializagdo 16 anos
Professora D do 2° periodo Feminino 43 anos  Licenciatura 13 anos
Professora E do 2° periodo Feminino 40 anos  Licenciatura 15 anos

Professora F do 2° periodo Feminino 34 anos  Licenciatura 25 anos

Fonte: autoria propria
De acordo com os dados levantados, a professora A tem 42 anos, ministra aulas ha

20 anos na educagdo infantil, realizou o curso de especializagdo (Latu Senso) em
Coordenacdo Pedagdgica.

A professora B possui 30 anos, ministra aulas ha de 4 anos. Ela tem sua formacéo
académica em Licenciatura em Pedagogia.

A professora C possui 46 anos, ministra aulas ha de 16 anos. Ela tem especializacdo
em psicopedagogia.

A professora D possui 43 anos, ministra aulas ha de 13 anos. Ela tem sua formacéo
académica em Licenciatura em Pedagogia.

A professora E possui 40 anos, ministra aulas ha de 15 anos. Ela tem sua formacéo
académica em Licenciatura em Pedagogia.

A professora F possui 34 anos, ministra aulas ha de 25 anos. Ela tem sua formacéo
académica em Licenciatura em pedagogia.

Durante as entrevistas, as professoras se mostraram tranquilas e, ao mesmo tempo,
seguras em expor suas ideias. A abordagem dessa categoria nos revela as respostas das

seguintes perguntas: Como vocé define a atividade ludica? Ocorre planejamento envolvendo
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as atividades ladicas? De que forma? Quais ferramentas ludicas vocé utiliza em sala de aula?
Quais as dificuldades que vocé encontra dentro da sala de aula para trabalhar com as

atividades ludicas?

5.2.1 Concepcoes das professoras sobre a atividade ludica

As atividades ladicas visam a aprendizagem por meio de brinquedos divertidos,
acoes e brincadeiras que dao prazer e sdo realizadas de maneira livre, sem necessidade de
competicdo entre os alunos, normas ou regras; sendo preciso apenas que tenha motivacao
para gue os objetivos sejam atingidos.

Perguntou-se para as professoras: como vocé define a atividade lGdica? Nessa
perspectiva, as professoras destacaram que:

Professora A:
“A atividade ludica é uma ferramenta importante na sala de aula, pois
atraves dela o aluno brinca. E é brincando que a crianca aprende e se
desenvolve. E com a atividade ludica a aula se tornar mais atrativa, pois
prende a atengdo do aluno”.
Para a Professora B:
“Atividades l0dicas sdo todas as atividades que envolvem situacdes de jogo,
brincadeira e prazer. E uma atividade que conduz a uma aprendizagem de
forma divertida, motivadora e interessante para a crianca. E 0 que esta
voltado para os brinquedos e jogos”.
A Professora C respondeu que a atividade ludica é:
“O ato que se faz presente nas atividades relacionadas a jogos, brinquedos
e brincadeiras. Nas aulas com atividades ludicas os alunos sentem-se bem
ao realiza-las porque interage na aprendizagem”.
A professora D mencionou que:
“Ndo ha uma defini¢do especifica, mas penso eu que a atividade ludica é
algo prazeroso. E nas brincadeiras que se pode explorar a criatividade e a
curiosidade da crianca que vai influenciar na relacéo afetiva e social da

mesma’”.
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Nesta resposta, verifica-se a ciéncia da professora em relacdo ao auxilio que as
atividades ludicas propiciam, sobretudo, no que se refere as relagdes sociais e afetivas, pois
brincando se estreita vinculos e se percebe novas realidades.

Na viséo da Professora E a atividade ludica e:

“Tudo aquilo que esta ligado a brincadeiras e jogos, ou seja, uma maneira
divertida de ensinar o aluno .

Para a Professora F a atividade ludica significa:

“Aprender através das brincadeiras, dos jogos, com o objetivo voltado para

aprendizagem na educagdo infantil”.

A visdo das professoras em relacéo a defini¢do da atividade lGdica é muito positiva,
e fica evidente quando elas relacionam com o jogo, a brincadeira e a aprendizagem. O ludico
tem um fim por si s6, e é considerado a partir da experiéncia interna do sujeito, nesse caso,
de cada professora.

Segundo Gomes (2014, p. 146) “o ladico representa uma oportunidade de organizar
a vivéncia e elaborar valores ”. Ele defende que o brincar traz a oportunidade de organizar
esse viver em sociedade. J& que o brincar nas maiorias das vezes envolve varias pessoas no
mesmo objetivo.

A atividade ludica possibilita momentos de alegria e diversdo na sala de aula. Seja
em qualquer fase da vida do aluno. Sua habilidade consegue estimular a todos a serem
participantes assiduos nas realizacBes das atividades propostas. O ludico, em sua maioria,
como processo de aprendizagem, mostra que o mesmo tem importancia fundamental no
ensino.

A utilizacdo do ludico como metodologia de ensino e aprendizagem no ambiente
escolar atualmente ja é uma tendéncia que, segundo Santos (2014), busca nas atividades
Iudicas uma forma de planejar atividades escolares que motivem os alunos para a construcao
do conhecimento.

Segundo Almeida (2013) a crian¢a quando brinca aprende a conviver, a esperar por
sua vez, a aceitar regras, independente do resultado, a lidar com as frustragdes do dia a dia.

Para Santos (2014, p.15):

Ao brincar, as criangas repetem, através de imitacdes, aquilo que ja
conhecem. Ativando sua memoria, transformam os seus conhecimentos por

meio da criacdo de uma situagdo imaginaria nova. Na brincadeira, a crianga
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amadurece algumas competéncias para a vida coletiva, através da interacao e

da utilizacédo e experimento das regras e papéis sociais.

Portanto, o brincar é importante para o desenvolvimento cognitivo, motor, afetivo e
social da crianca, pois através da brincadeira a crianca expressa suas vontades e desejos. E
através da brincadeira que a crianga regula suas préprias acfes e emocgdes desenvolvendo

assim sua autonomia.

5.2.2 Planejamento envolvendo as atividades ludicas

As atividades ludicas assim como qualquer outro conteddo tem seu objetivo, e deve
ser planejada pelo professor, pois sdo importantes ferramentas facilitadoras de aprendizagem
e devem ser bem utilizadas para que se possa contribuir na aprendizagem das criangas.

Perguntou-se para as professoras se ocorre planejamento envolvendo atividades
Iudicas? De que forma? Neste contexto percebe-se que todas as professoras incluem o ludico
no seu planejamento. Vejamos:

Professora A:

“Sim, procuro planejar as atividades, envolvendo o ludico para torna-las
significativas aos meus alunos que participam com entusiasmo, pois as
mesmas fazem parte da rotina semanal e sédo desenvolvidas diariamente
antes ou apos o intervalo do recreio”.

Professora B:

“Sim, pois todas as nossas atividades requerem a utiliza¢do do ludico para
que a crianga tenha o prazer de experimentar o novo”.

Professora C:

“Sim. Na escolar tem o momento do brincar e a orientagdo que temos dos
coordenadores é para nos professores aproveitarmos este momento e
incentivar a crianca para aprender através do ludico, ficar livre e sair da
aula rotineira”.

Professora D:

“Sim, pois trabalhar com o ludico requer planejamento. Precisamos ter

dominio dos conteddos para podermos relacioné-los de acordo com as
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atividades ludicas e desenvolver um bom trabalho e com isso obter bons
resultados na aprendizagem da crianca”.
Professora E:
“Sim. Os jogos e as brincadeiras fazem parte do planejamento de qualquer
escola, uma vez que se sabe que a crian¢a precisa do ludico para aprender”.
Professora F:
“Sim, pois ¢ a partir do planejamento bimestral que organizamos as
estratégias e as atividades para trabalhar na crianca o seu desenvolvimento

cognitivo, afetivo, intelectual e social”.

Ao utilizar os jogos percebe-se que as professoras se preocupam com o aprendizado
que sera proporcionado pelo jogo na crianca, enquanto que a professora B leva em
consideracdo os objetivos do jogo. Portanto, deve-se ressaltar que dependo do jogo, da
brincadeira utilizadas o objetivo deles complementa os objetivos das professoras.

Para que as atividades ladicas tenham significado € necessario a afericdo do professor
que precisa ser planejada de formas a entender o mundo imaginario da crianca.

Conforme Sabini e Lucena (2012, p.46):

E possivel utilizar jogos, especialmente aqueles que possuem regras, COmMo
atividades didaticas, porem € preciso que o professor tenha consciéncia de
que as criangas ndo estardo brincando livremente nessa situagdo, pois ha
objetivos didaticos em questao. Nesse caso, o professor torna-se um mediador
entre as criancas e 0s objetos a conhecer, organizando e propiciando espagos
e situacOes de aprendizagem em que articulem 0s conhecimentos prévios,

trazidos pela crianca, aqueles que a escola deseja transmitir.

A atividade ludica, por mais que seja divertida, ndo deve ser levado para sala de aula
com o objetivo de ocupar o0 tempo vago, ou até de acalmar as criancas num dia agitado, ela
deve ter sempre um objetivo a ser alcangado para que ndo seja mal executada quando
direcionadas para os alunos.

De acordo com Lima (2013, p.47), “planejar envolve refletir sobre a agao e também
prever meios (materiais) e recursos disponiveis para atingir objetivos”. Sendo assim, 0
planejamento € um processo norteador, para se chegar, de acordo com contextos e

possibilidades a um resultado.
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Desse modo, para que o planejamento aconteca de forma eficaz, € preciso que o
professor tenha suas praticas pedagogicas organizadas, e suas agdes devem ser precisas e

objetivas.

5.2.3 Ferramentas ludicas utilizadas pelas professoras em sala de aula

A ludicidade é um requisito importante tanto ao desenvolvimento cognitivo e motor
da crianca, quanto a socializagdo e a aprendizagem. O ldico, juntamente com a imaginacao,
propde caminhos amplos para o desenvolvimento das criancas relacionados a criticidade,
autonomia, criatividade, felicidade e, realizam um aprendizado com significacdo. Diante
desse contexto, perguntou-se para as professoras: vocé costuma trabalhar o ludico no

cotidiano escolar? Se sim, quais as ferramentas ladicas que vocé utiliza?

Professora A:
“Sim, uso atividades ludicas nas aulas, como brincadeiras de rodas,
brinquedos cantados, jogos a partir de um tema, brincadeiras de movimentos
como procurar algo escondido e gincanas educativas”.

Professora B:
“Uso nas minhas aulas jogos, teatro de fantoches, leituras, cantigas de
rodas, gincanas, dancas, musicas, desenhos, pinturas, colagem, contagdo de
historias”.

Professora C:
“Uso ferramentas ludicas de acordo com o momento. Costumo usar desde
inimeros jogos de expressao dos blocos l6gicos, aos puzzles, passando pelos
jogos de expressdo dramatica, de expressdo musical e fisico-motora, pelos
jogos de palavras, sequencias, construcdes, jogos de recreio, quebra-
cabega...sdo inumeras as atividades ludicas que desenvolvo, sempre tendo
em conta as dificuldades de cada crianga”.

Professora D:
“Uso sim as ferramentas ludicas, pois 0s jogos e brincadeiras atraem as
criancas e contribuem com a aprendizagem. Utilizo: A caixa méagica onde
coloco diversos objetos para que as mesmas possam descobrir 0 que sao

através do tato; Bingo das letras feito de tampinhas de garrafas pet, onde
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sdo coladas as letras do alfabeto para reconhecimento das mesmas pelas
criancas; caixas de fésforos que possuem um nimero no centro e as criangas
precisam identificar o nimero e colocar a quantidade de palitos ao redor da
caixa; O jogo da memdria: um constituido de figuras, outro de letras e outros
de nimeros; Boliche feito com garrafas PET que possuem nimeros, letras,
cores para 0 reconhecimento e aprendizagem das mesmas; Forma
geometrica através das figuras desenhadas no papel A4 para que a crianca
pinte e passe a conhecer as diversas figuras geométricas”.
Professora E:

“Trabalho com jogos, brincadeiras, musicas com eles (atividades ludicas);
trabalho a coordenacdo motora fina e grossa da crianca e,
consequentemente, o raciocinio légico, matematico e a leitura e escrita. Mas
tem também a socializacao, alias, o objetivo principal da educacéo infantil é
a socializacdo, os outros, a leitura e escrita € uma consequéncia deste
primeiro. Na socializacdo, a crianca aprende a interagir com 0 outro e

resolver os seus conflitos”.

Professora F:
“Trabalho com ludico quando uso as brincadeiras como os jogos, cantigas
de rodas, jogos da memoria, 0s conceitos e a coordena¢do motora das

criancas”.

Percebe-se nas respostas das professoras que o ludico é uma ferramenta facilitadora
no desenvolvimento da aprendizagem, pois a crian¢a aprende brincando, instiga a sua
imaginacdo, adquire sociabilidade, experimenta novas sensagdes, comeca a conhecer 0
mundo, trava desafios e busca satisfazer sua curiosidade de tudo conhecer.

Santos (2000 apud Ayres 2013) enfatiza que o ludico significa brincar e neste ato
apresentam-se as brincadeiras, os brinquedos e os jogos. E algo que faz parte da natureza
humana, que ndo tem hora para acontecer ou hora para terminar, pode ocorrer em qualquer
lugar, sendo um exercicio profundo do prazer. O ludico faz parte do exercicio de se
(re)construir.

Segundo Vygotsky (1991 apud Abreu 2014, p. 41):
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E na atividade de jogo que a crianca desenvolve o seu conhecimento do
mundo adulto e é também nela que surgem os primeiros sinais de uma
capacidade especificamente humana, a capacidade de imaginar (...).
Brincando a crianga cria situagfes ficticias, transformando com algumas

acodes o significado de alguns objetos.

De acordo com Kishimoto (2015, p. 40), com o brinquedo a crianga comporta-se de
forma mais avancada do que nas atividades na vida real e também aprende; objeto e
significado. A funcéo educativa do jogo oportuniza a aprendizagem do individuo, seu saber,
seu conhecimento e sua compreensao de mundo.

A brincadeira é a forma mais original que a crianca tem de se relacionar e de se
apropriar do mundo, porque é brincando que ela se relaciona com as pessoas e 0s objetos ao
seu redor, e aprende o tempo todo com as experiéncias que pode ter tornando tal agdo um
aliado da educacdo. Desde pequenos estamos acostumados com a presenca desses objetos
nas nossas vidas e eles tem grande valor, pois para a crianga, o brinquedo € utilizado como
0 objeto transicional, que € aquele objeto que permitird a crianca tornar-se independente de

sua mae e com ele, ela descobrir a outro mundo.

5.2.4 Dificuldades em relacdo ao uso das atividades ludicas na sala de aula

O ladico € importante parao desenvolvimento do aluno, portanto merece
atencgdo por parte de todos os educadores.  Portanto, 0  espaco para a realizacdo das
atividades, deve ser um ambiente agradavel, e que as criangas possam se sentir
descontraidas e confiantes. As salas de aulas devem ser organizadas, para proporcionar
prazer, por isto deve ser acolhedor para estimular os sentimentos da crianca.

Perguntou-se para as professoras: Quais as dificuldades que vocé encontra dentro da

sala de aula para trabalhar com as atividades ludicas?

Professora A:
“A falta de planejamento em conjunto que envolva a ludicidade, falta de
materiais pedagdgicos; precisamos de um espaco amplo para desenvolver as
atividades ”.

Professora B:
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“Trabalhamos com as atividades ludicas porque improvisamos. A nossa
maior dificuldade ¢ a falta de material pedagogico. As vezes compramos com
o nosso dinheiro, ou entdo pedimos para os pais”.

Professora C:
“Por ndo termos material pedagogico suficiente, precisamos adaptar as
atividades ludicas com o material que temos. Isso dificulta bastante,
principalmente quando o aluno é uma pessoa com deficiéncia”.

Professora D:
“A falta de material para a construgdo das atividades, o mal comportamento
do aluno quando nao quer participar da aula; falta de uma brinquedoteca .

Professora E:
“A falta de um espago mais amplo; a falta de matéria, pois trabalhamos com
poucos recursos didaticos. Mas improvisamos, usamos a criatividade
aproveitando o que tem disponivel ”.

Professora F:
“Falta de espago e material pedagogico apropriado ao nivel da idade dos

alunos, e as vezes o0s alunos ndo se comportavam como devem”.

As dificuldades apontadas pelas professoras foram o mau comportamento dos alunos
em algumas ocasides, pois a escola ndo atua nesse sentido, divergéncias de pensamento entre
coordenacao e professores, falta de espaco adequado, falta de planejamento em conjunto e a
falta de comprometimento dos pais com a educacao de seus filhos, passando essa tarefa para
a escola.

De acordo com Santos (2014), a maior preocupacao é a questdo social, e com a
atuacdo da escola em relagdo a funcdo de educar os alunos, ou seja, sendo cumpridora de
suas funcgoes.

O ludico dentro do ambiente escolar facilita muito o aprendizado das criancas, pois
através dele o aluno desenvolve seu raciocinio mais rapido e consegue criar capacidade de
ser um ser humano mais critico, todos esses processos de aprendizagem séo realizada através
do ludico, brinquedo e brincadeiras, a crianga que ndo brinca corrompi uma fase da sua
infancia diminuindo seu processo de aprendizagem, desenvolvimento e criatividade, pois

toda crianca precisa e necessita de seu espaco para imaginar, criar enfim desenvolver.
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Entre todos os espagos que constituem a infancia da crianca, a escola é um dos
lugares essenciais para que a crianca vivencie o ludico. Da escola, a crianga pode vir a trazer

recordacgdes boas e positivas como, tambem, recordac¢des negativas.

5.2.5 As contribuicfes que os jogos e brincadeiras possibilitam para a aprendizagem

dos alunos na educacéo infantil

O ludico favorece a autoestima da crianca e a interacdo de seus pares, propiciando
situacbes de aprendizagem e desenvolvimento de suas capacidades cognitivas. E um
caminho que leva as criangas para novas descobertas, revelando segredos escondidos
explorando, assim, um mundo desconhecido. O ato de brincar é uma atividade prépria da
crianca, dessa forma, ela se movimenta e se posiciona diante do mundo em que vive.

Nesse sentido, questionou-se as professoras sobre: Quais as contribuigdes que 0s
jogos e brincadeiras podem possibilitar para a aprendizagem dos alunos na educacgéo

infantil?

Professora A:
“O ludico facilita e possibilita uma aprendizagem de qualidade. Quando
vocé unir a brincadeira com os conteudos didaticos ela vai aprender bem
mais rdpido e se desenvolver melhor”.

Professora B:
“Os jogos contribuem na aprendizagem de uma forma em que oS alunos se
envolvem com vontade e prazer, facilitando assim seu processo de ensino
aprendizagem”.

Professora C:
“E através dos jogos e das brincadeiras que as criancas despertam suas
habilidades criativas, sensoriais, cognitivas e intelectuais”.

Professora D:
“A brincadeira proporciona para a crianga o aprendizado, este se da através
das experiéncias que ela vai vivenciando no seu dia a dia”.

Professora E:
“As atividades ludicas contribuem para a formag¢do da crianga. Elas

interagem com o outro, adquirirem novos conceitos, em que possam resolver
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seus proprios conflitos, entre outros. Por exemplo: Uma crianca vai
aprender na educacdo infantil a dividir o brinquedo, a ser mais amigo, a
resolver os seus conflitos e, consequentemente, vai se tornar um adulto
menos egoista e individualista, por isso é tdo importante ndo pular a etapa
da educacdo infantil e o ludico”.

Professora F:
“Através das atividades ludicas a crian¢a consegue compreender, assimilar,

participar mais das atividades e desenvolver a inteligéncia .

Percebe-se nas falas das professoras a evidencia da importancia do uso de jogos e
brincadeiras no processo de aprendizagem dos alunos, quando afirmaram que 0s usos desses
recursos facilitam esse processo, tornando assim a aprendizagem em algo prazeroso e
envolvente.

Quanto a relacdo do ludico com o desenvolvimento infantil, este traz contribuicdes
para aprendizagem, a crianca se torna mais espontanea, comunicativa, afetiva, criativa,
assimilando novos conceitos, sendo fatores positivos para prosseguir o processo educativo.

Segundo Meyer (2013), as atividades com jogos auxiliam no desenvolvimento da
imaginacdo, simulacao e estratégias, e quando as situacles sdo planejadas por profissionais
possuem o objetivo de proporcionar para a crianga a construcao de novos conhecimentos ou
novas habilidades.

E nesse contexto que a ludicidade ganha um espago como ferramenta ideal da
aprendizagem, na medida em que propde estimulo ao interesse do aluno. Os jogos e
brincadeiras ajudam a construir novas descobertas, desenvolve e enriquece a personalidade
e simboliza um instrumento pedagdgico que leva o professor a condicdo de condutor,
estimulador e avaliador da aprendizagem.

Ao brincar a crianga entra no mundo da imaginagdo, desenvolve a autonomia,
socializa-se a0 meio ambiente que estd inserido, desenvolve emocdes de bem-estar e
descobre que as frustragdes fazem parte do universo infantil.

O ludico enriquece o vocabulario, aumenta o raciocinio légico e leva a crianca a
avancar em suas hipoteses. Dessa forma, ela desenvolve o processo de ensino aprendizagem,
se alfabetiza e de forma divertida e dindmica.

Segundo Abreu (2014, p.33):
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As atividades ludicas sdo fundamentais para uma aprendizagem divertida e
de sucesso. O caderno pedagdgico do pro-letramento diz que “os jogos
promovem habilidades no exercicio fonologico, na exploragdo e dominio das
relagbes som-grafia, levando a terem avancos na leitura e escrita”. Nas
situacOes de jogar, brincar, os alunos partilham suas descobertas com 0s

colegas e assim vao aprendendo a ler e a escrever.

O educador ao utilizar em sua préatica os jogos e as brincadeiras, introduz o ladico no
ensino aprendizagem para o aluno da educacdo infantil, isto contribui para conhecimento da
crianca. favorecendo o desenvolvimento fisico, intelectual e social da crianca, ou seja,

possibilita um desenvolvimento real, completo e prazeroso.

5.2.6 Relacéo dos jogos e brincadeiras com os recursos didaticos

A brincadeira ajuda a crianca a desenvolver suas habilidades, compreendendo melhor
0 mundo em que Vive, uma vez que ha regras a serem seguidas na sociedade em que vivemos
e é mais agradavel trabalhar essas regras com as criangas por meio de jogos e brincadeiras,
assim aprender se torna mais prazeroso para elas.

O professor pode trabalhar com os jogos, as brincadeiras, os brinquedos e, para isso
acontecer, é necessaria a vivéncia, o sentido, a percepcdo. O professor precisa saber
selecionar as situagOes importantes dentro da sala de aula, percebendo e sentindo e de que
forma ira auxiliar no processo de aprendizagem e desenvolvimento da crianga.

Com relacéo a esta categoria, perguntou-se para as professoras: qual € a relacao dos
jogos e brincadeiras com os recursos didaticos?

Percebeu-se que hd uma aproximacgdo nas respostas das professoras quando todas
responderam afirmativamente que brincando a crianca aprende, de um modo divertido e

prazeroso. Isto pode ser exemplificado nas seguintes falas:

Professora A:
“E uma relagdo de extrema importincia, porque a crian¢a aprende
brincando. Vocé tem que unir o conhecimento com a brincadeira”.

Professora B:
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“Que as brincadeiras e os jogos fazem parte do cotidiano deles. Como
recurso didatico ela vai ser prazerosa e ainda vai aprender”.

Professora C:
“Relacionar os jogos e as brincadeiras com os recursos didaticos é
significativo, pois quando a crianga brinca ela vai aprendendo de uma forma

e ainda vai se desenvolvendo”.

Professora D:
“Quando utilizo os jogos e as brincadeiras como recurso didatico, percebo
claramente que o aprendizado é maior e de forma muito mais prazerosa. Mas
as vezes, tenho que interferir porque os alunos ficam empolgados e ndo
respeitam as regras impostas por mim naquela atividade”.

Professora E:
“Usar os jogos e as brincadeiras como recurso didatico faz com que a
aprendizagem das crian¢as seja mais prazerosa”.

Professora F:
“Ao incluir as atividades ludicas, percebo nos alunos um entusiasmo maior
em relacdo ao contetido que esté sendo trabalhado por haver uma motivacao
dos educandos em expressar-se livremente, de agir e interagir em sala de

aula’.

Fica evidente nas respostas das professoras que elas ndo interferem nas acGes dos
alunos no momento do jogo, cuidando para que as crian¢as nao se machuquem, pois este é
um momento de interacdo entre eles. E importante e necessario interagir com eles, pois nesta
idade ainda sé@o bem egocéntricos, podendo haver brigas, pois todos querem ganhar no jogo,
entdo ha momentos em que € preciso a professora intervir dialogando com eles, conduzindo
0 jogo.

Os jogos assim como qualquer outro contedldo tem seu objetivo, e deve ser planejado
pelo professor, pois sdo importantes ferramentas mediadoras de aprendizagem e devem ser
bem utilizados para que se possa contribuir na aprendizagem das criangas, podendo observar
no gréfico 1, todas as professoras incluem os jogos no planejamento.

Quando o professor inova em suas praticas pedagogicas e deixa de lado os métodos
e técnicas tradicionais, descobre que o ludico é eficaz como estratégia do desenvolvimento

na sala de aula e na aprendizagem dos alunos.
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Nessa perspectiva, Vygotsky (1979 apud Oliveira 2013), diz que a crianga aprende
muito quando brinca. “O que aparentemente ela faz apenas para distrair-se ou gastar energia
é na realidade uma importante ferramenta para o seu desenvolvimento cognitivo, emocional,
social, psicologico”. As palavras do autor reforcam a importancia da brincadeira na vida da
crianca.

O que a crianca faz com a intencdo de se divertir contribui para o seu
desenvolvimento, dai os jogos e brincadeiras serem um excelente recurso didatico, os quais
devem ser utilizados pelos educadores como afirma Maluf (2009 apud Kishimoto 2015, p.
63), “o brincar pode ser um elemento importante através do qual se aprende, sendo ativo

desta aprendizagem que tem na ludicidade o prazer de aprender”.

5.2.7 Reacdo dos alunos quanto ao uso das atividades ladicas

O ludico enquanto meio de educar, entenda-se pela utilizacdo de atividades
prazerosas, com alto teor de motivacao e inseridas em uma intencionalidade de buscar novos
conceitos, numa mudanca de comportamento do aluno representando uma aprendizagem
associada aos conteudos pré-estabelecidos pelo professor (Santos, 2014, pag. 24).

Através do brincar, as criancas aprendem de maneira espontanea, sem pressdo ou
medo de errar, sentindo prazer pela aquisicdo de novos conhecimentos, desenvolvem a
sociabilidade, fazendo amigos, aprendendo e convivendo respeitando o direito dos outros e
normas estabelecidas. Quando as criancgas estdo brincando, estas aprendem a participar das
atividades, sem visar recompensa ou temer um castigo, fazendo algo criativo e inteligente.

Dando continuidade as entrevistas, questionou-se as professoras sobre como 0s

alunos reagem aos jogos e brincadeiras? As respostas obtidas foram as seguintes:

Professora A:
“Eles gostam bastante, pois sdo nas brincadeiras e nos jogos que as criangas
vdo aprendendo a ter regras”.

Professora B:
“Os alunos reagem muito bem, eles aceitam, eles gostam de participar. Vejo
que eles participam e querem sempre de novo. E pedem pra gente repetir”.

Professora C:
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“Quando falo que a atividade vai ser ludica, 0s alunos ficam agitados, mas
com um grande interesse na atividade .
Professora D:
“Vejo que os alunos reagem com mais interagdo, compreensdo e facilidade
na aprendizagem”.
Professora E:
“Quando os alunos fazem esse tipo de atividade, eles participam
entusiasmados”.
Professora F:
“Acredito que os alunos ficam mais abertos e comunicativos. Com as
atividades ludicas a seriedade da aula tradicional some, fixando melhor o
conteudo”.
Observou-se nas respostas das pesquisadas que os alunos reagem de forma
participativa quando estdo jogando ou brincando e sempre pedem para que as atividades
Iudicas sejam repetidas.

Nesse sentido, segundo Kishimoto (2015, p. 111):

Tanto os jogos como as brincadeiras, despertam a atencdo, ensinam regras,
desenvolvem as caracteristicas pessoais, sociais e culturais da crianca e
também colaboram para a saude mental facilitando a socializagao,

comunicacéo e expressdo das criangas”.

As atividades ludicas na educacdo infantil, favorece para a crianga, divertimento e
aprendizagem, pois durante a atividade o aluno precisa pensar e agir, se desenvolve e aprende
brincando. Todo e qualquer instrumento motivacional, que auxilia a professora na
aproximacgéo com a crianga, permite a mesma expressar seus sentimentos, principalmente o

da alegria.

5.2.8 Influéncias ludicas no processo de ensino aprendizagem dos alunos

A atividade ludica, na sua esséncia, além de contribuir e influenciar na formacao da

crianca, possibilita um crescimento sadio, um enrigquecimento permanente, integra-se ao
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mais alto espirito de uma pratica democratica e desenvolve uma producdo séria do
conhecimento.

Segundo Vygotsky, “a esséncia do brinquedo ¢ a criagdo de uma nova relagdo entre
o campo do significado e o campo da percepcdo visual, ou seja, entre situagcbes no
pensamento e situagdes reais” (Vygotsky 2007 apud Ferreira 2011, p. 81).

Diante do exposto, faz-se 0 seguinte questionamento: como 0s jogos e brincadeiras
influenciam no processo de ensino aprendizagem dos alunos? As professoras tiveram

respostas semelhantes, como pode-se observar nas seguintes falas:

Professora A:
“Com certeza, a atividade ludica possibilita um desenvolvimento social,
emocional, cognitivo, contribuindo para o desenvolvimento da crianca, como
por exemplo, com relag&o a ter limites e respeito com 0S outros e no processo
de ensino e aprendizagem”.

Professora B:
“As atividades ludicas influenciam os alunos, porque a crian¢a quando usa
0s jogos e brincadeiras ela vai se desenvolvendo, ela vai crescendo tanto
cognitivamente como socialmente, propiciando para os alunos a vivenciarem
regras preestabelecidas. Eles aprendem a esperar a sua vez e também a
ganhar e perder. Tudo isso, incentiva a autoavaliagdo da crianca, que
podera constatar por si s6 a mudanca que é capaz de realizar, fortalecendo
assim sua autoestima”.

Professora C:
“O ludico influencia no aprendizado da crianca porque quando ela brinca
aprende, se expressa, interage socialmente com a sua turma. Diante das
brincadeiras os alunos estabelecem a relagdo entre o mundo interno, como
a imaginacdo, fantasia, simbolos; e 0 mundo externo, como a realidade
compartilhada com os outros. Ao mesmo tempo, as criangas, ao brincarem,
vao criando condi¢ctes de separarem esses dois mundos e de adquirirem o
dominio sobre eles. ”.

Professora D:
“A atividade ludica influencia na aprendizagem do aluno da educacédo
infantil, desenvolvendo-o afetivamente, cognitivamente e socialmente. Por

meio dos jogos, pode se criar uma série de situacdes que envolvam equilibrio
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e outros desafios corporais para 0s alunos com uso de objetos, de obstaculos
e alvos”.

Professora E:
“As brincadeiras e os jogos influenciam no desenvolvimento da crianga e
ajudam na assimilacdo, na aprendizagem e socialmente. Através da
brincadeira, o aluno se apropria da realidade, criando um espaco de
aprendizagem em que possam expressar, de modo simbolico, suas fantasias,

desejos, medos, sentimentos, sexualidade e agressividade ”.

Professora F:
“Através da ludicidade é mais facil desenvolver a aprendizagem, porque
através da brincadeira crianca passa a desenvolver novas habilidades e
comeca a buscar novas explicacGes, pois, para elas, € mais agradavel

trabalhar sobre situaces imaginarias ”.

Segundo as respostas das participantes, 0s jogos e brincadeiras influenciam no
desenvolvimento cognitivo, afetivo e a socializacdo das criancas, revelando que as
professoras percebem a importancia do ladico para o desenvolvimento da criatividade e da
imaginacao dos alunos, além de proporcionar a possibilidade de aulas prazerosas da rotina
escolar.

Nos jogos, a crianca comeca a estabelecer e entender regras constituidas por si ou
pelo grupo. Desse modo, estard elaborando conhecimento e resolvendo conflitos e, ao
mesmo tempo, desenvolvendo a capacidade de entender pontos de vista diferentes do seu
fazer-se entender e de coordenar o seu ponto de vista com o do outro.

Combinados entre si, os jogos podem confirmar situacfes significativas de
aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento cognitivo e social da crianga. Em grupo, 0s
jogos também podem contribuir para desenvolver a solidariedade e a cooperacao.

Neste contexto, Meyer (2013, p.41) enfatiza que:

O jogo supde relagdo social, supde interagdo, por isso, a participacdo em
jogos contribui para a formacdo de atitudes sociais: respeito mutuo,
solidariedade, cooperacdo, obediéncia as regras, senso de responsabilidade,

iniciativa pessoal e grupal. E jogando que a crianga aprende o valor do grupo.



O Ludico como ferramenta... 91

Sendo assim, as atividades ludicas s&o fontes de interacdo, afetividade, motivacao e
desenvolvimento da aprendizagem eficaz da crianca. E preciso que o aluno construa o
conhecimento e assimile os conteudos.

Quando a crianca brinca, ela € espontanea, livre e na educagéo infantil encontramos
um papel social que ¢ “valorizar os conhecimentos que as criangas possuem e garantir a
aquisicdo de novos conhecimentos” (Meyer, 2013, p. 44).

O ludico € um meétodo muito importante para o desenvolvimento do aluno na
educacdo infantil, porém é necessario proporcionar a0 mesmo um ambiente descontraido
para estimular o interesse, a criatividade e a interac¢do dos alunos proporcionando assim uma
aprendizagem de qualidade.

E importante utilizar os jogos e brincadeiras na sala de aula, pois quando se faz isso
se cria a possibilidade de a crianca aprender fazendo aquilo que ela mais gosta de fazer, ou
seja, brincar ou jogar. Dessa forma, aprender se torna mais prazeroso para a crianga, e por
meio de jogos e brincadeiras as criangas aprendem regras, aprendem a se relacionar melhor

com os colegas da classe, desenvolvem-se cognitivamente e afetivamente.
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CONCLUSOES E SUGESTOES

Neste capitulo sera apresentado as conclusdes adotadas para finalizar o presente
trabalho. Em seguida, serd apresentado também as propostas que foram ponderadas e
analisadas apos a realizacdo desse estudo. A intengdo aqui é apenas contribuir para a

melhoria do trabalho do professor na educacao infantil.

CONCLUSOES

ApOs obter as respostas das observacdes dos alunos e das entrevistas com as
professoras, aplicadas na Escola Municipal de Educacdo Infantil O Pequeno Principe,
Macapa/AP, pude analisar dados suficientes para responderem aos objetivos especificos
estabelecidos para esta pesquisa.

Quanto ao alcance dos objetivos, a respeito do primeiro objetivo especifico que tratou
de verificar o envolvimento dos alunos nas atividades lidicas como parte de seu processo
de aprendizagem, concluiu-se que nas atividades que envolve o lidico (massinha, quebra-
cabeca, brinquedos, desenhos, jogos, leituras cantadas) com algum fim utilitario ou
secundario, houve uma maior interacdo, espontaneidade, envolvimento, criatividade e
participacdo dos alunos das Turmas B, D, E, F. Nas turmas A e C os alunos ndo se
envolveram totalmente porque as professoras ndo se planejaram em organizar o espaco para
desenvolver as aulas ludicas. Foi possivel verificar o espago escolar e o que € feito: para que
cada atividade pudesse ser realizada com grupos de criancas, as professoras planejaram a
forma mais adequada de organizar o mobiliario dentro da sala, assim como introduziram
materiais especificos para a montagem dos ambientes onde o aluno pudesse brincar, assim
como ter opgdes para mexer no mobiliario. Apesar de o espago ser reduzido, mexendo ou
ndo no mobiliario, as atividades ludicas estiveram presentes em varios momentos dentro das
salas de aula observadas. Contudo, a atuacdo das professoras e sua interacdo com os alunos
e vice-versa se apresentaram de forma bem divergente.

Evidenciou-se também, que as atividades propostas sao bem diversificadas e buscam
envolver os temas multidisciplinares que refletem no dia a dia da crianca e da realidade da

comunidade do entorno escolar.
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Com relagdo ao uso das atividades ludicas para estimular os alunos dentro da sala de
aula, verificou-se que a professora sempre incentiva todos os alunos fazerem as atividades
brincando e desenvolvendo a aprendizagem, porem uma parcela deles ainda estao dispersos
e recebem as atividades com rejeicdo e desinteresse. Percebeu-se, também, que a maioria
dos alunos interagem positivamente com as atividades propostas pela professora, no entanto,
cada um se identifica com atividades especificas, ou seja, tendem a se sentir melhor quando
a atividade ludica ocorre da maneira que mais lhe agrada.

Diante das acOes e das relacbes que as professoras estabelecem com os seus alunos,
foi possivel verificar como as criangas respondiam ou agiam diante de tais situagdes, ou seja,
quando o ludico era utilizado como um fim em si mesmo, 0 movimento, a expressdo da
crianca e sua espontaneidade eram consequéncia da atividade vivenciada por ela. Porém,
guando era imposto como regra, os alunos se relacionavam com as professoras, mas com
receio de errar e ser corrigido.

Quanto ao alcance do segundo objetivo especifico, identificar as ferramentas ludicas
que os professores utilizam diariamente em sala de aula, constatou-se que 0s jogos e
brincadeiras mais usados pelas professoras sdo: massinha de modelar, pintura, rodas e
cantigas, contar histérias, quebra-cabeca, jogo da memoria, jogos matematicos, brincadeiras
livres com brinquedos e atividades no parquinho da escola.

Foi possivel identificar que as professoras fazem o planejamento das aulas com as
atividades ladicas mensalmente. Pois elas percebem que para acontecer a aprendizagem e
desenvolvimento da crianga, o planejamento precisa ser eficaz, de acordo com a realidade
dos alunos, ou seja, faz-se necessario que o professor tenha suas praticas pedagogicas
organizadas, e suas ag0es devem ser precisas e objetivas.

Notou-se que, em um determinado momento, algumas das criangas ndo queriam
jogar com regras, mas preferiram os brinquedos da caixa e ficar livremente. Foi necessaria
uma conversa para que compreendessem a importancia de realizar determinada atividade.

Percebeu-se que a escola raramente oferece materiais para trabalhar com o lddico.
Assim as professoras para fazerem um trabalho diferenciado confeccionam os materiais
pedagdgigos através de materiais reciclados, ou através de materiais comprados, para
alcancar os objetivos do ensino aprendizagem dos alunos. Algumas vezes, elas solicitam dos
pais das criangas para providenciarem os materiaos e os brinquedos.

Quanto ao alcance do terceiro objetivo especifico, descrever como as atividades
ludicas podem ser excelentes recursos pedagdgicos no contexto da Educacdo Infantil,

concluiu-se que a relagéo do ladico com o desenvolvimento infantil, traz contribuicGes para
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aprendizagem da crianca, pois ela se torna mais espontanea, comunicativa, afetiva, criativa,
assimilando novos conceitos, sendo fatores positivos para prosseguir o processo educativo.

Percebeu-se que os jogos e as brincadeiras influenciam no desenvolvimento
cognitivo e na socializagdo das criangas, revelando que as professoras percebem a
importancia do ludico para o desenvolvimento da criatividade e da imaginacdo dos alunos,
além de proporcionar a possibilidade de ter aulas prazerosas, diferentes da rotina escolar.

Notou-se que as atividades ludicas na educacédo infantil, favorece para a crianca,
divertimento e aprendizagem, pois durante a atividade o aluno precisa pensar e agir, se
desenvolve e aprende brincando. Todo e qualquer instrumento motivacional, que auxilia a
professora na aproximacao com a crianca, permite a mesma expressar seus sentimentos,
principalmente o da alegria.

Ainda segundo as professoras, o trabalho com as atividades ludicas é uma
metodologia motivadora e estimulante para os alunos, pois eles se sentem capazes de criar e
reagem de forma participativa quando estdo jogando ou brincando e sempre pedem para que
as atividades ludicas sejam repetidas. Quando o professor inova em suas praticas
pedagogicas e deixa de lado os métodos e técnicas tradicionais, descobre que o ludico é
eficaz como estratégia do desenvolvimento na sala de aula e na aprendizagem dos alunos.

Os objetivos da investigacdo foram alcancados, pois através do estudo realizado,
juntamente com a observacdo dos alunos na sala de aula e entrevista das professoras, foi
possivel verificar a contribuicdo do lddico, através do empenho das professoras,
proporcionando o desenvolvimento, a autonomia e a aprendizagem significativa dos alunos
da Escola Municipal de Educacéo Infantil O Pequeno Principe. Portanto é fundamental que
as professoras utilizem desses recursos como proposta pedagdgica em sala de aula.

Diante do exposto, espera-se que esse estudo contribua para a pratica pedagdgica dos
educandos da educacéo infantil e para que esses profissionais ampliem sua consciéncia da
importancia do jogo e da brincadeira para o desenvolvimento e aprendizagem da crianga,
permitindo uma maior interacdo do aluno e estimulando a sua capacidade de pensar e

produzir com mais clareza e determinacao.
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SUGESTOES

Apos tecer as conclusdes, sugere-se alguns itens importantes para o avango das
contribui¢bes das atividades ludicas no ensino e aprendizagem dos alunos da Escola
Municipal de Educacdo Infantil O Pequeno Principe. As sugestBes que serdo relatadas
abaixo, se encontram embasadas na opinido dos participantes dessa investigacao, e, portanto,
sdo sugestdes que se tornam bastante relevantes para esse estudo e também para as proximas

pesquisas que surgirdo embasados por essa tematica. Assim sugerimos que a Escola:

v' Contemple todos os professores da educacdo infantil nas formacdes continuas

especificas na area;

v Disponha material pedagdgico para desenvolver as atividades ludicas dentro da sala

de aula;

v’ Cursos praticos extensivos para desenvolvimento de materiais e recursos didaticos;

v" Reducdo ainda maior da quantidade de alunos por sala, levando em consideragéo o

nivel de cada aluno matriculado;

v Espacos favoraveis para o desenvolvimento das atividades ludicas e pedagdgicas. Ao
proporcionar um ambiente lGdico adequado a escola incentivara a aprendizagem do

aluno que acontecera de forma simples e descomplicada;

v Crie sala ambiente como a brinquedoteca, onde o aluno possa nao s6 brincar, mas

seja incentivando a criar jogos, brinquedos, utilizando materiais reciclaveis;

v Planejamento em conjunto e acompanhamento das coordenadoras pedagdgicas;

v Definir no curriculo estratégias diversificadas para o trabalho com as atividades

lUdicas;
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v"Investir em encontros coletivos de professores para discutir sobre as demandas da
sala de aula, no que diz respeito as dificuldades dos alunos e possiveis acbes para

soluciona-los.

Portanto, atraves desta pesquisa foi possivel delinear as contribuigdes das atividades
Iudicas no processo de ensino e aprendizagem doa alunos na Escola Municipal de Educacgéo
Infantil O Pequeno Principe, verificando a importancia em utilizar os jogos e brincadeiras
na sala de aula, pois quando se faz isso se cria a possibilidade de a crianca aprender fazendo
aquilo que ela mais gosta de fazer, ou seja, brincar ou jogar. Dessa forma, aprender se torna
mais prazeroso para a crianca, e por meio de jogos e brincadeiras as criangas aprendem
regras, aprendem a se relacionar melhor com os colegas da classe, desenvolvem-se

cognitivamente e afetivamente.
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APENDICE 1 — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION )
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y LA COMUNICACION
PROGRAMA DE MAESTRIA EN CIENCIA DE LA EDUCACION

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé esta sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa: “O
Ladico como Ferramenta Facilitadora no Processo Ensino e Aprendizagem da Escola
Municipal de Educacdo Infantii O Pequeno Principe”, que € projeto de mestrado da
professora_Lucianny Favacho Inajosa Rodrigues, sob a orientacdo do professor Dr. Daniel
Gonzéles Gonzales, no programa de Mestrado em Ciéncia da Educacdo, da Universidade
Autbnoma de Assuncéo.

O motivo gue nos leva a estudar sobre as atividades ludicas no processo de ensino e
aprendizagem da educacéo infantil emana de vivéncias didatico pedagdgicas, inquietudes ao
longo do percurso de docéncia e a necessidade de buscar orientacdo e reflexdo acerca da
importancia e o uso das atividades ludicas no processo de ensino e aprendizagem na
educacdo infantil que é a base da formagao socio educacional de todo cidaddo. O lddico se
constitui numa ferramenta pedagdgica eficaz que envolve a crianga nas atividades,
permitindo o desenvolvimento cognitivo.

Esta pesquisa tem como objetivo geral: analisar as contribui¢fes das ferramentas
Iudicas no processo de ensino e aprendizagem na Escola Municipal de Educacédo Infantil O
Pequeno Principe. E como objetivos especificos: verificar o envolvimento dos alunos nas
atividades ludicas como parte de seu processo de aprendizagem; identificar as ferramentas
ludicas que os professores utilizam diariamente em sala de aula; descrever como as
atividades ludicas podem ser excelentes recursos pedagdgicos no contexto da Educagédo

Infantil.
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Nesse sentido, venho solicitar sua contribuigéo e autorizacao para o desenvolvimento
dessa pesquisa nessa escola. Asseguramos que 0s aspectos de ordem ética — garantia de sigilo
da observacao participante e entrevistas — serdo rigorosamente respeitados em todas as
atividades propostas.

Desde ja& agradeco, colocando-me a disposi¢cdo de Vossa Senhoria para maiores

esclarecimentos nos telefones (96) 98102-3979 ou pelo e-mail: lucianny.f@hotmail.com

Atenciosamente,

Lucianny Favacho Inajosa


mailto:lucianny.f@hotmail.com
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APENDICE 2: Guia de Observacéo para Pesquisa

Universidade Autbnoma de Assuncdo — UAA
Centro de Educacéo
Mestrado em Educacéo
Registro de Observacéao para Pesquisa

Escola:

Nome da professora:

Periodo: Turno:

N° de alunos: Data da Observacéo:

PONTOS A SEREM OBSERVADOS:

1. A RELACAO PROFESSORA/ESPACO FIiSICO /ALUNO

» Como ¢ a organizacao do espaco fisico dentro da sala de aula?

* A professora apresenta flexibilidade em mexer no imobiliario ou apresenta rigidez

em manter como esta?

* Se ela mexe no mobilidrio, ela inclui os alunos ou organiza sozinha? Como os

alunos se manifestam frente a essas mudangas?

2. ARELACAO PROFESSORA/ ATIVIDADES LUDICAS /ALUNOS

« A professora realiza ou ndo atividades ludicas dentro da sala de aula?

* Se realizar: Quais sdao estas? (que tipo de atividade ¢ colocada ou oferecida).
Quando séo realizadas? (antes, durante, ou no fim da aula). Como sao realizadas? (impostas,
espontaneas, com fim educativo, para passar o tempo, se o professor realiza as atividades
Iudicas junto ao aluno, se ele fica de fora das atividades, se 0 aluno aceita e pede a entrada

do professor nas atividades ludicas, se o professor aceita ou recusa o pedido do aluno, etc.).
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* Se ndo realizar: Verificar por que ndo sdo realizadas dentro da sala de aula (se o
professor obedece a alguma regra da direcdo da escola ou se ele ndo realiza atividades ludicas

porque ndo gosta, ou ndo acha importante, ou ndo sabe fazer, entre outros).

3. RELACAO PROFESSORA/ ALUNO

» Como essa professora recebe o aluno (fila, um por um, com afetividade, etc.)?

» Como ¢ a voz dessa professora com o aluno (alta, baixa ou mediana)?

« Como ¢ o comportamento da professora com o aluno (se irrita com facilidade, tem

paciéncia, perde o controle emocional, tem humor)?

4. ARELACAO ALUNO/ PROFESSSORA

* Como o aluno reage ao recebimento da professora (obedece ou transgrede o
chamado da professora, responde com afetividade ou se afasta desta quando ela tenta se

aproximar, entre outros)?

» Como ¢ a voz desses alunos com a professora (alta, baixa, mediana, tentam competir

com a voz da professora)?

* O comportamento dos alunos com a professora (se irritam com facilidade, tém

paciéncia, se agitam, se acalmam, tém humor, obedecem aos limites, ndo ha limite, etc.).
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APENDICE 3 — Guia de entrevista para os Professores

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y LA COMUNICACION
PROGRAMA DE MAESTRIA EN CIENCIA DE LA EDUCACION

GUIA DE ENTREVISTA - PROFESSOR

Prezado (a) Professor (a),

Este guia de entrevista é o instrumento que seré utilizado na coleta de dados da pesquisa de
campo cujo tema é: O Ludico como Ferramenta Facilitadora no Processo Ensino e
Aprendizagem da Escola Municipal de Educacao Infantil O Pequeno Principe. Tendo
como objetivo geral analisar as contribuices das ferramentas ludicas no processo de ensino

e aprendizagem na educacao infantil.

NOME:
DATA: /2019,

Questao 1: Como vocé define a atividade ladica?

Questdo 2: Ocorre planejamento envolvendo as atividades ludicas? De que forma?

Questao 3: Quais ferramentas ludicas vocé utiliza em sala de aula?

Questdo 4: Quais as dificuldades que vocé encontra dentro da sala de aula para trabalhar

com as atividades ludicas?

Questdo 5: Quais as contribui¢bes que 0s jogos e as brincadeiras podem possibilitar para a

aprendizagem dos alunos na educacéo infantil?
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Questdo 6: Qual a relacdo dos jogos e das brincadeiras com os recursos didaticos?

Questao 7: Como os alunos reagem quando vocé utiliza as atividades ludicas?

Questdo 8: Como os jogos e as brincadeiras influenciam no processo de ensino e

aprendizagem dos alunos da educacéo infantil?



