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RESUMO

O presente estudo objetivou analisar as concepg¢des dos alunos do 4° ano do Curso Técnico
de Mecanica do Campus Teresina Central, do IFPI, acerca da utilizagdo do telefone celular
como ferramenta de apoio didatico pedagdgico de aula no periodo de julho de 2017 a janeiro
de 2018. Justifica-se sobre a concepgéo dos alunos diante da possibilidade do uso do telefone
celular como ferramenta de apoio pedagdgico, para potencializar o processo de ensino e
aprendizagem. Justifica-se também na concepcdo de que a tecnologia seja uma ferramenta
pedagOgica para o ensino aprendizagem de qualidade, pois sabe-se da necessidade de
enriquecimento das préaticas pedagdgicas e como contribuinte do processo de aprendizagem
dentro de uma perspectiva inovadora de ensino. Foi estruturada e embasada na seguinte
questéo problema: Quais as possibilidades de insercéo do uso do telefone celular no processo
de aprendizagem dos alunos das turmas do 4° ano do Curso Técnico Integrado de Mecanica
do IFPI/ Campus Teresina Central? Para tanto, tem como objetivo geral: analisar as
concepgdes acerca da utilizagdo do telefone celular como ferramenta de apoio didatico
pedagdgico de aula dos alunos do 4° ano do curso técnico de mecanica do Campus Teresina
Central, do IFPI. Enguanto os objetivos especificos, sdo: descrever as atividades que foram
realizadas pelo professor com a insercao do telefone celular na aprendizagem das disciplinas
em sala de aula; constatar o grau de compreensao dos alunos de conteudos desenvolvidos
pelo professor em sala de aula através do celular; identificar as dificuldades e vantagens
encontradas pelos alunos no uso do celular na resolucdo das tarefas do professor.
Participaram dessa investigacdo: os alunos do 4° ano do Curso Teécnico Integrado de
Mecanica do IFPI/ Campus Teresina Central. Para a realizacdo deste trabalho adotou-se a
pesquisa ndo experimental, de alcance descritivo, enfoque misto. Para coleta de dados foram
utilizados como instrumentos, Questionario Semiestruturado e Observagdo Participante
aplicados aos alunos, participantes desse estudo. As respostas obtidas foram analisadas
individualmente e analisados através de cada instrumento. Foi evidenciada através das
analises que é necessario a incluséo das novas tecnologias na sala de aula, pois através dessa
investigacao foi possivel perceber que os alunos demonstraram interesse em ter o telefone celular
como instrumento de apoio pedagdgico de aula.

Palavras-chave: Celular, TICs. Préaticas inovadoras. Apoio didatico-pedagogico. Novas
tecnologias
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ABSTRACT

The present study aimed to analyze the conceptions of the 4th year students of the IFPI
Campus Teresina Central Mechanical Technical Course about the use of the mobile phone
as a pedagogical teaching support tool from July 2017 to January 2018. It is justified about
the students' conception in view of the possibility of using the mobile phone as a pedagogical
support tool, to enhance the teaching and learning process. It is also justified in the
conception that technology is a pedagogical tool for teaching quality learning, because it is
known the need for enrichment of pedagogical practices and as a contributor of the learning
process within an innovative teaching perspective. It was structured and based on the
following problem question: What are the possibilities of inserting the use of the mobile
phone in the learning process of students of the 4th year of the IFPI / Campus Teresina
Central Integrated Technical Mechanics Course? To this end, its general objective is: to
analyze the conceptions about the use of the mobile phone as a pedagogical didactic support
tool for the students of the 4th year of the mechanic technical course of the IFPI Central
Teresina Campus. While the specific objectives are: describe the activities that were
performed by the teacher with the insertion of the mobile phone in the learning of the subjects
in the classroom; note the degree of understanding of students of content developed by the
teacher in the classroom through the cell phone; identify the difficulties and advantages
found by students in the use of mobile phones in solving the teacher's tasks. Participated in
this research: students of the 4th year of the Integrated Technical Course of Mechanics of
IFP1 / Campus Teresina Central. For the accomplishment of this work we adopted the non-
experimental research, of descriptive range, mixed approach. For data collection were used
as instruments, Semi-structured Questionnaire and Participant Observation applied to
students, participants of this study. The answers obtained were analyzed individually and
analyzed through each instrument. It was evidenced through the analysis that it is necessary
to include new technologies in the classroom, because through this investigation it was
possible to realize that the students showed interest in having the cell phone as an instrument
of pedagogical support of the classroom.

Keywords: Cellular, ICTs. Innovative practices. Didactic-pedagogical support. New
technologies
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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo analizar las concepciones de los estudiantes de cuarto
afio del curso técnico de mecénica del IFPI Central Campus Teresina, sobre el uso del
telefono mdvil como una herramienta pedagdgica de apoyo didactico desde julio de 2017
hasta enero de 2018. Esté justificado sobre la concepcion de los estudiantes en vista de la
posibilidad de usar el telefono moévil como una herramienta de apoyo pedagdgico, para
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje. También se justifica en la concepcidn de que
la tecnologia es una herramienta pedagdgica para ensefiar un aprendizaje de calidad, porque
se conoce la necesidad de enriquecer las practicas pedagdgicas y como un contribuyente del
proceso de aprendizaje dentro de una perspectiva de ensefianza innovadora. Fue estructurado
y se baso en la siguiente pregunta problematica: ¢Cudles son las posibilidades de insertar el
uso del teléfono mavil en el proceso de aprendizaje de los estudiantes del cuarto afio del
Curso de Mecénica Técnica Integrada Central de IFPI / Campus Teresina? Para ello, tuvo
como objetivo general: analizar las concepciones sobre el uso del teléfono mévil como
herramienta didactica de apoyo pedagdgico para los alumnos del cuarto afio del curso técnico
mecanico del Campus IFPI Central Teresina. Participaron en esta investigacion: estudiantes
del 4to afio del Curso Tecnico Integrado de Mecéanica de IFPI / Campus Teresina Central.
Para la realizacion de este trabajo se adopto el disefio no experimental, de tipo descriptivo e
enfoque mixto, con acento cuantitativo. Para la recoleccion de datos se utilizaron una
encuesta semiestructurada y una guia de observacion de participantes aplicados a
estudiantes, participantes de este estudio. Las respuestas obtenidas fueron analizadas
individualmente y analizadas a través de cada instrumento. A través del anélisis se evidencio
que es necesario incluir nuevas tecnologias en el aula, porque a través de esta investigacion
fue posible darse cuenta de que los estudiantes mostraron interés en tener el teléfono celular
como instrumento de apoyo pedagogico del aula.

Palabras clave: Tecnologia movil; TIC; Practicas innovadoras; Apoyo didactico-
pedagdgico; Nuevas tecnologias.
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INTRODUCAO

A presente dissertacdo intitulada como “Tecnologia da Informagdo ¢ Comunicacgao: o
celular como ferramenta de apoio didatico pedagogico”. A Tecnologia da Informacdo e
Comunicacdo (TIC) tem produzido mudangas econdmicas, politicas e sociais significativas,
principalmente na educacdo, onde o surgimento de novos aparatos tecnologicos, principalmente
do telefone celular e a internet, os quais tém produzido transformac6es nos habitos e costumes
de toda a sociedade. O que tem levado os 6rgdos educacionais a uma reflexdo constante sobre

0 surgimento dessas novas tecnologias e os impactos produzidos no sistema educacional.

Utilizar as tecnologias como ferramenta de apoio a educacdo pode ser uma estratégia
bem-sucedida para a elevacéo do nivel de qualidade de aprendizagem dos alunos, uma vez que
eles possuem grandes habilidades na utilizacdo destas ferramentas, tais como: internet, redes
sociais, celulares, tabletes, computadores e outros aparatos, presentes em seu dia a dia. A
possibilidade de uso desses recursos no processo de aprendizagem pode contribuir de maneira
positiva, com o surgimento de motivacdo a mais, para despertar a necessidade de interagdo com

0s contetdos das disciplinas de sala de aula.

As evolucdes tecnologicas sdo resultados da soma de esforcos dos pesquisadores a
procura de meios, que torne a comunicacao entre pessoas, grupos sociais ou entre povos de
diferentes nac6es, mais rapidas, com maior eficiéncia e com maior facilidade, surgiu da criacao
de um sistema capaz de resolver toda essas questdes relativas para a época, com a criagdo dos

primeiros telefones sem fio.

Esta nova descoberta, criou um grande impacto nos meios de comunicacdo com a
possibilidade de trocas de informacgtes por meios diferentes, evidenciados pela utilizacdo do

telefone sem fio. Todo este movimento evolutivo tecnolégico teve inicio por volta de 1947.

Quanto a origem do telefone mével, conhecido como celular, ocorreu por volta do ano
de 1973, data esta que marcou o inicio da comunicacdo efetuada entre o telefone celular e o
telefone fixo. Sé a partir dai que p6de-se constatar o inicio de uma nova forma de comunicacgéo
e a criacdo das redes de telefonia, ja idealizadas nos anos de 1947, o que mudou de maneira
significativa os habitos e costumes desta geracéo, do inicio de um dos maiores acontecimentos

ja visto na histéria da humanidade.
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No mundo atual, em que vivemos é um mundo cada vez mais globalizado, provocado
pelo aparecimento de uma grande quantidade de aparelhos tecnoldgicos disponiveis a toda a
sociedade da era digital, tal como o telefone celular, que hoje faz parte da vida cotidiana de toda
a sociedade, principalmente dos jovens que se encontram ligados umbilicalmente com esses
dispositivos pois, esses aparelhos deixam de servir apenas para a comunicacdo que é o papel
fundamental do celular para transformar-se em uma verdadeira central de multimidia com

grande possibilidade de acesso a internet.

Nesse contexto, podemos entender que os instrumentos tecnoldgicos poderdo contribuir
de forma decisiva nos projetos pedagdgicos inovadores, pois € uma maneira de aproximar-
se darealidade dos adolescentes nas salas de aula, além de proporcionar novas modalidades de
trabalho na escola, pois os estudantes do Curso Técnico integrado de Mecanica do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui (IFP1)/Campus Teresina Central, possui
aparelho de telefonia celular; que poderao contribuir com os novos paradigmas educacionais de
sala de aula, exigidos pela sociedade digital.

Diante dos avangos tecnoldgicos enfrentados por todo o segmento da sociedade,
principalmente na classe mais jovem, o que tem gerado impacto devastador aos paradigmas
tradicionais de ensino nas escolas, foi buscar alternativa que flexibilizasse as praticas
pedagdgicas tradicionais com a insercdo de ferramentas tecnoldgicas, que possam minimizar

ou mesmo excluir os efeitos negativos trazidos pelo celular na sala de aula.

Portanto, as instituices de ensino precisam se posicionar quanto aos novos paradigmas
educacionais, no sentido de viabilizar novas praticas pedagogicas, que sejam capazes de atrair
e despertar atencdo do aluno na sala de aula, melhorando assim o seu nivel de assimila¢do dos
conteldos da disciplina ministrada pelos docentes durante suas aulas. Neste contexto, a
proposta deste trabalho de pesquisa foi contribuir com o processo de aprendizagem na sala de
aula e investigar e analisar as estratégias de apoio do uso do telefone celular no processo de
aprendizagem da disciplina de quimica da turma do 4° ano do curso técnico integrado de

mecanica.

Tomando como ponto de partida deste trabalho, estas consideracbes expostas € no
sentido da utilizacdo dessas novas tecnologias, para proporcionar um trabalho educacional que
seja eficiente e inovador, com a utilizacdo de estratégias de ensino apoiadas na incorporacao do

telefone celular no processo de aprendizagem dos alunos de quimica da turma do 4° ano do
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curso técnico integrado de mecénica do IFPI/ Campus Teresina Central, no periodo de julho de
2017 a janeiro de 2018.

Justificativa da Investigagéo

Os avangos das Tic’s no meio educacional vém causando grandes discussdes pelos
estudiosos do ramo. E sabido que esses avancos quando bem elaborados e planejados sdo
contribuintes do processo de aprendizagem em todos as faixas etarias e em todos 0s niveis

educacionais.

No entanto as tecnologias avangcaram de forma tao significante que muitas vezes a escola
fica atras dessa inovacao que traz o século XXI. Dessa forma, esses fatos sociais justificam esse
estudo no sentido de compreender quais as agdes politicas estdo sendo favoraveis a aplicacéo

das tecnologias no espago escolar.

Tal preocupacéo surge de dados de estudiosos que comprovam essa realidade e também
parte do pesquisador por estar presente como docente nas salas de aula investigadas. Para que
de fato a Tecnologia seja uma ferramenta pedagdgica para o ensino aprendizagem de qualidade,
se sabe da necessidade da atuacdo de varios atores, professor, aluno, escola e todos eles
norteados por legislacOes, resolucbes, que venham contribuir assim para uma sociedade mais

atuante e envolvida com seu papel ético, social e de producéo de trabalho.

O papel da escola nessa perspectiva de promover a cultura tecnoldgica é fundamental,
partindo de seu projeto politico pedagdgico, onde este possa elencar seus objetivos como
instituicdo, seu compromisso com a formacdo de seus professores, e a forma de como
promovera as oportunidades de aprendizagem e autonomia dos alunos como sujeitos de sua
historia, além das condicdes fisicas e materiais através das vertentes da legislacdo que lhes

compete.

O que justifica a escolha deste tema para a realizacdo deste trabalho de pesquisa, foi o
embasamento adquirido pela observacdo durante muito tempo de convivio com discentes e
docentes do curso técnico de mecanica durante as atividades de sala de aula e também pds aulas
sobre o rendimento escolar e o descontentamento de alguns professores com a presenca das
ferramentas das inovag6es tecnoldgicas durante as aulas, especialmente do uso do telefone

celular em atividades ndo pedagdgica.
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Elucidar os caminhos para o desenvolvimento da pratica do ensino-aprendizagem
evidenciando o uso das tecnologias de informagdo e comunicagdo a fim de que esses autores
venham produzir e interagir com as diversas comunidades ativas, dando novo significado a

educacéo.

Problema da Pesquisa

O problema de uma investigacdo cientifica € a maquina propulsora que conduz todo o
processo de busca de solugdes. De acordo com Lakatos e Marconi (2003), “problema ¢ uma
dificuldade tedrica ou pratica, no conhecimento de alguma coisa de real importancia, para o
qual se deve encontrar uma solucdo”. A formula¢do do problema pode seguir a forma
interrogativa proposta por Lakatos e Marconi (2003), pois esta é a primeira etapa logo apos a
escolha do grande tema, ndo esquecendo, porém, da necessidade de clareza, conciséo e

objetividade, pois, o problema bem definido leva a uma facilitacdo a formulagéo de hipotese.

Como as ferramentas tecnoldgicas podem contribuir com a aprendizagem dos alunos
4° ano do Ensino Técnico do curso de Mecanica? Os professores acompanham as inovagoes
tecnoldgicas ao mesmo passo que os alunos? Quais as contribuicdes oferecidas pelas novas
tecnologias para o desenvolvimento dos alunos do 4° ano do Curso Técnico de Mecanica? Quais
as dificuldades e vantagens de se ter o celular como ferramentas de apoio ao processo de
aprendizagem, das tarefas abordadas pelo professor? Que atividades poderdo ser realizadas em
sala de aula, através do telefone com seus recursos tecnolégicos? Qual o grau de compreensédo
dos alunos, quando os conteudos desenvolvidos pelo professor em sala de aula, sdo abordados

através do celular?

Levando em consideracdo os relatos acima, esta pesquisa desenvolveu-se a partir do
seguinte problema: Quais as possibilidades de insercdo do uso do telefone celular no
processo de aprendizagem dos alunos das turmas do 4° ano do Curso Técnico Integrado

de Mecénica do IFPI/ Campus Teresina Central?

O delineamento da pesquisa € entendido como a parte inicial e fundamental do trabalho
cientifico, pois nesta parte é onde ocorre o planejamento da pesquisa, desde sua diagramacao a
sua analise e interpretacdo dos dados, segundo Gil (2002), é nesta parte que ocorre uma
inversdo de valores, pois a parte tedrica cede 0 Seu espago para ocupacao pratica através de

uma operac¢do de métodos e técnicas para a concretiza¢do da pesquisa, a partir dos instrumentos
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a serem utilizados, tais como questionarios e observacdo, bem como o problema, o objeto, a
hipotese, as variaveis, objetivo geral e 0s objetivos especificos e a justificativa para que a
pesquisa fosse realizada.

Com base nas questdes norteadoras, desenvolveu-se este trabalho para investigar as
questdes abordadas com o intuito de encontrar caminhos que viabilize o processo de ensino,
fundamentado nas ferramentas das Tecnologias da Informacdo e Comunicagéo (TIC), com o
foco no telefone celular, no sentido de transformar a sala de aulas em um ambiente prazeroso
onde 0 ensino deixe de ser uma obrigacdo para se transformar num estado de prazer, dindmico
e significativo para o seu cotidiano de vida. Tendo em vista estas questdes elaborou-se os
seguintes objetivos geral e especificos:

O objetivo proposto de uma pesquisa € formulado com intencdo de esclarecer aquilo
que o pesquisador pretende desenvolver, desde a fundamentacdo teorica até os resultados a
serem alcancados. A palavra objetivo vem do latim objectivus, que vem de objectum que
significa algo colocado a frente dos olhos ou da mente. Por tanto, o0 objetivo é algo que se
pretende alcancar com a pesquisa, ou seja quais resultados ou quais contribuicdes
proporcionardo com o seu desenvolvimento para 0 meio académico cientifico. Em um trabalho
cientifico distingue-se dois tipos de objetivos, um geral e trés ou quatro especificos, que
ajudardo o pesquisador a alcancar o objetivo geral. Nesta pesquisa o objetivo geral é: analisar
as concepcgdes acerca da utilizacdo do telefone celular como ferramenta de apoio didatico
pedagdgico de aula dos alunos do 4° ano do curso técnico de mecanica do Campus Teresina
Central, do IFPI. Enquanto os objetivos especificos, sdo: descrever as atividades que foram
realizadas pelo professor com a insercdo do telefone celular na aprendizagem das disciplinas
em sala de aula; constatar o grau de compreensdo dos alunos de contetidos desenvolvidos pelo
professor em sala de aula através do celular; identificar as dificuldades e vantagens encontradas

pelos alunos no uso do celular na resolucédo das tarefas do professor.
Desenho da Pesquisa

Assim sendo, para direcionamento dos objetivos acima descritos, foi realizada uma
Investigacdo ndo experimental, descritiva com enfoque misto. Com aplicacdo de questionarios
semiestruturados e observacdo participante, homologados e validados por 03 (trés) Doutores,
de nacionalidades espanhola, paraguaia e brasileira, para fim de pesquisa, onde se fez o estudo

e interpretacédo das informacGes obtidas.
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A populacdo do estudo é constituida de 160 alunos da disciplina de quimica, da turma
de 4° ano do curso técnico integral de mecéanica do IFPI/ Campus Teresina Central, nesta
pesquisa utilizou-se amostra ndo probabilistica para selecionar os alunos do 4° ano do curso
técnico integral para realizar a observacéao e foi selecionado através da amostra probabilistica
do tipo aleatdria simples para selecionar 113 alunos para aplicacdo dos questionarios.

Os dados foram coletados através de observagdo e questionarios. Diante dos principais
instrumentos de coleta de dados da pesquisa se fez uma opcao levando-se em conta, 0s objetivos
especificos do trabalho. Uma vez coletados os dados, estes foram organizados, através dos
objetivos.

O grande desafio proposto neste trabalho de pesquisa foi de como utilizar o telefone
celular e as redes sociais digitais, na transformacdo da sala de aula num ambiente
que desenvolva uma aprendizagem de forma colaborativa, para assim, tornar-se um modelo de
ensino e aprendizagem que leve em consideracéo a realidade dos jovens nascidos na era digital,
e ainda, estimule os docentes para a utilizacdo de outros recursos tecnoldgicos no sentido de
envolver os estudantes e promover a producdo do conhecimento, aumentando a capacidade

critica e criativa.

A presente pesquisa estd estruturada em cinco partes, organizadas numa sequéncia
l6gica, sem levar em consideracéo as diferencas de conteido, mas conservando a relacdo dentre

eles, como demonstra a sequéncia abaixo:

Na introducdo é efetuada uma abordagem geral do estudo, sendo especificado o
problema, as questfes e 0s objetivos da investigacdo, bem como os aspectos de ambito

metodoldgico;

Nos capitulos 1, 2 e 3 ocorreu a fundamentacéo teorica, isto €, um conjunto de pesquisa
para embasar e fornecer suporte de referéncia para o trabalho. Foi aqui onde destacaram-se 0s
aspectos descritos na literatura que fundamentou as questdes inerentes a incorporacéo do celular
e redes sociais digitais, nas praticas didaticas pedagdgicas da sala de aula. Tendo como destaque

a construcdo do conhecimento e a melhoria do processo ensino e aprendizagem.

No capitulo 4 ocorreu a apresentacdo da metodologia adotada (participantes,
instrumentos da pesquisa, procedimentos da coleta de dados, critérios e analise de dados), para
responder o problema da pesquisa, e a justificacdo e a caracterizagdo do estudo em termos de

contextualizacdo; descricdo e caracterizagéo.
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No capitulo 5, a anélise e discussdo dos resultados, sdo apresentados os resultados do
estudo desenvolvido, com base nos dados coletados dos questionérios estruturados e da
observacao, isto é, estabelecendo uma relagdo com os objetivos da investigacéo,

Por fim, as conclusdes e recomendagcfes como a parte final do trabalho, com a
elaboracdo do texto, onde se coloca resumidamente a ideia central do trabalho de pesquisa e
seus pormenores apresentados no desenvolvimento, bem como a abordagem sobre as
contribuicdes e aberturas de caminhos para novas propostas e sugestdes sobre trabalhos futuros
relacionados com a tematica da inser¢do do celular e redes sociais digitais no

ensino/aprendizagem de sala de aula.
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1. TECNOLOGIA E EDUCACAO

O estudo tedrico dessa dissertacdo estd pautado em transmitir um conhecimento
aprofundado sobre a tecnologia como ferramenta para desenvolvimento educacional dos
alunos. E relevante ressaltar que a tecnologia encontra-se presente desde muitas décadas, mas
nunca esteve tao presente na sociedade como nos dias de hoje.

Embora sejam grandes os beneficios apontados por essas novas tecnologias, muitas
escolas ndo estdo preparadas para receber as novas tecnologias e usufruir de forma positiva de
todos os seus artefatos.

Pensando nisso, esse aporte teorico servira de base conceitual para melhor entender sobre

0s beneficios e sua inser¢do no meio educacional.

1.1. A Tecnologia no Brasil

Desde que o mundo € mundo sempre houveram tecnologias e estas ao longo de décadas,
anos foram se aperfeicoando, falar da tecnologia ligada a informatica esta se deu no Brasil a

partir da década de setenta, antes disso teve seus percussores na Franca, nos EUA.

A implantacdo do programa de informatica na educacdo no Brasil inicia-se com o
primeiro e segundo Seminario Nacional de Informatica em Educacdo, realizados
respectivamente na Universidade de Brasilia em 1981 e na Universidade Federal da Bahia em
1982. Esses seminarios estabeleceram um programa de atuacdo que originou o EDUCOM e
uma sistematica de trabalho diferente de quaisquer outros programas educacionais iniciados
pelo MEC. No caso da Informatica na Educacdo as decisbes e as propostas nunca foram
totalmente centralizadas no MEC (Revista Brasileira de Informética na Educacdo, NUmero
1,1997).

De acordo com Valente (2019) existem algumas diferencas na abordagem da introducgéo
da informatica no Brasil e introducdo dos mesmos, dentre essas diferencas a que destacamos é
de que nesse aspecto o programa brasileiro de informatica na educacdo é bastante peculiar e
diferente do que foi proposto em outros paises. No nosso programa, o papel do computador é o
de provocar mudancas pedagogicas profundas ao invés de "automatizar o ensino™ ou preparar

0 aluno para ser capaz de trabalhar com o computador.
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O surgimento de uma nova era caracterizado pela mudanca na maneira de pensar e de
agir, trouxe como consequéncia a criagdo de um novo tipo de educacdo, baseada nas
potencialidades que o individuo ja possui. Como surgimento das tecnologias de comunicacao e
informacdo tornou se necessario pensar educacéo, tecnologias e novas metodologias no ensino

aprendizagem de forma contextualizada.

Segundo Freire (2002, p. 15) “O mundo ndo é. O mundo esta sendo. Como
Subjetividade curiosa, inteligente, interferidora na objetividade com que dialeticamente me
relaciono, meu papel no mundo ndo é s6 o de quem constata o0 que ocorre, mas também o de
quem intervém como sujeito de ocorréncias. Nao sou apenas objeto da Historia, mas seu sujeito

igualmente”.

As novas geracoes respiram tecnologias no dia a dia sob diversas formas, elas estdo em
todo o lugar, desde o desenho infantil ao mundo virtual, quer seja para o entretenimento e ainda

para aprendizagem.

A habilidade ou inabilidade de uma sociedade dominar a tecnologia ou incorporar-se as
transformacdes das sociedades, fazer uso e decidir seu potencial tecnologico, remodela a
sociedade em ritmo acelerado e traca a historia e o destino social dessas sociedades; remetendo
que essas modificaces ndo ocorrem deforma igual e total em todos os lugares, a0 mesmo tempo
e instantanea a toda realidade, mas sim é um processo temporal e para alguns, demorado
(Castells, 1999).

Um longo caminho se descortina desde o surgimento das tecnologias a relacdo desta

com a educagéo.

Cabe aqui salientar que hd um paradoxo uma vez que 0 mesmo homem gue esta sempre
em busca do novo apresenta debilidades em pleno século XXI frente ao uso da tecnologia, de

informacao e comunicacao.

Segundo Kenski (2017, p.18) o grande filosofo Lyotard “o grande desafio da espécie
humana na atualidade é a tecnologia, pois é a Unica chance do homem para conseguir
acompanhar o movimento do mundo para adaptar se a complexidade que 0s avancos

tecnologicos impdem a todos, indistintamente”.

O avango cientifico da humanidade amplia as possibilidades para o conhecimento, mas

também o desafia a transformar se e a contextualizar diariamente.
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Sendo assim, a educacgéo precisa conhecer e atualizar se frente as novas demandas no
ensino aprendizagem, o que € a tecnologia, para que serve, e como usa la como ferramenta
pedagogica nos dias atuais, tendo uma formacgdo que possibilite essa transformacao de forma

integral e humana.

De acordo com Karasinski (2013, p. 45) “pode se dizer que a tecnologia ¢ o uso de
técnicas e do conhecimento adquirido para aperfeicoar e/ou facilitar o trabalho com a arte, a

resolucéo de um problema ou a execugao de uma tarefa especifica”.

Dessa forma, ha as diversas vertentes do uso da tecnologia sejam elas as tecnologias de
defesa, militar, construcdo, medicinal, industrial, a tecnologia da informacdo e comunicacao,

entre outras.

Com a proposta de contribuir com as reflexdes em torno da tecnologia da informacéo e
comunicacgdo e suas relacbes com a educacdo, faz se necessario pensar nas relagdes dessa

tecnologia na educagéo e como um ferramental pedagagico.

Nesse contexto a tecnologia da informacdo e comunicacdo apresenta maior
transformacéo na educacdo no Brasil na década de 90 na proliferacdo dos microcomputadores.
A evolucdo tecnoldgica ndo se da apenas aos novos usos de determinados equipamentos, ela

altera 0 modo de pensar e ser do homem e em sua visdo de mundo.

O ministério da educacdo para viabilizar o acesso e formacdo dos professores cria um
programa o PROINFO.

O Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) foi criado pelo Ministério
da Educacdo, em 1997, para promover o uso da tecnologia como ferramenta de enriquecimento
pedagdgico no ensino publico fundamental e médio. A partir de 12 de dezembro de 2007,
mediante a cria¢do do Decreto n° 6.300, foi reestruturado e passou a ter o objetivo de promover
0 uso pedagogico das tecnologias de informacdo e comunicacgédo nas redes publicas de educacéo

basica.

Nas ultimas décadas, muitos software, sites, plataformas e redes sociais foram criados,
facilitando a autoria da informacdo. Hoje podemos expor pensamentos em um blog, ideias em
videos e até mesmo opinides em 140 caracteres. A forma como temos acesso a informagéo foi

facilitada e se expandiu de forma exponencial.
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Entre todas as tecnologias criadas pelos seres humanos, aquelas relacionadas com a
capacidade de representar e transmitir a informacéo, ou seja, “as tecnologias da informacéo e
da comunicagdo revestem-se de especial importancia, porque afetam o dia a dia de alunos e
professores. Vivemos em uma época em que as TIC vao além da base comum do conteido”
(Coll, 2010, p. 17).

Existem ainda, muito a descobrir sobre as diversas tecnologias, ressaltando aqui a de
comunicaco e informacdo para a sociedade, escolas e professores. E necessario conhecer e
conscientizar que o uso da tecnologia bem planejado faréd diferenca no uso das habilidades e

experiéncias, visando o bem comum.

(194

A tecnologia surgiu ha muito tempo, segundo Kenski (2013, p. 15) “é tdo antiga como
a espécie humana”. Segundo Kenski (2008, p.18), se entende como tecnologia “o processo
evolutivo da técnica onde foi agregado o conhecimento cientifico, com o objetivo de aprimorar
a manufatura de equipamentos e utensilio, para a melhoria da qualidade de vida do homem em

sociedade”. Como bem nos assegura Castells (1999, p. 34) em que entende como Tecnologia:

A aplicacdo pratica dos conhecimentos cientificos a técnica com o objetivo de
encontrar meios facilitadores que possam atingir o produto final a partir da
aplicacdo de principios teoricos a técnica, no sentido de melhoramento e
aperfeicoamento das operacdes e producdo de equipamentos e utensilio de tal

maneira que possam ser reproduzidos com alto nivel de qualidade e fidelidade.

Para Moraes (2002), tecnologia é usada para facilitar e também entreter a vida de quem
usufrui da mesma, no entanto, 0s processos e avancos tecnolégicos sdo constantes e mutaveis.
Vocé pode perceber isso analisando o que era considerado moderno para a geragdo anterior,
como radio de pilha AM, walkmans e discos de vinis, 0 que para a geracao de hoje é sem valor
e utilidade pratica. Ha também tecnologias que imediatamente foram substituidas por outras,
mas saiba que tanto para uma quanto para outra pode haver finalidade, ainda que esta seja bem

diferente da funcdo original dada pelo fabricante ao produto.

A Tecnologia permite, como se sabe, humanizar a natureza, ou, como entendia Karl
Mark, transformar a natureza no corpo inorganico do homem. E enguanto a atividade

técnica manteve esta finalidade, maravilhosas coisas aconteceram em beneficio do ser humano.

Contudo, os caminhos pelos quais enveredaram a técnica e a ciéncia em épocas mais

proximas sdo completamente diferentes, razdo pela qual, neste capitulo, dir-se-4 que a
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técnica para mencionar o comportamento criativo do homem paleolitico, medieval, ou mesmo
moderna, que manteve a fidelidade a funcdo de humanizar a técnica, designou-se por tecnologia

as praticas mais recentes da criatividade humana.

A tecnologia pode ser aplicada em muitos campos do conhecimento, principalmente, no
campo do conhecimento cientifico, engenharia, educacdo, comunica¢do e em todas as areas do
conhecimento, em outras palavras, pode-se dizer que utilizamos a tecnologia para quase tudo,
no trabalho, na escola, para nos comunicarmos, pesquisar algo na internet. Isso facilita nossa
vida, mas quando passamos a usa-la intensivamente, principalmente, em nossas casas podemos

prejudicar nosso convivio social, principalmente com nossa familia.

Educacdo e tecnologia séo indissociaveis, e para que ocorra essa integragdo, é
preciso que conhecimentos, valores, habitos, atitudes e comportamentos do
grupo sejam ensinados e aprendidos, ou seja, que se utilize a educagdo para
ensinar sobre as tecnologias que estdo na base da identidade e da ac¢éo do grupo
e que se faca uso delas para ensinar as bases dessa educacgédo (Kenski, 2013, p.
43).

Conforme o conhecimento de todos, passa-se por uma era da liberdade de expresséo e
dos avancos tecnologicos onde comunicacdo € instantanea, e decodificada por grupos sociais,
com uma percepgéo de acordo com sua cultura. O planeta é globalizado, e uma tecnologia em
desenvolvimento passou a ser fundamental para o éxito de qualquer organizacéo, seja ela
educativa, comercial, social ou politica, pois ela possibilita o alinhamento estratégico de acdes

a serem executadas.

A tecnologia permite o acompanhamento individual do aluno abrindo assim, novas
possibilidades na maneira de ensinar e de aprender num mundo em gue a evolugéo tecnoldgica
muda o comportamento de toda a sociedade. As tendéncias para 0 uso de tecnologia na
educacdo direcionam para a utilizacdo de dispositivos mdveis que ampliam as oportunidades
de aprendizagem dentro e fora de sala de aula. “Desta forma, é importante fazer uma leitura
pedagdgica dos meios de comunicacdo, e isso € papel do professor, ensinar o aluno a ter uma

visdo critica e ampliada perante ao excesso de informacdes que lhe ¢ ofertado” (Almeida, 2016,
p. 13).

Para Moraes (2002, p. 98), “um dia, rimo-nos com desprezo do gramofone; depois nds

rimos das primeiras vitrolas de 78 rotagdes por minuto, sendo que em breve os compact discs
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lidos por raios laser fardo dos LPs de vinil uma velharia desprezivel das quais muitos povos vao

rir’. Assim é com a tecnologia, assim é com o essencial da historia.

Cada facilidade confortavel criada agora ajudar a humanidade a virar um pouco mais a
as costas para o passado, provocando um corte na consciéncia de nossa historicidade e fazendo-

nos prisioneiros da contemporaneidade.

No entanto, a sociedade consciente do seu presente e preocupada com o futuro ndo pode
esquecer do passado, pois a preocupacdo do autor com as evolugbes das tecnologias e as
mudancas de habitos e costumes de toda a sociedade e o desprezo pelas tecnologias do passado,
demonstra a falta de conhecimento da sua propria historia.

Nesse pressuposto Bueno (2016, p. 87) relata que:

A tecnologia é assim, um processo continuo atraves do qual a humanidade
molda, modifica e gere a sua qualidade de vida. Ha uma constante necessidade
do ser humano de criar, a sua capacidade de interagir com a natureza, produzindo
instrumentos desde 0s mais primitivos até os mais modernos, utilizando-se de
um conhecimento cientifico para aplicar a tecnica e modificar, melhorar,
aprimorar os produtos oriundos do processo de interacdo deste com a natureza e

com os demais seres humanos.

Logo, é importante compreender de que a tecnologia veio, no sentido de melhorar a
qualidade de vida das pessoas sem, contudo, mudar a esséncia da historia da humanidade com
o0 aparecimento de tecnologias inovadoras de cada época. E importante compreender que a
tecnologia é criada pelo homem, para 0 homem, no sentido de vencer a barreira das dificuldades
de cada época. Nesse sentido, é preciso exemplificar a tecnologia como é vista hoje. Ela assume
uma importancia crescente, assim como, para atender as necessidades para qualquer setor da
atividade humana devido a tantas transformacgdes que estamos vivenciando. Nesse sentido,
podemos exemplificar alguns campos de uso da tecnologia atual como campo educacional,

industrial, comunicacéo e outros.

Com surgimento das tecnologias mdveis no &mbito educacional surgiu também um novo
Viés para a concretizacdo do saber aprender na fala de Freire (1979, p. 89) onde ele afirma que
a “Educa¢do ndo transforma o mundo a educagdo transforma as pessoas, as pessoas mudam o

mundo”. Em tempos de apogeu das TIDCs, € inevitdvel pensar em uma educacdo
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transformadora se ndo pensar nas ferramentas utilizadas para fazer acontecer essa educacgéo e a

aprendizagem mdvel ! soma esforcos para apoiar as amplas metas da educaco.

A educacdo acontece com a utilizacdo dos meios de comunicagdo, porém, ndo
se pode iludir de que as informacdes recebidas dos meios de comunicacéo
substituem a necessidade do dominio do conhecimento, da relagdo aluno-
professor e de metodologias adequadas ao conteldo e ao recurso (Almeida,
2016, p. 14).

As ferramentas utilizadas para alargar o crescimento e a formacdo do individuo é de
grande valia para a construcdo da aprendizagem. Piletti (2006, p. 151) diz que “sao
componentes do ambiente da aprendizagem que dao origem a estimula¢do para o aluno”.
Melhor dizendo utilizar os recursos tecnologicos que ja é realidade do aluno afim de facilitar a
aprendizagem dele € de grande importéancia em qualquer disciplina.

As tecnologias mdveis sdo uma realidade do alunado de hoje, segundo a UNESCO
(2014, p. 08):

A UNESCO opta por adotar uma definicdo ampla de aparelhos moveis,
reconhecendo simplesmente que sdo digitais, facilmente portateis, de
propriedade e controle de um individuo e ndo de uma instituicdo, com
capacidade de acesso a internet e aspectos multimidia, e podem facilitar um

grande nimero de tarefas, particularmente aquelas relacionas a comunicacéo.

A tendéncia e o potencial desta metodologia como futuro da aprendizagem, pautadas
nas vantagens de estudar em qualquer lugar e tempo é um leque aberto de possibilidades para
inovar o ensino, elas sdo de facil acesso a maioria das escolas brasileiras ndo possuem
computadores com acesso a internet para seus discentes. E os aparelhos moveis tecnologicos
por sua vez ja estdo inseridos no cotidiano deste individuo, ou seja, ja faz parte de seus
acessorios. A mesma UNESCO afirma que “as tecnologias modveis estdo em constante
evolugdo, a diversidade de aparelhos atualmente no mercado é imensa”, ou seja, um publico

avido e constante.

De acordo Lucena (2016, p. 279), “os tablets, notebooks, smartphones e outros

dispositivos moveis tém possibilitado uma comunicacdo desprendida de lugares fixos e que

1 é um sistema educacional que da suporte a educacdo, com a ajuda de dispositivos moveis.
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utiliza diferentes linguagens e novos processos sociotécnicos préprios deste novo ambiente
informacional e da cultura da mobilidade . Smartphones, iPodes, tablets e outros pequenos
dispositivos digitais que carregam ou manipulam informacéo esses Personal Digital Assistant
(PDAs) é uma realidade nas méos de nossos discentes.

Esses Personais Digitais Assistent € uma realidade na mdo do alunado de hoje e as
grandes Industrias da Tecnologia da Informagdo e Comunicagao por sua vez criam programas
modernos e sofisticados. Afirma Piva (2014, p.80), que “muitos esforgos foram e estdo sendo
despendidos para o desenvolvimento de hardwares e softwares voltados a educac¢dao”. Partindo
deste pressuposto a escola por sua vez preciso fazer seu papel de abragar o novo afim de

acompanhar seus meninos que nasceram na era da informacao.
Afirma Melo (2018, p. 35) que a:

Educacédo informatizada pode se tornar uma grandiosa aliada para milhares (ou
até milhdes) de individuos em diversos pontos do planeta justamente pela relagéo
do custo da ferramenta associado ao potencial do conteddo acessivel pela
internet. E um novo modelo de inclusdo digital, ainda mais democratico que os

computadores.

Partindo deste ponto informatizar ndo é o todo da educagédo, mas diria que € sem divida
um meio de facilitar a acesso aos conteudos mas eficiente no momento uma vez que o ser
humano da sociedade moderna trabalha e também estuda. E esta a todo 0 momento informando
e sendo informado. Valorizar essa ferramenta na pedagogia e potencializar a inclusao digital do

individuo.

De acordo com Gomes, Scaico, Silva e Santos (2015, p.104) “o rapido desenvolvimento
da infraestrutura de redes sem fio e o surgimento de dispositivos moveis no cotidiano das
populacdes pelo mundo estimula a criacdo de novas possibilidades de formas para promover

aprendizado”.

A estrutura das redes moveis produziu espacos de interacdo independentemente do local
tanto em casa, na rua, no trabalho, nas escolas, faculdade, nos momentos de lazer, seja em
qualquer espaco onde se tem a presenca do humano, também esta a tecnologia, com seus

dispositivos pronta para viabilizar e atender as necessidades dos sujeitos em sociedade.
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Deste modo Lucena (2016, p. 283) fala sobre esses adventos trazidos pelas TDICs, a

autora afirma que:

Tecnologias moveis conectadas em redes do tipo Wi-fi, WiMax e peer-to-peer.
Tecnologias tais como: tablets, smartphones, netbooks e demais dispositivos
cabem na palma da méo e podem ser carregados para qualquer lugar, criando
redes mdveis de pessoas e tecnologias ndmades localizadas em diferentes

espacos geograficos do planeta

Creio que a maior énfase trazido por essas tecnologias mdveis, como os celulares,
smartphones e tablets, ¢ a responsabilidade de romper os limites de tempo e espaco,
consolidando um novo modelo de producdo de contetdos de forma colaborativa. E além do
mais 0 avanco tecnologico alavancado por ferramentas como internet movel e armazenamento

em nuvens, por exemplo, torna a interacdo mediada pela tecnologia cada vez mais transparente.
Desta mesma forma Serres, (2013, p. 19), diz:

[...] por celular, tem acesso a todas as pessoas; por GPS, a todos os lugares; pela
internet, a todo o saber: circulam, entdo, por um espaco topoldgico de
aproximacdes, enquanto nds vivemos em um espago metrico, referido por

distancias. Ndo habitam mais 0 mesmo espaco.

O estreitamento entre pessoas, lugares e saberes, proporcionam e promovem beneficios
tanto ao educando quanto ao educador essa uma nova transformagéo na dinamica educacional
é uma realidade, hoje existem varios aplicativos com contetdos educativos, como tabelas
periddicas ilustradas, atlas de anatomia interativos, jogos educacionais, dentre outros, a inser¢ao
dos smartphones no dia a dia escolar tem rendido experiéncias bem-sucedidas. Entretanto, eles
tém funcionado mais como uma estratégia de marketing para as escolas do que uma ferramenta

pedagdgica a disposicdo dos professores e alunos.

1.2 Tecnologia da informacéo e comunicacao

A Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo é um conjunto de recursos tecnolégicos
que serve para produzir e disseminar informacdes. Sendo assim, uma ferramenta que permite
arquivar e manipular textos, sons e imagens e que permite que haja comunicagdo entre 0s seres.

Como bem assegura Kenski (2007), a Tecnologia da Informagdo e Comunicagao é o tratamento
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da informagcéo, articulado com os processos de transmisséo e de comunicacdo dessa mesma
informagdo que possibilitam bem-estar, a partir do seu suporte midiatico por onde circulam

as informacdes e todas as demais formas de acdo comunicativa.

O conceito de tecnologia € muito mais abrangente. Tecnologia sdo 0s meios, 0s
apoios, as ferramentas que utilizamos para que os alunos aprendam. A forma
coOmo 0S organizamos em grupos, em salas, em outros espacos isso também é
tecnologia. O giz que escreve na louca é tecnologia de comunicagdo e uma boa
organizagdo da escrita facilita e muito a aprendizagem. A forma de olhar, de
gesticular, de falar com o outro isso também é tecnologia. O livro, a revista e 0
jornal séo tecnologias fundamentais para a aprendizagem e ainda ndo sabemos
utiliza-las adequadamente. O gravador, o retroprojetor, a televisdo, o video
também sdo tecnologias importantes e também muito mal utilizadas, em geral
(Moran, 2003, p. 2).

Desta forma Kenski (2007) destaca que a Tecnologia da Informagdo e Comunicacao
facilita 0 meio académico como recurso alternativo de ensino, no sentido de auxiliar o professor
no processo de ensino-aprendizagem, assim como preparar o aluno, para viver e desempenhar
suas atividades na sociedade informatizada. Para esses autores, a TIC é um conjunto de
ferramentas e processos eletronicos para fornecer diversos aspectos na melhoria do
conhecimento. Assim, o0 conceito das TIC, aqui empregado, abrange o0s

equipamentos (hardware) e programas (software) de computacao.

Como se pode verificar, a TIC é aplicada em todas as areas do conhecimento humano,
principalmente, na educacdo e computacdo onde se fundamenta nas areas da biotica e da
informatica, na comunicacdo com os estudos e compreensao da telecomunicacdo e telematica,

assim como o controle e automacédo onde tem como area de atuacao a robdtica.

Cada vez mais, as tecnologias digitais da informacéo tém se tornado parte integrante da
vida humana, com dinamismo e sofisticacdo, o universo digital, tem se apresentado como uma
ferramenta de modelagem embasada em varias aplicac@es Uteis a sociedade que 0s cerca, pois,
sua versatilidade se cristaliza como meios de comunicacao, interacdo, pesquisa, informacéo e

auxilio das varias atividades diarias do cotidiano dos diferentes grupos sociais.

Melo (2018, p.18) contribui com essa questdo quando afirma que:
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O uso desses recursos pode facilitar a compreenséao de contetidos especificos das
mais diversas disciplinas escolares ndo sé por expor estes conhecimentos de uma
maneira diferenciada, mais também por aproximar o exercicio daquelas
teméticas como ferramentas mais proximas do cotidiano dos alunos. Educacéao
aproximada do cotidiano é sempre uma missdo ou deveria ser, afinal de contas

sim entendermos o que é isso € um mundo vivido pelos alunos.

As solucdes apresentadas por esses apps conduz o aluno a equacionar suas tarefas com
mais eficiéncia como exemplo temos a calculadora, o crondmetro entre outros recursos nas
areas das exatas, enquanto nas humanas o livro digital, o tradutor de linguas e demais recursos
estas ferramentas por sua vez estad bem préximas da realidade do aluno. O icone da educacédo
brasileira Freire (1989, p.9) ja apontava que: “a leitura de mundo precede a leitura da palavra”,
ou seja, valorizar essas tecnologias que por sua vez ja séo acessorios destes alunos é viabilizar

uma aprendizagem mais atraente.

Evidentemente, a aplicacdo da tecnologia da informagdo e comunicacdo pode ser
utilizada para aceder de forma acelerada todo o tipo de informacéo e conhecimento. Funciona
no gerenciamento das formas de como as informacdes circulam nos meios fisico, social e
psiquico de um ambiente humano, abrangendo, portanto, o contexto dos equipamentos
eletrébnicos com seus hardwares e software e seus relacionamentos; o que tem gerado
expectativas crescentes na sua utilizacdo de modo que as informacdes sejam Uteis e que para

isto terdo que ser precisa, completa, flexivel e confiavel.

Cita-se, como exemplo, as utilizadas no sistema educacional, proporcionando ao
professor uma visdo com novos horizontes para atuacdo como profissional da educacdo, que
ndo seja somente a melhoria da qualidade do processo de ensino-aprendizagem, mas, para

tornar os seres participantes como um ser mais completo.

Entdo, uma reflexdo acerca das TIC e suas implicancias no sentido social é crucial para
a compreensdo de uma chegada e presenca no ambiente escolar. Nesse sentido, a Tecnologia
da Informacdo e Comunicacdo permite que a maioria da populacdo tenha acesso a informacéo,
0 que traz mudancas profundas em varias areas do saber, principalmente no campo educacional,

onde sdo discutidos e construidos conhecimentos.

Logo, é importante compreender tecnologia e educacdo como fazendo parte da

sociedade na atualidade, o que se tornou influenciador na formacgdo do sujeito da era do
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conhecimento, e da necessidade das constantes atualiza¢cbes diante do rapido desenvolvimento
nos meios de informacdo e comunicacdo. O que tem levado a geracdo do conhecimento a

constante busca do saber e aprender que é o objetivo fim do sistema educacional.

1.3 Tecnologia movel

Segundo Saccol e Reinhard (2007, p. 30), “tecnologia moével ¢ um conjunto de
ferramentas e dispositivos das inovaces tecnoldgicas que permite 0 acesso a dados e
informacGes em qualquer momento e em qualquer lugar, tendo como mais destaque: telefone
celular, smartphones, notebooks, wireless e outros”. Como bem nos assegura Kenski (2012), a
tecnologia mével é uma atividade complexa que esta inserida em um processo de descoberta,
desenvolvimento, experimentacdo e adocdo de novos produtos tecnologicos, que podem ser

vistos pela natureza técnica e pela estratégia de uso.

Para Saccol, Schlemmer e Barbosa (2011, p. 17) “Tecnologia movel facilita a producao
e desenvolvimento de dispositivos moveis, com a preocupacdo de atender os pilares de
sustentacdo da tecnologia movel, tais como Mobilidade, Usabilidade, Portabilidade e

Funcionalidade”.

Para esses autores: Tecnologia moével permite a popularizacdo de dispositivos moveis
como telefone celular, notebooks, palmtops, assistentes digitais pessoais (PDAs-Pessoal digital
Assistants), smartphones, aparelho de MP3 e MP4, entre outros. Da mesma Forma, as redes
sem fio de diferentes tipos, tais como as de telefone celular, redes locais sem fio (WI-FI) redes
sem fio metropolitanas (WIMAX), bem como a permissao para que estejamos conectados em

diferentes locais, colégios, universidades, cafés, aeroportos, condominios, hotéis etc.

Como se pode verificar, a Tecnologia movel é aplicada em todas as areas do

conhecimento humano, tais como econdmico, social, educacional e muitas outras.

Evidentemente, a aplicacdo pode ser utilizada para permitir uma comunicagdo
simplesmente com o toque de um botdo, ndo importando a regido ou lugar onde esteja. Ainda
com a vantagem de se fazer a comunicacdo completa por camada, e-mail, SMS e outras
ferramentas que a tecnologia movel permite uma conex&o em tempo real sem interrupgéo e
funciona com uma base fundamentada na conexdo sem fio para o uso de ferramentas mdveis

em aprendizado nas empresas, em treinamentos e capacitagdes. Garante que 0 acesso as novas
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solucBes de problemas seja alcangcado com maior rapidez com respeito ao Gltimo obtido pelos
entes envolvidos. Cita-se, como exemplo, o processo de ensino-aprendizagem onde ocorre 0
aprendizado coletivo online, com os blogs ou foruns espalhados pela internet, onde pode ser

construido coletivamente.

Estudar através das tecnologias moveis e a utilizacdo das redes sociais, também é uma
nova realidade, onde é possivel trocar informacg6es e tirar ddvidas por féruns ou mensagens ou

por outros tipos de tecnologia que se interconectam para a melhoria do objetivo fim.

O download, de modo instantaneo, faz-se em seguida o upload dos mesmos para a
internet ou para seu banco de dados pessoal, que estd arquivado nos bancos de dados na
‘nuvem’. Onde a comunica¢do passa a ser acessivel em qualquer lugar, em qualquer tempo.
Logo, é importante compreender que as tecnologias sdo produtos de uma sociedade e de uma

cultura, em que o ciberespaco cria um ambiente favoravel a inteligéncia coletiva.

Nesse sentido, vamos exemplificar a tecnologia mével como a tecnologia que permite a
comunicagdo movel como meio necessario para transmitir informacdes, onde o nivel

de qualidade dos trabalhos executados, depende diretamente da sua eficiéncia

1.4. Tecnologia educacional

Segundo Moran (2011), a Tecnologia Educacional é um processo que utiliza os meios
e recursos tecnologicos, incorporando a educacdo com o objetivo de alcancar uma maior

eficiéncia no processo de ensino e aprendizagem.

Para Kenski (2012, p. 45), “a Tecnologia Educacional facilita consubstanciar o processo
educativo durante todos os momentos em que estiver ocorrendo uma atividade pedagdgica da
instituicdo de ensino”. Para essa autora, a Tecnologia Educacional permite que professores
isolados desenvolvam disciplinas isoladas, sem maiores articulagdes com temas e assuntos que
tem tudo a ver com o outro, mas que fazem parte dos conteldos de uma outra disciplina

ministrada por outro professor.

Os conteldos sdo trabalhados por meio de pesquisa na internet e com apoio das redes
digitais. Cita-se, como exemplo, a utilizagdo de blogs como meio de comunicagéo coletiva que
promove a criacdo, o compartilhamento de informagdes, onde podem trazer uma reflexao

pessoal e social sobre o tema de interesse do grupo.
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Ainda para Kenski (2012, p. 44), “a maioria das tecnologias ¢ utilizada como auxiliar
no processo educativo. Nao sdo nem o objeto, nem a sua substancia, nem sua finalidade”. Elas
estdo presentes em todos 0s momentos do processo pedagogico, desde o planejamento das
disciplinas, elaboracdo da proposta curricular até o certificado dos alunos que concluiram um
curso. A presenca de uma determinada tecnologia pode induzir profundas mudangas na maneira
de organizar o ensino. Nesse sentido, a Tecnologia Educacional permite ao docente fazer o
manejo das varidveis independentes com o objetivo de obter respostas oriundas dos discentes
para a consolidagéo do objeto de estudo.

Logo, é importante compreender que a tecnologia educacional surgiu por uma
necessidade do sistema educacional, no que se refere a superagdo das barreiras das
dificuldades enfrentadas pelo processo ensino e aprendizagem de sala de aula das instituicoes
de ensino. Nesse sentido, vamos exemplificar a Tecnologia Educacional como uma area de
estudo que se preocupa com as praticas pedagdgicas no sentido de facilitar o ensino e

aprendizagem.
Segundo Miskulin et al (2005, p. 2),

A Tecnologia na Educacgéo € o resultado da evolucdo tecnoldgica levada pela
apropriacdo de um novo entendimento do processo educacional, onde
a prioridade de um novo conhecimento que leva em consideracdo o
desenvolvimento do pensamento criativo como resultado da cognicdo do

individuo.
Para Mercado (2002, p.15),

A tecnologia na educacdo é a utilizacdo no desenvolvimento de experimento no
sentido de criar e avaliar os produtos encontrados e atender as demandas sociais
educacional de uma sociedade em transformacéo, no sentido de redimensionar

os valores humanos e uma nova maneira de pensar e agir.

Para Kenski (2007, p. 43), “a Tecnologia na Educacéo facilita a integracdo da educacéo,
no sentido de ensinar as tecnologias as comunidades sociais do conhecimento, com as

tecnologias como referéncia fundamental para ensinar as bases da educacdo”.

A forma de utilizagdo de alguma inovacdo, seja ela um tipo novo de processo produto,

servico ou comportamento, precisa ser, informada e aprendida. Todos nds sabemos que a
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simples divulgacdo de um produto novo pelos meios publicitarios ndo mostra como o usuério

deve fazer para utilizar plenamente seus recursos.

Como se pode verificar, a nova tecnologia na sociedade atual faz parte da vida cotidiana
dos estudantes, seja na sala de aula, na escola, em casa e nas ruas e nos mais diversos lugares
onde eles podem estar, a aquisi¢do do conhecimento por tecnologia hoje faz parte da rotina de

muitos estudantes.

O que leva os profissionais da educacdo a redimensionar as suas praticas pedagogicas
levando em consideracdo as condicdes para a promocdo de uma educacdo que leve em
consideracdo o lugar em que o aluno deve estar e a sua area de estudo se concentra na tecnologia
educacional. Evidentemente que a aplicacdo pode ser utilizada para auxiliar o professor nas
suas praticas didaticas pedagdgicas no intuito de facilitar o processo de ensino-aprendizagem,
podendo ser usada com moderacdo em sala de aula, ou aproveitando todas vantagens que ela
pode oferecer para professores, pais e alunos. Nao ignorar as dificuldades que ja existem (ou
que possam eventualmente surgir no processo), muito menos de criar uma relacdo de

dependéncia com as ferramentas tecnologicas.

Ao ensinar como e quando esse recurso tecnoldgico deve ser usado, além de controlar
0s momentos em que eles serdo empregados em sala, o professor pode direcionar a capacidade
dos estudantes de usar os aparelhos eletrénicos em seu proprio beneficio, reduzindo seu uso
inadequado e aumentando sua habilidade de lidar corretamente com eles. Assim, recursos
tecnoldgicos, como celulares, notebooks, aplicativos e acesso a internet via Wi-Fi, permitem
que as aulas ganhem vida nova, podendo apresentar os contetdos disciplinares aos seus alunos

por meio de plataformas verdadeiramente atraentes.

Para Kenski (2007, p. 13), “centenas de universidades e colégio do mundo inteiro ja
possuem seus espacos de estudo em ambientes tridimensionais”. Nao se trata de um simples
projeto de educacdo a distancia, mas novas concepcdes de educacdo, em que sdo utilizadas as
mais atuais tecnologias digitais, para aprender mais e melhor. Nesse sentido, a tecnologia
permite ampliar o conceito de aula, de espaco e de tempo, estabelecendo novas conexdes,

relacGes e modo de perceber o mundo ao redor.

Logo, € importante compreender que tecnologia na educagdo é uma componente chave
para o desenvolvimento econdmico e social de um pais que busca solucgdes para os problemas

que desafiam toda sociedade, principalmente a educacional. Nesse sentido, Tecnologia e
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educagdo mantém entre si um vinculo muito forte de dependéncia, o qual

beneficia novas possibilidades de sucesso na utilizagdo de tecnologias na educacéo.

A educacdo é um processo, e esta para se tornar eficiente com qualidade é necessario
envolvimento de varios atores, politicas pablicas, familia, aluno, professores e escola, cada um
desses desenvolvendo seu papel tendo um s objetivo de agregar e aperfeicoar todo processo

educacional.

A educacdo é um processo de desenvolvimento humano que ocorre na aprendizagem
360 graus: uma aprendizagem ampla, integrada, desafiadora. No mundo complexo de hoje, a
escola precisa ser pluralista, mostrando visdes, formas de viver e diferentes possibilidades de
realizacdo pessoal, profissional e social, que nos ajudem a evoluir sempre na compreenséo,
vivéncia e préatica cognitiva, emotiva, ética e de liberdade (Bacich, Tanzi e Trevisani (2015,
p.32).

O Papel da escola além do social tem como objetivo e meta preparar uma sociedade

conforme os conhecimentos adquiridos e reelaborar 0s mesmos.

A LDB (lei de diretrizes e bases da educacdo Brasileira) dentro de varias diretrizes
estabelece a escola em seu Art. 12. Os estabelecimentos de ensino, respeitadas as normas

comuns e as do seu sistema de ensino, terdo a incumbéncia de:
| — Elaborar e executar sua proposta pedagdgica;
Il — Administrar seu pessoal e seus recursos materiais

Respectivamente no artigo 22 a LDB dispde em seu Art. 22. A educacdo basica tem por
finalidades desenvolver o educando, assegurar-lhe a formacdo comum indispensavel para o

exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios para progredir no trabalho e em estudos posteriores:

Diante do exposto pela LDB, a escola ao elaborar sua proposta pedagdgica torna se
importante conhecer sua comunidade escolar tendo em vista atender as demandas atuais e

contextualizar as mesmas para uma sociedade dinamica, inovadora e democratica.

Para Kenski (2012 p. 101) as oportunidades postas pelas TICs para a escola lhe garantem
sua funcdo como espaco que ocorrem as interagdes entre todos os componentes do processo
educativo-professores, alunos, pessoal administrativo e técnico etc., mediada por uma “cultura

informatica educacional”
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Sabendo da importancia da instituicdo escola e pensando nas diversas tecnologias,
percebe se que nem todas escolas estdo preparadas para promover a cultura tecnolégica e
também muito projeto politico pedagodgico, ainda ndo fazem referéncia a formagéo continuada
de professores e ndo esta definido como sera inserido a tecnologia em seu curriculo sobretudo

as escolas publicas.

Segundo Moran e Masetto (2013, p.88) “as instituicdes sociais, em especial, as escolas
precisam rever seus processos pedagdgicos que ainda nesse momento histérico instigam o

trabalho, individual, competitivo e mecanista”.

Corroboram com esse pensamento 0s autores Bacich, Tanzi Neto e Trevisani que

afirmam:

O centro do projeto pedagdgico das escolas inovadoras é a construcéo de valores
fundamentais solidos e, a partir deles, das competéncias cognitivas e soco
emocionais da comunidade educadora. Os valores, as competéncias e 0 projeto
de vida néo ficam confinados nos documentos oficiais, mas séo vivenciados no
curriculo, na formagdo continuada e na préatica docente, na cultura de toda a

comunidade escolar (Bacich, Tanzi Neto e Trevisani, 2015, p.32).

O Plano Nacional de Educacdo (PNE) com a finalidade de direcionar esforgos e
investimentos para a melhoria da qualidade da educacdo no pais. Com forca de lei, 0 PNE

estabelece 20 metas a serem atingidas nos préximos 10 anos.

Dentre essas 20 metas da LEI N°13.005/2014 das outras providéncias em relacdo a

escola democratica:

Meta 19-assegurar condi¢des, no prazo de 2 (dois) anos, para a efetivacdo da gestdo
democratica da educacdo, associada a critérios técnicos de mérito e desempenho e a consulta
publica a comunidade escolar, no a@mbito das escolas publicas, prevendo recursos e apoio

técnico da Unido para tanto.

E importante que a escola de forma geral insira, promova no dia a dia em suas préaticas

pedagdgicas a cultura da tecnologia da informacéo e comunicacao.

Bacich, Tanzi e Trevizane (2015, p.169) afirma: “ndo podemos ignorar que a atividade
educativa e, antes de tudo, uma manifestacdo cultural, portanto, construiu-se ao longo do tempo

por meio de rupturas, mudancas e transformacdes sociais, politicas e econdmicas”.
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No entanto para que a escola promova a cultura tecnoldgica é preciso que a gestao seja
democrética e junto com sua comunidade escola avalie seu projeto politico pedagdgico de

forma democratica e reestruture 0 mesmo se for necessario.

De acordo com Veiga (2008, p.45) “ao0 construirmos os projetos de nossas escolas,
planejamos o que temos intengdo de fazer, de realizar. Langamo-nos para diante, com base no

que temos, buscando o possivel. E antever um futuro diferente do presente”.

Veiga (2008, p. 58) ainda afirma que: “ a determinagdo do conhecimento escolar,
portanto, implica uma andlise interpretativa e critica, tanto da cultura dominante, quanto da

cultura popular, o curriculo expressa uma cultura”.

Sendo assim o projeto politico pedagogico expressa a realidade da escola, este projeto
também ndo é estatico, havendo necessidade de reformular de acordo com a dinamicas do

processo educativo.

A Resolucdo N° 4, DE 13 de julho de 2010 Define Diretrizes Curriculares Nacionais

Gerais para a Educacéo Basica dentre varios incisos destaco aqui:

11 - escolha da abordagem didatico-pedagogica disciplinar, pluridisciplinar,
interdisciplinar ou transdisciplinar pela escola, que oriente o projeto politico-pedagogico resulte
de pacto estabelecido entre os profissionais da escola, conselhos escolares e comunidade,
subsidiando a organizacdo da matriz curricular, a definicdo de eixos tematicos e a constituicao

de redes de aprendizagem;

VIl - estimulo a criacdo de métodos didatico-pedagogicos utilizando-se recursos
tecnoldgicos de informacdo e comunicagdo, a serem inseridos no cotidiano escolar, a fim de
superar a distancia entre estudantes que aprendem a receber informacao com rapidez utilizando

a linguagem digital e professores que dela ainda nédo se apropriaram.

1.5. Suporte da Tecnologia a favor da aprendizagem

Pensar em tecnologia da informacdo e comunicacdo e pensar em suportes tecnoldgicos
para o ensino aprendizagem, nas mudancgas de paradigmas sob o aspecto de metodologias, no

processo em gue se da o ensino e a aprendizagem.
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Segundo Perrenoud (2008) utilizar novas Tecnologias da Informagdo e Comunicagédo
destaca: Utilizar editores de texto. Explorar a potencialidade didatica de aplicativos. -

Comunicar-se a distancia por meio da telematica. - Utilizar ferramentas multimidia no ensino.

Sdo muitos os suportes tecnoldgicos o mais importante é aprender saber usar, seja a
internet, computador em sala de aula, apresentacfes em data show e ainda inserir o celular e
seus recursos como uma ferramenta aliada ao ensino aprendizagem, o celular é ainda o suporte
tecnoldgico mais acessivel tanto para alunos e professores sobretudo nas camadas sociais mais

vulneraveis.

Segundo Trevisan (2017, p.146) “a utilizacdo de qualquer recurso no ensino deve ter,
impreterivelmente, um foco educacional e sempre atender a um objetivo de aprendizagem bem

definido. Isso é fundamental, o professor precisa sempre atentar a essa questao”.

Os jovens chamados geracdo Z estdo conectados por diversos suportes tecnologicos,
sendo assim atraidos por contetdos de seu interesse, cabe ao professor ser o catalizador em sala
de aula para agregar o conhecimento do aluno das tecnologias para aprendizagem das matérias
curriculares, nesse caso atecnologia agregada ao estimulo do professor por certo podera resultar

em maior aproveitamento pedagdgico.

Segundo a pesquisadora Americana, Jean Twenge O aluno, o celular as redes sociais
sdo as maiores influéncias na mudanca de comportamento dos jovens da Geragdo Z. "Essa é a

primeira geracao que passou a vida utilizando celular e redes sociais"
Sobre a definicdo das geracoes:

No mundo ocidental, as principais classificacdes recentes de geracGes nos

Gltimos 50 anos sao:

o Baby boomers (nascidos de 1946 a 1964) — é a geracao gque nasceu apos

Segunda Guerra Mundial, que foi marcada por um aumento das taxas de

natalidade.
o Geracdo X (nascidos entre 1960 e inicio dos anos 1980).
o Geragdo Y (nascidos entre 1980 e inicio da década de 2000) — também

conhecida como Millennials, Generation Next e Echo Boomers.
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. Geragdo Z (nascidos a partir do inicio da década de 2000) — também
conhecida como iGeneration, Generation@, Net Generation, Generation AO
(Always on), Generation Text e Nativos Digitais (Garg, 2013, pp. 85-86).

Para quem nasceu em meio as tecnologias, € muito mais facil se comunicar por meio de
ferramentas digitais. As tecnologias digitais permitem aos alunos um maior acesso a
Informagdo. Os contatos com novas linguagens aproximam o contetdo de ensino as novas

geracoes.

Para Moram e Masetto (2013 p.110) “os principios da tecnologia da informagado
auxiliam o entendimento de que a informatica pode ser um instrumento afinado perfeitamente
com 0s projetos de aprendizagem e com as praticas pedagogicas, desde que haja um

gerenciamento adequado dos recursos informatizados”.

Assim o professor com a fungdo de mediador do processo do ensino aprendizagem, fara
a gestdo dos suportes tecnologicos utilizando o diagnéstico do conhecimento destes utilizados
pelo aluno, agregando 0s mesmos a seu ensino dos conteudos, aperfeicoando para a producao

da aprendizagem de forma efetiva.

Para Moran (2013, p. 12) “ Nao sdo os recursos que definem a aprendizagem, sao as
pessoas, 0 projeto pedagdgico, as interacdes, a gestdo. Mas ndo ha duvida de que o mundo

digital afeta todos os setores, as formas de produzir, de vender, de comunicar-se e de aprender”.

Ensinar é assim a forma como toma o ato de conhecimento que o (a) professor (a)
necessariamente faz na busca de saber o que ensina para provocar nos alunos seu ato de
conhecimento também. Por isso, “ensinar € um ato criador, um ato critico e ndo mecanico. A
curiosidade do (a) professor (a) e dos alunos, em acdo, se encontra na base do ensinar aprender”
(Freire, 2011, p. 81).

Torna-se importante a coeréncia entre 0s saberes para que haja ensino e também a

aprendizagem.

Em outra perspectiva, Morin (2003) prioriza a complexidade da educacéo, discorrendo
principalmente sobre o0s pressupostos e saberes que ele denomina como os sete saberes
necessarios a educacao do futuro: as cegueiras do conhecimento; o erro e a ilusdo; os principios
do conhecimento pertinente; ensinar a condi¢cdo humana; ensinar a identidade terrena; enfrentar

as incertezas; e ensinar a compreensao e a ética do género humano. Enfatiza a problematica da
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fragmentacgdo das disciplinas e dos curriculos, dificultando a interdisciplinaridade na educacéo.
Evidencia o desenvolvimento de uma educagdo que desempenha a inter-relacdo do
individuo/espécie/sociedade de forma indissociavel, pois, a0 mesmo tempo, recobra a
identidade do sujeito, fazendo-o numa profunda relagdo com os outros e o planeta.

Desse modo para que a tecnologia da informagao e comunicagéo possa trazer alteragdes
no processo de ensino aprendizagem, ela precisa ser aprendida e utilizada como uma ferramenta

pedagogica, para que assim faca diferenca.

Segundo Kenski (2012) o desafio é o de inventar e descobrir usos criativos da tecnologia

educacional que inspirem professores e alunos a gostar de aprender, para sempre.

Para que os suportes tecnoldgicos sejam de fato uma ferramenta pedagogica o professor
precisa despertar em seus alunos o prazer de buscar o conhecimento, € sabido que isso leva

estudos de comportamento, perfil e nivel de aprendizagem deste aluno.

A aprendizagem baseada em projetos (ABP) € uma das mais eficazes formas disponiveis
de envolver os alunos com o conteddo de aprendizagem e, por essa razdo, € recomendada por

muitos lideres educacionais como uma das melhores praticas na atualidade.

A ABP ¢é um formato de ensino empolgante e inovador, no qual os alunos selecionam
muitos aspectos de suas tarefas e sdo motivados por problemas do mundo real que podem, e em

muitos casos contribuir para sua comunidade.

Diante disso utilizar os suportes tecnologicos como ferramenta pedagdgica trara
beneficios ao professor como mediador do ensino e para os alunos resultados positivos em sua

aprendizagem ao fazer uso da aprendizagem baseada em projetos.

Segundo Bender (2014, p. 85) ” Os professores que ndo utilizaram muita tecnologia em
seu ensino anteriormente podem com relativa facilidade, desenvolver e utilizar blogs, webquest

ou wikis para o ensino discutido”.

Contudo ndo basta inovar, torna-se necessario que o processo da aprendizagem por meio
da ferramenta tecnoldgica agregue conhecimento, cooperacao e aplicacdo dos saberes no dia a

dia dos alunos.

De acordo com Camargo (2018, p. 14), “¢ necessario considerar que o processo ensino

aprendizagem é algo extremamente complexo, possui carater dindmico e ndo acontece de forma
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linear, exigindo acOes direcionadas, para que os alunos possam aprofundar e ampliar os

significados elaborados mediante sua participagao”.

Nesse contexto sobre ensino aprendizagem € relevante pensar nas metodologias para 0s

processos do uso da tecnologia como ferramenta pedagdgica.

Citando ainda Camargo (2018, p. 78) “este relata que, as metodologias ativas baseiam-
se em formas de desenvolver o processo de aprender, utilizando experiéncias reais ou
simuladas, visando desenvolver os desafios da pratica social ou profissional em diferentes

contextos”.

E importante salientar que trabalhar somente com suportes tecnoldgicos esta além das
expectativas para a educacgdo atual, ressaltando aqui as escolas publicas, nesse contexto surge

uma nova denominacao o ensino hibrido.

Trevisani, Neto, Bacich (2015, p. 89) [...] “o ensino hibrido é uma abordagem
pedagdgica que combina atividades presenciais e atividades realizadas por meio das tecnologias

digitais da informacdo e comunicacao”.

E com essa visdo, suportes tecnoldgicos agregados ao ensino hibrido, o professor
planeje atividades com o foco no aluno e de forma compartilhada atenda as demandas reais em

sala e produzido um resultado positivo no ensino aprendizagem.
Assim, com o uso de tecnologias e recursos digitais:

[...] os computadores, tablets e celulares estdo disponiveis para realizar as
funcbes mais simples com as quais estamos habituados: uma producéo de textual
pode ser transferida para um editor de texto; uma planilha de calculos pode ser
atil nos trabalhos matematicos; um arquivo de slides € um recurso valioso em

uma apresentacdo (Bacich, Neto e Trevisani (org.) (2015, p. 130).

De acordo com as pesquisas 0s resultados do uso dos suportes tecnolégicos como
ferramenta pedagdgica, tem mostrado eficiente e eficaz, levando em conta sempre a presenca

do professor como mediador e catalizador dos processos de ensino aprendizagem.

Segundo Moram e Masetto (2013, p.31) “com as tecnologias atuais, a escola pode

transformar-se em um conjunto de espago ricos onde aprendizagens significativas, presenciais
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e digitais, que motivem os alunos a aprender ativamente, a pesquisar o tempo todo, a serem

proativos, a saber tomar iniciativas e interagir”.

Os suportes tecnoldgicos como ferramenta pedagdgica auxiliam a professores e alunos

para os desafios de associarem conhecimento com a pratica das tecnologias.

Outro desafio a formag&o educativa de leitores se evidencia na realizacdo do principio
e proposta de que a escola “prepare se para a vida” esse desafio inclui, entre outros, o de
acompanhar a dindmica dos processos e meios de comunicacao, “num mundo em que cada vez
menor o tempo no qual todos os conhecimentos sdo redesenhados, tamanha a velocidade
informacional e tamanha celeridade das descobertas e das novidades tecnol6gicas” (Rangel e
Mary, 2012, p. 31)
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2. TEORIAS DA APRENDIZAGEM

Nesta parte do trabalho, vai-se deter um pouco mais sobre os fundamentos de algumas
teorias de aprendizagem, as quais sao de fundamental importancia para o entendimento da busca

de metodologias que possam contribuir com o processo de aprendizagem em sala de aula.

Sabe-se que a aprendizagem é um processo continuo, que pode ocorrer em qualquer
situacdo. Nesse sentido, podemos dizer que um dos fatores essenciais do aprendizado é a

cultura, pois ela molda o sujeito por meio de suas relagdes com o meio.

Muitas pessoas confundem construcao de conhecimento com aprendizagem. Entretanto,
aprender € algo muito mais amplo, pois é a forma de o sujeito aumentar seu conhecimento.
Nesse sentido, a aprendizagem faz com que o sujeito se modifique, de acordo com a sua

experiéncia.

2.1. Teoria behaviorista da aprendizagem

O behaviorismo também conhecido como Teoria Comportamentalista, ocupa um papel
de elevada significancia na area educacional. Esta teoria foi desenvolvida na segunda metade
do século XX, em detrimento das profundas necessidades de se descobrir as formas de
aprendizagem do individuo, onde destacamos estudiosos como Watson, Pavlov e Skinner entre
tantos outros que buscaram respostas na psicologia a qual abordasse os estimulos e respostas
guanto a mudanca de comportamento observaveis, e que servisse de base para a descri¢do

objetiva do comportamento humano, o que fez o diferencial referente as Teorias anteriores.

A mudanca de comportamento como respostas aos estimulos foi a base de
fundamentacdo da Teoria Behaviorista, a qual tem perdido espaco na area educacional da
atualidade, pois nessa perspectiva a aprendizagem seria o resultado de esforcos organizados do
professor no sentido de facilitar a aprendizagem, isto é, com elaboracdo de situacbes de
aprendizagem que reforce as respostas, possibilitando o aluno a atingir o aprendizado esperado,
0 gue evidencia o ato de uma a¢do mecanica influenciado no psicolégico. Ndo se pode negar a
grande contribuicdo que esta teoria teve para a educacao, e que até hoje ainda € utilizada como

base de muitos métodos de ensino.
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Segundo Moreira (2009), a Teoria Behaviorista é entendida como um processo de
aprendizagem que se caracteriza pelo condicionamento, fundamentado na relacdo estimulo-
resposta. Ela representa uma tendéncia tedrica conhecida como comportamentalismo, uma

teoria que esta fundamentada na analise experimental do comportamento humano.

Nessa teoria, todos 0s seres possuem a mesma capacidade de aprendizagem,
independentemente da sua racionalidade ou estado de desenvolvimento mental, pois, todos os
seres quando submetidos a repetidas acdes experimentais, os resultados das experiéncias séo
previsiveis. Para Gongalves (2008, p. 137), “a teoria behaviorista mostra que o comportamento
humano se encontra rigorosamente fundamentado, na dissociacao entre sentimento e a razao”.
Para esse autor, a teoria behaviorista permite eliminar no homem, tudo que se assemelha a
consciéncia, deixando de lado os conceitos como subjetividade e liberdade por considera-los

como ndo passiveis de serem trabalhados cientificamente.

Como se pode verificar, a teoria behaviorista € aplicada a administracdo de empresas,
educacional, informacéo, na psicologia clinica, assim com todas as areas do conhecimento
humano. Evidentemente, a aplicacdo pode ser utilizada para perceber a contribuicdo do
behaviorismo para area educacional, publicidade e propaganda, na psicologia clinica, e no

adestramento de animais etc.

Para melhor compreensdo do modelo comportamentalista e sua proposta para a
educacdo, levando em consideracdo as experiéncias de Watson. O determinismo ambiental, o
objetivo da ciéncia psicologica é o comportamento, e € um carater mensuravel dos fenémenos
comportamentais.  Cita-se, como exemplo, fatores motivacionais como a promogao e
premiacdes que influenciam no desempenho dos alunos, professores
funcionarios de uma empresa educacional, o que melhora a relacdo profissional e sua

produtividade.
Segundo Gongcalves (2008, p. 140):

A transformacdo pessoal e social tem regras, por isso € importante que o
educador conheca como se desenvolve o educando, como é 0 seu corpo, como
funciona o seu organismo, como ele aprende movimentos, como atua sobre ele,
as leis biomecanicas etc., conhecimentos esses que lhe fornecem os meios para
orientar adequadamente a pratica educativa, sem as quais tornaria um

profissional deficiente.
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No entanto, o educador ndo deve perder de vista a unidade do ato de educar. Nesse
sentido, a teoria behaviorista permite acompanhar o desenvolvimento de aprendizagem, desde
que conheca a peculiaridade do corpo com seu funcionamento biolégico e fisioldgico, para que

possa acompanhar o desenvolvimento no processo de aprendizagem.

Logo, é importante compreender que o behaviorismo est4 fundamentado na observacéo
durante o processo de aprendizagem com a causa e o0s efeitos observados no aprendiz. O
behaviorismo é uma agdo que favorece o processo de ensino e se aplica a premiacao das etapas
elaboradas para atingir determinados objetivos.

2.2. Teoria cognitivista da aprendizagem

Segundo Rodrigues (2012), a Teoria Cognitiva da Aprendizagem € um sistema de
aprendizagem onde ocorre 0 processo de organizacao e interacao das informacdes, a qual pode
ser dividida em: aprendizagem mecanica e aprendizagem significativa. Assim, a teoria
cognitiva da aprendizagem é entendida como um processo mental apoiado na capacidade de
memoria, na organizacdo do pensamento e utilizando conhecimento racional para a resolucéo

de problemas do cotidiano.

A Teoria cognitiva da aprendizagem permite, por sua vez, se concentrar sobretudo, nos
processos cognitivos que ddo origem ao comportamento (mais que o proprio comportamento);

se interessa pelo que os estudantes sabem e como chegam a este conhecimento.

As teorias cognitivas destacam a aquisicdo do conhecimento e as estruturas mentais, e
0 processo de informacdo e crencas. Enfatizam que o conhecimento € adquirido através de
procedimentos indutivos (aprendizagem por descobrimento) e que as opinides dos estudantes

sobre si mesmo e sobre seu entorno devem ser levadas em consideracéo.

Como se pode verificar, a Teoria cognitiva da aprendizagem é aplicada em todas as
areas do conhecimento humano principalmente na educacdo onde a todo instante sdo exigidas
acOes que contribuam com o processo de aquisicdo do conhecimento humano. Evidentemente
que a aplicacdo pode ser utilizada para que haja apropriacdo de fundamentacéo tedrica pelos
professores em beneficio da tomada de decisdo dentro de uma acdo contextualizada de sala de

aula, pois se adquire um aumento nas perspectivas de julgamento para compreender os diversos
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contextos do cotidiano escolar. A interacdo entre saberes gera o desenvolvimento de préticas
pedagogicas autbnomas e emancipatorias.

Conhecer a educacdo através de disciplinas é fundamental para articular a teoria com a
pratica pedagdgica. A reflexdo sobre préaticas educativas e as relagdes entre sujeitos dessas
praxis funcionam no processo de construcdo de conhecimento, dando énfase ao desejo de
promover transformacdes significativas nas acdes pedagdgicas para que essas a¢des, venham a

contribuir positivamente na vida e na formagéo de novos sujeitos.

Como exemplo, com a apropriacdo do conhecimento, o professor se beneficia das
contribuicdes teoricas referentes as maneiras de compreender com mais eficacia o processo de
aprendizagem, com isto, maior poder de escolha sobre formas de trabalhar. Sendo assim, supera
as dificuldades e vé com clareza as novas possibilidades de uma atua¢do com qualidade, pelo
visto, as probabilidades de reflexdo e critica sobre as préaticas pedagdgicas surgem com maior

coeréncia.

Logo, é importante compreender que as teorias cognitivas da educagdo surgiram por
uma necessidade imposta pelas dificuldades enfrentadas pelos estudiosos da educacdo para

entender o processo de aprendizagem.

Nesse sentido, a teoria cognitiva da aprendizagem veio para dar suporte tedrico aos
professores, na compreensdo do processo de ensino e aprendizagem, fornecida aos alunos em

sala de aula, conduzindo os alunos para o pleno exercicio de sua profisséo.

Segundo Jonassem (2007), o ensino e aprendizagem € o processo de aquisicdo do
conhecimento, na qual, a educacdo tradicional se encontra direcionada para um modelo
de educacdo centrada no professor e na memorizagdo, onde as instruces sdo usadas para a
transmissdo do conhecimento sem aplicacdo préatica dentro do contexto, o que vem de encontro
com o principio construtivista onde a filosofia de aprendizagem é baseada nos meios

colaborativos e apoiada em experiéncia para aquisicdo do conhecimento.

Como bem nos assegura Litto (2009), o ensino e aprendizagem é um processo de
educacdo onde as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, atuam como elemento
fundamental para a mediacédo do processo de ensino e aprendizagem entre o professor e o aluno,
isto é, onde ocorrem as inversdes dos atores, o professor passa a ser 0 mediador e o aluno o

ativo na constru¢do do conhecimento. Para Moran (2007, p. 37), “o ensino e aprendizagem
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facilitam a instrugdo e transmissdo ou treinamento com a incorporagdo de recursos didaticos

para ajudar o aluno a adquirir conhecimento”.

O ensino e a aprendizagem permitem que todas universidades e organizacgdes
educacionais, em todos os niveis, precisam experimentar como integrar o presencial e o virtual,
garantindo a aprendizagem significativa. N&o temos muitas referéncias que transite pelo
presencial e pelo virtual de forma integrada. Até agora, temos cursos em sala de aula ou cursos
a distancia criada e gerenciada por grupos em nucleo especificos, pouco proximo da educacao
presencial. “E importante que os niicleos de educagdo a distancia das universidades saiam do
seu isolamento e se aproximem dos departamentos e grupos de professores interessados em

flexibilizar suas aulas, para facilitar esse transito”, conforme Moran (2007, p. 37).

Como se pode verificar, 0 ensino e a aprendizagem se aplicam em todas areas do
conhecimento humano, principalmente, nas areas da educacdo, ciéncias medicas e bioldgicas,
ciéncias sociais e econdmicas, engenharias (inclusive de petroleo), marketing e anélise de
mercado, financeira e bancaria, industria etc. Evidentemente que a aplicacdo pode ser utilizada
para promover aprendizado profundo através de um enfoque baseado em indagacOes para

engajar os alunos com questdes e conflitos que sejam ricos, reais e relevantes as suas vidas.

No contexto atual das inovacGes tecnologicas, a maneira mais indicada para o uso do
processo de ensino e aprendizagem é aquela em que os discentes ndo se sintam sobre presséo,
com obrigacdo de demonstrar ao professor o grau de entendimento do conteddo da disciplina

do mesmo.

Como exemplo, o modo assincrono de aprendizagem, onde o aluno aprende num
formato em que ele acessa modulos de aprendizagem em seu proprio tempo e velocidade, tendo
como vantagem deste modo, além da flexibilidade para o aluno de estudar em qualquer
momento, é que ele tem mais tempo para avaliar o conteido que recebeu e pensar em perguntas
a serem feitas. Desta maneira, 0s alunos ndo se sentem pressionados a fazé-lo naquele dado

momento.
Para Moran (2007, p. 32):

Com flexibilidade procuramos adaptar-nos as diferencas individuais, respeitar
os diversos ritmos de aprendizagem, integrar as diferencas locais e 0s contextos
culturais. Com organizacao, buscamos gerenciar as divergéncias, 0s tempos, 0S

conteudos, 0s custos, estabelecemos parametros fundamentais. Tracamos linhas
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de acdo pedagdgica gerais que norteiam as ac¢des individuais, sem sufocé-las.
Respeitamos os estilos de aula que dao certo. Personalizamos os processos de
ensino-aprendizagem, sem discutir o coletivo. Encontramos o estilo pessoal de
dar aula, em que nos sentimos confortaveis e conseguimos realizar melhor os

objetivos.

Moran (2007), nesse sentido, coloca que o ensino e aprendizagem permitem o
desenvolvimento criativo do professor na busca de caminhos que levam ao encontro de um

estilo pessoal de ministrar aulas, que sejam confortaveis para ele e os discentes.

Logo, é importante compreender que o processo de ensino-aprendizagem depende
muito de como o professor encara a descoberta do estilo de aprendizagem mais eficiente que
deve ser aplicado a uma determinada turma. Pois, s6 entdo o professor tera condi¢es de montar

suas proprias estratégias para melhor conduzir o processo de ensino.

Nesse sentido, percebe-se que a teoria predominante é a do cognitivismo, que considera
0 sujeito consciente em suas relacdes sociais; o behaviorismo ou comportamentalismo prioriza
a observacdo dos comportamentos externos, o sujeito é condicionado a fazer alguma coisa, e,

por ultimo, a teoria baseia-se no humanismo, que considera o individuo e suas particularidades.

E evidente que, para uma boa aprendizagem, é necessario que o professor, além de
possuir um dominio sobre o contetdo a ministrar e, sobretudo saber lidar com as dificuldades
enfrentadas no cotidiano da sala de aula. O que leva a uma busca permanente na descoberta de
um estilo mais eficaz para o processo de ensino do comportamento dos alunos, de modo a

envolvé-los no processo de aprendizagem.

2.3. Teoria da aprendizagem significativa

Segundo Piva (2013), a teoria da aprendizagem significativa € um tipo que ocorre por
interacdo entre 0s conhecimentos novos, e 0s conhecimentos pré-existentes. Nesse processo,
0s novos conhecimentos adquirem significado enquanto o velho, uma maior estabilidade

cognitiva.

Como bem nos assegura Novak (1998), para que a teoria da aprendizagem significativa
ocorra € preciso a interagdo entre as novas informag6es e 0 conhecimento prévios nas estruturas,

pressupde-se que 0S conceitos subsungdes constituam-se e potencializem a aprendizagem,
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apresentando como caracteristicas a capacidade de descriminalizacdo, abrangéncia,
disponibilidade de conceito e de proposicoes.

Como se pode verificar, a teoria da aprendizagem significativa € aplicada nas atividades
educacionais, seja ela presencial ou virtual, ficando evidente que em pequenos grupos, 0
potencial facilitador da aprendizagem significativa cresce, porque existird maior viabilizacdo
no intercambio, a negociacdo de significado e coloca o professor na posicdo de mediador.
Evidentemente que a aplicacdo pode ser utilizada para que novos conhecimentos adquiram
significados através da interacdo com o conhecimento ja existente na estrutura cognitiva do

individuo.

Essas teorias sdo usadas pelos professores no sentido de envolver os alunos na
participacdo das suas aulas, utilizando estratégias que desperte interesse na assimilacdo dos
conteddos. Entendemos que quando alunos ndo desempenham satisfatoriamente a
aprendizagem esperada pelo professor, ele tem que transformar o conteudo trabalhado
em contetdos relevantes e interessantes, o que torna 0 ambiente interessante e estimulante para

a aprendizagem.

A Teoria da Aprendizagem Significativa € um processo cognitivo em que ocorre uma
interacdo entre 0s conceitos ja existente e o novo conhecimento, resultando na alteragdo do
conhecimento prévio. Nesse sentido, a teoria da aprendizagem significativa permite a melhoria
da qualidade de ensino, pois ela fornece subsidio aos professores no sentido de transformar o

estado de inércia do educando para um estado ativo e participativo durante as aulas.

Logo, € importante compreender que as contribuicbes no processo de ensino e
aprendizagem sdo de grande valia para o sistema educacional onde os alunos se encontram
mergulhados nas inovacbes tecnoldgicas do século XXI. Nesse sentido, a teoria da
aprendizagem significativa ressalta que se aceitarmos a nossa atua¢do como mestre, o desafio
de buscar constantemente novos caminhos, é uma atitude que pertence a funcdo, abrindo

caminhos para que possamos sermos mais eficiente em nossa funcéo de ensinar.

A teoria da aprendizagem significativa permite que essa dindmica torne o conhecimento
mais significativo para o aluno, pois somente quando ele consegue estabelecer relagdes entre o
contetdo académico e o social (0 que aprende e o0 que vive) percebe o sentido dos conceitos

estudados e cria significado para esses elementos em sua vida.
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2.4. Teoria conectivista da aprendizagem

A teoria conectivista da aprendizagem é um processo de aprendizagem utilizado pelos
individuos da geracdo atual, em que as tecnologias representam o0 meio essencial para a
comunicac¢do entre 0s povos de uma comunidade, nacdo ou paises para trocarem informagdes,
as quais representam a base fundamental para o processo de aprendizagem por conectividade.
Esta teoria conectivista da aprendizagem esta fundamentada nas bases da teoria construtivista,
pela emergéncia tecnoldgica ocorrida nas evolugdes tecnolégicas com o surgimento das
tecnologias digitais, as quais tém provocado rigorosas mudancgas no modo de vida da sociedade
e no modo de aquisi¢do do conhecimento.

Para Veen e Vrakking (2009, p. 94), “a teoria conectivista da aprendizagem facilita para
superar as deficiéncias apresentadas pelas teorias da aprendizagem vigentes, no que tange a
velocidade de ocorréncia, na transmissdo das informacGes e do conhecimento por meios

tecnolégicos”.

A teoria conectivista da aprendizagem é aplicada na aquisicdo do conhecimento dos
entes envolvidos por meios de ferramentas tecnoldgicas digitais, principalmente na area

educacional onde se tem maiores evidéncias de problemas na aquisi¢do do conhecimento.

Evidentemente que a aplicacdo pode ser a estimulacdo do trabalho de professores em
equipe, colaborando no planejamento, participando das tomadas de decisdo, comprometendo-

se com a inovacao e responsabilizando-se pela avaliacdo da sua propria préatica pedagdgica.

A teoria conectividade funciona na intercomunicacdo em redes, pois a unidade
fundamental da conectividade é o processo utilizado pelos grupos sociais para trocar
informagdes, ‘atividades muito exigidas no campo educacional, para aquisicdo do
conhecimento. Na utilizacdo das redes socialis, as quais se tornaram a febre dos jovens nascidos
na era digital, pois através dela, existem trocas de informagdes que beneficiam a aquisi¢do do

conhecimento, contribuindo assim com o processo de aprendizagem da geracdo do século XXI.

Atualmente, ampliamos essa visdo com a teoria do construtivismo que supde um papel
mais ativo para o individuo no processo de aprendizagem. Podemos ativar um individuo
fornecendo-lhes informagcbes, mas também podemos dar espaco para que o individuo
experimente com essa informacao a fim de criar conhecimento significativo a partir dela. Nesse
sentido, a teoria conectivista da aprendizagem permite ao individuo maior grau de liberdade no

acesso as informacdes e, consequentemente, maior poder de aquisicdo do conhecimento.



Tecnologia da Informacdo e Comunicacédo... 39

Logo, € importante compreender que a teoria da conectividade surgiu por incapacidade
das teorias educacionais na justificacdo de alguns pontos referentes ao processo de ensino-
aprendizagem da sociedade da era digital. Nesse sentido, a teoria da conectividade pode ser
considerada como uma teoria que facilita a compreensdo dos avangos tecnolégicos com o

processo educacional, que tanto exige dos discentes da atualidade.
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3. TECNOLOGIAS MOVEIS NA EDUCACAO

Segundo Cardoso e Serralvo (2009), o telefone celular é um produto das inovagoes
tecnoldgicas, que surgiu com um objetivo principal de facilitar e gerar mobilidade no processo
de comunicacéo entre as pessoas de grupos sociais diferentes ou iguais, o que traduz a interacéo
de informagdes com o surgimento de novos conhecimentos. Como bem nos assegura Veen e
Vrakking (2009), o telefone celular é um aparelho de comunicagdo por ondas eletromagnéticas
que permite a transmissao bidirecional de voz e dados utilizaveis em uma area geogréafica que

se encontra divididas em células, cada uma delas servida por um transmissor/receptor.

O telefone celular é um aparelho oriundo das telecomunicagdes que veio como elemento
facilitador das comunicagdes ente pessoas seja por meio de palavras, videos, mensagens, que

representa o cotidiano da juventude do século XXI.

O telefone celular permite receber a palavra falada (ou outro tipo de som, além da voz
humana) a grandes distancias através de transmisséo por satélite, sem a necessidade de cabos
telefonicos fixos. Alguns celulares permitem receber texto escrito enviado a partir de
computadores (por e-mail). Por meio de campainha sonora ou téatil, avisa o portador quando ha

uma mensagem a ser respondida.

Assim, o telefone celular tem uma vasta area de aplicacdo desde uma simples conversa
entre seus usuarios a uma vigilancia residencial, facilitando a comunicacgéo entre seus usuarios
no momento do surgimento das necessidades impostas pela maneira de convivio entre pessoas,

grupos e pelas necessidades de acdes que Ihes sdo peculiares.

Evidentemente que sua aplicacdo pode ser para falar, enviar SMS, tirar fotos, filmar,
despertar, gravar lembretes, jogar e ouvir musicas, localizacdo por GPS, videoconferéncias e
instalacdo de programas variados, que vado desde ler e-book a usar remotamente um computador

qualquer.

Os telefones celulares s&o multifuncionais, tendo como base de funcionamento os
satélites onde seus usuarios se conectam diretamente aos satélites em drbita ao inves de estaces

em redes de rédio de base terrestre. A utilizagdo da internet por meio de ISPs de nivel baixo ou
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ISPs de nivel alto, formados por um conjunto de roteadores e sistemas de fibra dptica,
obedecendo a determinadas regras para que possa ter 0 acesso livre a rede.

O telefone celular é um instrumento que faz parte da vida cotidiana das pessoas, pois

suas funcdes podem ser aplicadas em todas atividades que envolvem o ser humano.

Logo, é importante compreender que com essas mudancas tecnoldgicas, que vem
acontecendo neste mundo digital, a sociedade vem mudando a sua maneira de pensar e de agir,
pois o celular como uma das ferramentas das inovagdes tecnoldgicas, tem contribuido e muito
com essas transformacdes, pois ele vem agregando multiplas funcdes que eram exercidas por
varios aparelhos de tecnologias do passado. Nesse sentido, o celular ¢ um aparelho
multifuncional que atende uma grande parte das necessidades desta sociedade em

transformagéo.

3.1. Celular como ferramenta pedagdgica

O celular, como ferramenta pedagdgica, € uma das tecnologias educacionais para o
desenvolvimento de habilidades e competéncias visando a préatica didatico-pedagdgica. O uso
do celular depende de como o professor utiliza para o desenvolvimento do trabalho docente na
escola, desenvolvendo nos alunos aspectos importantes como: autonomia, criatividade,
compromisso com uma nova ecologia cognitiva e capacidade de atuar na incerteza da

complexidade

Como bem nos assegura Merije (2012), o celular como ferramenta é uma inovacéo
tecnoldgica que quando bem, direcionada para uma educacdo contextualizada, podera trazer
beneficios significativos para o processo de ensino aprendizagem, pois, este € um desafio para
professores que pretendem inovar suas praticas pedagogicas com as ferramentas tecnoldgica da

era digital.
Para Moran (2000, p. 12):

O celular, como ferramenta pedagogica, facilita e auxilia ao processo de ensino-
aprendizagem, que, de uma forma ou de outra, ja esta presente no cotidiano da
sociedade, pois esta ferramenta devera ser inserida na escola para serem
utilizada de forma critica e criativa, aproximando o processo educativo da

realidade dos alunos, tornando-o0 mais dindmico, rico e contextualizado.
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Os desafios apresentados pelos discentes desta era digital, em que a aquisicdo do
conhecimento esta disponivel na aldeia global o que est& levando professor a uma reflexéo
sobre sua pratica pedagdgica, promovendo o compartilhamento de contetdo e instigando a
aprendizagem do estudante, a eficacia do ambiente de aprendizagem depende de como o
professor utiliza as ferramentas de apoio pedagdgica tais como o celular e internet para o
processo colaborativo criados pelas redes sociais digitais de um ambiente de
aprendizagem colaborativo, onde docentes e discentes constroem 0 conhecimento em

conjunto, 0s quais poderdo interagir com o mundo com critério, com ética e com visao inovada.

Os aparelhos celulares, assim como outros dispositivos eletrénicos como radio,
televisdo, utilizam ondas eletromagnéticas de radio frequéncia (RF) para comunicacao, o que
facilita seu uso nos mais variados pontos do planeta sem conexdo por via solida. O telefone
celular a principio, foi produzido com uma finalidade muito simplista, isto &, s6 para
transmisséo e recepcao de audio, atualmente utiliza-se para ouvir musicas, tirar fotos, filmar,

bluetooth, para receber e transferir para outros dispositivos tecnoldgicos, video etc.

Os modelos mais sofisticados sdo os Smartphones, que a cada més surgem novos
modelos mais sofisticados, resultado de uma concorréncia entre as empresas produtoras desses

equipamentos.

Para Moran (2000, p. 97), “os professores e alunos podem utilizar as tecnologias da
informacdo para estimular o acesso a informacdo e a pesquisa individual ou coletiva,
favorecendo 0s processos para aumentar a interacdo entre eles”. A rede informatizada cria
possibilidade de exposicao por texto e imagens, facilitando o discernimento e o envolvimento

dos alunos com problemas reais da sociedade.

Nesse sentido, o celular como ferramenta de apoio pedagdgico, permite usar 0s meios
tecnoldgicos e seus suportes diferenciados, o professor pode contribuir para a constituicdo de
sujeitos aptos a interagir com o mundo e a assumir posicdes comprometidas nos multiplos

espacos de aprendizagem criados pelo telefone movel disponivel.

Se por um lado, é indiscutivel a importancia dos meios tecnolégicos em todos os setores
da vida social, por outro, e de ndo menos importancia é reconhecer o papel que a educacdo tem
no desenvolvimento dos dissentes da sociedade digital. O que se pretende, perpassa a condicao

de subjugar um ao outro desses dois campos tdo proximos.
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Logo, é importante compreender, que tendo em vista a enorme variedade de dispositivos
mdveis existentes, muito embora sirvam de instrumento de apoio a aprendizagem sua utilizacéo

encontra barreiras de ordem legal e pessoal.

Diante dessa realidade, justifica-se o estudo, pois, tais aparelhos proporcionam novas
formas de comunicacdo entre os alunos e educadores. Nesse sentido, reafirmar-se que este
aparelho como ferramenta pedagdgica s6 tem a contribuir com o processo de ensino-
aprendizagem pois, 0 mesmo possibilita a interacdo entre professores e aluno, o que leva a uma

melhor qualidade de ensino e aprendizagem.
3.2. A importancia do celular na sala de aula

O celular € um dispositivo das inovagdes tecnologicas, que mais tem criado discussdes,
acerca da sua utilizacdo como ferramenta de apoio pedagogico de sala de aula e, também, a
maneira como 0s alunos o utilizam na sala de aula, pois na maioria dos casos, ndo tem conexao

nenhuma com atividades pedagdgicas de sala de aula.

Como bem nos assegura Seabra (2013), o celular na sala € um do recurso tecnoldgico
gque mais tem despertado interesse e curiosidade em descobrir de como utilizar os recursos
tecnoldgicos disponiveis no mesmo para a pratica docentes, pois 0 professor contemporaneo
estd com esse desafio de superar essa nova identidade de orientador de conhecimento, que é

uma nova forma de ensino no atual momento em que se vive numa sociedade digital.
Para Monteiro e Teixeira (2007, p.3),

O celular na sala de aula facilita as mais variadas atividades do cotidiano dos
alunos desde a mais simples até a mais complexa, pois o celular hoje é parte
integrante e indispensavel a vida da sociedade da era digital. Faltando, contudo,
que os docentes encarem o0s desafios na utilizacdo desses aparelhos, numa
proposta de ensino inovador que venha utilizar o telefone celular como
ferramenta pedagdgica, pois com ele, o professor terd maior capacidade de atrair
atencdo dos alunos para os contetidos explanados e com isto, a obtencdo de uma

maior eficiéncia no processo de ensino-aprendizagem de sala de aula.

O celular na sala de aula é aplicado para estimular os alunos a coleta de dados para dar
sustentacdo as informac@es adquiridas durante o processo de ensino e aprendizagem das aulas

e adquirir novos conhecimentos e utilidades, dos aplicativos existentes nesses aparelhos. Neste
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caso o aluno acaba se tornando o protagonista da propria aprendizagem. Evidentemente a
utilizada do celular ¢ uma forma de torna-lo instrumento de potencial elevado no processo de

ensino e aprendizagem.

A grande maioria dos telefones atuais possui inGmeros recursos que podem ser
utilizados nesse sentido: cameras, gravador de voz, mapas, além de, é claro, o acesso a internet.
Estar conectado em sala de aula ndo necessariamente significa distracdo e perda de foco.
Quando bem direcionada, essa alternativa é também uma maneira de aprender como pesquisar,

coletar dados e referéncias e inteirar-se de assuntos atuais em tempo real.

Dentre 0s meios e recursos tecnologicos, a internet tem o potencial de democratizar o
acesso a informacdo, facilitar a geracdo e a publicacdo de contedo, fomentar a construcéo do
conhecimento, além de permitir o intercdmbio de informacgdes por meio de plataformas como
as redes sociais. Entretanto, para que os individuos se aproveitem de tais potencialidades e
incorporem esses Usos nNo seu cotidiano, € necessario que o usuario, seja professor ou aluno,
supere os desafios nos ambitos do acesso, do uso e, principalmente, da sua apropriagcdo

enquanto ferramenta de producdo de conhecimentos e de contetdo.

As novas metodologias de ensino podem ser criadas e utilizadas destacando o celular
pois ele ja faz parte do cotidiano dos alunos. Quando pensamos em metodologias de ensino
baseadas no uso dos recursos tecnoldgicos, percebemos que o ato de ensinar e aprender ganha
novos significados: a aprendizagem ndo se restringe mais ao espaco fisico da escola, mas se

estende para outros ambientes distantes da sala de aula.
Para Monteiro e Teixeira (2007, p. 3):

O telefone celular vem dialogando com as culturas as quais possivelmente ja
estdo presentes nas salas de aula ou no espaco escolar com
uma disposicdo que pode possibilitar emergir novas culturas e novas praticas p
edagdgicas na interacdo entre culturas diferentes, que circulam através do celular
nos espacos escolares principalmente na sala de aula. Neste sentido, o celular na
sala de aula permite a interacdo entre 0s colegas e professores, o
desenvolvimento de pesquisas e outras atividades, com isto pode-se observar que
o0 celular tem um potencial muito grande que pode beneficiar o processo de

ensino-aprendizagem.
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Logo, é importante compreender que o aluno na escola se sente desestimulado quando,
ndo existe situacdo concreta de sala de aula, que ele participe, pois, ndo participando, ndo se
envolve muito com o assunto de sala de aula, fica sempre desligado, enquanto o colega ou o
professor esta falando; vé a aula como uma obrigacéo chata; demonstra descaso, distancia, visdo
estreita do mundo; interesse apenas por questes técnicas; reivindica compreensdo dos
professores para seus atrasos, faltas. Nesse sentido, o telefone celular é um dispositivo
tecnoldgico que trara contribuicdes, significativa no processo de ensino e aprendizagem de sala

de aula, melhorando assim o entendimento e compreensao da aula.
Por sua vez Santos (2016, p. 23) relata que:

A presenca de tablets e smartphones no contexto escolar traz subjacente a
necessidade do/a aluno/a se transformar em construtor/a e participante do
processo de ensino-aprendizagem, a0 mesmo tempo em que exige do/a
professor/a novas habilidades e proposi¢des didaticas. No entanto, essa premissa
ainda parece se apresentar como um dos maiores desafios, que € o de alunos/as

e professores/as se integrarem.
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4. ASPECTOS METODOLOGICOS

Neste capitulo da metodologia, serdo explorados todos os aspectos praticos referentes
ao andamento da pesquisa, com alguns conceitos fundamentais para o bom entendimento das
atividades a serem desenvolvidas na constru¢do de novos conhecimentos para responder as

questdes centrais estabelecidas pelo problema da pesquisa.

A pesquisa cientifica visa a busca de novos conhecimentos no campo da ciéncia sobre
um tema especifico, emanadas do advento das inovagdes tecnologias para obtencéo de respostas
para 0s problemas centrais da pesquisa, atraveés de métodos cientificos sistematicos.

Entende-se como método todo o caminho a ser percorrido, para se chegar a um objetivo.
Segundo Campoy (2018, p. 38) “o método €, portanto, algo muito mais complexo que uma
simples sequéncia unidimensional de passos”. No entanto, a metodologia, pode ser entendida
como o estudo dos métodos utilizados para resolver problemas e na construgcdo de novos

conhecimentos.

Segundo o ponto de vista de Marconi e Lakatos (2003, p. 83), “o0 método ¢ um conjunto
das atividades sistematicas e racionais que, com maior seguranga e economia permite alcancar
0 objetivo — conhecimentos validos e verdadeiros - tracando o caminho a ser seguido,

detectando erros e auxiliando as decisdes do cientista”.

Em outras palavras, a utilizacdo do método cientifico é a parte fundamental para o
desenvolvimento de uma pesquisa, em outras palavras, na ciéncia, ndo pode existir uma

pesquisa cientifica sem o emprego do método.

Em suma, a pesquisa cientifica consiste em um processo sistematico, que utiliza
procedimentos cientificos que objetiva a busca de solucdes para problemas propostos.
Colaborando com o exposto sobre o entendimento de pesquisa Lakatos e Marconi (2003, p. 15)

afirma que pesquisa é entendida como:

O fundamento prioritario da criatividade humana baseada em conceitos,
proposicdes, métodos, técnicas, linguagem esta que se constréi com um ritmo
particular, onde estabelece um uma ordem para o processo de pesquisa, isto €,
comegando pelo problema ou uma questdo do problema e terminando respostas

provisorias provisoriamente, que podem gerar novas interrogacoes.
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Dessa forma a pesquisa representa um caminho sistematico cujo destino é a producao
do conhecimento. Caminho este, se for seguido rigorosamente e bem executado de acordo com
0 planejado, obviamente trara como consequéncia, a obtencdo pretendida dos objetivos do
trabalho da pesquisa.

4.1. Problema da Pesquisa

Na concepcdo cientifica de Gil (2002, p.49) “problema é qualquer questdo ndo resolvida
e que ¢ objeto de discussao, em qualquer dominio do conhecimento”. Toda e qualquer pesquisa
gira em torno do problema. Para Campoy (2018, p. 51) “o problema ¢é o ponto de partida de
toda investigacdo. E provavelmente a etapa mais importante do processo de investigaco, ja

que implica varios passos interrelacionados”.

O avanco crescente e 0 poder de penetracdo a escola, das evolugbes tecnoldgicas de
informacao e comunicacao, assim como a proliferacdo da utilizacdo da internet, tem permitido
aos professores e alunos um maior contato com estas ferramentas tecnoldgicas, o que leva a
necessidade do desenvolvimento de novas competéncias no campo digital. Mesmo levando em
consideracdo os esforcos do Governo Federal em fazer com que os Institutos Federais (IF),
acompanhe estas modernizacgdes tecnoldgicas, sabe-se que ainda tem muito a se fazer em termo
de estruturas que permitam o acesso a essas novas tecnologias. Esta realidade nos levou a
questionar se a utilizacdo das novas tecnologias atraves do telefone celular, podera contribuir
positivamente para o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos do 4° ano do Curso Técnico

de Mecénica do Campus/Teresina Central do IFPI.

Diante dessa abordagem surge algumas perguntas investigativas que visa entender:
Como as ferramentas tecnoldgicas podem contribuir com a aprendizagem dos alunos 4° ano do
Ensino Técnico do curso de Mecanica? Os professores acompanham as inovacdes tecnoldgicas
ao mesmo passo que os alunos? Quais as contribuicBes oferecidas pelas novas tecnologias para
o desenvolvimento dos alunos do 4° ano do Curso Técnico de Mecéanica? Deste modo, propde-
se analisar as possibilidades de insercdo das InovacBes Tecnoldgicas como ferramenta
pedagdgica de classe, no sentido de influenciar positivamente na aquisicdo de novos
conhecimentos por parte dos alunos concludentes do Curso Técnico de Mecanica para que

assim seja possivel responder ao seguinte questionamento: Quais as possibilidades de insercéo
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do uso do telefone celular no processo de aprendizagem dos alunos das turmas do 4° ano do
Curso Técnico Integrado de Mecénica do IFP1/ Campus Teresina Central?

4.2. Objetivos da Pesquisa
4.2.1. Objetivo geral

Analisar as concepgdes acerca da utilizagdo do telefone celular como ferramenta de apoio
didatico pedagdgico de aula dos alunos do 4° ano do curso técnico de mecénica do Campus
Teresina Central, do IFPI.

4.2.2. Objetivos especificos

1. Descrever as atividades que foram realizadas pelo professor com a insercédo do telefone

celular na aprendizagem das disciplinas em sala de aula;

2. Constatar o grau de compreensdo dos alunos de contetdos desenvolvidos pelo professor

em sala de aula através do celular;

3. Identificar as dificuldades e vantagens encontradas pelos alunos no uso do celular na

resolucdo das tarefas do professor.
4.3. Desenho da Investigagao

Ap0s obter conhecimento da pesquisa cientifica é possivel dizer que o desenho metodol6gico
desse estudo foi: ndo experimental, de alcance descritivo, enfoque misto. O Desenho delineado para
essa investigacdo segue preceitos de Hernandez Sampieri, Collado e Lucio (2013, p. 128): “é um plano
ou estratégia que se desenvolve para obter informagdes que se requer uma investigacao e responder a

uma pergunta”.

Essa pesquisa caracteriza-se como ndo experimental porque ndo existem manipulagcfes de
variaveis, sdo apenas observadas as situagdes que j& existem referentes as possibilidades de inser¢do do
telefone celular como ferramenta pedagdgica pelos alunos das turmas do 4° ano do Curso Técnico
Integrado de Mecanica e descritas sem nenhuma intervencao do pesquisador. De acordo com Hernandez
etal (2013, p. 56) “a pesquisa ndo experimental € aquela que é realizada sem manipular deliberadamente
varidveis. O que nds fazemos na pesquisa ndo-experimental é observar fenbmenos como eles ocorrem
em seu contexto natural, para analisa-los”.

Assim mesmo Campoy (2018, p. 151) ressalta que: “a maioria das investigagdes sociais se
baseiam nos tipos de investigacOes ndo experimentais, em contexto em que ndo € possivel nem aceitavel

manipular as caracteristicas dos participantes”.



Tecnologia da Informacdo e Comunicacéo... 49

Intentos em apresentar o desenho da investigacdo, esse estudo apresenta tipo descritivo,
atendendo prontamente as caracteristicas exigidas pela pesquisa. Portanto, 0 método descritivo permite
descrever as contribuicdes das novas tecnologias através do telefone celular no desenvolvimento da

aprendizagem dos alunos do 4° ano do Curso Técnico de Mecanica do Campus/Teresina Central do IFPI.

O carater descritivo desse estudo deve-se a necessidade do pesquisador em coletar e
analisar os dados, descrevendo-os como forma de verificar o contexto pesquisado. Gil (2008,
p. 28) esclarece:

As pesquisas deste tipo tém como objetivo primordial a descricdo das
caracteristicas de determinada populacdo ou fendmeno ou o estabelecimento de
relagdes entre variaveis. S8o inimeros os estudos que podem ser classificados
sob este titulo e uma de suas caracteristicas mais significativas esta na utilizagéo

de técnicas padronizadas de coleta de dados.

Desta forma, utilizando-se de um rigor cientifico o pesquisador podera coletar os dados
necessarios para responder ao problema desta pesquisa, utilizando-se do objetivo geral e os
objetivos especificos para descrever as contribui¢cdes das novas tecnologias através do telefone
celular no desenvolvimento da aprendizagem dos alunos do 4° ano do curso técnico de
mecanica. Conforme Campoy (2018, p. 155), “a investigagdo descritiva se configura pela
natureza de um fendmeno social. Seu objetivo € oferecer uma defini¢do da realidade, examinar

um fendmeno para caracteriza-lo de melhor forma possivel”.

Quanto ao enfoque, esta pesquisa € de abordagem mista, pois 0 método misto permite a
compatibilidade entre os métodos quali e quanti. Para Hernandez (2013, p. 533) “a meta da
investigacdo mista ndo é empregar a investigacdo qualitativa nem a investigacdo quantitativa,
mas utilizar as fortalezas de ambos os tipos de indagac6es, combina-los e tratando de minimizar
suas debilidades potencia-las. Segundo Creswel (2007, p. 27) a pesquisa de carater misto “¢
uma abordagem de investigacdo que combinada ou associa as formas qualitativa ¢ quantitativa”.
Sabe-se gque existem maneiras diferentes adotadas para a coleta de dados como, afirma Miles e
Habermas (1994), coleta continua de dados é quando se usa estratégia para a coleta dos dados

simultaneo, a observacdo continua, etapa qualitativa seguida do método quantitativo.
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JUSTIFICATIVA DA PESQUISA
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FIGURA N°01: Desenho da Investigacao.

Fuente: Elaborado por el autor

4.4. Contexto espacial e socioeconémico da pesquisa

O Brasil esta localizado na América do Sul, sendo o maior pais dessa América e 0 5° do
mundo em extensdo territorial. Segundo o IBGE (2017), o Brasil possui uma area de
8.514.876.599 kmz, abrigando uma populacdo de 207,7 milhGes de habitantes, formados por
brancos, pardos, negros, amarelos e indios. Seu espago geografico divide-se em 26 estados e 1
Distrito Federal. Além disso, esta distribuido em cinco regiGes conforme critérios e objetivos
especificos de cada area.
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O Brasil possui a maior economia da América Latina, sendo a segunda da América —

atrés apenas dos Estados Unidos — e a sétima maior do mundo. Vem se expandindo no mercado

nacional e internacional. Além de fazer parte dos BRICs, também participa de diversos blocos

econémicos como o Mercosul, 0 G20 e o Grupo de Cairns. Tem como moeda oficial o Real

(R$), criada em 1994, servindo de base para as suas transa¢fes econdmicas e financeiras que

geram o seu desenvolvimento.

“Boa Vista [
\ =

Manaus
-

AMAZONAS

. ACRE by
21 : Prn Veho
RioBrancg,~ |
' . RONDONIA

RORAIMAS_ .~~~

AMAPA
. -
s
z',-?."\‘ Bakm, T
R
”A“““?‘

( StoLghd

ECUADOR

"
Fortaleza
.
RIO GRANDE

DO NORTE
* Natal

PARA MARANHAO » CEARA
T a

PARAIBA 500,

Plaul #Recife

PERNAMBUCO
JALAGOAS
Maceio 5|

TOCANTINS ’:u SERGIPE
acojy

Palmas
-

BAHIA :
MATO GROSSO ¥ salvador
DISTRITO
Culabd FEDERAL
. Brosta %
®
Goldnia
MINAS
GOlAS GERAIS
ESPIRITO
SANTO

* Viora

Belo Horizonto
Campo P
o+ Grande
MATO GROSSO
_._ bosuL SAO PAULO RIO DE
+ JANERO
o " Riode Janeiro
SaoPailo

TROPICO DE CAPRICORNIO

PARANA
s * Clrtoa

SANTA
CATARINAL. ¢ canopalis

20'8)

FIGURA N°02: Localizacdo Geografica do Brasil

Fonte: IBGE, 2016.

O Brasil tem como forma de governo a Republica é organizada pelos poderes executivo,

legislativo e judiciario, que exercem formas distintas e independente de administrar o Brasil. O

idioma oficial do Brasil é o portugués, lingua falada por quase toda a sua populacéo.

O clima brasileiro é tropical, fundamental para o desenvolvimento dos diferentes biomas

vegetais ao fornecer-lhes temperatura, luminosidade e umidade adequada para o seu

crescimento.
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No ambito educacional a taxa de analfabetismo foi reduzida de 8,0% em 2015 para 7,2
% em 2016. Para as pessoas de 06 a 14 anos de idade as taxas de escolarizagdo aumentaram de
98,2% em 2015 para 99,2% em 2016, segundo dados da Pesquisa Nacional de Amostra por
Domicilio (2015) e IBGE (2016).

Para continuar a delimitar o espaco escolhido para pesquisa, esse estudo foi realizado
no estado do Piaui. Piaui € uma das 27 unidades federativas do Brasil. Localiza-se no noroeste
da Regido Nordeste. Limita-se com cinco estados: Ceara e Pernambuco a leste, Bahia a sul e
sudeste, Tocantins a sudoeste e Maranhdo a oeste. Delimitado pelo Oceano Atlantico ao norte,
0 Piaui tem o menor litoral do Brasil, com 66 km. Sua area é de 251 577,738 km, sendo pouco
maior que o Reino Unido, e tem uma populacéo de 3 264 531 habitantes.

A capital e cidade mais populosado estado é Teresina. Esta dividido em
4 mesorregides e 15 microrregides, divididos em 224 municipios. Os municipios com

populacdo superior a oitenta mil habitantes séo Teresina, Parnaiba e Picos. Tem u

m relevo moderado e a regularidade da topografia € superior a 53% inferiores aos
300m. Parnaiba, Poti, Canindé, Piaui e Sdo Nicolau sdo os rios mais importantes e todos eles

pertencem a bacia do rio Parnaiba. Possui clima tropical e semiarido.

As principais atividades econdmicas do estado sdo a industria (Quimica, téxtil,
de bebidas), a agricultura (algodao, arroz, cana-de-agucar, mandioca) e a pecuaria. A regido do
Piaui comecou a ser povoada pelos colonizadores europeus no século XVII, desde o interior,
na época em que 0s vaqueiros, que vieram principalmente da Bahia, tém chegado a procura de
pastos. Em 1718, o territdrio, até entdo pertencente a Bahia, passou a fazer parte do Maranh&o.
Em 1811, o principe Dom Jodo, cinco anos antes de ser coroado rei de Portugal, elevou o Piaui

a categoria de capitania independente.
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FIGURA N°03: Localizag&o do Piaui no Brasil

Fonte: IBGE, (2016).

4.4.1. Delimitagdo da Pesquisa

O Instituto Federal do Piaui é uma instituicdo de educacdo superior, basica e
profissional, pluricurricular e multicampi e descentralizada. Criada nos termos da Lei N.
11.892, de 29 de dezembro de 2008, a institui¢do € vinculada ao Ministério da Educacao, possui
natureza juridica de autarquia, sendo detentora de autonomia administrativa, patrimonial,
financeira, didatico-pedagdgica e disciplinar. O Campus Teresina Central, onde foi realizado
esta pesquisa, localiza-se na Rua Quintino Bocaiuva, S/N - Centro (Norte), Teresina - Pl,
64000-060, telefone: (86) 3131-9400 Conhecido como IFPI, instituicdo de educacdo basica,
profissional e superior, com acdo pluri-curricular, atua no desenvolvimento de programas e
projetos de ensino, nos niveis basicos, por meio dos cursos de nivel médio integrado e técnico
subsequente, no nivel superior, através dos cursos de tecnologia, licenciatura e bacharelado, e,
no nivel de pos-graduacdo, com cursos de especializacdo e mestrado. Atua ainda na pesquisa e
na extensdo, sob a forma de atividades presenciais e a distancia, em todas as areas do

conhecimento.

A partir deste contexto desenvolveu-se este estudo no sentido de procurar conhecer as

possibilidades de uso das ferramentas das Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo,
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especialmente do telefone celular, como ferramenta de apoio didatico-pedagogico de aula dos
alunos das turmas do 4° ano do curso técnico integrado de mecénica do Instituto Federal de

Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui, IFPI/ Campus Teresina Central.
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FIGURA N°04: Localizacdo do Instituto Federal do Piaui/Campus Teresina central

Fonte: Mapa Google, (2019).

Através da formacéo e qualificacdo de profissionais da pesquisa e da extenséo,
busca contribuir para o desenvolvimento tecnoldgico de novos processos, produtos e servigos
em articulacdo com os setores produtivos da sociedade local e regional. Promove a producao
e a difusdo de conhecimentos cientificos e tecnologicos, na perspectiva do desenvolvimento

social e econdmico do Piaui e da regido Nordeste do Brasil.

O IF Piaui possui regimento que ¢ um manual que descreve, de forma estruturada e
sistematica, as descricdes sumarias e as competéncias das unidades organizacionais
pertencentes a estrutura organizacional, conforme estrutura organizacional aprovada pela

Resolucdo n° 019/CONSUP e Portaria da Reitoria n® 1203, de 24/11/2011, publicadas no
Boletim de Servico Edigdo Extra n® 04, de 24/11/2011.
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FIGURA N°05: Instituto Federal do Piaui

Fonte: IF Piaui, (2019).

4.5. Populacédo e Amostra da Pesquisa

A populacdo ou universo da pesquisa, corresponde a um conjunto de elementos que
possuem caracteristicas que serdo objeto de estudo. Segundo a visdo de Gil (1999) o universo
da pesquisa é constituido pelos alunos concludentes dos cursos técnicos de mecanica. A
populacdo aqui levada em consideracdo foi composta de 160 alunos da ultima série do Curso

Técnico de Mecénica, ou seja, do 4° ano do Curso Técnico de Mecanica.

Quando se deseja colher informagdes sobre um ou mais aspectos de um grupo grande
ou numeroso, verifica-se, muitas vezes, ser praticamente impossivel fazer um levantamento do
todo. Dai a necessidade de investigar apenas uma parte da populacdo ou universo. O problema
da amostragem €, portanto, escolher uma parte (ou amostra), de tal forma que ela seja a mais
representativa possivel do todo e, a partir dos resultados obtidos, relativos a essa parte, pode

inferir, 0 mais legitimamente possivel, os resultados da populacdo total.
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Nesse contexto, os alunos do 4° ano do Curso Técnico de Mecéanica foram selecionados de

duas maneiras distintas:

1° primeira etapa de selecio dos alunos do 4° ano do Curso Técnico de Mecanica:

Para atender ao método dessa pesquisa, foi feito uma selecdo ndo probabilistica
intencional para selecionar os sujeitos para serem observados, assim todos os alunos
matriculados nas 6 (seis) turmas do 4° ano do Curso Técnico de Mecénica foram selecionados
para serem realizadas a observacédo participante. Segundo as orientacdes de Campoy (2018, p.
84), a escolha desses participantes para esse estudo foi ndo probabilistica e intencional,
“significando que a escolha dos participantes ndo depende da probabilidade”, uma vez que ela
é feita de acordo com os critérios do pesquisador, ou seja, a escolha dos participantes ndo
depende de que todos tenham a mesma probabilidade de serem escolhidos, mas sim da deciséo
do pesquisador.

No sentido de explicar a selecdo nao probabilistica intencional, as 6 (seis) turmas de 4°
ano do Curso Técnico de Mecéanica, foram selecionados intencionalmente para serem

observados seguindo alguns critérios de selecdo, que séao:
e Osalunos que frequentam essa turma sdo concludentes.

e Estarem a mais tempo frequentando a escola, por isso maior nivel de entendimento

sobre o objeto em estudo.
2° segunda etapa de selecdo dos alunos do 4° ano do Curso Técnico de Mecanica:

Foi utilizado o tipo de amostra probabilistica tipo aleatéria simples, pois quando se deseja
colher informacGes sobre um ou mais aspectos de um grupo grande ou numeroso, verifica-se,
muitas vezes, ser praticamente impossivel fazer um levantamento do todo. Dai a necessidade
de investigar apenas uma parte da populacéo ou universo. Dessa forma, depois de selecionar os
4° ano do Curso Técnico de Mecanica forma selecionados uma amostra dos alunos que estudam

NESSe CuUrso.

Para que todo o eshboco da estatistica possa ser realizado, temos que ter a populagéo que
é entendida como o conjunto de seres portadores de pelo menos, uma propriedade comum que

chamamos populacdo estatistica, ou universo estatistico. Uma amostra é o subconjunto finito
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de uma populagéo e pode ajudar na tarefa do pesquisador, para que ele ndo precise usar toda a
populacdo em sua pesquisa em seus graficos e suas tabelas. Existe um processo particular para
obter amostras, que garante, tanto quanto possivel, o0 acaso na escolha. Assim, cada elemento
da populacdo passa a ter a mesma oportunidade em ser selecionado, dando a amostra o caréater
de representatividade.

r

Este tipo de amostra segundo Marconi e Lakatos (2003, p. 78) ¢ “aquela em que cada
elemento da populagdo tem uma chance conhecida e diferente de zero de ser selecionado para
compor aamostra”. Tendo como caracteristica principal, a possibilidade de poder ser submetida
a tratamento estatistico que permite compensar erros amostrais e outros aspectos relevantes para

a representatividade e significancia da amostra.

A amostragem aleatdria simples € o tipo de amostragem probabilistica mais utilizada.
Da exatidao e eficacia a amostragem, além de ser o procedimento mais facil de ser aplicado —
todos os elementos da populacdo tém a mesma probabilidade de pertencerem a amostra.

Neste tipo de amostra a premissa é de que cada componente da populacéo estudada tem
a mesma chance de ser escolhido para compor a amostra e a técnica que garante esta igual

probabilidade é a selecéo aleatéria de individuos, por exemplo, através de sorteio.

O processo de amostragem aleatdria simples langca méo da tabela de nimeros aleatorios.
Essas tabelas obtidas por meio de computadores, com complexa programacdo baseada em
calculos estatisticos, fornecem uma amostra inteiramente ao acaso de niumeros dispostos em

colunas e linhas, por varias paginas.
A amostra aleatdria simples pode apresentar dois tipos:

- Sem reposicdo, a mais utilizada, em que cada elemento s6 pode entrar uma vez para a

amostra;

- Com reposicdo, quando os elementos da populacdo podem entrar uma vez para a amostra
(Marconi e Lakatos, 2002).

Portanto, como definido antes, para os alunos foi utilizada a amostra probabilistica do
tipo aleatoria simples. Sabe-se que neste tipo de amostragem todos os alunos tém a
oportunidade de serem eleitos para sua inclusédo (Hernandez-Sampieri et al., 2013). Assim
sendo, cada elemento da populagéo de alunos teve possibilidade de ser selecionada. Para tanto,

utilizou-se a seguinte formula para chegar a amostra:
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n = N.p.q.z%/[p.q.z2+(N-1).e?]

Onde:

n = tamanho da amostra

N = tamanho da populacéo

p = probabilidade de sucesso (no caso 50% = 0,5)

g = probabilidade de ndo ocorréncia (no caso 50% = 0,5)
z = nivel de confianca (usaremos 95% = 1,96)

e = erro estatistico (no caso 5%-= 0,05)

160 x 0.5 x 0.5 x 1,962 / [0,5.0,5.1,962+(50-1).0,05%]
160 x 0,25 x 3,84 / 0,25 x 3,84 + 159 x 0,0025

160x 0,96 / 0,96 + 0,40

153,6 /1,36 = 113

n=113

O estudo, entdo, foi feito com 113 alunos. Isto equivale a 71% da populacéo.
Turma 1 — 42 alunos = 30 alunos € a amostra (sorteio)
Turma 2 — 25 alunos = 18 alunos € a amostra (sorteio)
Turma 3 — 28 alunos = 19 alunos é a amostra (sorteio)
Turma 4 — 25 alunos = 18 alunos é a amostra (sorteio)
Turma 5 — 20 alunos = 14 alunos é a amostra (sorteio)
Turma 6 — 20 alunos = 14 alunos é a amostra (sorteio)

A amostra probabilistica selecionou 113 alunos do 4° ano do curso técnico integrado de
mecénica do Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui para aplicacdo dos
questionarios semiestruturados. Nesse pressuposto, para se chegar a essa quantidade de 113

alunos, foram realizados de forma percentual para cada nivel ou turma.
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4.6. Técnicas e instrumentos da coleta dos dados

Segundo Marconi e Lakatos (2003, p.163) a sele¢cdo do instrumento metodoldgico da
pesquisa estd interligada com multiplos fatores intrinsecos a pesquisa, ou seja, esta diretamente
ligado “ao problema a ser estudado, as hipdteses levantadas e que se queira confirmar, ao tipo
de informantes com que se vai entrar em contato”. Desta forma, optamos na coleta dos dados
da pesquisa pela utilizacdo dos questionarios semiestruturados e observacdo participante
aplicados aos alunos no sentido de concretizar a tarefa de coleta das informagfes e
contemplarmos o contexto geral que exige a pesquisa e a técnica de observacdo participante
direta do investigador no campo de estudo e registrado através de notas descritivas.

Essas técnicas de levantamento de dados utilizados nesta pesquisa, tem uma importancia
bastante significativa na hora das suas conclusoes finais, pois através delas é possivel descrever
o nivel de importancia da utilizacdo das ferramentas tecnolégicas no processo de ensino e

aprendizagem na sala.

4.6.1. Questionario Semiestruturado

Utilizou-se o questionario semiestruturado (conforme anexo n° 03) como instrumento
de coleta de dados para recolher informaces dos alunos selecionados pela amostragem
probabilistica, o qual foi construido para ser de autoreconhecimento, neste sentido, ele ndo
precisa da presenca do pesquisador para o seu devido preenchimento, e também por ser bastante
utilizado em pesquisas cientificas, principalmente pela facilidade de aplicacdo, e também por
apresentar resultados satisfatorios obtidos pela coleta de informacbes de determinada

populacdo, ou amostra atingindo a opinido de uma maior gama de investigados.

Essa técnica apresenta-se relativamente importante na coleta de dados, pois foi possivel
abranger uma amostra representativa da populacdo dos alunos do 4° ano Curso Técnico
Integrado de Mecanica e apresentar dados que outros sujeitos ndo seriam capazes. Por sua vez,
os alunos compdem uma esfera importante para responder aos questionamentos estabelecidos
por esse estudo sendo eles foco do estudo. Nesse embate de construcdo dos questionarios,
Marconi e Lakatos (2003, p. 220), esclarece que essa construgdo “exige cuidado na selegdo das
questBes, levando em consideracdo para a sua importancia, isto é, se oferece condicdes para a
obtencédo de informacdes validas. Os temas escolhidos devem estar de acordo com os objetivos

geral e especifico”.
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Segundo Lopes (2006, p. 241 apud Lakatos, 2001, p. 201) questionério é:

[...] um instrumento de coleta de dados, constituido por uma série ordenada de
perguntas, que devem ser respondidas por escrito e sem a presenca do
entrevistador. Em geral, 0 pesquisador envia o questionario ao informante, pelo
correio ou por um portador; depois preenchido, o pesquisado devolve-o do
mesmo modo. Junto com o questiondrio deve-se enviar uma nota ou carta
explicando a natureza da pesquisa, sua importancia e a necessidade de obter
respostas, tentando despertar o interesse do recebedor, no sentido de que ele

preencha e devolva o questionario dentro de um prazo razoavel.

A elaboragdo do questionario necessita de uma atencdo redobrada por parte do
pesquisador. Pois, basicamente consiste na transformacdo dos objetivos da pesquisa, em
questdes especificas com a finalidade de obter respostas que servirdo para o pesquisador para

descrever as caracteristicas da populacédo pesquisada Gil (2008).

O questionario em uma pesquisa € um instrumento de coleta de dados, onde sua
confeccdo é responsabilidade do pesquisador, e a linguagem utilizada no questionario deve ser
simples e direta para que o respondente compreenda com a maxima clareza o que esta sendo
abordado nas questfes a serem respondidas pelo ente pesquisado seu preenchimento deve ser

realizado pelo ente pesquisado.

4.6.2. Técnica de observacdo participantes

A técnica de observacdo participante, (conforme anexo n° 04) utilizada nessa pesquisa
para coleta de dados serviu para recolher informac6es dos alunos selecionados pela amostragem
ndo probabilistica intencional, configurando-se uma importante oportunidade a partir do
momento que viabiliza a percep¢do da realidade que se busca compreender. Para Marconi e
Lakatos (2010), a observacao € uma técnica de coleta de dados para conseguir informacdes e
utiliza os sentidos da observacédo de determinados aspectos da realidade. Portanto a observacao
foi realizada com os alunos nas 6 (seis) turmas do 4° ano do Curso Técnico Integrado de
Mecanica e direcionada para os alunos dessas turmas no momento das aulas. Ou seja, 0s alunos

foram observados no momento da aula.



Tecnologia da Informacéo e Comunicacédo... 61

Tendo em vista que a observacdo nao consiste apenas em ver e ouvir, mas também em
examinar fatos ou fendmenos que se desejam estudar nessa pesquisa, que trata das
possibilidades de insercdo das inovagdes tecnoldgicas como ferramenta pedagdgica de sala de
aula, observar as reacdes produzidas pela utilizagdo dessas novas ferramentas tecnologia no
ambiente educacional de trabalho foi de grande valia para entender as necessidades da sua

utilizacdo na area educacional.

Ao longo da investigacdo foram recolhidos véarios dados através de recolha de
informacGes pela guia de observacéo direta pesquisador no campo de estudo, com o registro em
ficha de observacéo e descritiva para que se pudesse obter informacdes relevantes no sentido
de obter respostas as questdes norteadora da investigacdo. Nesta etapa da pesquisa foi utilizado

como instrumento de registro de dados o uso de ficha de registro observacional

4.6.3. Validagéo dos Instrumentos

Para uma investigacdo cientifica, a validez € uma parte fundamental da metodologia.
Segundo Campoy (2018, p. 96) “a validez dos instrumentos, se entende como um processo
continuo que inclui procedimentos diferentes para comprovar se um questionario mede o que

realmente diz medir”.
Por conseguinte, a validez aconteceu nas seguintes etapas:

12 Os guia de observacao e 0s questionarios para os alunos foram elaborados e enviados
para o orientador revisar e efetuar suas devidas colocacbes. Apds efetuar as modificacdes

solicitadas pelo orientador partimos para a 22 etapa de validacéo.

28, Os questionarios foram enviados para 3 (trés) Doutores da Universidad Autonoma
de Asuncion - UAA, todos especialistas na tematica, em que foi possivel através das orientactes
dos doutores reformular algumas perguntas que ndo encontravam-se coerentes com os objetivos

e adequa-las coerentemente aos questionamentos desse estudo.

Dessa forma, foram efetuadas algumas modificacdes nas perguntas dos questionarios

para que se adequassem melhor a responder aos objetivos propostos por esse estudo.
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4.7. Procedimentos para coleta dos dados

Para que a investigagéo de fato se concretizasse, inicialmente, adotou-se o procedimento
de ir até a coordenacdo pedagdgica e a coordenacdo de curso de mecanica desta instituicdo de
ensino, local onde o professor/pesquisador exerce a fungdo de educador, e entregando nesta
oportunidade uma carta proposta para a realizacdo deste trabalho de investigacdo, com o
objetivo de obter autorizacdo para realizar este trabalho de investigacdo nas turmas do 4° ano
do Curso de Integrado de Mecénica, concomitante e subsequente durante o avanco de carga
horéria do 4° bimestre do ano de 2018.

Nesta oportunidade, se expos 0s reais objetivos deste trabalho de investigacdo e
necessidade da autorizagdo para a concretizacdo da pesquisa nesta instituicdo de ensino. Vale
ressalvar que no ato da entrega da proposta, as coordenagdes pedagoOgicas mostraram-se

prestativos e disponivel para o que fosse necessario.

Apos a obtencdo da confirmacdo do aceite da coordenacdo pedagodgica e dos cursos,
iniciou-se o contato com as turmas com o esclarecimento das atividades propostas a serem
desenvolvidas ao longo deste trabalho, no sentido de subsidiar os investigados sobre o tema
desenvolvido e também a divisdo de cada turma, em dois grupos, cujo objetivo foi proporcionar
maior facilitacdo na hora de se aplicar os instrumentos de coleta de dados escolhidos para a

investigacao.

Para que o trabalho de investigacédo, realmente acontecesse, houve a necessidade do
planejamento das atividades propostas pelo trabalho de pesquisa onde se utilizou do sistema de
avanco de carga horaria, para a realizacdo desta pesquisa, com 0s alunos concludentes do 4°
ano do Curso Teécnico Integrado de Mecéanica, onde realizou-se atividades para a sala de aula,
onde o telefone celular, com seus recursos tecnolégicos, foi tido como o principal meio de
pesquisa dos assuntos abordados nas atividades. Essas atividades tiveram a duragédo de 18 horas
aulas, as quais foram realizadas no ambiente de sala de aula tradicionais e extra sala de aula,

cujas atividades foram direcionadas para obtencdo da coleta de evidencias da pesquisa.

1. A primeira atividade envolvendo o aparelho celular consistiu na utilizacdo de
seu recurso de video, através do Youtube, com a utilizacdo de video aula sobre o determinado
assunto exposto em sala de aula, e ocorreu da seguinte forma: para cada grupo de alunos foi
proposta a identificagdo das fungdes organicas e suas relagdes com o seu cotidiano e a partir

deste estudo uma breve apresentacdo e um debate entre os grupos com duracgdo de 20min.
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As funcOes organicas escolhidas e os respectivos grupos para a realizacdo da atividade
proposta ficaram assim distribuidos: Grupo 1 (alunos): As fungdes organicas oxigenadas;
Grupo 2 (alunos): as fungdes organicas nao oxigenadas. Esta atividade foi realizada no periodo
compreendido entre outubro de 2018 e novembro de 2018. Os grupos apresentaram o trabalho
realizado para os demais colegas e, tendo como fechamento um debate entre os grupos
participantes dos trabalhos. Esta atividade empregou além dos recursos de video-aulas, também
camera do aparelho celular para a filmagem das apresentacGes dos grupos e alguns recursos
tecnoldgicos como, o programa Movie Maker, utilizado para editar seus videos. Desta forma,
acredita-se que aprenderam, além de manejar esta funcdo do celular, a editar videos através do
programa citado. Tendo como fechamento desta primeira atividade, um debate entre os grupos,
como proposito de promover um processo de aprendizagem por interacdo dos grupos e a troca
dos conhecimentos adquiridos através do uso das ferramentas tecnoldgicas com destaque ao
telefone celular dos alunos telefone celular do aluno. Tarefas essas que foram aplicadas a todas

as 6 turmas de mecanica.

2. A segunda atividade ocorreu no decorrer das duas ultimas semanas do més de
outubro de 2018, a qual envolveu o uso de calculadora do celular. Como trabalhavam o
conteddo de quimica organica —moléculas dos compostos organicos, a tarefa consistiu na
determinacéo da estrutura geométrica de algumas moléculas das funcdes oxigenadas e ndo oxigenadas,
deixou-se a escolha do grupo funcional e molécula a critério do aluno. Teve por objetivo analisar o
aspecto estruturais geométricos das moléculas, para a razéo do tema da pesquisa “Telefone celular
como ferramenta pedagogica de aula”. Ao término da atividade, as formas geométricas foram
apresentadas para as devidas analises, bem como as diversas opinides acerca do uso do celular

em sala de aula.

3. A terceira atividade e Ultima, iniciou-se na primeira semana do més de novembro,
onde os alunos utilizaram o aparelho celular para a pesquisa através das ferramentas de busca
gratuita do google ferramentas de busca, leitura de livros sobre quimica organica e a evolugéo
tecnoldgica. A tarefa se deu da seguinte maneira: para sua busca e leitura foi destinado um
periodo escolar durante a semana e em sala de aula e em casa. A tarefa foi avaliada no Gltimo dia
da primeira semana do més de novembro e utilizada como como teste avaliativo do 4° do ano 2018 das

turmas do 4° de mecanica.
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Sabe-se que a coleta de dados segundo Marconi e Lakatos (2002, p. 32) ¢ “a etapa da
pesquisa em que se inicia a aplicacdo dos instrumentos elaborados selecionadas, a fim de se

efetuar a coleta dos dados previstos”.
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5. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Esta é a etapa da pesquisa onde se apresenta a analise, interpretacéo e discussdo dos
resultados obtidos pelos instrumentos de pesquisa utilizados no trabalho. Sabe-se que a base da
discussao dos resultados se encontra na fundamentagdo teorica estudada para atendimento de
todo andamento da pesquisa. Logo ap0s a coleta de dados, se prossegue com a andlise dos
resultados e sua interpretacdo dos resultados, os quais representam o cerne da pesquisa.
Segundo Marconi e Lakatos (2003, p.167), explica que andlise “¢ a tentativa de evidenciar as
relacdes existentes entre o fendmeno estudado e outros fatores, [...] é a atividade intelectual que
procura dar um significado mais amplo as respostas, vinculadas a outros conhecimentos”. Esta

fase da pesquisa foi dividida em partes no sentido de facilitar o estudo.

Deste modo tentamos responder a seguinte questdo da pesquisa tal como: Quais as
possibilidades de insercéo do uso do telefone celular no processo de aprendizagem dos

alunos das turmas do 4° ano do Curso Técnico Integrado de Mecéanica do IFPI/ Campus?

Nesta secdo serdo discutidos os dados coletados pelos instrumentos de coleta de dados
da pesquisa e os resultados da andlise destes dados. Com esta analise, é possivel verificar se 0s
tratamentos utilizados durante o andamento da pesquisa, contribui positivamente ou
negativamente, para o desenvolvimento de suas habilidades no uso das ferramentas das
inovacgOes tecnologicas, especialmente do telefone celular aplicadas ao processo de ensino e
aprendizagem de sala de aula dos concludentes do curso técnico de mecanica. Logo a seguir,
faremos as analises das atividades a partir dos dados recolhidos levantados pelo questionario,

e, também, a analise dos dados levantados pela observacédo participante.

5.1. Analise dos resultados do questionario

O questionario foi estruturado em dois blocos de questbes, onde o primeiro bloco de
questdes foi direcionado para conhecimento do perfil dos aluno, enquanto o segundo bloco foi
sobre o conhecimentos dos alunos sobre o uso do celular como ferramenta pedagdgica qual foi
fundamental importancia para que se tivesse um conhecimento dos alunos envolvidos no
estudo, no sentido de compreender as tendéncias de cada pesquisado, quando direcionado ao

processo de aprendizagem, com a utilizacdo de ferramentas das inovagdes tecnologicas.
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Os resultados da primeira parte do questionério, que constitui o levantamento do perfil
do aluno pesquisado foram de fundamental importancia para que se tivesse um conhecimento
dos alunos envolvidos no estudo, no sentido de compreender os interesses de cada pesquisado,
no processo de aprendizagem, com a utilizagdo de ferramentas das inovagoes tecnoldgicas.

Este bloco de questdes foi direcionado para o conhecimento do perfil dos discentes,
onde se elaborou um questionario com cinco perguntas fechadas, para os alunos pesquisados
no total de 113 discentes. A primeira questdo se refere a identificacdo do género, a segunda foi
referente ao conhecimento da faixa etaria dos pesquisados, a terceira questdo foi direcionada ao
entendimento de qual disciplina que eles aprendem com maior facilidade, a quarta questao
aborda o nivel de aproveitamento na escola, finalizando o estudo do perfil com a quinta questao
onde discute-se a pretensdo do educando em submeter-se a avaliagdo do ENEM.

A primeira questdo trata de uma analise a respeito do género dos alunos do 4° ano na
procura pelo curso técnico de mecanica do Campus Teresina Central, para tomarmos
conhecimento da aceitabilidade do curso pelos dois géneros, tanto masculino quanto feminino.

FIGURA N° 06: Analise das questdes quanto a afirmacdo do Sexo

m Masculino
® Feminino

Fonte: Dados da pesquisa



Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo... 67

As respostas do questionario apresentado pela figura n® 06 demonstra que a maioria dos
participantes (alunos), ou seja, 81% dos alunos correspondem a parte do sexo masculino,
enquanto somente 19% corresponde as respostas do sexo feminino. Com base nesses dados
percebe-se a necessidade de se dar importancia na divulgacdo deste curso para que tenhamos
uma maior aceitagdo do publico feminino, que ainda ndo despertou sobre a importancia que tem
para a sociedade e para 0 mundo, como detentora do conhecimento técnico no campo da

Mecanica.

A segunda questdo trata do conhecimento da faixa etéaria dos alunos que escolheram o
curso de mecanica como opg¢éo da sua formagdo com a seguinte pergunta: marque a sua faixa

etaria em que vocé se enquadra.

FIGURA N° 07: Analise quanto a Faixa Etaria

® 13 -14 anos
m15-16 anos
=17 - 18 anos
19 - 20 anos
® 21 ou mais

Fonte: Dados da pesquisa

Pela analise das respostas da segunda questdo apresentada na figura n°® 07 foi possivel
compreender que a maioria dos discentes do Curso Técnico de Mecanica, possui uma faixa
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etaria que vai de 17 aos 18 anos, o que se considera uma faixa etéria ideal para os concludentes
de Curso de Ensino Médio. Pela pesquisa observa-se outras faixas etérias distanciando-se para
abaixo ou acima da faixa ideal.

O que é mostrado de fato nessa anélise é que a medida que a faixa etéria pelo lado
inferior vai se aproximando da faixa ideal o seu percentual vai aumentado, 0 que se justifica
pelo maior estagio de amadurecimento dos discentes; enquanto nas faixas etarias acima vai
diminuindo a medida que se distancia da faixa ideal, pois, 0 que ndo existe é uma sequéncia na
procura deste curso em funcdo da faixa etéria. O que consideramos a faixa etéria de 17 a 18
anos ideal para este curso, o0 que corresponde 48% do total de alunos do curso.

Na terceira questdo onde se trata das questdes relativas as disciplinas de maior afinidade
pelos discentes obteve-se as seguintes respostas levantadas pela questdo: qual a disciplina que
vocé tem maior afinidade?

FIGURA N° 08: Analise quanto a disciplina de maior afinidade

Fisica Matematica Quimica indiferente

m Disciplina

Fonte: Dados da pesquisa
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O questionario sobre a disciplina que o discente tem maior afinidade como mostra a
figura n° 08, permite-nos a identificagéo das disciplinas de maior dificuldade de aprendizagem
apresentada pelos alunos, que neste caso corresponde as disciplinas quimica e matematica com
0s percentuais correspondentes a 17,7% e 22,4%, o que nos permite um conhecimento ao entrar
NO Seu universo para que possamos elaborar estratégias de ensino que melhor se adeque ao bom

aprendizado das turmas.

Esta figura trata das quest@es relativas a identificacdo do indice de aproveitamento dos
alunos, com relagdo aos contetdos das disciplinas ministradas em sala de aula do curso de

mecanica.

FIGURA N° 09: Analise quanto ao seu desempenho escolar

® Ruim

Muito bom, 13%

= Regular

» Bom
Muito bom

H Indiferente

Fonte: Dados da pesquisa

Pela analise deste resultado apresentado pela figura n® 09 em estudo, se faz necessario,
a busca pelo aprimoramento das condi¢cdes com a finalidade de encontrar solugdes tanto na
pratica quanto na metodologia, uma nova forma de aprendizagem dos alunos. Quando
questionados sobre os baixos rendimentos 12% dos alunos responderam que um dos motivos
era a falta de perspectivas do curso; 13% pela desmotivacdo ou falta de preparo dos docentes
para com a disciplina que leciona; 18% porque ndo gostam da disciplina, 22% por sentirem
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dificuldades por falta de embasamento e 35% por sentirem dificuldade na aprendizagem do
contetdo com a metodologia abordada pelo professor. Motivos esses que merecem uma atencdo
especial no sentido de mudar esta realidade.

Esta questdo trata de uma analise do tempo disponivel utilizados pelos alunos para os
estudos das disciplinas do curso, onde foram abordadas as quantidades de horas disponiveis
para estudo dos conteudos das disciplinas explanados na sala de aula.

FIGURA N°10: Tempo utilizado para estudo dos contetidos de Sala de aula

= Qual o tempo disponivel utilizado para estudo?

13
0
Oh 1h 2h 3h 4h ou mais

Fonte: Dados da pesquisa

Pela analise da figura n° 10, compreende-se que a escola é tida como uma obrigacao,
pois, ela ndo conseguiu ainda despertar o interesse e satisfacdo dos alunos nas atividades
escolares, isto demonstrado pelo alto indice da frequéncia de alunos que ndo se dedicam aos
estudos fora de sala de aula. Acredita-se que um dos possiveis motivos seja a falta de orientacéo
e 0S escassos recursos tecnoldgicos utilizados como apoio no processo de ensino e
aprendizagem da instituicdo. Para reverter este quadro acredita-se que a escola terd que rever a

sua postura quanto a utilizacdo de ferramentas tecnologicas, na adogdo de novas metodologias
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que despertem o interesse dos alunos, com a utilizagcdo das novas tecnologias nas atividades
escolares.

A sexta questdo trata da analise a respeito das intencdes de continuidade dos estudos ou
da formagdo especifica como técnico de nivel médio. Onde precisamos diagnosticar 0s
problemas inerentes ao aproveitamento dos alunos com relagéo as intencdes de continuidade
dos estudos.

FIGURA N° 11: Andlise do questionario quanto as intencGes do estudo

= ENEM
m Médio tecnico
m Indiferente

Fonte: Dados da Pesquisa

Pela analise da figura n°11, chega-se a conclusdo de que 80 assinalaram a opcdo de
pretensdo de fazer o ENEM. Isso reproduz a ideia de que o aluno pesquisado, na sua maioria,
tem grande interesse em ingressar no ensino superior; enquanto somente 30 pretendem
continuar como técnico de nivel médio; somente 3 foram indiferentes ao questionario. Isto
demostra que a opgdo Enem representa a porta de entrada para a universidade pablica brasileira,

pois 0 ensino técnico de nivel médio ndo desperta interesse para 0s entes pesquisados.
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5.2.1. Concepgao dos alunos sobre o uso do celular como ferramenta pedagdgica

Para conhecer a visdo do discente sobre a insercédo do telefone celular no processo de
ensino e aprendizagem de sala de aula, foi disponibilizado um questionario com nove questfes
no sentido de aprofundar o tema desta pesquisa e com finalidade de obter pareceres acerca dos
objetivos propostos pela pesquisa. As questdes foram distribuidas numa sequéncia l6gica de tal
maneira que estejam relacionadas umas com as outras por engajamento de ideias no sentido de

facilitagdo da interpretacéo dos resultados obtidos.

A primeira questdo trata de uma andlise a respeito de uma proposta do investigador
sobre a visdo do aluno, a respeito do telefone celular na possibilidade de ser considerado um
recurso pedagdgico de sala de aula.

FIGURA N°12: Analise quanto ao uso do celular como ferramenta pedagdgica

N&o, 16%

mSim

= Nao

Sim, 84%

Fonte: Dados da pesquisa

De acordo com a figura n°® 12, esta evidenciado que a maioria dos participantes, ou seja,
84% concordam, de que o telefone celular pode ser usado como ferramenta de apoio pedagdgico
no processo de aprendizagem dos alunos, enquanto a minoria, isto é, 16% discordam da
utilizagdo do mesmao. Pelo visto, tomando como base os dados apresentados pelo questionario,

percebe-se a importancia de se romper os paradigmas tradicionais de ensino, com ado¢éo de
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novas metodologias que inclua o telefone celular como ferramenta de apoio pedagogico de sala
de aula.

Nesta fase da pesquisa questionou-se sobre atividades que poderiam ser utilizadas com
recursos tecnolégicos em sala de aula. Apds o levantamento das respostas do questionario
tabulou-se e construiu o a figura n°12 como resposta da pesquisa.

FIGURA N°13: Possiveis uso do celular segundo a visdo dos alunos

Instrumento de

. Calculadora ,
pesquisa, 37%

9%

)metro, 9%

Tradutor de
- 990,

texto; 22% w Calculadora

m Crondmetro

tradutor de texto

Camera; 13%

Cadmera
® Instrumento de pesquisa

Fonte: Dados da pesquisa

Os alunos quando questionados sobre quais atividades poderiam ser usadas com o
telefone celular, na sua maioria, isto €, 37% dos alunos responderam que utilizam o celular
como ferramenta pedagdgica de sala de aula, como mostra a figura n°® 13, logo seguindo na
sequéncia de patamares menores temos: 22% como tradutor, 18% calculadora e as outras com

valores menos expressiva como mostra a figura n® 13.

De posse desses dados pode-se constatar que o uso do potencial dessas ferramentas

tecnoldgicas com atividades criativas e préaticas no celular, que hoje funciona como uma
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verdadeira central de multimidia, pode aproximar alunos e professores, além de ser util na

exploracdo de contetdos de forma mais interativa e colaborativa.

A terceira questdo do questionario trata de uma analise de uma pergunta direcionada ao
estudante, se ele consegue completar trabalhos de pesquisa feita no celular durante a aula.

FIGURA N°14: Possivel concluséo de pesquisa com o celular durante a aula
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Fonte: Dados da pesquisa

Como se pode observar figura n° 14, comparativamente, observa-se que o desempenho
na conclusdo dos trabalhos dos alunos pesquisados na sua maioria, consegue concluir seus
trabalhos quando utiliza o celular como fonte de pesquisa, o que ndo acontece sem a utilizacao

do mesmo como mostra a figura em estudo.

Os dados refletem a realidade de sala de aula, pois por ser um aparelho mais utilizado
no cotidiano dos discentes, ainda carecem de um cuidado muito especial, com relacéo a sua
utilizagdo no processo educacional. O que mostra, a necessidade de um replanejamento

pedagogico direcionado a utilizagdo dessas novas tecnologias digitais.
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A figura a seguir nos mostra um comparativo do rendimento escolar, na visdo do

discente, com a utilizagdo e sem a utilizacéo do telefone celular.

FIGURA N° 15: Rendimento do seu processo de aprendizagem com e sem o uso do telefone

celular
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Fonte: Dados da pesquisa

Pela figura n° 15, pode-se observar que com a utilizagdo do celular na questéo ruim,
regular e indiferente houve uma queda significativa na quantidade de discentes que marcaram
essas opcdes; nesta mesma figura o quesito bom, observa-se um aumento bastante
representativo no rendimento de aprendizagem quanto ao uso do telefone celular. Baseado nesta
andlise sobre a visdo do aluno, quanto ao rendimento de aprendizagem, sentimos a necessidade
de ser feito um estudo o mais rapido possivel, sobre a possibilidade de se incorporar o telefone
celular nas préticas didaticas-pedagdgicas, no sentido de atender os anseios do educando da era
digital, pois, so assim ocorrera a possibilidade de uma integracdo do ensino aos dissentes da era
digital. Essas questdes merecem uma analise profunda e bastante reflexdes acerca da realidade

da escola.
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FIGURA N°16: O celular trouxe alguma contribuicéo para a realizagdo dos trabalhos?
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Fonte: Dados da pesquisa

No que diz respeito as contribuicdes do celular para aprendizagem, a figura n° 16,
constata-se que na visdo da maioria dos discente 76% dos participantes, afirmam que o celular
contribuiu positivamente na realizacdo da execucdo dos trabalhos elaborados pelo professor,
que somente 13% e 11% responderam nao ou indiferente, foi pouco representativo em relacdo
ao sim, o que nos levou a conclusdo da importancia que o celular podera trazer para a

aprendizagem.

No sentido de obter informaces que subsidiasse 0 conhecimento sobre a realidade dos
alunos do curso de mecanica quanto ao uso das principais fontes de pesquisas utilizadas na
realizacdo dos trabalhos de sala de aula, adicionou-se uma questdo ao questionario da pesquisa,
a qual pergunta: Qual a fonte de maior incidéncia de pesquisa na realizagdo dos trabalhos de

sala de aula.
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FIGURA N° 17: Fonte de pesquisa utilizada nos trabalhos de sala de aula
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Fonte: Dados da pesquisa

De acordo com a figura n°17, a maioria das respostas ficaram concentradas no Google,
isto é, com 49 dos pesquisados, logo a seguir o livro texto do professor com 25, rede sociais 18,
logo a seguir vem a resposta de outras fontes 13, ficando a biblioteca digital somente com 8 o
que representa a menor quantidade de fonte utilizadas pelos alunos. Pela analise dos dados dessa
figura a biblioteca digital e rede sociais deveriam despontar como maior indice de preferéncia
como fonte de pesquisa, pois a facilidade existente dos alunos digitais, no campo das inovacoes
tecnologias sdo inquestionaveis, pois no que se refere a utilizacdo dessas ferramentas, eles
apresentam habilidades inquestionaveis. O que nos leva a crer, que existe uma necessidade de
um suporte direcionado a utilizagdo dessas fontes para que o aluno a utilize com maior presteza

na hora da execucéo dos trabalhos.

5.3. Analise dos resultados coletados pela técnica de observagéo

Dentre as contribuigdes positivas na visdo do discente, pode-se destacar alguns como:

0 acesso aos conteldos através da internet, a aprendizagem através de video-aulas, a
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interatividade através de mensagem de texto com os componentes do grupo, a interacao e
discusséo entre grupos de trabalho diferentes ou iguais e o compartilhamento de informagdes,
e tantas outras contribui¢cbes. Com base no resultado desta observagéo, confirma-se o que 0s
estudos de muitos tedricos evidenciam que os instrumentos das tecnologias digitais poderdo
trazer beneficios significativos para o processo de ensino-aprendizagem. A analise da
observacdo mostra a concepgdo que os alunos tém a respeito da importancia do celular no

processo de aprendizagem de sala de aula.

Tomando como ponto de partida os estudos demonstrados na fundamentacéo tedrica,
apresenta-se nesta unidade os resultados originados por este estudo e analise dos dados
coletados pela observacéo. Esta etapa da pesquisa foi organizada, de tal maneira que o professor
/pesquisador pudesse fazer observacfes do comportamento das turmas pesquisadas, durante as
atividades desenvolvidas com os alunos em sala de aula, e seus respectivos desempenhos nas
realizacOes das atividades propostas, assim como também, verificar o nivel de aceitabilidade da

proposta da utilizacdo do telefone celular como ferramenta de apoio pedagdgico de aula.

Deste modo, o professor/pesquisador adotou um metodo de anélise das questdes que

consistiu na observacgdo e também nos depoimentos dos estudantes alvos da pesquisa.
Podemos embasar a analise da observacédo utilizamos através de categorias, portanto:
1. Sobre o dinamismo

Pode-se constatar através da observacdo um maior dinamismo nas aulas durante as
atividades executadas, onde se incrementou as didaticas tradicionais, algo novo como a
utilizacdo das inovacgdes tecnologicas no processo de ensino-aprendizagem a qual despertou
maior interesse dos alunos na execucao das tarefas encaminhadas pelo professor, pois a
utilizacdo do telefone celular pelos alunos nas atividades foi algo de encontro com as
habilidades e desejo do uso destes aparatos tecnoldgicos do seu convivio cotidiano facilitando

e muito a realizacdo das atividades propostas.

Com isto observou-se a exigéncia dos alunos a necessidade de se abrir 0 espaco escolar
para a entrada das inovacdes tecnoldgicas, as quais representam para alguns professores uma
ameaca para a dindmica tradicional de sala de aula, por gerar uma ruptura no modelo de
interacdo entre professores e alunos. Através deste trabalho observou-se que o aluno passou de
um agente passivo para um agente ativo no processo de aprendizagem, isto é, transformou-se

num agente colaborador do processo educativo, o que significou abrir a porta para o inesperado.
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5. Sobre a interagdo

A interacdo dos grupos pesquisados durante as atividades é outro aspecto interessante
que se observou, pois ela foi evoluindo a medida em que o do, 0 que gerou em certo momento
discussbes entre 0s grupos no sentido de resolverem seus desnivel de conhecimento sobre o
uso do telefone celular na resolucdo de suas duvidas foram aumentadas Foi bastante interessante
que no calor das discussdes alguns alunos se dispunham a ajudar colegas com menos
familiaridade nas funcbes do aparelho celular, a fim de ajuda-los nas atividades propostas, pois

alguns alunos
6. Sobre a participacéo e dificuldades

Os alunos apresentaram sutis dificuldades em manusear com o aparelho celular.
Tratava-se, na verdade, de dificuldade em realizar determinadas tarefas por ndo dominarem
todas as funcbes do telefone celular onde também necessitou-se do apoio do professor no
sentido se contribuir com sua orientacéo na hora da utilizacdo alguns programas ou funcdes do

telefone.

Com a analise dos dados foi possivel observar que os alunos pesquisados (100%),
concordam com o uso dos aparatos tecnolégicos principalmente do telefone celular e afirmam

que utilizam para pesquisa escolar.

A principio, a turma apresentou uma certa dificuldade no desenvolvimento dos
trabalhos. Ao longo da realizacdo das tarefas, o nivel de interesse entre os participantes foi
aumentando, o que demonstrou que a falta de conhecimento inicial dos componentes do grupo

de maneira sucinta afeta o nivel de participacdo nos trabalhos.

O nivel de participacdo dos alunos nas atividades de classe com a utilizacdo do celular
foi bastante curioso, pois a principio foi apresentada uma certa dificuldade no desenvolvimento
das tarefas de sala de aula. O estado motivacional do aluno, a principio demonstrou um
desligamento nas atividades, levados a efeito pelos habitos e costumes do uso do celular com
fins ndo pedagodgicos, 0 que trouxe alguma insatisfacdo entre pessoas do mesmo grupo, pois

este ato gerou uma dispersao no nivel de satisfacdo do trabalho com o uso do telefone celular.
7. Sobre o Desempenho dos alunos

Quanto ao desempenho na construcdo do seu conhecimento, em algumas das turmas

pesquisadas a principio demonstraram-se o distante nas atividades, levado a efeito pelos habitos
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e costumes da utilizacdo do celular com fins ndo pedagogicos o que causou alguma insatisfacdo
entre pessoas dos grupos, pois este ato dispersou o nivel de satisfacdo do trabalho, onde alguns
momentos teve-se a necessidade de intervencdo do professor/pesquisador, o que ficou
demonstrado a evolucdo da motivacéo pelo maior empenho dos participantes.
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6. CONCLUSOES

O desenvolvimento do presente estudo possibilitou analisar as concepcoes dos discentes
do 4° ano do curso técnico de mecénica do Campus Teresina Central, do IFPI, acerca da
utilizacdo do telefone celular como ferramenta de apoio didatico pedagodgico de aula no periodo
de julho de 2017 a janeiro de 2018, assim como também, identificar atividades com o uso do
celular que poderiam ser realizadas pelos professores na aprendizagem das disciplinas em sala
de aula, o nivel de compreensdo dos contetdos desenvolvidos através do celular, e também,
identificar as vantagens e desvantagens do uso dessas novas ferramentas no processo de
aprendizagem, das tarefas abordadas pelo professor. Além disso, também permitiu a utilizacdo
de diferentes recursos tecnoldgicos existente no celular como ferramenta pedagogica no auxilio

da aprendizagem do contetdo.

Com relacéo ao objetivo 1 que aborda as atividades realizadas pelo professor com
a insercdo do telefone celular na aprendizagem das disciplinas em aula, podemos concluir
que o referido instrumento, o telefone celular, no apoio pedagdgico, foi uma excelente
ferramenta de auxilio ao professor nas suas praticas didaticas pedagdgicas, pois da maneira que
foi utilizado constatou-se um maior interesse dinamismo e interatividade. O telefone celular foi
referenciado como um dos equipamentos que mais tem contribuido com a modificacdo dos
comportamentos das geracdes atuais, dessa forma conclui-se que ndo pode passar despercebido
por aqueles que de maneira direta ou indireta se encontra envolvido com os problemas gerados
na educacao, o qual tém contribuido para tais transformacdes e levado as instituices de ensino
a um desafio constante em busca de propostas pedagodgicas que leve o aluno a buscar o seu

proprio conhecimento através da utilizacdo dessas novas tecnologias, especialmente do celular.

De um modo geral, os discentes demonstraram interesse em ter o telefone celular como
instrumento de apoio pedagdgico de aula, pois acreditam nas diversas possibilidades desse
aparelho como construtor da aprendizagem e que o professor deve utilizar em suas préaticas
pedagdgicas no cotidiano escolar. As devidas conclusdes foram pautadas através dos
guestionamentos realizados com os alunos do curso técnico de mecanica e demonstrou que o
telefone celular e seus agregados tecnolégicos pode ser um instrumento que potencializa o
processo da construcdo do conhecimento e realizacdo dindmica das atividades propostas,
quando questionados sobre o uso do telefone celular como ferramenta de apoio pedagdgico, foi

possivel detectar que a maioria dos alunos acredita ser possivel a utilizacdo do celular como
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uma ferramenta a mais de apoio ao ensino e ao aprendizado de sala de aula e que esta ferramenta

facilita o desenvolvimento das atividades propostas tornando-as prazerosas e dinamicas.

Sobre a visdo do aluno relativas ao uso do celular como ferramenta de apoio didatico
pedagdgico no processo de aprendizagem de sala de aula, verificou-se conforme os dados
coletados e analisados a necessidade de inclusdo deste aparato tecnoldgico nas préaticas
pedagogicas de sala de aula. Mesmo aqueles, em quantidade pouco representativa, que
apresentaram algumas dificuldades na utilizacdo do celular para fim de aprendizagem, se
mostraram de certa maneira satisfeitos com a possibilidade da inser¢éo do celular no processo

de ensino e aprendizagem.

Quanto a questdo relativa ao aproveitamento dos recursos tecnoldgicos nas atividades
na sala de aula foi possivel evidenciar que a maioria dos alunos conseguiram completar as
atividades elaboradas durante o periodo de aula, 0 que nos leva mais uma vez a reportar a

necessidade de aplicagdo dos instrumentos tecnologicos em agdes pedagogicas.

Em relacdo ao objetivo 2 que evidencia o grau de compreensdo dos alunos em
relacdo aos conteudos desenvolvidos pelo professor atraveés do celular concluimos que pelo
fato dos alunos serem sujeitos ativos da era digital facilite a compreensdo dos contetdos das
disciplinas através do uso da tecnologia representada pelo aparelho celular. Visto que, sdo
representadas as conclusbes acerca do que foi analisado pelos questionarios e também pela

técnica de observacéo.

Através dos dados coletados, também foi possivel, constatar que essas novas tecnologias
contribuem no desenvolvimento da aprendizagem pois é possivel a aplicacdo de recursos
tecnoldgicos existente no celular como: (instrumentos de pesquisa, camera fotografica, tradutor

de texto e tantos outros), em atividades praticas de sala de aula.

Neste trabalho de pesquisa, pode-se concluir o interesse e o desejo dos alunos de que
estas ferramentas das inovacdes tecnoldgicas, no caso especifico do telefone celular, sejam
agregadas cada vez mais no processo de ensino e aprendizagem, pois este instrumento pode
trazer grandes beneficios para o processo de ensino. E uma comprovacdo ja consolidada, a
grande compreensdo dos alunos no uso de todos os recursos tecnoldgicos existente no celular,
nos levou a confirmar que se estes recursos forem bem utilizados pelos professores poderédo

trazer contribuicdes significativas para o processo de ensino e aprendizagem, 0 que nos aporta
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para uma definitiva conclusédo a respeito do objetivo 2, que reflete sobre a compreenséo
facilitada pela utilizagdo do celular.

Conclui-se também que o celular na realidade € um computador de bolso pois, através
dele se pode realizar tarefas semelhantes a um computador profissional como pode ser
verificado nas realizagdes de trabalhos, em Power Point, tabelas, figuras, recursos audiovisuais
e tantas outras coisas, 0 que poderao vislumbrar uma nova visdo no panorama educacional, na

proposta pedagdgica.

Com relacé@o ao objetivo 3 que engloba as dificuldades e vantagens encontradas
pelos alunos no uso do celular na resolugéo das tarefas podemos concluir que a insercdo do
celular no processo de ensino e aprendizagem de sala de aula pode eliminar os grandes desafios
enfrentados pelos professores na sala de aula atual, com uma nova abordagem educacional em
que o aluno busque os seus proprios conhecimentos atraves das ferramentas das inovacoes

tecnoldgicas onde se destaca o telefone celular.

Nesse sentido, a visdo do professor pesquisador sobre o uso desta ferramenta cabera aos
professores criar condi¢cGes necessarias para que a pratica educativa com a utilizacdo dessas
ferramentas torne o processo de ensino e aprendizagem mais atraente, convidativo e prazeroso.
O que tem levado pesquisadores educadores a necessidade de um repensar, mais profundo, nas
questdes relativas de como dimensionar o tempo e espaco, de convivéncia do aluno no periodo
de aula, pois sabe-se que as novas tecnologias podem transformar os espagos extraescolar em
uma extensdo de sala de aula, neste caso o professor deixa de ser tomado como detentor dos

conhecimentos para ser um facilitador do processo de ensino.

Com base nestas perspectivas, € importante uma reflexao acerca da utilizacdo das novas
tecnologias no fazer pedagodgico-educativo, concluimos que existem grandes desafios na
elaboracdo de praticas condizentes com esse fazer pedagdgico, para isto, existe uma
necessidade de formacdo continuada desses professores, para que possam ampliar a
possibilidade de uso deste instrumento tecnoldgico, pois s6 assim estardo preparados para
interagir com as novas tecnologias no ambiente de trabalho, estimular e facilitar a difusdo do
uso do telefone celular como ferramenta de apoio pedagdgico, fornecer subsidios para a
elaboracdo de Projetos Pedagogicos de acordo com a disciplina e o nivel escolar dos alunos,
propiciarem condigOes de aprimoramento quanto ao uso do telefone celular no processo de

ensino-aprendizagem. Para fins de conclusdo referente a esse objetivo, a formagao continuada
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encaixa-se como seno uma dificuldade para os professores acompanhar a era digital que a bate
a porta de todas as instituigdes escolares atualmente.

A incluséo do celular no espaco escolar e social origina a necessidade da reestruturagao
das atividades de ensino aprendizagem. Entretanto, ainda cabe ao educador ampliar seu olhar
na exploracdo das potencialidades desse pequeno instrumento tecnolégico. A grande
dificuldade analisada se refere a grande maioria dos pesquisados confirmam que j& utilizaram
celular durante as atividades de sala de aula sem fins pedagdgicos, isto é, apenas para distracdo
ou diversdo, sendo um obstaculo que necessita ser discutido e amadurecido para que 0s meios

tecnoldgicos se tornem uma ferramenta verdadeiramente Util para a construcéo do saber.

Por fim concluimos que o tema tem levado pesquisadores e professores a reflexfes
constantes na busca de solugdes que possam viabilizar o uso deste instrumento como apoio
didatico pedagdgico. Acredita-se que seja um dos desafios da educacdo deste século XXI, a
busca por estratégia de ensino que utilize as ferramentas das inovacfes tecnoldgicas como
agente motivador da aprendizagem do aluno de forma a propiciar a formacao de individuo como

o0 todo: conscientes, autbnomos, ético.

Os resultados observados podem ter sido influenciados pelas circunstancias das quais
se realizou este trabalho de pesquisa junto aos alunos concludentes do Curso Técnico de
Mecanica, como forma de complementacdo de carga horaria. Assim sendo, ndo podemos
generalizar os resultados obtidos a outros cursos desta instituicdo de ensinou e a outras

instituicoes.

De um modo geral, pode-se observar que os discentes do curso técnico de mecanica
demonstraram entusiasmo e interesse em fazer utilizacdo do telefone celular como ferramenta
de apoio didatico-pedagdgico nos trabalhos desenvolvidos em sala de aula, pois através deste
instrumento a busca por assuntos das pesquisas de sala de aula ficou muito mais interessante e
prazeroso o que s0 tem a contribuir com a eficiéncia do processo de aprendizagem. Ficou
também evidenciado que a maioria dos professores ndo utilizam estes recursos didaticos em
suas aulas, o que faz com que, a utilizacdo desses recursos nas praticas pedagdgicas fiqgue muito
limitado, contribuindo assim, com o desanimo de alguns alunos, pois, em uma mesma turma

existem alunos com perfis diferenciados.

No sentido de reafirmar a importancia do uso das inovacdes tecnoldgicas na sala de aula,

nesta pesquisa de campo junto aos estudantes do curso técnico de mecanica do IFPI, pode-se
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observar que a maioria dos alunos pesquisados, preferem que os professores utilizem os
recursos das inovagoes tecnoldgicas na classe. Através deste trabalho de pesquisa constatamos
ainda que as disciplinas em que os professores fazem uso das novas tecnologias, possibilitou
um maior grau de compreensdo de contetido, 0 que gerou um maior interesse e estimulou a
curiosidade, como também as aulas ficaram mais participativas, principalmente quando bem

planejadas.

SUGESTOES

Ficou evidente que o uso do celular em sala de aula apresenta consequéncias boas e
ruins. E para se ter um melhor aproveitamento dessa ferramenta pedagogica é preciso que 0s

alunos estejam bem instruidos sobre os momentos adequados de se usar o aparelho.

Portanto, a relacdo educacdo e tecnologia no Ensino Médio necessitam de uma anélise
mais aprofundada que pode ser estudada em estudos futuros, pois a tecnologia esta nas maos
dos alunos, nas salas de aula, sem, no entanto, ser ainda usada de forma criativa e realmente

educativa, causando aprendizagem de contetdos diversos.

As constatacOes da pesquisa trouxeram a tona uma série de novos questionamentos que
permeiam as mentes das pessoas que querem e almejam as atualizagcdes solicitadas pela
sociedade de um modo geral, pois estamos vivenciando esta sociedade da informacdo em um

processo por vezes conturbado de buscas, construgdes e reconstrucoes.

Com base nestas perspectivas, é importante refletirmos sobre a utilizacdo do celular e
das novas tecnologias no fazer pedagdgico-educativo, apontando desafios para elaboracdo de
praticas condizentes com esse fazer pedagdgico. A sociedade estd em constante mudanca e as
tecnologias avancam em passos bastante largos. Para isso, é preciso que nés que fazemos a
escola, consigamos ver o aparelho celular como um recurso tecnoldgico que transforma a

informacao para caracterizar a sociedade deste seculo XXI.

Portanto as sugestdes desse trabalho estdo embasadas nos resultados obtidos por essa

investigacdo, podendo ser resumidas abaixo:

e Preparar os professores para utilizar esse recurso tdo rico no espago escolar. H4
uma necessidade de formacdo continuada desses professores, para ampliar as

possibilidades de aprendizagem.
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e Reconhecer 0 uso da tecnologia, especialmente o celular, como um aparelho de

potencialidades no processo educacional.

e Avreestruturacdo das atividades de ensino-aprendizagem. O telefone celular pode
ser visto como uma ferramenta pedagogica na realidade escolar da rede publica

e particular.

e Conscientizar os educadores acerca da contribuicdo das potencialidades do

aparelho celular para aprendizagem integral dos alunos.

Dentre as constatagdes desta pesquisa, viu-se que ha uma necessidade de ndo parar por
aqui na busca de conhecimento. E preciso continuar buscando mais conhecimento que norteei
0s caminhos a serem percorridos, ndo como verdade absoluta, mas apontamentos que
possibilitem novos questionamentos. Deixamos aqui estas reflexdes. Que estas possam servir

como norte para tantos outros debates, estudos e pesquisas.

Enfim, os desafios que emergiram com relacdo ao uso do celular em atividades
pedagdgicas pelos discentes em sala de aula, para os quais ainda ndo se encontrou respostas
definitivas, as quais abrem um espaco para um desenvolvimento de novos estudos de pesquisas

atraveés de uma visdo critica construida ao longo deste trabalho.

Neste sentido, espera-se que 0s resultados obtidos por este trabalho de pesquisa possam
contribuir para a fundamentacédo de discussdes sobre a utilizacdo dos aparatos tecnolégicos no
uso cotidiano das praticas pedagogicas do professor no campo educacional de sala de aula e
que estas fundamentacbes possam se estender as mais variadas instituicdes de ensino do
territorio nacional, pois so através de futuros debates e pesquisas, pode se buscar uma efetivacao
de uma educacdo de qualidade através dos instrumentos das InovacGes Tecnoldgicas,
especialmente do telefone celular em sala de aula para fins pedagdgicos e que os discentes e

docentes possam vivenciar o exercicio pleno da cidadania.
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A- CARTA DE APRESENTACAO

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, POLITICAS Y DE
LA COMUNICACION
MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARTA DE APRESENTACAO
De: Raimundo Rocha Rodrigues

Mestrando do Programa de Pos-Graduacdo em Educacao da Universidad Autonoma de
Asuncién

Para: Ilmo (a) Sr(a)

Prezado (a) aluno (a)

Dirijo-me a V.Sa., com o objetivo de solicitar sua participagdo no projeto de pesquisa
que estou desenvolvendo, na condicdo de mestrando do Programa de PoOs-Graduacdo em
Ciéncia da Educacéo, sob a orientacdo do professor Dr. Diosnel Centurion.

O projeto ¢é intitulado: Celular como ferramenta de apoio didatico de sala de aula.
Este estudo se constitui de tema de dissertacdo para conclusdo do curso.

Entretanto, esse conhecimento s0 serd possivel, se eu puder contar com a sua
participacdo atraves do preenchimento do questionario referente a sua vivéncia na sala de aula
com relacdo a préatica adotada pelo docente na utilizacdo do telefone como um instrumento
pedagdgico.

Desta forma, gostaria de contar com a sua participacdo por meio do preenchimento de
um questionario que sera em local e horario estabelecido em comum acordo, com tempo de
duracdo de 20 a 30 minutos. Posso Ihe assegurar que todos os dados fornecidos serdo
confidenciais sera identificado em qualquer comunicacao ou publicacdo futura.

Consciente da importancia da sua contribuicdo para o desenvolvimento do estudo,
agradeco-lhe, antecipadamente, comprometendo-me a compartilhar os resultados da pesquisa,
com V. Sa. e a equipe da escola pesquisada, tdo logo 0 mesmo esteja concluido.

Em breve, entrarei em contato com V.Sa. via telefone ou pessoalmente, para

agendarmos dia e horério para o preenchimento do questiondrio. Qualquer informagéo
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adicional, ou qualquer davida, deixa a disposicdo o telefone (86) _99-98186-7956 ou atraves
do e-mail _rochaifip1234@gmail.com

Atenciosamente,

Raimundo Rocha Rodrigues
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B -TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, POLITICAS Y DE
LA COMUNICACION
MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Vimos por meio deste informar que o questionario a ser preenchido neste dia, faz parte
da pesquisa: Celular como ferramenta de apoio didatico de sala de aula, desenvolvida por
mim, Raimundo Rocha Rodrigues, mestrando do Programa de Pos-Graduacdo em Ciéncia da
Educacédo da Universidad Autdnoma de Asuncion.

Nesse sentido, pedimos seu consentimento e autorizacdo no que se refere a utilizacao
de suas respostas, na integra ou em partes, para o desenvolvimento de minha dissertacao.

E importante destacar que sera mantido absoluto sigilo sobre sua identidade, sendo
citados apenas o0s dados selecionados como relevantes para a analise do estudo.

Qualquer esclarecimento, consultar o mestrando Raimundo Rocha Rodrigues pelo
telefone (86)

Eu,
RG: CPF: declaro que cedo os
direitos de uso das respostas para o desenvolvimento da pesquisa em questéo.

Teresina, de de 2018.

Discente
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C — QUESTIONARIOS APLICADOS AOS ALUNOS

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, POLITICAS Y DE
LA COMUNICACION
MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

Questionario aos discentes

Prezado (a) aluno concludente do curso técnico de mecénica.

Estou realizando um trabalho de concluséo de curso, sendo que por intermedio deste
questionario vocé podera contribuir para um aprimoramento das informacdes a serem
inseridas no contexto das inovagdes tecnologicas como ferramenta pedagdgica. Conto com
sua colaboracao no sentido de responder este breve questionario.

Contando com sua compreensdo na participacéo nesta etapa da pesquisa, ficamos muito
gratos em té-la conosco, neste trabalho.

Agradeco desde ja a sua colaboracao!

BLOCO I - LEVANTAMENTO DO PERFIL DOS DISCENTES DO IFPI, CURSO DE
MECANICA.

1 Idade
()14 al7 anos

()18 a 21 anos
() 22 a25anos
() 26 a 29 anos

() mais de 29 anos
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2 Sexo

( ) Feminino

( ) Masculino

6 Trabalha
() Sim
() Nao

BLOCO Il - O TELEFONE CELULAR NA CONCEPQAO DO DISCENTE
1 O telefone celular pode ser considerado um recurso pedagdgico de sala de aula?
() Sim
( ) Nao

Se sim, explique.

2 Vocé utiliza o celular em sala de aula?
( ) Sim
( ) Nao

Se sim, explique.

3 Algum professor ja fez uso do celular durante as aulas?
() Sim
( ) Nao

Se sim, expligue como.

BLOCO Il - ATIVIDADES DESENVOLVIDAS EM SALA DE AULA UTILIZANDO
O TELEFONE CELULAR
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1 O telefone celular foi utilizado em sala de aula como? (Marque todas as formas que vocé
utilizou em sala de aula):
( ) Calculadora
() Cronbmetro
() Tradutor
() Instrumento de pesquisa
() Céamera filmadora
2 VVoceé consegue completar trabalhos de pesquisa utilizando o telefone celular?

() Sim
( ) Nao

Se ndo, por qué?

3 Descreva algumas outras atividades realizadas em sala de aula que utilizaram o

telefone celular como um recurso pedagdgico.

BLOCO IV- GRAU DE COMPREENSAO DOS ALUNOS DE CONTEUDOS
DESENVOLVIDOS PELO PROFESSOR EM SALA DE AULA ATRAVES DO
CELULAR.

1 Como vocé descreve seu aproveitamento na escola sem a utilizacdo dos recursos
tecnoldgicos do celular

( ) Ruim
() Regular
() Bom

( ) Otimo

() Indiferente



Tecnologia da Informacéo e Comunicacdo... 99
2 Como vocé descreve seu aproveitamento na escola apos a utilizagdo dos recursos
tecnoldgicos do celular?
( ) Ruim
( ) Regular
( ) Bom
( ) Gtimo
( ) Indiferente

3 O celular trouxe alguma contribuicdo para a realizacéo dos trabalhos em grupo?
() Sim

() Nao

Explique.

4 VVocé compreendeu melhor os contetdos trabalhados em sala de aula a partir do momento
que utilizou o celular?

() Sim
( ) Nao
Explique.

BLOCO V- DIFICULDADES E VANTAGENS ENCONTRADAS PELOS ALUNOS
NO USO DO CELULAR PARA A APRENDIZAGEM DAS TAREFAS DADAS PELO
PROFESSOR.

1 Quais dificuldades encontrou na utilizacdo do celular como instrumento pedagdgico em sala
de aula?

2 Quais as vantagens da utilizacdo do telefone como um recurso pedagdgico em sala de aula?
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D: FICHA DE REGISTRO OBSERVACAO

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, POLITICAS Y DE

LA COMUNICACION

MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

Ficha de registro de observacéao

Data da observagéo:
Local:

Duracéo:

Caracteristica da amostra

Alunos do curso técnico de mecanica

Notacdes descritivas

Anotacdes reflexivas

Dinamismo nas aulas,
durante as atividades

executadas na sala de
aula

Pode-se constatar através da observacdo, um maior dinamismo nas aulas,
durante as atividades executadas na sala de aula, onde se incrementou as
didaticas tradicionais, algo novo, como a utilizacdo das inovacGes
tecnoldgicas no processo de ensino-aprendizagem, a qual despertou maior
interesse dos alunos na execugdo das tarefas encaminhadas pelo professor,
pois a utilizacdo do telefone celular pelos alunos nas atividades foi algo
de encontro com as habilidades e desejo do uso destes aparatos
tecnolégicos do seu convivio cotidiano, o que facilitou e muito, a
realizacdo das atividades propostas.

A interacdo dos grupos
pesquisados durante as
atividades

A interacdo dos grupos pesquisados durante as atividades é outro aspecto
interessante que se observou, pois ela foi evoluindo a medida em que o
do, o0 que gerou em certo momento discussdes entre 0s grupos no sentido
de resolverem as suas desnivel de conhecimento sobre o uso do telefone
celular na resolucéo de suas davidas foi bastante interessante que no
calor das discussdes alguns alunos se dispunham a ajudar colegas com
menos familiaridade nas fun¢Ges do aparelho celular, a fim de ajuda-los
nas atividades propostas, pois alguns alunos

Nivel de participacéo
e dificuldades

Apresentaram algumas dificuldades em aprender com o aparelho celular.
Tratava-se, na verdade, de dificuldade em realizar determinadas tarefas
por ndo dominarem todas as funcdes do telefone celular onde também
necessitou-se do apoio do professor no sentido se contribuir com sua
orientagdo na hora da utilizac&o alguns programas ou fungfes do
telefone..

100
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Desempenho na
construcdo do seu
conhecimento

A interacdo dos entes pesquisados durante os trabalhos foi evoluindo a
proporcdo que o nivel de conhecimento sobre o trabalho foi aumentando
e as davidas produziram discussdes entre eles no sentido de
equacionamento do problema

Interacdo dos grupos

A interacdo dos entes pesquisados durante os trabalhos foi evoluindo a
proporgao que o nivel de conhecimento sobre o trabalho foi aumentando
e as davidas produziram discussdes entre eles no sentido de
equacionamento do problema

Dificuldades em
utilizar o telefone
celular como
ferramenta pedagdgica

Apresentaram algumas dificuldades em aprender com o aparelho celular.
Tratava-se, na verdade, de dificuldade em realizar determinadas tarefas
por ndo dominarem todas as funcdes do telefone celular onde também
necessitou-se do apoio do professor no sentido se contribuir com sua
orientacdo na hora da utilizacdo alguns programas ou func@es do telefone..

Motivagéo no processo
de aprendizagem

A turma a principio demonstrou o desligamento das atividades, levado a
efeito pelos habitos e costumes da utilizagdo do celular com fins ndo
pedagdgicos o que causou alguma insatisfacdo entre pessoas dos grupos,
pois este ato dispersou o nivel de satisfacdo do trabalho, onde alguns
momentos teve-se a necessidade de

intervencao, s6 apds observou-se a evolucdo da motivacao pelo

Desempenho na
construcédo do seu
conhecimento

Quanto ao desempenho na construgdo do seu conhecimento, em algumas
das turmas pesquisadas a principio demonstraram-se o distante nas
atividades, levado a efeito pelos habitos e costumes da utilizacdo do
celular com fins ndo pedagdgicos o que causou alguma insatisfacdo entre
pessoas dos grupos, pois este ato dispersou o nivel de satisfacdo do
trabalho, onde alguns momentos teve-se a necessidade de intervencdo do
professor/pesquisador, o que ficou demonstrado a evolu¢do da motivacédo
pelo maior empenho dos participantes,

Fonte: Elaboracédo propria
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ANEXOS

E - TERMO DE VALIDACAO DE INSTRUMENTOS DE PESQUISA

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, POLITICAS Y DE
LA COMUNICACION
MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

TERMO DE VALIDACAO DE INSTRUMENTOS DE PESQUISA

Vimos por meio de este solicitar sua avaliacdo, objetivando validar os instrumentos:
Observacdo e Questiondrio, que fazem parte da pesquisa. CELULAR COMO
FERRAMENTA DE APOIO DIDATICO DE SALA DE AULA, desenvolvida por mim,
Raimundo Rocha Rodrigues, mestrando do Programa de Pos-Graduagdo em Ciéncias da
Educacdo da Universidad Autdnoma de Asuncion.

Seguem os objetivos especificos:

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1. Descrever as atividades que foram realizadas pelo professor com a insercdo do telefone

celular na aprendizagem das disciplinas em sala de aula;

7. Constatar o grau de compreensdo dos alunos de contetudos desenvolvidos pelo professor
em sala de aula atraves do celular;

8. Identificar as dificuldades e vantagens encontradas pelos alunos no uso do celular na
resolucdo das tarefas do professor.

9.

Qualquer esclarecimento, consultar o mestrando Raimundo Rocha Rodrigues pelo fone (86)
988628680 , e-mail:
__rochaifipl234@gmail.com

Teresina, 25 de outubro de 20109.

Y

Raimundo Rocha Rodrigues
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F- TERMO DE VALIDACAO DE INSTRUMENTOS DE PESQUISA

Universidad Auténoma de Asuncién
Direccién de Investigacién y Proyectos

Professor orientador: Prof. Dr. Diosnél Centurién

TERMO DE VALIDACAO DE INSTRUMENTOS DE PESQUISA

Eu, FLOR DE MARIA MENDES CAMARA declaro que o instrumento de pesquisa

estd apto para sua aplicagdio no campo.

As questdes ¢ itens estdo relacionados com o contetdo de cada objetivo especifico ¢

acredito que vao ajudar a obter esses objetivos.

Nao tenho observagdes para fazer (ou, Porém, tenho algumas sugestdes de mudanga nos

seguintes pontos:
’Qmﬁ@moﬁa A iR ds. (NG = Jedo

Mc@co e

Assim sendo. apm\ 0 para seu uso pala os fins previstos.

8 % =
Dr.(a) jNZ)QLQ&JA/ : A9 Quﬁalwﬁ
Doutor (a) em: %P Nodicn

Teresina; [}_ de abril de 2018



Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo... 104

G - TERMO DE VALIDACAO DE INSTRUMENTOS DE PESQUISA

Universidad Auténoma de Asuncién
Direccion de Investigacion y Proyectos

Professor orientador: Prof. Dr. Diosnél Centurién

TERMO DE VALIDACAO DE INSTRUMENTOS DE PESQUISA

Eu, ROSILDA MARIA ALVES declaro que o instrumento de pesquisa estd apto para
sua aplicag@o no campo.

As questdes e itens estdo relacionados com o contetido de cada objetivo especifico e
acredito que vio ajudar a obter esses objetivos.

Ndo tenho observagdes para fazer.

Assim sendo. aprovo para seu uso para os fins previstos.

Att

Dr.(a) /}QA),A;\,QLQ,Q, M(JUU/O( //‘U(),\/M

Doutor (a) em: EDUCACAO

Teresina, 13 de abril de 2018



