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RESUMEN

El presente estudio investigd el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) en el contexto de la Educacién Infantil en una escuela municipal ubicada en el municipio
de Vitdria de Santo Antdo, PE. Mediante un enfoque cualitativo, el estudio incluy6 una muestra
de un directivo escolar y siete docentes que trabajan con Educacion Infantil, ademas de la
observacién participante en el aula de veinte nifios de esta etapa escolar. Los resultados
indicaron que, si bien habia un interés general en integrar las TIC en la ensefianza, la
implementacion efectiva de estas tecnologias enfrentaba varios desafios. Se destacé como un
obstaculo importante la falta de recursos tecnoldgicos adecuados, como computadoras y acceso
a Internet, y la falta de capacitacion y capacitacion de los docentes en el uso de las TIC. Se
concluye que estos hallazgos sugieren la importancia de las inversiones en infraestructura
tecnoldgica y programas de formacion docente para promover una integracion efectiva de las
TIC en la Educacién Infantil, resaltando la necesidad de politicas educativas y apoyo
institucional para facilitar el acceso equitativo a los recursos tecnolégicos y promover
tecnologias innovadoras. y practicas pedagogicas centradas en el estudiante.

Palabras clave: Educacion Infantil. Escuela. Formacion de Profesores. Tecnologias
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RESUMO

O presente estudo investigou a utilizagéo das Tecnologias da Comunicagéo e Informacéo (TIC)
no contexto da Educacéo Infantil em uma escola municipal localizada no municipio de Vitéria
de Santo Antdo, PE. Utilizando uma abordagem qualitativa, o estudo contou com uma amostra
de um gestor escolar e sete professores que trabalnham com Educacdo Infantil, além da
observacdo participante em sala de aula de vinte criangas dessa etapa escolar. Os resultados
indicaram que, embora houvesse um interesse geral em integrar as TICs no ensino, a
implementacdo eficaz dessas tecnologias enfrentava varios desafios. A falta de recursos
tecnoldgicos adequados, como computadores e acesso a internet, a falta de capacitacdo e
formacdo dos professores para o uso das TICs foi destacada como um obstaculo importante.
Conclui-se que, esses achados sugerem a importancia de investimentos em infraestrutura
tecnoldgica e programas de formacao docente para promover uma integracao eficaz das TICs
na Educacdo Infantil, destacando-se ainda a necessidade de politicas educacionais e apoio
institucional para facilitar o acesso equitativo a recursos tecnoldgicos e promover préaticas
pedagogicas inovadoras e centradas no aluno.

Palavras -chave: Educacéo Infantil. Escola. Formagao Docente. Tecnologias



A utilizagéo das tecnologias... Xxiii

ABSTRACT

The present study investigated the use of Communication and Information Technologies (ICT)
in the context of Early Childhood Education in a municipal school located in the municipality
of Vitdria de Santo Antdo, PE. Using a qualitative approach, the study included a sample of a
school manager and seven teachers who work with Early Childhood Education, in addition to
participant observation in the classroom of twenty children at this school stage. The results
indicated that although there was a general interest in integrating ICTs into teaching, the
effective implementation of these technologies faced several challenges. The lack of adequate
technological resources, such as computers and internet access, and the lack of training and
training of teachers in the use of ICTs were highlighted as an important obstacle. It is concluded
that these findings suggest the importance of investments in technological infrastructure and
teacher training programs to promote an effective integration of ICTs in Early Childhood
Education, highlighting the need for educational policies and institutional support to facilitate
equitable access to resources technological technologies and promote innovative and student-
centered pedagogical practices.

Keywords: Early Childhood Education. School. Teacher Training. Technologies
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1 INTRODUCAO

Sabe-se que as criancas de hoje em dia nascem em uma “nova era”, em um mundo de
contexto digital, voltado as novas tecnologias, onde exploram novos saberes
independentemente da sua classe social.

Como esse mundo completamente tecnolégico e cheio de transformacdes, emerge da
educacdo o acompanhamento desses ritmos, no qual os professores principalmente os que
mediam o conhecimento na Educacao Infantil (El), saibam utilizar as ferramentas tecnologicas
a favor da aprendizagem de maneira pratica, lidica e coerente, deixando as aulas mais
interativas, fazendo com que as tecnologias contribuam para o processo do aprendizado escolar
(Xabregas, 2021).

Nesse sentido, o advento das ferramentas tecnoldgicas na educacdo vem representar
uma mudanca bastante significativa, principalmente na Educacdo Infantil, proporcionando as
criangas pequenas uma abordagem de ensino bem mais dindmica. E essas mudancas,

[...] estéd intimamente ligada ao avango de novas tecnologias, que propiciaram
um cenério perfeito para a progressdo da globalizacdo, o que refletiu em um
avanco da agenda neoliberal, mas também esta ligada ao valor do tempo, a
sociedade diante dessas novas tecnologias passou a atribuir um valor diferente
ao tempo. (Ortiz, 2020, p.7)

Ao incorporar os recursos digitais que a escola disponibiliza, os professores podem criar
ambientes de aprendizagem que busque estimular a participacdo ativa das criangas ampliando
as possibilidades de engajamento e compreensao dos contetidos. Essa mudanga paradigmatica
também reconfigura a forma como as criangas percebem o aprendizado, se tornando
protagonista de seu conhecimento (Freire, 1996). A passividade na absor¢édo de informagdes,

nesse sentido, é substituida por uma participacdo esponténea, estimulada pela interagéo,
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levando as criancas a serem agentes ativos, explorando, experimentando e aprendendo por
meio de plataformas e softwares digitais, principalmente através de jogos online.

Estudos tem demonstrado que o avanco das Tecnologias da Informacao e Comunicagédo
- TICs tem possibilitado o processo educativo atraente e personalizado. Dessa forma, o uso das
ferramentas tecnoldgicas € visto sob a 6tica de uma nova metodologia de ensino, que possibilita
a interacdo digital dos professores com os contedos, colaborando para que o aluno possa
interagir com diversas ferramentas tecnoldgicas, que o possibilitara a utilizar os seus esquemas
mentais a partir do uso racional mediado pelas informagdes coletadas por meio das TICs. Dito
isto, a introdugdo “[...] das tecnologias no ambiente escolar provoca uma mudanga de
paradigmas” (Souza, 2019, p. 3). Essa transformagdo implica em uma redefini¢ao do papel do
professor e dos alunos, promovendo uma nova dinamica no processo educacional.

Por outro lado, o professor precisa estar preparado para o emprego das tecnologias no
seu fazer pedagogico, e fazer desse “emprego” um instrumento de equidade social,
minimizando as diferencas tdo gritante na sociedade, criando possibilidades de seus
aprendentes ter participacdo igualitaria na vida social.

No entanto, é preciso compreender que em sua maioria os professores dispdem de
pouco conhecimento acerca das tecnologias, se atendo apenas ao uso do WhatsApp, que é um
aplicativo de troca de mensagens e comunicacdo em &udio e video pela internet,
(Whatsapp.com, 2024), contribuindo para que as suas aulas sigam uma orientagao técnica e um
aprendizado mecénico. Freire (2011, p. 12) questiona a aprendizagem mecéanica ao dizer que:

Quem forma se forma e re-forma ao formar e quem é formado forma-se e forma
ao ser formado. E neste sentido que ensinar ndo é transferir conhecimentos,
contetdos e nem formar é acdo pela qual um sujeito criador da forma, estilo ou

alma a um corpo indeciso e acomodado.
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O autor, defende um ensino construtivista, enfatizando a importancia da participacao
ativa do aluno no processo de aprendizagem. Nesse contexto, o professor ao ensinar também
estd constantemente aprendendo e se desenvolvendo (Freire, 1996). Instruir o aluno ndo se
limita a simples transmissdo de conhecimento, mas também envolve reflexdo, adaptacédo e
crescimento continuo por parte do professor.

Buscando as teorias de Freire (2011), para o autor os alunos ao serem educados, estdo
constantemente se formando e contribuindo para o processo de formagéo de outros, seja por
meio de suas interagdes, questionamentos ou colaboracdes, voltado as novas transformacgdes
gue ocorrem de forma constante na sociedade moderna.

As mudancas sociais exigem do professor uma adequacdo as novas exigéncias do
sistema educacional, considerando que a pedagogia tradicional ndo se mostra mais compativel
com o cotidiano escolar, em que figuram situagdes comunicativas e relacionais, as quais
passam a exigir uma postura critico-reflexiva dos professores diante do seu fazer no cotidiano
escolar.

Para a escola é importante disponibilizar recursos e capacitacdo adequada aos
professores, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades digitais e pedagdgicas

essenciais para o uso efetivo das TICs.

Justificativa da pesquisa

Tem sido observado no cotidiano da vida familiar e social, que as criangas vivem diante
de uma gama de informacBes mediadas pelos recursos tecnolégicos. Na escola essa realidade
também se confirma, quando o professor utiliza a musica, o video ou quando faz uso de jogos
pedagogicos online estimulando a criatividade, a percepcdo e a alfabetizacdo das criancas.
Contudo, para que essa pratica seja uma realidade na maioria das escolas publicas brasileiras,

se faz necessario mudancas de paradigmas no fazer pedagogico do professor, cabendo a ele,
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atualizar-se e a0 mesmo tempo perceber que a crianca possui o direito de logo cedo inserir -se
no mundo em que as tecnologias se fazem presentes (Brasil, 1997), o que pode vir a colaborar
para a construcdo da autonomia da crianca, facilitando a aprendizagem colaborativa (Moran,
Masetto e Behrens 2003).

Nessa perspectiva, que engquanto professora da rede publica de ensino brasileiro, pude
perceber que as praticas pedagdgicas dos professores da Educacdo Infantil (El), voltava-se para
uma metodologia tradicional, com atividades rotineiras de coordena¢do motora, pintura e
atividades com massa de modelar. N&o estamos aqui desmerecendo esses tipos de atividades,
mas apontando a importancia de o professor reconhecer que a integragéo da tecnologia pode
colaborar para o desenvolvimento integral das criancas. Nessa perspectiva, € importante a
escola assumir seu papel como um lugar que privilegia as experiéncias dos seus alunos,

[...] um local social privilegiado de construcao dos significados éticos necessarios
e constitutivos de toda e qualquer acdo de cidadania, promovendo discussoes
sobre a dignidade do ser humano, igualdade de direitos, recusa categorica de
formas de discriminacgéo, importancia da solidariedade e observancia das leis.
(PCNs, 1997, p.16)

Dessa forma, no sentido de responder os questionamentos levantados, mergulhei no
Mestrado na Universidade Americana de Assungédo, na busca de entender quais empecilhos
tem levado os professores dessa etapa de educagédo a ndo fazer uso das tecnologias digitais,
tecnologias essas, que muitas criancas ja dominam (apreendido fora do contexto escolar) e que
0 professor ndo tem resgatado esses conhecimentos na sala de aula.

Sendo assim, o estudo se justifica pela sua relevancia tanto no aspecto cientifico,
pedagogico e o social.

Em relagdo ao aspecto cientifico, o trabalho vai dialogar sobre o tema estudado com

outras pesquisas, e com diversos teoricos.
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No que diz respeito ao aspecto pedagdgico, ele se justifica porque vai analisar o trabalho
do professor, sua formacao e as dificuldades que ele encontra na realizacdo do seu trabalho no
interior da escola, podendo trazer contribuicdes relevantes que pode colaborar para um fazer
pedagdgico mais colaborativo.

Em relagdo ao aspecto social, € relevante, pois foca na Educacéo Infantil considerando
uma fase muito importante na construcdo da formacéo social da crianga.

Nesse sentido, a importancia da justificativa colabora para que a investigadora exponha
as respostas para responder o porqué de se realizar determinada pesquisa (Lakatos e Marconi,
2003).

Diante do exposto, esse estudo esta estruturado além dessa Introdugdo, em trés
capitulos, a seguir:

O primeiro capitulo, refere-se ao Marco Tedrico que esta separado em dois grandes
subcapitulos, e suas subdivisoes.

Na primeira parte, do primeiro capitulo, descreveu-se o percurso da Educacgdo Infantil
no contexto escolar, pegando-se 0 que preconiza a LDB e suas ramificacbes. Em seguida
dialoga-se sobre os beneficios e desafios que as TICs apresentam na Educacdo Infantil, bem
como o papel do professor dessa etapa da educacdo na integracdo das TIC. Mais adiante
discute-se a importancia das ferramentas digitais educacionais no contexto da educagéo e o
desenvolvimento de habilidades digitais e a importancia da seguranca e ética online na vida
das criangas.

Na segunda parte debate-se a questdo da formacéo do professor da educacgéo infantil na
era digital e as competéncias digitais de acordo com a Base Nacional Comum Curricular -
BNCC (Brasil, 2018). Ainda se enfatiza a importancia que as metodologias de ensino tém na

era digital e a problematica da avaliacdo das tecnologias na educacéo infantil e a parceria entre
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escola e familia. Discorremos também sobre os desafios e tendéncias futuras a respeito das
tecnologias a favor da educacdo infantil.

Na terceira parte, apresenta-se a importancia dos jogos online para a educacéo infantil,
enfatizando-os sobre seus potenciais na aprendizagem das criancas.

No segundo capitulo apresenta-se o Referencial Metodoldgico, desenhando-se 0 modelo
da pesquisa, apresentando o contexto social econdmico da unidade pesquisada, a populacao e
a amostra, bem como a validacdo dos instrumentos, determinando-se a técnica e o instrumento
da pesquisa.

No terceiro capitulo, discorre-se sobre a coleta, analise e interpretagcdo dos resultados
analisados sob a luz de alguns tedricos que fundamentavam esse trabalho.

Por ultimo realiza-se as conclusfes finais da investigacdo apontando-se algumas

propostas que poderdo contribuir para estudos posteriores.

MARCO TEORICO

1 A INTRODUCAO DA EDUCACAO INFANTIL NO BRASIL:

ANTECEDENTES IMPORTANTES
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A introducédo da Educacéo Infantil (EI) no Brasil foi marcada por um longo processo
histdrico, permeado por diferentes influéncias e mudancas sociais, politicas e culturais. No
periodo colonial, a educacdo das criangcas mais jovens era geralmente realizada no @mbito
familiar, com pouca ou nenhuma intervencdo formal por parte do Estado. As primeiras
iniciativas desse tipo de ensino surgiram no século XIX, com a influéncia das ideias
pedagdgicas europeias, especialmente as trazidas pelos jesuitas durante o periodo colonial
(Guimaraes, 2017).

Durante o Império, 0 ensino primario comecou a se estruturar de forma mais organizada,
mas a educacao das criancas pequenas ainda ndo era uma prioridade. Foi somente no inicio do
século XX, com o movimento da Escola Nova e a influéncia das ideias de John Dewey, que
comecaram a surgir as primeiras propostas mais sistematicas para a Educacdo Infantil no
Brasil. Esse movimento buscava uma educacdo mais centrada na crianca, valorizando sua
individualidade e estimulando a participacdo ativa no processo de aprendizagem (Mendonga,
2013).

No entanto, foi apenas com a Constituicdo de 1988 que a Educacdo Infantil foi
oficialmente reconhecida como parte integrante do sistema educacional brasileiro. A partir dai,
foram estabelecidas politicas puablicas para sua implementacdo em todo o pais, visando garantir
0 acesso e a qualidade desse nivel de ensino para todas as criangas,

No entanto, o processo de introdugao da Educacdo Infantil no Brasil enfrentou diversos
desafios, incluindo a falta de infraestrutura adequada, a formagéo de profissionais qualificados
e o financiamento insuficiente por parte do Estado. Além disso, questdes culturais e sociais
também influenciaram a forma como esse tipo de educacgéo foi recebido em diferentes regides
do pais.

Ao longo das Gltimas décadas, houve avancos bem positivos na expansdo e melhoria da

educacéo infantil no Brasil, principalmente com o Programa Nacional de Educacgéo Infantil —
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PNEI (Brasil, 1994a) que foi criado para fortalecer politicas e acdes nessa area, buscando
garantir o direito das criancas a educacdo desde os primeiros anos de vida. Outras mudancas
conceituais importantes também ocorreram em relacdo a uma maior valorizacao da brincadeira,
do ludico e da interacdo social como elementos fundamentais no processo de aprendizagem
das criancas pequenas. Essas mudancas refletem uma compreensdo mais ampla da infancia e
do desenvolvimento infantil, que vai além da mera transmissao de contetidos académicos pelo
professor.

Atualmente, a El no Brasil é regulamentada pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao
Nacional -LDB (Brasil, 1996), que estabelece os principios, objetivos e diretrizes para esse
nivel de ensino que compreende as criangas na faixa etaria de 0 a 5 anos de idade, sendo o
direito a educacéo e cuidados, de responsabilidade do Estado e da familia assegurar esse direito,
com a colaboracgéo da sociedade.

Essa etapa da educacdo é marcada pela preocupacdo em promover o crescimento nas
dimensdes fisica, psicoldgica, intelectual e social das criangas, buscando-se criar um ambiente
propicio para que elas possam explorar, aprender e se desenvolver de maneira significativa.
Assim,

[...] na Educacédo Infantil, é preciso criar oportunidades para que as criangas
entrem em contato com outros grupos sociais e culturais, outros modos de vida,
diferentes atitudes, técnicas e rituais de cuidados pessoais e do grupo, costumes,
celebracOes e narrativas. Nessas experiéncias, elas podem ampliar o modo de
perceber a si mesmas e ao outro, valorizar sua identidade, respeitar os outros e
reconhecer as diferengcas que nos constituem como seres humanos. (BNCC,
2018, p. 40)

Apesar dos avangos alcangados, ainda ha desafios a enfrentar, como a universalizagdo do

acesso, a melhoria da qualidade e a valorizagdo dos profissionais que atuam nessa area.
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Em sintese, 0 processo de entrada das criancas pequenas no sistema de educacdo brasileiro
tem sido um processo gradual e complexo, marcado por avancos e desafios ao longo do tempo.
No entanto, é inegavel o papel fundamental desse nivel de ensino na promocdo do

desenvolvimento integral das criangas e na construgdo de uma sociedade mais justa.

1.1 A Educagéo Infantil e sua importancia na formacéao integral das criangas

No Brasil, a Educacéo Infantil é reconhecida como um direito das criangas e um dever
do Estado, conforme estabelecido pela Constituicédo Federal de 1988 e pela Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional (LDB) de 1996. Essa etapa da educacdo é oferecida tanto por
instituicdes publicas, como creches e pré-escolas, quanto por instituicdes privadas.
Portanto, a Educacgdo Infantil precisa promover experiéncias nas quais as
criangas possam fazer observagOes, manipular objetos, investigar e explorar seu
entorno, levantar hipéteses e consultar fontes de informacdo para buscar
respostas as suas curiosidades e indagacGes. Assim, a instituicdo escolar esta
criando oportunidades para que as criangcas ampliem seus conhecimentos do
mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los em seu cotidiano. (BNCC,
2018, p. 42-43)

A compreensdo de infancia e educacdo estd fundamentada nos principios da Teoria
Historico-Cultural em Psicologia, a qual reconhece que a formacgdo do ser humano ocorre na
relagdo com o outro, a partir das interagdes sociais( Vygotsky, 1984).

A Teoria Histérico-Cultural, notadamente a de Vygotsky (2010), oferece fundamentos
essenciais para a capacitagdo do professor de modo que ele compreenda que as interacGes
sociais tém impacto expressivo sobre a crianga, propiciando o desenvolvimento das fungdes

psicoldgicas superiores.
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Na atualidade percebe-se que existe ainda um longo caminho a ser percorrido no que diz
respeito a oferta de vagas em creches e escolas como garantia de acesso a todas as criangas a
educacdo. Direito esse, garantidos pela Constituicdo (Brasil, 1988) e pela LDB (1996) que
assegura que todas as criancas tenham acesso a um ambiente acolhedor, estimulante e seguro,
com profissionais qualificados e infraestrutura adequada dos espagos no qual as criangas
possam desenvolver-se.

Para Oliveira (2019, p.24), “embora as leis, as diretrizes e os documentos oficiais
determinem a igualdade de acesso, a permanéncia e a qualidade dos servigos prestados,
verifica-se que nem todas as etapas da educagdo basica consolidaram, na prética, tais
recomendagdes, de modo especial, a Educagdo Infantil”’. Corroborando com a autora, vale
salientar que, apesar dos avangos na expansao do acesso a Educagdo Infantil nos ultimos anos,
ainda existem desafios a serem superados para garantir a qualidade desse nivel de ensino em
todas as instituicdes. Alguns desses problemas envolvem, um ensino tradicional, voltado as
atividades xerocadas, esquecendo-se do uso de jogos, filmes e 0s recursos que a tecnologia
proporciona. Além disso, a adequagdo dos curriculos as necessidades e caracteristicas das
criangas pequenas, incluindo o uso das tecnologias da Informacdo e Comunicagéo -TICs (Lima
e Araudjo, 2021) e a promogdo da participagcdo das familias na educacdo, sdo aspectos que
demandam atencdo e investimentos por parte das politicas pablicas.

Em &reas rurais e periferias urbanas, por exemplo, a oferta de creches e pré-escolas é
mais limitada e a qualidade do atendimento pode ser inferior, devido a uma série de fatores,
como falta de recursos, incluindo livros didaticos, materiais de ensino, equipamentos
tecnoldgicos e até mesmo instalagfes adequadas, afetando diretamente a qualidade da educacgéo
que os alunos recebem.

Outro fato ndo mais importante ao professor dessa etapa da educacao, é que ele precisa

compreender as caracteristicas e necessidades de seus aprendentes, levando em consideracao
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seu desenvolvimento cognitivo, socioemocional e motor. Ele deve utilizar estratégias
pedagdgicas que promovam o desenvolvimento integral dos pequenos, de forma ludica e
prazerosa. Para tal, é fundamental que valorize as experiéncias, opinides e saberes, criando
assim, um ambiente acolhedor e seguro, onde as criancas se sintam encorajadas a participar do
processo educativo tornando-se protagonista de seu proprio saber, construindo dessa forma a
sua autonomia.
Nesse contexto,
O engajamento do aluno em relagdo a novas aprendizagens, pela compreensao,
pela escolha e pelo interesse, &€ condigdo essencial para ampliar suas
possibilidades de exercitar a liberdade e autonomia na tomada de decisdes em
diferentes momentos do processo que vivencia, preparando-se para 0 exercicio
profissional futuro (Berbel, 2011, p. 29).

As criancas nascidas na ambiéncia social da cultura contemporanea vivem a
conectividade e experimentam novas formas de interacdo, de brincar e de consumir. Essas
experiéncias convidam-nas a uma vivéncia cercada por artefatos tecnoldgicos capazes de
atender as demandas postas pelas reconfiguragdes da cultura infantil diante das midias digitais
(Santos, Porto e Santos, 2021, pp.8-9).

E um novo modelo de perceber- se a Educagio Infantil, e por isso é essencial investir-
se na qualidade desse ensino para promover a igualdade de oportunidades e o pleno
desenvolvimento das criangas brasileiras. Para Xabregas (2021), “no novo modelo de
atendimento a essa etapa de ensino, a nova professora € responsavel pela garantia de educar,
cuidar e brincar com qualidade, a partir das suas praticas pedagogicas, que devem trazer
propostas inovadoras e motivadoras” (p.58). Nessa perspectiva, o professor assume um papel

fundamental na garantia de educar, cuidar e brincar com qualidade, cujas praticas pedagdgicas
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se pautam em propostas inovadoras e motivadoras, promovendo um ambiente de aprendizagem
estimulante e significativo.

Nesse sentido, é fundamental a superacao desses desafios e consolidar a qualidade na
Educagdo Infantil, como um compromisso continuo dos Estados, dos municipios, das

InstituicOes Educacionais e da sociedade em geral

1.2 Beneficios e desafios das TICs na Educacéo Infantil

Vive-se numa sociedade onde o nivel de exigéncia tanto profissional, como a
obediéncia as regras e valores sociais tem sido bastante cobrado. A sociedade ndo espera se
consolidar a aprendizagem, ela exige que as pessoas de forma rapida e objetiva tenham
respostas para as perguntas solicitadas em uma sociedade de cibernéticos.

Os jovens e criangas possuem uma demanda crescente de informacdes, essas advindas
de um mundo totalmente globalizado, afetando diversos aspectos da vida em sociedade,
inclusive a educacédo (Caldas, Nobre e Gava, 2011).

Voltando-se ao contexto infantil, notamos que as criangas nascem com certo
conhecimento a respeito das tecnologias, embora sem prévia contribuicdo pessoal e social da
aprendizagem. E percebivel que as criangas pequenas manipulam maquinas como celulares e
tablets como se estivessem passados por grandes cursos universitarios ou de formacdo
continuada no campo da tecnologia (Silva, 2017). Esses conhecimentos vém para dentro da
escola emergindo do professor “a atualizagcdo dos conhecimentos e da utilizacdo de novas
formas de aprender que envolvem as tecnologias de comunicagdo” (Oliveira, 2019, p.115).

E assustador encontrar jovens e criancas usando softwares de grande relevancia social
e tecnoldgica. Essas habilidades foram desenvolvidas desde a tenra idade, ao quais eles sdo
expostos a dispositivos eletronicos e interfaces digitais, 0 que contribui para uma maior

familiaridade e conforto diante das tecnologias.
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De acordo com a Base Nacional Curricular Comum- BNCC,

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicacédo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p.9).

A BNCC descreve a importancia de compreender, utilizar e criar tecnologias digitais
de informagdo e comunicacdo (TIC) de maneira critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais, incluindo no ambiente escolar.

Ainda destaca a BNCC (2018) que:

[...] é importante promover experiéncias nas quais as criangas possam falar e
ouvir, potencializando sua participacdo na cultura oral, pois € na escuta de
historias, na participacdo em conversas, nas descricbes, nas narrativas
elaboradas individualmente ou em grupo e nas implicagdes com as multiplas
linguagens que a crianca se constitui ativamente como sujeito singular e
pertencente a um grupo social (p.42).

Esse destaque, sugere a necessidade de compreender as tecnologias digitais além de
uma simples utilizacdo superficial. Implica em entender como essas tecnologias funcionam,
suas implica¢des sociais, culturais, econdmicas e politicas na vida dos estudantes.

O uso adequado das TICs pode enriquecer a experiéncia educacional das criancas,
promover o desenvolvimento de habilidades relevantes e expandir as oportunidades de
aprendizado, isso porque,

[...] os estudantes estdo imersos na cultura digital, utilizando-se das tecnologias
com as mais diversas finalidades, desde a ludico- formativo até a pedagogica

e intencionalmente direcionada, trazendo, aos gestores publicos, as instituicoes
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educativas e aos seus profissionais o desafio de garantirem 0 acesso as mais
diversas tecnologias e as incorporarem no seu cotidiano e fazer pedagogico.
(Xabregas e Brasileiro, 2021, p.9)
Corroborando com os autores, a presenga da cultura digital na vida dos estudantes é
uma realidade cada vez mais presente na sociedade contemporanea.
A rapidez com que as tecnologias evoluem e se tornam parte integrante da vida
cotidiana, torna fundamental que as instituigdes educativas acompanhem esse processo e

incorporem essas ferramentas no ambiente pedagogico.

1.3 O papel do professor da educacéo infantil na integracéo das TICs

O papel do professor da Educacdo Infantil € proporcionar experiéncias educativas
enriquecedoras e adequadas as necessidades das criancas, atuando como um guia e facilitador
do processo de aprendizagem das criancas, criando um ambiente seguro, estimulante e propicio
para a exploragdo, descoberta e brincadeira. Dessa forma, ao utilizar as TIC na sala de aula, o
professor pode promover a aprendizagem por meio da colaboragéo entre os alunos, permitindo
que trabalhem juntos.

Embora muitos professores estejam incorporando tecnologias em suas préaticas
pedagogicas, ainda hd um numero significativo de professores que podem estar menos
familiarizados ou confortaveis com a integracdo de tecnologias em sala de aula, o que pode se
dar devido a vérias razdes, como: falta de treinamento, acesso limitado a recursos tecnoldgicos,
resisténcia a mudanca ou simplesmente desconhecimento das possibilidades oferecidas pela
tecnologia na educagéo.

Além disso,

Uma grande maioria de professores e gestores cré que o investimento em

tecnologia, como computadores, tablets, lousas digitais, ird garantir a oferta de
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aulas interativas, atraentes e interdisciplinares. Mas esses professores acabam
por substituir a antiga tecnologia (quadro e giz) pela nova (apresentacdo de
videos e slides), mantendo os padrdes convencionais, pois nao utilizam a
tecnologia como aliada no processo de ensino e aprendizagem. Muito mais do
que utilizar tecnologia na sala de aula, é necessario mediar o ensino com
inovacao. (Kraviski, 2019, p. 24)

Isto significa a capacidade de ndo apenas saber como usar as tecnologias digitais, mas
também entender como elas funcionam, quais sdo seus impactos na sociedade e como elas
podem ser aplicadas em diversas situages, o que implica em analisar as informacdes e
tecnologias de maneira critica, questionando fontes, avaliando a confiabilidade das
informac6es e compreendendo as implicagdes sociais, politicas e econdmicas das tecnologias.

Nessa direcéo,

“[...] ao perceber as transformagdes que as novas tecnologias trazem a educacao,
ndo ha como deixar de questionar o papel do professor nesse universo digital.
Entende-se, porém, que ele ndo perde o seu papel central, mas que sdo acrescidas
novas possibilidades ao ensino” (Schuartz; Sarmento, 2020, p. 430).

A utilizacdo das tecnologias deve ter um propdsito significativo e a capacidade de
refletir sobre como elas estdo sendo usadas e quais resultados estdo sendo alcangados. Nesse
processo, 0 professor deve buscar ser sempre um facilitador do aprendizado, ajudando o0s
alunos a utilizar as tecnologias de maneira eficaz para acessar informacdes, comunicar ideias
e resolver problemas. No entendimento de Locatelli (2020)

Diante dessa busca de necessidade de melhorar a educacéo, a tecnologia € uma
ferramenta que cada vez mais é evidenciada e ganha espagco em nossa sociedade,

tendo potencial de causar uma revolucao para o ensino, por melhorar as formas
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de representar e explorar os conteudos, tornando a aprendizagem mais rica,

inovadora e atraente, estimulando o gosto de aprender. (p.2)
As tecnologias permitem que os professores atendam as necessidades individuais dos
alunos, adaptando os materiais e as estratégias de ensino de acordo com os estilos de

aprendizado e os niveis de habilidade de cada aluno.

1.4 A familia e sua importancia no uso das TICs pelas criancas

O uso das tecnologias cresce a cada momento e 0s estudantes tém acompanhado esse
crescimento. Mesmo ndo sendo peculiar das criangas analisarem antes de usar as tecnologias,
sendo essencial o papel da familia e da escola.

Embora as criancas possam ser naturalmente atraidas pelas novas tecnologias, € a
familia e a escola desempenhem um papel ativo na orientacdo e no ensino sobre seu uso
adequado.

A familia desempenha um papel elementar ao estabelecer limites e orientar as criangas
sobre 0 uso responsavel da tecnologia, o que inclui ensinar sobre a importancia da privacidade,
a necessidade de equilibrar o tempo gasto com atividades online e offline, e como se proteger
contra riscos online, como o cyberbullying e o contato com estranhos, pois:

A familia é o primeiro ambiente de referéncia em valores, protecdo, confianca e
socializacdo das criancas, exercendo um papel fundamental na formacéo de
carater ético e moral independente da maneira como se apresenta na sociedade.
Os valores vivenciados no ambiente familiar sdo uma contribuicdo significativa
para a formacdo e educacdo das criancas. Nesse momento atipico pelo o qual a
sociedade vem passando, a participacdo dos pais na educacdo de seus filhos

assumiu um papel de grande relevancia considerando outros aspectos como o
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estado emocional e psicolégico dos pequenos. (Menino, Moura e Gomes 2020,
p.01)

Nessa Otica, independentemente da forma como a familia se apresenta na sociedade,
seu papel na formacdo do carater ético e moral das criancas é fundamental. Os valores
vivenciados no ambiente familiar ttm uma contribuicdo significativa para a educacdo das
criangas. Assim, 0s pais também devem estar envolvidos nas atividades online de seus filhos,
monitorando seu uso e fornecendo orientacdo quando necessario.

Quanto a escola, ela tem a responsabilidade de educar os estudantes, o que pode incluir
programas de alfabetizacdo digital no curriculo, que ensinam habilidades bésicas de tecnologia,
como a pesquisa na internet, a avaliacdo de fontes de informac&o e a criacdo de conteudo
digital. Além disso, as escolas podem ensinar sobre 0s riscos e as consequéncias negativas do
uso inadequado das tecnologias, como a propagacao de desinformacédo. Ao trabalharem juntas,
a familia e a escola podem criar um ambiente em que o0s estudantes possam aproveitar 0s
beneficios das tecnologias de maneira segura e responsavel.

Segundo Aragjo et al., (2022) as familias no mundo contemporaneo “encontram-Se em
um tempo de multiplicidade de informagdes, ora descobertas na escola, ora pelos meios de
comunicacéo, permeadas pelas novas tecnologias digitais, que se tornam cada vez mais um
instrumento de ensino-aprendizagem” (p.4). As familias estdo expostas a uma ampla gama de
informac0es provenientes de varias fontes, meios de comunicacéo e tecnologias digitais. Essa
multiplicidade de informagdes pode influenciar de varias maneiras a vida familiar e a educagéo
dos filhos, seja supervisionando os filhos, seja orientando.

No entendimento de Menino, Moura e Gomes (2020),

Juntas, familia e escola comp&em um time essencial e, portanto, responsavel
pelo investimento de forma consciente e positiva na educacdo do individuo,

fazendo as tomadas de decisdes relevantes para o seu desenvolvimento social,
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cultural e intelectual. No entanto, para que haja um engajamento entre ambas as
partes, faz-se necessario que a familia tenha confianca na proposta da instituicdo
na qual seus filhos estdo inseridos, bem como é papel da escola estabelecer a
comunicagdo com os responsaveis, deixando-os conscientes de que € realizado
o cumprimento das diretrizes pedagdgicas estabelecidas, fazendo dessa maneira
com que haja éxito no seu objetivo comum: a formacdo de individuos de caréater
critico, capazes de lidar de forma positiva com as diversas complexidades
encontradas na vida.( p. 01)

Os autores destacam a importancia da colaboracdo entre familia e escola no processo
educativo, enfatizando que juntas formam um time essencial para o desenvolvimento integral
do individuo.

Estabelecer canais de comunicacdo abertos entre pais e professores é uma estratégia
fundamental na educacdo infantil. Os pais devem ser informados regularmente sobre o
progresso académico e comportamental de seus filhos, e as escolas devem estar abertas a ouvir
as preocupacodes dos pais.

A comunicacdo bidirecional promove um entendimento matuo e permite que ambos 0s
lados trabalhem juntos para o bem da crianga. Por outro lado, Melo (2017) observa que, “existe
um distanciamento entre a familia e a escola nos processos educativos. Em muitas escolas, 0s
discursos dos educadores abordam a falta de participagdo dos pais na vida escolar dos filhos,
alguns até atribuem o baixo desempenho dos alunos a esse fator”. (p. 1). Existem varias raz6es
para esse distanciamento, e muitas delas podem explicar por que os profesores frequentemente
apontam a falta de participacdo dos pais como um fator que contribui para o baixo desempenho
dos alunos.

A auséncia da familia na escola contradiz o que reza a Constituicdo ao citar que a

educacédo, como direito de todos e dever do Estado e da familia, e sera promovida e incentivada
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com a colaboragdo da sociedade (Brasil, 1988). Em muitos casos, 0s pais podem enfrentar
barreiras socioeconémicas que dificultam sua participacdo ativa na vida escolar dos filhos.
Horéarios de trabalho irregulares, falta de acesso a recursos educacionais e problemas de
transporte podem impedir a presenca dos pais em reunides escolares e outras atividades.
Contudo, a colaboracao entre escola e familia é valiosa para o desenvolvimento integral das
criangas.

Dessa maneira, € importante que os professores adotem abordagens que facilitem a
participagdo dos pais, como promover uma comunicagdo mais acessivel e fornecer recursos
educacionais para os pais (workshops e palestra, material impresso e online, cursos de

alfabetizagéo digital).

1.5 Ferramentas digitais educacionais

Nos ultimos anos, o cenario educacional tem sido influenciado pelo avango das
ferramentas digitais. Essas ferramentas tém revolucionado a forma como o ensino e a
aprendizagem sdo abordados, proporcionando uma gama diversificada de recursos e
oportunidades para professores e alunos.

Uma das principais vantagens das ferramentas digitais educacionais € a sua capacidade
de tornar o aprendizado colaborativo. Plataformas de ensino online, por exemplo, permitem
que os alunos aprendam no seu proprio ritmo, revisitem o material sempre que necessario e
acessem uma ampla variedade de contetdos interativos, permitindo que estes tenham uma
visdo holistica sobre eles e sobre 0 mundo.

E importante ressaltar a importancia do professor em aproximar os alunos de um
mundo, onde cada vez mais é vital a habilidade tecnolégica em um contexto multiforme, e
aproveitar de todos 0os meios possiveis para tornar o aluno uma pessoa ubiqua na sua teia

social (Barbosa et al., 2019).



A utilizag&o das tecnologias... 20

Refletindo-se sobre como as novas tecnologias tomam um espaco cada vez maior na
vida das pessoas é possivel entender o poder que ela exerce, e na educacao nado é diferente.

O Ministério de Educacdo (MEC), qualificou novas tecnologias para a Educacdo
Infantil, concebidas como instrumentos de apoio colocados a disposicdo dos gestores e
professores, cuja aplicagéo no processo educacional auxilia os professores na diversificagdo e
no desenvolvimento das aulas, na motivagao dos estudantes e na qualificagédo do ensino.

Desse modo, os professores tornam-se mediadores do processo e precisam dar
continuidade na sua formagdo para incorporar as tecnologias disponiveis na escola, para
desenvolver a capacidade de interpretacdo para assim, promover a interagdo com os alunos e
com 0S meios virtuais, pois trazem para a sala de aula um mundo de diversidade que precisam
ser explorados e contextualizados.

As tecnologias oferecem um ambiente propicio para a colaboracdo e a interacdo
permitindo que os alunos compartilhnem informacdes e fornecam feedback uns aos outros,
ampliando as oportunidades de aprendizado social e ajudando-os a desenvolver habilidades
importantes, como comunicagdo e o trabalho em equipe (Matte, 2024), aspectos que sdo
essenciais no mundo moderno.

A escola, por sua vez, demora a compreender o impacto das ferramentas tecnoldgicas
na formacé&o do aluno bem como dos valores da sociedade, e com isso o professor ndo consegue
mais competir coma TV e com a internet. Mas, o professor precisa perceber que as tecnologias
vém sendo usadas para melhorar o0 acesso ao conhecimento, promover a aprendizagem, e
desenvolver habilidades digitais relevantes para 0 mundo atual (Ball, 2018).

Almeida (2000, p.78) faz o seguinte aconselhamento:

Nos, educadores, temos de nos preparar e preparar nossos alunos para enfrentar

exigéncias desta nova tecnologia, e de todas que estdo a sua volta — A TV, o
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video, a telefonia celular. A informatica aplicada a educacdo tem dimensdes

mais profundas que ndo aparecem a primeira vista.
Os professores devem estar cientes ndo apenas das Ultimas tendéncias em tecnologia
digital, mas também das diversas formas de tecnologia que estdo presentes no cotidiano dos

alunos, como a televisdo, o video e os telefones celulares.

1.6 O desenvolvimento de habilidades digitais

O desenvolvimento de habilidades digitais tornou-se uma necessidade imperativa na
sociedade contemporénea. Com a crescente digitalizacdo de praticamente todos os aspectos de
nossas vidas, desde o trabalho até o entretenimento, a capacidade de utilizar tecnologia de
forma eficaz é fundamental. Essas habilidades englobam uma ampla competéncia, desde a
capacidade de usar ferramentas de software e hardware até a compreensdo de conceitos de
seguranga cibernética e alfabetizacdo digital (Lima e Aradjo, 2021). Nos estudos dos autores é
possivel captar que aprofundar as habilidades digitais € essencial para o sucesso dos estudantes,
pois, profissdes em ciéncia da computacdo, engenharia, marketing digital e muitas outras
exigem um profundo conhecimento e proficiéncia no uso de tecnologia.

Aqueles que desenvolvem essas habilidades tém uma vantagem competitiva no
mercado de trabalho e também para a participacdo plena na sociedade atual, desde a
comunicacdo com amigos e familiares por meio de aplicativos de mensagens até a realizacao
de operacOes bancérias e a busca por informacdes na internet.

A educagdo com um proposito social e seu envolvimento no contexto da sociedade
séo de extrema importancia, ndo apenas para a formacao dos cidad@os que contribuem para
essa sociedade, mas principalmente pelo potencial criativo que é inerente ao proprio processo

de desenvolvimento humano (Grinspun, 1999).
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Dito isto, a falta das habilidades tecnoldgicas pode levar a exclusdo digital, onde
individuos se tornam marginalizados em muitos aspectos da vida moderna. O investimento em
educacdo e treinamento para o desenvolvimento de habilidades digitais € importante para
garantir que todos tenham a oportunidade de participar plenamente na sociedade
completamente digital. Essa compreensao, levou Carvalho (2018) em sua tese de doutorado, a
verificar se os alunos e docentes dos cursos técnicos integrados do Instituto Federal de
Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais (IFSULDEMINAS), tinham
habilidades com as TICs, procurando identificar se utilizavam tais conhecimentos somente em
sua vida privada, ou aproveitavam para a vida académica e profissional. Segundo a autora:
“nada mais justo do que as instituigdes educacionais procurarem se adaptar para transformar
seus alunos em académicos digitais, oportunizando essa instrumentalizacdo a eles para que no
futuro apreendam suas funcionalidades e utilizem em suas vidas pessoais e profissionais”
(p.12).

Nessa direcdo é fundamental que as instituicdes educacionais ter a responsabilidade de
preparar os alunos para a era digital, capacitando-os com as habilidades necessérias para
compreender e utilizar as tecnologias de maneira eficaz. Todavia, a transformacdo em
académicos digitais implica muito mais do que apenas o dominio de dispositivos e aplicativos
digitais, mas envolve a capacidade de pensar criticamente sobre o uso da tecnologia,
compreender o0s principios subjacentes aos sistemas digitais, bem como desenvolver
habilidades de solucdo de problemas relacionados a tecnologia. 1sso ndo é apenas relevante
para 0 sucesso académico, mas também para o desenvolvimento de habilidades que serdo
fundamentais em suas vidas pessoais e profissionais (Carvalho, 2018).

No ambiente de trabalho moderno, quem tem habilidades digitais passa a ter mais uma
vantagem em relacdo daqueles individuos que ndo as possuem. As empresas valorizam

funcionarios que ndo apenas usam a tecnologia, mas que também sabem inovar, adaptar-se
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rapidamente a novas ferramentas digitais, e saber usar a tecnologia para resolver problemas

complexos (Almeida, 2022).

1.7 Abordagens pedagdgicas com as TICs

Historicamente, cada grande avanco tecnologico, desde a Revolucdo Industrial até a Era
da Informacéo, teve um impacto importante nas estruturas sociais, econémicas e culturais de
todas as sociedades.

Nesse contexto, as Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC) tém
desempenhado um papel transformador na educacdo. Uma dessas abordagens é a
“aprendizagem online” ou “e-learning”, que permite que 0s alunos acessem contetdo
educacional pela internet.

Na educacéo infantil as TICs tém ganhado destaque como ferramentas educacionais
que podem enriquecer a experiéncia das criangas em idade pré-escolar. Dependendo da
compreensdo do professor as TIC podem ser utilizadas para promover a “aprendizagem
ludica”. Jogos educacionais interativos, aplicativos e softwares projetados especificamente
para criangas pequenas podem tornar o aprendizado mais divertido e envolvente, incentivando
a exploracdo, a criatividade e o desenvolvimento de habilidades cognitivas e motoras
(Xabregas e Brasileiro, 2021).

As TICs podem ser incorporadas a “aprendizagem colaborativa” na educacdo infantil,
pois, 0 professor com o0 uso de tablets ou computadores pode trabalhar em projetos em grupo,
favorecendo as criangas a compartilhar ideias, resolver problemas e desenvolver habilidades
sociais desde uma idade precoce. Essas atividades promovem a colaboragéo, a comunicacéo e
o0 trabalho em equipe, competéncias que sdo essenciais ao longo da vida, conforme expressa

Xabregas e Brasileiro, 2021):
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O mundo tem passado por revolug@es tecnoldgicas ao longo dos tempos, e isso
influencia diretamente no modo de viver do ser humano. A presenca de novas
tecnologias define os padrdes social, econdmico e historico das sociedades. As
maéaquinas deixam de ser apenas ferramentas, € ganham um novo significado na
relacdo com o ser humano. Com esse avanco, novas tecnologias como o
computador, a tv, o video, a internet, o celular, os tablets, chegaram ao espaco
escolar e oportunizam inovacao ao ensino e a aprendizagem (p.15).

As tecnologias ndo séo apenas ferramentas que auxiliam as atividades humanas, mas
também moldam a forma como vivemos, trabalhamos e nos relacionamos uns com o0s outros.
Por exemplo, a introducéo da eletricidade revolucionou a maneira como as pessoas iluminam
suas casas, tornando as atividades noturnas mais comuns. Da mesma forma, a internet e as
tecnologias digitais transformaram a forma como nos comunicamos e acessamos informagdes,
criando uma nova era de interconexdo. Contudo, Lima e Aradjo (2021, p.5) alertam que: “Para
se trabalhar com essas tecnologias dentro da Educacéo Infantil é necessério certo planejamento
sistematizado, mesmo que para essas criangas seja somente uma brincadeira, para o educador
€ um recurso que vale muito” (p.5). Os professores precisam definir objetivos de aprendizagem
claros ao incorporar tecnologias na Educagéo Infantil, o que envolve identificar as habilidades
que desejam que as criangas desenvolvam, como a alfabetizacdo inicial, a habilidade numérica,
a coordenacdo motora fina, entre outras, e escolher atividades tecnoldgicas que apoiem esses
objetivos.

Assim, introduzir as criancas ao mundo digital de forma segura e responsavel desde
cedo pode ajuda-las a compreender como usar as tecnologias de maneira apropriada e benéfica.
Para Prieto et al., (2005), dado que a incorporacdo da tecnologia é evidente desde 0s primeiros
anos de vida das criancas, sua integracdo nos métodos de ensino na educagdo infantil é

essencial.
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A utilizacdo de tecnologias digitais altera os modelos educacionais antigos e pode
oferecer atividades pedagodgicas inovadoras, cativantes e estimulantes quando utilizadas de
maneira apropriada, porém é imprescindivel incorpora-las a tradi¢do e aos conhecimentos pre-
existentes da disciplina. As inovagdes tecnologicas devem ser encaradas como instrumentos de
ensino para facilitar o processo de aprendizagem, permitindo que os alunos realizem novas

descobertas.

1.8 A importancia do acompanhamento dos adultos com as criangcas no acesso a internet

A seguranca e ética na internet tem desempenhado um papel fundamental na educagao
infantil, & medida que as criancas comecam a explorar o mundo digital cada vez mais cedo. E
essencial que professores e pais ensinem as criancas os principios basicos de seguranca online,
0 que inclui a importancia de ndo compartilhar informagdes pessoais com estranhos online, a
necessidade de utilizar senhas seguras e a compreensao de que nem tudo na internet é confiavel.

E necessario avaliar as potencialidades que os recursos tecnoldgicos podem
proporcionar, evitando o uso indiscriminado das técnicas que ndo poderdo
transcender as virtudes pedagogicas, porque o novo papel a ser assumido pelo
docente na educacdo é o de interlocutor entre a criagdo ou a produgdo de
conhecimentos dos alunos. (Nunes 2017, p. 50)

As criancas devem ser orientadas sobre como proteger sua privacidade e como lidar
com situacdes de risco na web.

Para Magrani (2018, p.38),

Diante do contexto de constante e intenso armazenamento, tratamento,
compartilhamento e monetizacdo dos dados que trafegam online, é crucial
debatermos as nocBes de privacidade e ética que deverdo nortear 0s avangos

tecnoldgicos. Devemos refletir, ainda, sobre 0 mundo em que queremos viver e
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sobre como nos enxergamos nesse novo mundo de dados, decisdes algoritmicas
e intensificacdo da relacdo entre homens e Coisas relacionado a esse novo
cenario. (p.38)

A crescente digitalizagdo, impulsionada pela proliferacdo de dispositivos conectados a
internet e pela coleta massiva de dados por empresas e governos, levanta questdes profundas
sobre como nossas informagdes pessoais sdo utilizadas e protegidas.

A privacidade se tornou uma preocupacao central, pois a coleta de dados indiscriminada
pode resultar na exposicao de informacdes sensiveis dos individuos.

A falta de transparéncia em relacéo as préaticas de coleta e o uso inadequado de dados
pessoais tém gerado preocupacdes crescentes sobre a invasédo da privacidade (Crespo, 2022).
A ética desempenha um papel relevante nesse cenario, pois a monetizacdo de dados muitas
vezes levanta questfes morais. O debate em torno da ética na tecnologia também se estende ao
desenvolvimento de algoritmos e sistemas de inteligéncia artificial, onde decisfes
automatizadas podem ter consequéncias significativas para a sociedade.

Com o uso exacerbado e constante da tecnologia, é preciso ter cuidado, principalmente
com as criangas, pois sabe-se que a mesma pode educar como deseducar pelo fato de transmitir
a realidade em que vivemos e, como é a fase do aprender da crianca, ela reproduz tudo que é
visto.

Diante de um mundo em que as tecnologias estédo inseridas em todos 0s segmentos
sociais, varios sdo os desafios éticos que podem surgir (Muller, 2020), principalmente com
criangas, pois ndo tem ainda completamente desenvolvidas as capacidades cognitivas e
emocionais para lidar com as complexidades éticas das tecnologias modernas. Neste contexto,
tem-se que considerar e abordar esses desafios de maneira adequada, a fim de proteger o bem-

estar das criangas e promover o uso responsavel da tecnologia.
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As criangas muitas vezes ndo compreendem completamente como suas informacdes
pessoais estdo sendo coletadas, usadas e compartilhadas online. E importante garantir que suas
informacdes sejam protegidas e que haja consentimento adequado dos pais ou responsaveis.

A inseguranga muitas vezes que a internet possibilita, tem preocupado professores,
gestores e coordenadores pedagogicos e a comunidade escolar, pois a exposicdo a contetido
inadequado ou violento na internet tem levado muitas vezes a crianga a utiliza-la de forma
errdnea, caindo em alguns casos em ciladas bastantes perigosas.

Nesse sentido, é fundamental promover o controle sobre o conteido acessado pelas
criangas e promover ferramentas de filtragem eficazes. Ensinar as criangas sobre 0 uso ético e
responsavel da tecnologia é um desafio que precisa ser vencido, porque educar sobre o respeito,

empatia e seguranca online, € fundamental.

2 A FORMACAO DO PROFESSOR DA EDUCACAO INFANTIL NA ERA DIGITAL

O mundo tecnoldgico vive sempre em constante mudanca, por isso € necessario que a
educacdo acompanhe esse ritmo, o que implica em os professores saberem utilizar as
ferramentas tecnoldgicas pedagogicas a favor da aprendizagem de maneira pratica e coerente
ao ambito escolar.

E importante ressaltar que a utilizacdo das Tecnologias da Informacio e Comunicagio
-TICs, auxilia o professor a desenvolver a pratica de buscar um novo instrumento para tornar
suas aulas mais atraentes.

A respeito do papel do professor na era tecnoldgica, Kraviski (2020) afirma que:
O professor atual precisa acompanhar as mudangas curriculares e, para tal, deve
estar consciente da necessidade de buscar novos conhecimentos em relagédo a
sua especialidade, as novas metodologias, bem como recursos e ferramentas que

possam beneficiar a aprendizagem e ampliar os saberes de cada aluno. (p. 1)
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Corroborando com a autora, é preciso pontuar que a educacao é um campo em constante
evolucdo, e os professores desempenham um papel muito importante em garantir que os alunos
estejam preparados para 0 mundo em constante mudanca. Para tal, € preciso que o
desenvolvimento profissional dos professores seja uma acgao continua, sendo essencial para que
os professores permanecam atualizados em suas areas de atuacao.

E fundamental que os professores recebam uma formagéo sélida e continua para atender
as necessidades das criangas pequenas.

Para Spanavello, Girondi e Brondani (2019), a escola tem que oferecer cursos de
capacitacdo para os professores, pois 0 sucesso do processo ensino-aprendizagem tem a ver
com o empenho para a construgdo de uma gestao participativa e democratica.

Os professores devem buscar se especializar cada vez mais, na tentativa de melhorar o
seu lado profissional. Além do que, seu aperfeicoamento trard maior capacidade de ensino
gerando maior aprendizagem nos estudantes.

Ainda para Kraviski (2020),

Sabe-se que nem todos os professores tiveram em sua formacéo disciplinas de
tecnologia educacional inserida no curriculo, devido a uma formagdo mais
antiga. Assim, a escola precisa ser um dos principais auxiliadores na
democratizacdo do acesso a informacgdo e de producdo e disseminacdo do
conhecimento. Assim, espera-se que sejam as escolas os incentivadores da
insercdo da tecnologia e motivador das formagdes dos professores (p.6).

Manter-se atualizados sobre as tendéncias tecnoldgicas é considerar como essas
tendéncias podem ser aplicadas de maneira eficaz na educagéo. Dito de outra, o professor deve
“procurar investir em sua formacéo tecnoldgica e procurar se adequar a nova realidade digital”
(Junior, 2020, p.2). Investir em sua formacgdo tecnol6gica é uma parte essencial do

desenvolvimento profissional continuo, isso ndo apenas melhora a eficicia do ensino, mas
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também ajuda os professores a se manterem preparados para enfrentar os desafios nessa
sociedade que se encontra em constante evolucgéo.

Ainda a respeito da formacao docente no contexto tecnoldgico, Machado et al., (2020)
entendem que a formacéo do professor se caracteriza “como um processo que ocorre durante
toda a vida do professor ou professora, e abarca a totalidade de experiéncias de aprendizagem
e de atividades intencionais para o beneficio dos sujeitos, grupos ou escolas que contribuem
para a qualidade da educagao” (p.2). Nesse entendimento, a formagao passa a ser um processo
dindmico que se estende ao longo de toda a sua carreira profissional. Ela ndo se limita ao
periodo de formac&o inicial, mas abraca a totalidade das experiéncias de aprendizagem ao
longo da vida do educador.

Para Araripe e Lins (2020) “[...] apesar de estudos mostrarem que professores
continuardo a ser atores essenciais na educagdo [...], ha certamente necessidade de redefinicéo
de seu papel”, pois, na atual sociedade, “[...] ndo faz mais sentido pensarmos em professores
como meros transmissores de conteudo”. Nesse contexto social € emergente uma formacéo que
habilite o professor ser “[...] reflexivos de sua pratica pedagdgica, designers de experiéncias de
aprendizagem, protagonistas de sua formacéo profissional ao longo da vida, e terem capacidade
de inovar na resolugédo de problemas complexos™ (Araripe e Lins, 2020, p.6). Uma formacéo
sob esse ponto de vista, que dé subsidios ao professor para preparar o aluno para o mercado de
trabalho atual.

No entanto, é o professor que deve buscar adquirir novos conhecimentos, aprimorar
suas habilidades pedagdgicas e adotar praticas inovadoras, tudo com o objetivo de proporcionar
uma experiéncia educacional enriquecedora e eficaz para seus alunos. Esse compromisso com
a formacdo continua reflete a natureza dindmica da educacdo, porque a medida que as
demandas educacionais mudam, o professor deve se adaptar e se atualizar para atender as

necessidades de seus alunos.
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2.1 As competéncias tecnoldgicas e seus impactos no ambiente escolar

A tecnologia tem sido concebida como um grande potencial muito importante no
desenvolvimento das competéncias necessarias para se enfrentar os desafios nesse século XXI.
Ela ndo apenas proporciona ferramentas poderosas para a aprendizagem, mas também reflete
a natureza da sociedade, na qual a competéncia tecnoldgica é fundamental.

A competéncia nesse contexto ¢ entendida “como algo que se revela e se desenvolve na
acdo, criada num processo continuo passivel de altera¢cdes ao longo do desenvolvimento de
cada sujeito, implicando a capacidade de mobilizagdo do saber, dentro de um dado
contexto” (Pedro e Matos, 2019, p.347-348). Competéncias se refere a um conjunto de
conhecimentos, habilidades, atitudes e capacidades que uma pessoa ou organizagdo possui e
que sdo fundamentais para alcangar objetivos, desempenhar tarefas e alcancar sucesso em
determinadas areas ou atividades. As competéncias podem ser aplicadas em diversas areas da
vida, desde o &mbito pessoal até o profissional e organizacional.

Na Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018), a nogdo de competéncia é
concebida como a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades
(préticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas
da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania.

Na educacdo, as competéncias digitais é a capacidade que o professor possui em fazer
0 Uso seguro e critico das tecnologias da informacao. Nessa circunstancia, “a tecnologia pode
ser uma importante aliada para o desenvolvimento destas novas competéncias — mas, para isso,
é importante integrar conhecimentos e praticas sobre e com o uso de tecnologia na formacéo
inicial e continuada dos professores” (Araripe, 2020, p.6).

Complementando o pensamento do autor, Soares, Mendongca e Paiva (2021)

acrescentam que devido,
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As mudancas ocorridas devido ao uso expressivo da tecnologia no contexto
educacional, vai além das estruturas e papéis de atuacao das instituicdes de ensino
superior. Com as TDICs no ensino, o docente é desafiado a permanecer em
constante aprendizado, para que possa acompanhar ao ritmo das inovagdes, como
também no manuseio de novos equipamentos, que sdo utilizados como
ferramentas de trabalho (p.3).

Com essas mudancas, tem se observado o uso expressivo da Tecnologia Digital da
Informacdo e Comunicagdo (TDIC) no contexto educacional e tem transformado
consideravelmente ndo apenas as estruturas das instituicbes de ensino superior, mas também
0s papéis dos docentes. O professor ndo é mais apenas um transmissor de informagdes, mas
torna-se um facilitador do aprendizado, direcionando os alunos na busca e avaliagédo de
informag0es em um mundo digital.

Essa mudanca no papel do professor exige que eles estejam em constante aprendizado,
de modo a proporcionar uma experiéncia de ensino enriquecedora e adaptada as demandas e

possibilidades das novas tecnologias e abordagens educacionais.

2.2 Metodologias de ensino na era digital

As inovagOes tecnoldgicas tém revolucionado o mundo de varias maneiras. Novas
ferramentas e avancos tecnoldgicos estdo sendo desenvolvidos constantemente, trazendo
mudancas na vida humana. Estamos testemunhando um ritmo acelerado de inovagao, e isso
promete continuar no futuro, abrindo portas para novas possibilidades e desafios.

Na educacéo a utilizacdo de metodologias digitais, permitem agdes de mais interacdes
entre professores e alunos, como também atividades colaborativas (Schuartz e Sarmento,

2020).
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Essas metodologias exploram as possibilidades oferecidas pela tecnologia para
melhorar a qualidade da educacéo, tornando-a mais dindmica, acessivel, personalizada e eficaz.

Para Silva (2018, p. 56) “[...] as metodologias de ensino devem incorporar as
tecnologias digitais da comunicacdo e informagdo como meio para promover uma melhor
articulagdo do contetido e conhecimentos [...]”. As metodologias de ensino tém passado por
uma transformacdo significativa & medida que a tecnologia desempenha um papel cada vez
mais central na educacdo. Essas transformacdes tem sido observada a partir do ensino hibrido,
permitindo que os alunos acessem o contetdo educacional de qualquer lugar do mundo,
ampliando as oportunidades de aprendizado e flexibilidade, tornando o acesso ao conhecimento
mais democratico (Oliveira et al., 2020).

Diante das metodologias de ensino, 0s jogos tem ganhado destaque, em ambientes
educacionais para aumentar o engajamento dos alunos e tornar a aprendizagem mais divertida.
Os “jogos digitais como um sistema computacional que envolve desafios, sendo definido por
regras, interatividade e feedback, com um resultado quantificAvel, e que muitas vezes
provocando uma reagdo emocional” (Pimentel, 2021, p.7).

Para Silva (2018) os jogos digitais como uma metodologia, serve de apoio ao trabalho
pedagogico, oportunizando experiéncias de envolvimento das criancas. Eles oferecem uma
abordagem ludica e interativa que pode envolver as criangas de maneira mais eficaz.

E possivel perceber que as metodologias de ensino colaboram para melhorar a
acessibilidade, personalizacdo e eficacia da educacdo infantil, moldando o futuro do ensino,
oferecendo oportunidades emocionantes para estudantes e professores se envolverem e se
desenvolverem no mundo digital.

No entendimento de Ribeiro (2020, s/p),

Para tornar suas aulas mais atrativas o professor deve fazer uso das novas

tecnologias que estdo disponiveis, utilizando aplicativos, devices, discussédo em
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grupo e outros meios, para que os jovens se sintam confortaveis e fortalecidos
como parte atuante no processo de aprendizagem.

Existem uma infinidade de aplicativos e jogos disponiveis para praticamente todas as
areas do conhecimento. Esses aplicativos podem oferecer atividades interativas, jogos
educativos, simulagdes e muito mais para engajar os alunos em seu aprendizado.

Os jogos sdo artefatos tecnoldgicos importantes para entender a cultura atual. A maioria
das pessoas utiliza a internet como uma ferramenta essencial para realizar uma variedade de
tarefas diarias, e a pratica de acessar a internet tem se expandido ndo apenas para satisfazer as
demandas de adultos e adolescentes, mas também tem sido adotada com frequéncia pelo
publico infantil (Lima e Sartori, 2021).

2.3 Avaliacéo do uso das tecnologias da comunicagado e informagéo

As mudancas rapidas e constantes na area de Ciéncia e Tecnologia tém impactado o
comportamento da sociedade. Hoje em dia, é dificil imaginar a vida sem o suporte das
tecnologias, como aparelhos de TV com acesso a internet, smartphones multifuncionais e
dispositivos de audio modernos.

Essas tecnologias ndo apenas fornecem entretenimento e conveniéncia, mas também
mudaram a forma como nos comunicamos, trabalhamos, nos informamos e nos relacionamos.

As redes sociais conectam milhdes de pessoas ao redor do mundo, permitindo
compartilhar momentos, opinides e experiéncias.

A Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (TIC) e Tecnologias Digitais da
Comunicacdo e Informacdo (TDIC) tem feito parte de todos 0s contextos sociais, mas para
Bertoldo, Salto e Mill (2018) sdo processos diferentes, pois enquanto as TICs é uma tecnologia
“que comporta protocolos, linguagens de programacao, software e hardware que permitem
viabilizar a transmissdo e a recepcdo da informagao” e as TDICs “referem-se as tecnologias

baseadas na tecnologia e na escrita digital” (p. 621).
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Embora os termos sejam semelhantes, as TICs, tem como énfase a natureza digital das
tecnologias e em como elas sdo usadas especificamente para comunicar e acessar informacdes.
As TDIC incluem, por exemplo, midias sociais, e-mail, mensagens instantaneas,
videoconferéncia e outras ferramentas que permitem a comunicagdo e o compartilhamento de
informacgdes de forma digital. Portanto, o seu uso na educagdo exige a avaliagdo e o
acompanhamento para garantir que as criangas tenham uma experiéncia educacional positiva,
equilibrando o uso da tecnologia com outras abordagens pedagdgicas.

A revolucdo digital trouxe consigo uma mudanga fundamental na forma como as
pessoas se comunicam, com uma énfase crescente no aspecto audiovisual. O uso de audio,
imagens estaticas, movimento e texto escrito se tornou a norma em mensagens e conteldos
compartilhados em plataformas digitais, como redes sociais, aplicativos de mensagens e sites
de compartilhamento de videos. Essa convergéncia de formatos multimidia possibilita uma
comunicacdo mais rica, expressiva e envolvente, permitindo que as pessoas se conectem de
maneira mais profunda e ampla.

Apesar das TICs e das TDICs serem importantes na formacao do carater da crianga e
da aprendizagem coletiva, “a grande maioria dos professores, mesmo 0s recentemente
formados, ndo integra as TICs na sua pratica letiva como recurso potenciador de
aprendizagens significativas (Fonseca, 2019, p. 4-5), ou quando as utilizam, ndo fazem a
avaliacdo correta quanto a sua potencialidade, simplesmente é empregada como uma forma de

levar as criancas a brincar, ou seja, sem cunho pedagdgico.

2.4 Desafios e tendéncias do uso das TICs no cenario escolar

No contexto da educacdo infantil, os termos desafios e tendéncias estdo intrinsecamente
ligados ao aproveitamento das tecnologias para potencializar a aprendizagem das criancas.

Todavia, um desafio significativo reside na necessidade de equilibrar o uso dessas ferramentas
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com abordagens pedagogicas, assegurando que as criancas desenvolvam habilidades
socioemocionais e cognitivas de maneira holistica. O desafio nesse caso € o de incorporar a
tecnologia de maneira inclusiva e acessivel, garantindo que todas as criancas,
independentemente de seu contexto socioeconémico, tenham igualdade de oportunidades
(Brasil, 1988).

Uma tendéncia promissora no contexto educacional é a personaliza¢do do aprendizado,
impulsionada pelas tecnologias educacionais. Plataformas que utilizam inteligéncia artificial
podem analisar o desempenho individual de cada crianca, identificar lacunas de aprendizado e
oferecer atividades personalizadas para atender as suas necessidades especificas, que colabora
ndo apenas para maximizar o potencial de cada crianca, mas, também permite que o0s
professores monitorem de perto o progresso, intervindo sempre quando for necessario.

Dessa forma, temos de avaliar o papel das novas tecnologias aplicadas a

educacdo e pensar que educar utilizando as TICs (e principalmente a internet) é

um grande desafio que, até o momento, ainda tem sido encarado de forma

superficial, apenas com adaptacfes e mudancas ndo muito significativas.

Sociedade da informacéo, era da informacdo, sociedade do conhecimento, era

do conhecimento, era digital, sociedade da comunicagdo e muitos outros termos

séo utilizados para designar a sociedade atual. Percebe-se que todos esses termos

estdo querendo traduzir as caracteristicas mais representativas e de comunicacao

nas relagdes sociais, culturais e econdmicas de nossa época (Santos, 2012, p. 2).

A citacdo de Santos (2012) destaca a variedade de termos utilizados para descrever a
sociedade contemporanea, todos eles enfatizando a importancia da comunicagdo e da
informacé&o nas relagdes sociais, culturais e econdémicas, 0 que ressalta a relevancia das TICs e
da internet na formac&o dessa sociedade em rede, na qual o acesso a informacéo e a capacidade

de se comunicar eficazmente sdo essenciais.
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Com base nisso, entende-se que a tecnologia tem grande influéncia na vida do ser
humano, principalmente, na infancia, pois € a fase do aprendizado e conhecimento para a
construcdo e formacéo da sua personalidade.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil -DCNEI (Brasil, 2010)
enfatizam que é essencial assegurar as criangas a oportunidade de experimentar vivéncias que
permitam a utilizacdo de recursos tecnologicos e midiaticos. A Base Nacional Comum
Curricular (Brasil, 2018) destaca que os saberes e conhecimentos oferecidos as criangas devem
estar conectados as suas vivéncias. Portanto, € muito importante os professores proporcionar
as criancas a oportunidade de explorar uma variedade de objetos, permitindo-lhes elas ampliem
seus conhecimentos sobre a cultura em suas diversas formas. Dessa maneira, ao estarem
expostas a diversas manifestacdes culturais, as criangas podem experienciar diversas formas
de expressdo e linguagem, como a fotografia e as produgdes audiovisuais, alem de terem a

chance de manusear recursos tecnolégicos.
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3 JOGOS ONLINE PARA A EDUCACAO INFANTIL

A utilizacdo de jogos na educacdo infantil € uma pratica pedagdgica enriquecedora que
vai além da mera diversdo. Na contemporaneidade, reconhece-se cada vez mais o potencial dos
jogos como ferramentas eficazes para promover o desenvolvimento integral das criangas.

Desde as primeiras fases da infancia, os jogos ndo apenas capturam a atencdo dos
pequenos, mas também desencadeiam processos de aprendizagem significativos. Ao integrar
jogos no contexto educacional, abre-se um vasto horizonte de possibilidades para estimular a
curiosidade, a criatividade e o gosto pela aprendizagem nas criangas, estabelecendo as bases
para um percurso educacional sélido e estimulante. Apesar de serem criangas, € importante que
0s jogos sejam inseridos no contexto pedagogico.

A Base Nacional Curricular Comum (BNCC) destaca a importancia de abordar os jogos
de maneira critica, de forma cuidadosa, avaliando seus impactos no desenvolvimento das
criancas. Enfatiza ainda a necessidade de se trabalhar com jogos digitais de forma pedagdgica
no qual passe a ter relevancia e proposito na vida dos estudantes.

Os jogos digitais tém desempenhado um papel bastante relevante na sala de aula. Eles
sdo projetados para envolver as criangas e adultos de maneira ladica e interativa,

proporcionando uma experiéncia de aprendizado significativo.
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Para Petry (2016, p. 57), com os jogos digitais as criangas aprendem “[...] mesmo
quando essa ndo € a intencdo e que, as vezes aprende-se mais ou algo diferente do que foi
pretendido ensinar”. Acrescenta ainda o autor que ao se utilizar jogos digitais educativo, o
professor projeta que a crianca seja capaz de proporcionar a exteriorizagcdo dos conhecimentos
construidos a partir deles (os jogos) e tenham aplicacdo em outros ambientes e contextos.

Coutinho (2017) conceitua jogos digitais como sendo:

Um espaco de aprendizagem capaz de despertar curiosidades e, a0 mesmo
tempo, mobilizar o jogador para novas descobertas. Nao ha necessidade de os
conteidos curriculares estarem explicitos no jogo, bastando que estejam
problematizados em seus desafios, de forma ludica e divertida”. (p.25)

Os jogos tem a finalidade de criar ambientes de aprendizagem desafiadores. Ha jogos
que adotam uma abordagem centrada no jogador, incentivando a exploracgéo, a descoberta e a
resolucdo de problemas de forma Iudica.

O professor por meio de situacdes desafiadoras e problemaéticas contidas no jogo,
orienta o estudante na busca por informagdes. Agindo assim, ele (o professor) propicia o
crescimento intelectual e cria as condi¢Oes para que a crianga possa se tornar um agente de
transformac6es em seu entorno. Nesse contexto, o papel do professor deixa de se limitar a mera
transmissdo de conhecimento, passando a demandar uma atuacdo centrada na facilitagdo do
processo de aprendizagem, na coordenacao de a¢des, no estimulo a questionamentos e debates,
na contextualizacdo dos dados e na adaptacdo do ensino a realidade das préaticas diarias dos
alunos.

Na Educacdo Infantil, ha uma gama de jogos, que pode auxiliar o professor dessa etapa
de educacdo no desenvolvimento das competéncias e habilidades das criangas, conforme se

apresenta a seguir:

3.1 Escola Games
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O Escola Games é um portal educacional brasileiro que disponibiliza uma diversidade
de jogos e atividades educativas direcionadas principalmente para criancas em fase escolar. O
objetivo é tornar o processo de aprendizado mais agradavel e cativante, utilizando jogos
interativos para instruir conceitos em varias disciplinas, incluindo matematica, ciéncias, lingua
portuguesa, geografia e histdria. E uma plataforma online gratuita, onde os alunos podem jogar
de acordo com sua série escolar e tdpico de interesse. Os conteldos desses jogos estdo
alinhados as diretrizes da BNCC.

Além dos jogos, a plataforma disponibiliza recursos educacionais para professores,
como livros, planos de aula e materiais de apoio para ajuda-los a incorporar nossos jogos em
suas aulas. Essas atividades que o Escola Games disponibiliza faz dele um aspecto
extremamente relevante, na educacédo e producdo de conhecimentos (Santos e Pereira, 2019).

Nesse sentido, a ludicidade por meio desses jogos constitui um traco fundamental na
aprendizagem infantil, pois cria atividades baseadas no ato de brincar, na imaginacédo e na
interpretacdo da realidade uma forma propria.

As criangas liberam sua capacidade de criar e de reinventar o mundo, onde expde sua
afetividade, manifestando suas fantasias, para que através do mundo magico do faz-de-conta,

possam explorar seus limites (Oliveira, Da Conceicéo e Silva, 2021).
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Figura n.° 01 Escola Games
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Fonte: https://www.escolagames.com.br/jogos-educativos

Também por meio desses jogos as criangas desenvolvem habilidades essenciais para o
seu crescimento. O mundo do faz-de-conta desempenha um aspecto fundamental no
desenvolvimento infantil, colaborando para que as criangas expressem suas emogdes, desejos
e criatividade.

3.1.1 Jogos gratis para criangas

Com esses jogos o professor pode oportunizar as criangas uma maneira de aprender
novas habilidades, aprendendo de forma ludica. Nessa colecdo de atividades sdo variadas
(pressionar as teclas, mover o mouse, arrastar e soltar objetos, reconhecer conjuntos e quadros,
exercitar a memoria, brincar com numeros e cores) entre outras habilidades a serem
desenvolvidas conforme BNCC (Brasil, 2018) aconselha.

Para Garcéz e Oliveira (2022),

Um conjunto de vantagens da inclusdo de jogos digitais no ensino-
aprendizagem, mostra as possibilidades de ser uma ferramenta rica na
construcdo do conhecimento, tornando o brincar uma atividade de
aprendizagem e ensino, estabelecendo 0s objetivos necessarios para alcangar a

aprendizagem. (p.2)
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Diante dessa afirmacao, é possivel constatar que os jogos digitais oferecem uma série
de vantagens que transformam as creches ou salas de aula em um ambiente dindmico e
enriquecedor.
De acordo com Santos (2022), com os jogos digitais, o professor pode:
[...] trabalhar os mais diversos conteudos, de forma lGdica e interativa, além de
despertar a curiosidade, desenvolver o cognitivo, a vontade de querer aprender,
estimular a capacidade e habilidade da crianga com os diversos recursos digitais

reconhecendo que os mesmos podem ser utilizados no processo de ensino
aprendizagem na Educacdo Infantil. (p.8)

Assim esses tipos de jogos s@o caracterizados pela ludicidade, no qual a interatividade
estd presente, 0 que envolvem a participacdo ativa das criangas, proporcionando uma
experiéncia mais dindmica e engajadora. Esse tipo de estratégia pedagogica que o professor
emprega busca estimular a curiosidade das criangas, o que implica em despertar o interesse

natural delas para promover um ambiente propicio a aprendizagem.
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Figura n.° 2: Jogos gratis para criangas
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Além de despertar a curiosidade, o objetivo é cultivar a vontade intrinseca de aprender

nas criancas, incentivando uma atitude positiva em relacdo ao conhecimento.

3.1.2 Jogo Animal Jam

Animal Jam" oferece um mundo virtual onde os jogadores podem explorar diferentes
ambientes, como selvas, oceanos, desertos e tundras, cada um habitado por animais
correspondentes. Os jogadores podem criar e personalizar seus proprios animais, escolhendo
entre varias espécies, cores e padrdes. Eles também podem personalizar suas tocas, que servem
COMO casas para seus animais no jogo.

O jogo apresenta uma variedade de atividades e jogos educacionais que os jogadores
podem participar para ganhar moedas virtuais, que podem ser usadas para comprar itens no

jogo.
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Figura n.° 03: Jogo Animal Jam

Fonte: https://www.animaljam.com/en

O jogo possui recursos de segurancga online para proteger os jogadores mais jovens. 1Sso
inclui filtros de bate-papo e a capacidade de relatar comportamentos inadequados (Livingstone,
Mascheroni e Staksrud, 2018).
O “Animal Jam" promove uma comunidade online onde os jogadores podem interagir,
trocar itens e participar de eventos especiais juntos.
No entendimento de Santos (2022),
A funcgdo dos jogos digitais na educacdo é envolver a crianga em um universo
de aprendizagem, e ao mesmo tempo ladico, com atividades que desenvolvam
habilidades cognitivas, como o raciocinio légico, atengdo, estratégias, memoria,
concentracdo. E também, auxiliar nas habilidades emocionais, como enfrentar
os desafios, saber lidar com as frustracOes, entender a perda e aceitar o erro.
(p-3)

Corroborando com a autora, compreendemos 0s jogos digitais como ferramentas que

proporcionam um ambiente de aprendizagem envolvente para as criancas e concebidos para
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serem atrativos e cativantes, criando um universo onde a crianca pode absorver conhecimento

de maneira mais descontraida.

3.1.3 Coquinhos, Jogos Educativos

Os Coquinhos ou Jogos de Letras e Alfabetizacéo, possibilita para a crianca aprender
vogais e consoantes. Jogos didaticos de letras para criangas com os quais elas podem aprender
as letras do alfabeto, identificar letras mindsculas e mailsculas, com jogos interativos como
chuva de letras ou labirintos. Aprendem com jogos de vogais, consoantes ou revisando o
alfabeto, procurando letras ocultas ou o alfabeto inteiro, de A a Z.

E jogo que traz uma gama de atividades ludicas que estimulam o aprendizado de
maneira divertida e interativa.

Além disso, fornece as criancas do professor acompanhar os desafios e as superagdes
que as criancas por ora venha a apresentar.

Para Amaro (2015), os jogos integram abordagens que empregam tecnologias para
facilitar o processo de aprendizagem. Os jogos s&0 um componente essencial para promover o
desenvolvimento infantil, pois ao interagir com jogos eletrénicos, as crian¢as aprimoram sua

capacidade de simbolizacéo, criatividade, afetividade e estrutura intelectual.
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Fonte: https://www.coquinhos.com/tag/jogos-de-Iletras/

Esses jogos sdo aplicaveis em ambientes educacionais, como escolas e creches, bem
como em casa, como uma forma de reforcar o aprendizado das criancas de maneira divertida e
interativa. Ao se engajarem com 0s jogos de letras, as criangas podem melhorar sua capacidade
de reconhecer e manipular letras, compreender a relacdo entre letras e sons, expandir seu
vocabulario e desenvolver habilidades de ortografia e gramética.

Os jogos online tém se mostrado ferramentas poderosas na formacgdo integral das
criancas, proporcionando uma experiéncia que vai além do entretenimento (Moran, 2018). Ao
enfrentar desafios virtuais, as criangas desenvolvem habilidades reais que sdo fundamentais
para 0 seu crescimento e aprendizado. O impacto desses jogos vai muito além da simples
diversdo, influenciando positivamente diversos aspectos do desenvolvimento infantil.

Um dos principais beneficios dos jogos online é a promocao da resolucéo de problemas.
Ao serem apresentadas a situacdes desafiadoras dentro do contexto do jogo, as criancas sao
incentivadas a pensar criticamente, identificar solucdes e tomar decisfes estratégicas. Esse
processo ndo apenas aprimora suas habilidades cognitivas, mas também instiga a criatividade

e 0 pensamento inovador (Santos e Alves, 2020).
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Os jogos online desempenham um papel crucial no desenvolvimento das habilidades
sociais. Muitos desses jogos oferecem ambientes virtuais nos quais as criangas interagem com
outros jogadores, colaborando em equipe, compartilhando estratégias e construindo amizades.
Essas interagcbes online podem contribuir para o desenvolvimento de habilidades sociais
importantes, como empatia, comunicacao e trabalho em equipe.

Os desafios apresentados nos jogos online também tém um impacto significativo no
fortalecimento da perseveranca e da paciéncia nas criancas. Ao enfrentarem obstaculos e falhas
temporarias, aprendem a lidar com a frustragéo, persistir diante das dificuldades e compreender
a importancia da préatica continua para alcancar metas e objetivos. Talvez seja por esse motivo
que criangas pequenas usem aparelhos eletronicos com tanta habilidade.

Os jogos online exercem influéncia nas habilidades emocionais, ensinando as criangas
a lidar com a competicdo de maneira saudavel. Aprendem a compreender a vitoria e a derrota,
aceitando o erro como parte do processo de aprendizado. Isso contribui para o desenvolvimento
de uma mentalidade resiliente, onde os desafios sdo encarados como oportunidades de
crescimento. A utilizagdo de jogos digitais na aprendizagem é propicia para o desenvolvimento
de competéncias por meio de tarefas ou projetos complexos, pois conforme pontua, Santos
(2022),

Os alunos contemporéneos sao criangas que estdo inseridas em um contexto
digital fora da escola, fazem parte de um universo inovador, que é estimulado
por diferentes linguagens, uma sociedade digital, onde as tecnologias de
informacgdo e comunicacdo fazem parte do cotidiano, possuem habilidades e
facilidades com as mesmas (pp.2-3)

Assim, os alunos dessa nova era, estdo imersos em um contexto digital que vai além
das paredes da escola. Essas criancas fazem parte de uma sociedade inovadora, onde a

tecnologia desempenha um papel central em suas vidas cotidianas. Esse universo é
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caracterizado por uma constante interacdo com diferentes linguagens e midias digitais,
configurando uma realidade marcada pela presenca das tecnologias de informacdo e
comunicacdo. Essas criangas crescem em um ambiente onde dispositivos eletrénicos, acesso a
internet e plataformas digitais sdo parte integrante de sua rotina desde os primeiros anos de
vida. Sdo imersas em um cenario em que a conectividade, a interatividade e a velocidade da
informac&o sdo aspectos essenciais. Portanto, a familiaridade com as tecnologias digitais é uma
caracteristica intrinseca aos alunos contemporaneos.

Essa imersdo digital ndo apenas os expde a uma diversidade de informacdes, mas
também desenvolve habilidades especificas. Os alunos contemporaneos tendem a apresentar
facilidades no manuseio de dispositivos, na navegacao por plataformas online e na utilizacao
de diferentes aplicativos. Além disso, estdo acostumados a consumir e produzir conteddo
digital de forma rapida e dindmica.

A escola, ao reconhecer esse contexto, pode buscar integrar essas habilidades digitais
dos alunos em seu ambiente de ensino. Incorporar tecnologias educacionais e estratégias
pedagogicas que utilizem a linguagem digital pode ndo apenas tornar as aulas mais
envolventes, mas também criar pontes entre o conhecimento formal adquirido na escola e a

experiéncia digital vivenciada fora dela.
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4 MARCO METODOLOGICO

Esse capitulo descreve- se de forma minuciosa a trajetdria utilizada pela investigadora
para o desenvolvimento pesquisa. Segundo Marconi e Lakatos (2010), a palavra pesquisa, é
entendida como “um procedimento formal, com método de pensamento reflexivo, que requer
um tratamento cientifico e se constitui no caminho para se conhecer a realidade ou descobrir
verdades parciais”. (p. 139). Dentro dessa perspectiva, a pesquisa é concebida como um
principio de cientificidade, cujo propoésito é auxiliar a ciéncia em seu entendimento, sobretudo
na estruturacdo da atividade sistematizada, visando a construgdo do conhecimento. Nesse
sentido, para que se efetive a construcdo do conhecimento, a ciéncia busca incorporar padroes
metodoldgicos que servem como suporte para atingir os objetivos estabelecidos. Esses padroes
constituem um conjunto de métodos e procedimentos, organizados em fases, para a elaboracao

de um trabalho cientifico capaz de esclarecer os acontecimentos da realidade investigada.

4.1 O problema da pesquisa
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O potencial das Tecnologias de Informacao e Comunicacdo (TICs) na Educacdo Infantil
é vasto e impactante, oferecendo oportunidades significativas para enriquecer o processo
educacional e promover o desenvolvimento integral das criangas desde os primeiros anos de
vida. Ao integrar as TICs de maneira consciente e pedagogicamente orientada, os professores
podem aproveitar diversos beneficios. Utilizando atividades pedagdgicas tecnoldgicas como
jogos online, o professor permite que as criancas tenham acesso a contetdo educativos de
forma mais personalizada, o0 que pode aumentar o interesse e a motivacgao das criancgas.

Com o uso de aplicativos educativos, jogos digitais e outras ferramentas tecnolégicas, as
criangas podem desenvolver habilidades cognitivas, como o pensamento critico, a resolucdo de
problemas e a criatividade, de maneira ltdica, divertida e colaborativa.

Nessa direcdo, tem-se como questbes investigadoras para este estudo: Como as
tecnologias vém sendo utilizadas na Educacéo Infantil na Escola Municipal Jornalista Assis
Chateaubriand em Vitdria de Santo Antdo- PE? Quais os maiores desafios da alfabetizacao
na atualidade com o uso das TICs? E possivel usar a tecnologia como uma ferramenta no
processo de alfabetizacdo na educacéo infantil? Qual o papel do professor na inclusédo da
tecnologia na educacéo infantil?

E para responder essas questdes, o problema que norteia essa investigacdo é:Quais
desafios o professor da Educacéo Infantil encontra na questé@o da alfabetizagéo em relacéo ao
aluno da “era tecnologica”?

Para Gil (2011, p. 42), “o problema ¢ o ponto de partida de toda investigacao”. [...] €”
consiste em uma pergunta ou enunciado sobre a realidade ou sobre qualquer situagdo que nédo
se encontra uma solugdo satisfatoria ou ndo dispomos de uma resposta adequada”, pois € a
partir dele que se define o objeto de estudo, as questdes a serem respondidas e 0s objetivos a

serem alcangados.
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4.2 Objetivo geral

Analisar as contribuicdes do uso da tecnologia da informacdo e comunicacdo na
educacéo Infantil como recurso facilitador no processo de alfabetizagcdo na Escola Municipal

Jornalista Assis Chateaubriand na cidade de Vitéria de Santo Antdo- PE.

4.2.1 Objetivos especificos

e Identificar como se da a insercdo do uso de ferramentas tecnoldgicas na Educacdo Infantil
na Escola Municipal Jornalista Assis Chateaubriand;

e  Descrever os principais desafios que o professor da educacéo infantil encontra quanto ao
uso das TICs em sala de aula;

e Verificar a eficacia do uso da tecnologia no processo de alfabetizacdo na educacdo infantil;
e Descrever o papel da escola na formagdo docente quanto ao uso das TICs na educacéo

infantil

4.3 Contexto espacial e socioecondmico da pesquisa

O contexto da investigacao foi no Estado do Pernambuco /Brasil, em uma Institui¢éo
de Ensino da rede publica municipal.

Vitoria de Santo Antdo estar localizada no planalto Borborema, encontra-se a 48 km
do Recife, a uma altitude média de 157 metros acima do nivel do mar. Sua populacéo é esti-
mada em 130 mil habitantes. Seus 372 km? de area, que se distribuem entre a mata Umida e a
mata seca, fazem limites com os seguintes municipios: ao norte, com Gléria do Goita e Cha
de Alegria; ao sul, com Escada; ao sudoeste com Primavera; a hordeste com S&o Lourenco da

Mata; ao leste com Moreno e Cabo e ao oeste com Pombos.



A utilizagéo das tecnologias... 52

Em relacdo ao aspecto educacional, o municipio em questdo possui sobre sua
responsabilidade 57 escolas municipais distribuidas entre zona urbana e rural. Desse total

apenas 17 ofertam a educacao infantil.

4.3.1 Delimitacdo da pesquisa

A pesquisa foi realizada na Escola Municipal Jornalista Assis Chateaubriand, localizada
na rua Dom Jodo Costa / Vitoria de Santo Antdo. Essa Instituicdo teve a sua fundacdo no ano
de 1969, sendo uma escola reconhecida e de grande relevancia na comunidade escolar,
representada através da sua importante participacdo em formar profissionais em toda a
sociedade vitoriense.

Neste sentido, reforcando que a escola conta com a Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental (Anos Iniciais) e Educacdo Especial, destaca-se que conta com salas especificas
para cada idade de desenvolvimento dos alunos.

A escola funciona pelos dois horarios (matutino e vespertino) com equivalente a 820
criancas, 38 professores e 25 servidores em geral. O gestor se deporta a todos de maneira
democratica e pelo bem da comunidade escolar, procurando resolver situacdes que ocorrem no
ambito escolar. Em geral, a escola conta com profissionais efetivos, contratados e estagiarios,
para o0 andamento das atividades operacionais e escolares que sdo propostas no ambito escolar.

Trata-se de uma escola que abrange a educacdo Infantil, anos iniciais do Ensino
fundamental (1° ao 5° ano), a observacao se deu nem uma turma da Educacéo Infantil,

A escola possui 14 salas de aulas, distribuidas de acordo com a faixa etaria.

Contando ainda com uma sala para direcdo, secretaria, laboratorio de informaética,
biblioteca, sala dos professores, cozinha, refeitério e banheiros especificos. Existe ainda um
patio grande onde sdo servidas as refeicdes para as criancas e para eventos da escola, além de

atividades.
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A escola conta atualmente com 25 funcionérios, entre direcdo, professores, auxiliares

administrativos, bibliotecario, auxiliares de servigos gerais e merendeiras.

Figura n.° 5: Imagem da Escola Municipal Jornalista Assis Chateaubriand

Fonte: https://www.acordacidade.com.br/noticias/eleicoes/escolas-fazem-mutirao-de-limpeza-e-organizacao-

para-receber-eleitores-proximo-domingo-2/

Como podemos perceber, € uma escola de grande porte, e administrada pela prefeitura

do referido municipio.

4.4 Enfoque de investigacao

No desenvolvimento dessa pesquisa, a investigadora garimpou em busca do fenémeno

aqui estudado: “A utilizacao das tecnologias da comunicacédo e informacgédo (TICs) no ambito


https://www.acordacidade.com.br/noticias/eleicoes/escolas-fazem-mutirao-de-limpeza-e-organizacao-para-receber-eleitores-proximo-domingo-2/
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da educacdo infantil em uma escola municipal no municipio de Vitéria de Santo Antdo- PE”,
0 qual procurou-se dialogar sobre a relevancia das tecnologias na formacdo integral das
criancas.

Nesse sentido, optou-se pela pesquisa descritiva, pois, buscou-se descrever as
caracteristicas de uma determinada populacdo. Prodanov e Freitas (2013) dizem que “nas
pesquisas descritivas, os fatos sdo observados, registrados, analisados, classificados e
interpretados, sem que o pesquisador interfira sobre eles, ou seja, os fendbmenos do mundo
fisico e humano s&o estudados, mas ndo sdo manipulados pelo pesquisador” (p.52). De acordo
com Gil (2008), “as pesquisas deste tipo tém como objetivo primordial a descricdo das
caracteristicas de determinada populacéo ou fenémeno ou o estabelecimento de relagdes entre
variaveis”. (p. 47). Nesse tipo de pesquisa ndo ha a interferéncia do pesquisador nos resultados
apurados, ou seja, apenas ele descreve o objeto e pontua as principais informacGes que
fundamentaréo a sua pesquisa.

No entendimento de Perovano (2016, p. 155), o foco da pesquisa descritiva é
“especificar as propriedades, as caracteristicas e os perfis de pessoas, populacdes e fendmenos
sociais ou fisicos”. A pesquisa descritiva preocupa-se em descobrir os fendmenos e relaciona-
los a outros que possuem a mesma natureza e caracteristicas.

Tem-se para este estudo, o0 modelo Transversal, por ser realizado em um pequeno
espaco de tempo, suficiente para levantar as informacdes necessarias para a viabilidade do
estudo. Para Sampieri, Collado e Lucio (2006, p. 226) no modelo transversal, os pesquisadores
“coletam dados em um s6 momento, em um tempo Unico. Seu objetivo € descrever variaveis e
analisar sua incidéncia e inter-relacdo em dado momento (ou descrever comunidades, eventos,
fendmenos ou contextos”. Dito de outra maneira, 0 modelo Transversal é um tipo de estudo
que o pesquisador define a questdo a ser respondida, para em seguida definir a populagéo a ser

estudada.
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Em relacdo a abordagem da pesquisa, é qualitativa, pelo método fenomenoldgico, por
atender aos objetivos propostos.

De acordo com Alvarenga (2019) o significado das experiéncias construidas no
cotidiano do contexto natural onde o objeto estd inserido, constitui o ponto chave da
investigacdo deste método. O método fenomenologico quanto a pesquisa qualitativa, primam
pela descricdo, interpretacdo e compreensdo densa do fendmeno através das experiéncias
vivenciadas no ambiente natural manifestada através dos sujeitos investigados

A pesquisa qualitativa preocupa-se “[...] com o significado dos fendmenos e processos
sociais, considerando-se as motivacdes, as crencas, 0s valores e as representacbes que
permeiam a rede das relagdes sociais” (Knechtel, 2014, p. 98), que por ter carater subjetivo, €
necessario a realizagdo de um trabalho de campo. Na perspectiva de Bogdan e Biklen (1994),
“as estratégias qualitativas patentearam o modo como as expectativas se traduzem nas
atividades, procedimentos ¢ intera¢des diarios” (p. 49).

A pesquisa qualitativa privilegia o contato das informages coletadas, com a finalidade
de alcancar uma visdo mais detalhada do fenémeno investigado, possibilitando situar o
pesquisador no mundo. A pesquisa qualitativa implica uma abordagem interpretativa,
naturalista do mundo que conforme Marconi e Lakatos (1985) possibilita ao pesquisar
descrever o fendmeno estudado sob quatro aspectos: descri¢do, registro, analise e interpretacao
do fendmeno atual.

O aspecto que diz respeito a Descricdo, nessa etapa, o pesquisador observa e descreve
o fendmeno de interesse de maneira detalhada e objetiva, 0 que envolve identificar as
caracteristicas essenciais do fenébmeno e documenta-las de forma clara e precisa. Geertz (1973)
enfatiza a importancia da descri¢do densa, que busca capturar a complexidade e o significado

cultural dos fenémenos observados.
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Em relacdo ao Registro, nesse processo, o pesquisador coleta dados relevantes sobre o
fendmeno por meio de diferentes técnicas de coleta de dados, como entrevistas, observacdes,
questionarios, entre outros. O objetivo é reunir informacdes que possam fornecer insights sobre
o fendmeno em estudo (Yin, 2015).

Na fase da Analise, o pesquisador examina e organiza os dados coletados para
identificar padrdes, tendéncias ou relagdes significativas relacionadas ao fenbmeno em estudo,
0 que pode envolver o uso de técnicas estatisticas, analise qualitativa ou outras abordagens
analiticas, dependendo da natureza da pesquisa (Miles e Huberman, 1994).

Na Interpretacdo, o pesquisador interpreta os resultados da anélise e busca compreender
o significado mais amplo do fendmeno em estudo. Isso envolve relacionar os achados da
pesquisa com teorias existentes, contextos sociais e culturais mais amplos e questdes de

interesse académico ou pratico (Bourdieu, 1979).

4.5 Populacéo, sujeitos e amostra

O processo de coleta de dados em campo, tera como uma (01) escola localizada no
municipio de Vitoria de Santo Antdo no Estado de Pernambuco, assim denominada: Escola
Municipal Jornalista Assis Chateaubriand.

A escolha dessa Instituicdo se deu, pelo fato de estar localizadas em area periférica do
ja referendado municipio, e por apresentar bons rendimentos escolar na Educacéo Infantil,
sendo essa etapa de ensino base fundamental para uma boa aprendizagem ao longo da vida
(Freire, 1996).

Dessa forma, a populacdo selecionada serd representada por todos os professores,
estudantes e gestores da escola acima mencionada. De acordo com Vergara (1997), a populacéo
é 0 conjunto de elementos que possuem caracteristicas comuns que serdo objeto do estudo e,

enquanto que Gonzdles, Fernandez e Camargo (2014, p. 22), afirmam que ¢ o “conjunto de
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elementos, finito ou infinito, definido por uma ou mais caracteristicas, que tem todos o0s
elementos em comum que os compdem somente entre eles [...]”. Dessa forma, temos os
professores, gestores e estudantes como sujeitos principais no processo de coleta de dados, ou
seja, “individuos de campo de interesse da pesquisa, ou seja, o fenomeno observado” (Kauark,
Manhaes e Medeiros, 2010, p.60), tendo em vista que “¢ sobre eles que se pretende tirar

conclusoes” (p.60).

4.5.1 A amostra da pesquisa

A amostra € uma parte selecionada de uma populagdo estudada e analisada em uma
determinada pesquisa. Para Cajueiro (2015, p.40) “a importancia da amostra na pesquisa ¢
fundamental, pois a qualidade dos resultados obtidos depende em grande parte da amostra
selecionada”. Por isso, @ amostra permite que a pesquisa obtenha resultados mais precisos e
confidveis, sobre a populacdo-alvo. Minayo et al., (2001, p. 102) afirmam que, em “uma
amostragem qualitativa, é importante que os envolvidos contenham o conjunto das
experiéncias e expressdes que se pretende objetivar com a pesquisa”. Nessa perspectiva, tem-
se como amostra: profesores e estudantes da Educacéo Infantil, assim como o gestor escolar,

conforme se descrevem abaixo:

4.5.1.1 Professores

Sete (07) professores da educacdo infantil. Esses sujeitos, publico da pesquisa, sdo
importantes por que enquanto mediadores do conhecimento segundo a Referencial Curricular
Nacional para Educacdo Infantil (Brasil, 1997), sdo eles que organizam ¢ propiciam “espagos
e situacOes de aprendizagens que articulem os recursos e capacidades afetivas, emocionais,
sociais e cognitivas de cada crianga aos seus conhecimentos prévios e aos conteidos referentes

aos diferentes campos de conhecimento humano (p. 30)”. Assim, esses participantes poderao
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responder aos questionamentos levantados nessa pesquisa, revelando suas concepgdes no
decorrer de sua acdo pedagdgica frente ao uso das tecnologias. Dai, a importancia desses

sujeitos como ator desse processo investigativo.

4.5.1.2 Gestor Escolar

Um (01) gestor da referida escola, responsaveis pelo bom andamento de todo o processo
escolar. No entendimento de Libaneo (2001) a tarefa do gestor escolar tem como principio
dirigir e coordenar, o clima do trabalho, a eficacia na utilizagdo dos recursos da escola, em
funcéo dos objetivos da escola, por isso, ele deve ser capaz de contribuir para formar na escola
uma gestdo coletiva sendo mais um articulador com os demais participantes do processo
educativo.

Para Liick (2013, p. 28): “[...] a maior responsabilidade do diretor reside na lideranca,
orientacdo e coordenacdo das atividades docentes, o que ¢ verdade”. Dessa forma, sua
participacdo é muito importante, contribuindo para responder aos inquietamente provocados
nessa pesquisa. Nesse contexto, o papel do gestor na educagdo infantil é de extrema importancia,
pois ele desempenha vérias funcbes que sdo fundamentais para o bom funcionamento da

instituicdo e para o desenvolvimento das criangas.

45.1.3 Alunos

Vinte estudantes (20) da turma da educacéo infantil (1V) cujas habilidades tecnolégicas
encontra-se em formacdo. Para Zompero e Laburd (2010), as midias sdo importantes na
educacdo trazendo beneficios quando utilizada de forma correta. Nesse sentido, busca-se
compreender de que forma as TICs vem sendo utilizadas na sala de aula desses estudantes e

como as criangas interagem com elas, destacando o papel do professor nesse processo.
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Sendo assim, sdo esses participantes que irdo colaborar para responder aos objetivos
estabelecidos para essa investigacdo, por meio da observacdo da investigadora no contexto da

sala de aula.

Tabela n.° 01: Amostra participante

PARTICIPANTES QUANTIDADE
Professores 07
Gestores 02
Estudantes 20

Fonte: o proprio pesquisador

4.6 Técnicas e instrumentos de coleta de dados

As técnicas para coleta de dados, ocorrerd durante as etapas que serdo desenvolvidas
nesse estudo, com o propdsito de colher informac@es a respeito do problema detectado. Nas
palavras de Minayo et al., (2001, p. 42) “devemos definir as técnicas a serem utilizadas tanto
para a pesquisa de campo [...]Jcomo para a pesquisa suplementar de dados” [...]. Nesse sentido,
0s participantes da pesquisa iniciardo sua participagdo no processo de informagdes a serem
recolhidas a partir da aceitacdo e assinatura do Termo de Consentimento.

Nessa investigacdo, pretende-se utilizar como técnicas, o questionario aberto para 0s
professores e o gestor, afim de relatar como vem ocorrendo as praticas do professor da
educacédo infantil no tocante ao uso das tecnologias, e como o gestor tem subsidiado seus

professores na questdo da disposi¢do dos recursos tecnoldgicos que a escola disponibiliza.

4.6.1 Questionario aberto

Dentre as diversas técnicas para a coleta de dados, a mais relevante para esse estudo,

foi o questionario. No entendimento de Gonzales, Fernandez e Camargo (2013, p. 34), o
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questionario, “¢ uma ferramenta de investigagdes, uma técnica como o teste ou uma escala, que
pode ser util em distintos métodos”. O questionario € uma técnica que serviu para coletar as
informacdes que foram basilares na construcdo dessa pesquisa.

Para de Gil (1999, p.128), o questiondrio ¢ uma “a técnica de investigacdo composta
por um nimero mais ou menos elevado de questdes apresentadas por escrito as pessoas, tendo
por objetivo 0 conhecimento de opinides, crengas, sentimentos, interesses, expectativas,
situagdes vivenciadas etc.”, além do que, como bem destaca ainda, Gil (1999), o questionario
apresenta vantagens em relagéo a outros tipos de técnicas de coleta de dados, pois, “possibilita
atingir grande nimero de pessoas, mesmo que estejam dispersas numa area geografica muito
extensa, ja que o questiondrio pode ser enviado pelo correio” (p.128), o que implicara em
gastos baixos, uma vez que para responder ao questionario, ndo se exige treinamento de
quem responde , a0 mesmo tempo, ¢ garantido “o anonimato das respostas” (p.129).

Para Barbosa (2008):

O questionario € um dos procedimentos mais utilizados para obter informacdes.
E uma técnica de custo razoavel, apresenta as mesmas questdes para todas as
pessoas, garante 0 anonimato e pode conter questdes para atender a finalidades
especificas de uma pesquisa. Aplicada criteriosamente, esta técnica apresenta
elevada confiabilidade. Podem ser desenvolvidos para medir atitudes, opinides,
comportamento, circunstancias da vida do cidad&o, e outras questdes. (p. 8).

O questionario é de fato uma ferramenta versatil e amplamente utilizada na pesquisa,

oferecendo vérias vantagens.

4.6.2 Observacao participante

A técnica da observacdo participante € uma importante fonte para a coleta de dados,

pois aproxima o pesquisador com o fendmeno estudado e precisa ser “realizada em condigdes
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controladas para responder aos propositos preestabelecidos” (Kauark, Manhaes e Medeiros,
2010, p. 104), uma vez que é imprescindivel a presenca do investigador no locus da pesquisa.
Ktinson e Hammersley (1998), dizem que as principais caracteristicas dessa acao estao
na énfase na andlise da natureza de um fendmeno social especifico, o trabalho com dados
qualitativos sem ter um esquema de analise de categorias previamente fixado e a analise de
dados que envolvem interpretacGes explicitas dos significados das a¢cGes humanas.
Assim, os estudantes serdo observados no seu recinto escolar, diante da utilizagéo das

tecnologias mediadas pelo professor.

4.7 Validagado dos instrumentos

Um instrumento para estar apto para uso cientifico se faz necessario que ele seja
validado por autoridades que dominem a esséncia do objeto de investigacéo, verificando se 0s
objetivos propostos tém relacédo intrinseca para os fins que se destina. Assim, apds a construcao
das perguntas do questionarios direcionados a cada segmento da amostra selecionada, foi
enviado a trés doutores da area para a validacdo desses instrumentos e das técnicas
juntamente com o orientador, no intuito de manter a coeréncia e objetividade entre os
instrumentos e o0s objetivos especificos aos quais se busca uma resposta. Segundo Raymundo
(2009), ““a validacdo é o processo de examinar a precisdo de uma determinada predicdo ou
inferéncia realizada a partir dos escores de um teste” (p. 87). Dessa forma apds a andlise
criteriosa dos professores doutores, se fez necessario algumas correcdes para certificar de que

a validacgdo das perguntas fosse de fato completa e precisa.

4.8 Procedimentos para coleta de dados

A pesquisa cientifica para ser realizada com critério e seriedade, é importante que 0s

procedimentos sejam cuidadosamente planejados e executados para a obtencéo de informacoes
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precisas e concisas. Para Andrade (2009, p. 115), a coleta de dados “é a maneira pela qual se
obtém os dados necessarios”, ou seja, ¢ 0 roteiro que sera estabelecido desde o inicio da
pesquisa até a entrega das informac6es colhidas através das técnicas.

Desse modo, o procedimento para coleta de dados, consiste em analisar o material
coletado, para antes de tudo, observar possiveis falhas e corrigi-las ante de expor 0s
significados encontrados no decorrer da pesquisa e tem como “[...] 0 objetivo da analise é medir
a frequéncia dos fendmenos e entender a relacéo entre ele” (Mascarenhas, 2012, p.48).

Assim, a técnica e procedimento expostos se ajustam aos objetivos da pesquisa,

oferecendo elementos para que fosse analisado as informacdes obtidas.

4.9 Técnicas de andlise e interpretacdo dos dados

A técnica de andlise e interpretacdo de dados tem como objetivo examinar as
informacg@es colhidas através das técnicas e dos instrumentos, verificando se had possiveis
falhas. De acordo com Lakatos e Marconi (2003, p. 167), “a analise e interpretagdo sdo duas
atividades distintas, mas estreitamente relacionadas e, como processo, envolvem duas
operagdes analisar e interpretar os fatos colhidos”.

A andlise e interpretacdo de dados se ocupa em transformar um conjunto de dados,
obtidos por meio das técnicas e dos procedimentos com a finalidade de verifica-los de forma
melhor. No entendimento de Zanella (2013, p. 68),

[...] € 0o momento de relacionar os dados coletados com o problema, com os
objetivos da pesquisa e com a teoria de sustentacao, possibilitando abstracdes,
conclusoes, sugestdes e recomendacdes relevantes para solucionar ou ajudar na
solucéo do problema ou para sugerir a realizagdo de novas pesquisas.

A andlise e a interpretacdo seguem uma sequéncia, ndo sendo possivel desvencilhar

uma da outra, que apesar de distintos conceitos, estdo ligadas entre si.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Dados
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ANALISE E INTERPRETACAO DOS RESULTADOS

No presente capitulo sdo apresentados os resultados obtidos na investigacéo, a partir dos
instrumentos e técnica de coleta de dados aplicados aos gestores, professores e alunos da
Educacao Infantil (observacédo participante) como metodo. Além disso, apresenta-se a analise
e a interpretacao desses resultados que tiveram como objetivo obter dados referentes “A
utilizacdo das tecnologias da comunicacéo e informacéo (TICs) no &mbito da Educacéo Infantil
em uma escola municipal em Vitéria de Santo Antdo- PE. Os dados coletados permitiram a
realizacao de reflexdes pertinentes e significativas para elaborar a conclusdo desse trabalho.

Nesse contexto, a metodologia empregada, conforme delineada no capitulo anterior,
subsidiou a caracterizacdo detalhada do objeto de estudo, alinhando-se com cada objetivo
mencionado anteriormente, 0 que permitiu analises e ponderacdes sobre o assunto.

Dessa forma, comecaremos a analise dos questionarios propostos ao gestor e
professores (Prof. A; Prof. B; Prof. C; Prof. D; Prof. E; Prof. F; Prof. G), com o objetivo de
avaliar suas percepcdes, experiéncias e opinides sobre determinados o uso das TICs na

Educacéo Infantil.

Objetivo especifico: Identificar como se da a insercdo do uso de ferramentas tecnoldgicas na

Educacéo Infantil na Escola Municipal Jornalista Assis Chateaubriand,;

Pergunta 01: Como as ferramentas tecnoldgicas estdo sendo utilizadas na Educacéao Infantil
para enriquecer o processo de aprendizagem?
Tabela n.° 02: O uso das ferramentas tecnologicas na Educacao Infantil

PARTICIPANTE RESPOSTA



Gestor escolar
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“O tablet e o celular sdo os dispositivos mais utilizados pelas criangas
atualmente visto que, neles € possivel encontrar jogos, videos e muitos

outros conteudos que despertam o interesse infantil ',

Prof. A “A falta de recursos torna esse enriquecimento insatisfatorio”,;

Prof. B “E uma ferramenta essencial para a aprendizagem, mas pouco
explorada e utilizada”;

Prof. C “As ferramentas estdo sendo utilizadas no cotidiano da sala de aula
promovendo melhor desenvolvimento das habilidades

Prof. D “Sdo ferramentas importantes que possibilitam uma pratica docente
diversificada, enriquecendo o dia a dia da sala de aula ",

Prof. E “Através de videos e atividades capazes de despertar a curiosidade e
criac¢do das criancas’”’;

Prof. F “Faco pesquisas de atividades ludicas e coloco em pratica na sala de
aula’;

Prof. G “Elas sdo usadas como suporte”.

Fonte: Da prépria pesquisadora

De acordo com a andlise, é possivel ressaltar a popularidade e o potencial educativo dos

dispositivos moveis na educacdo infantil. No entanto, é importante garantir que 0 acesso a esses

dispositivos seja equitativo e que os conteldos sejam adequados (Brasil, 2010). A falta desses

recursos pode tornar um aprendizado insatisfatério.

Percebemos com a andlise um problema comum enfrentado por muitas institui¢ces de

ensino, que é a falta de recursos financeiros para investir em tecnologia educacional, sendo um

desafio na implementacdo eficaz dessas tecnologias, conforme pontua a professora A”, ao citar

que: a falta de recursos torna esse enriquecimento insatisfatorio” impactando negativamente

a qualidade do aprendizado.
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Pergunta 2: Quais sdo os principais beneficios percebidos com a insercdo de ferramentas
tecnologicas na Educacédo Infantil?
Tabela n.° 03: Os beneficios com a insercao de ferramentas tecnoldgicas na Educacéo Infantil

PARTICIPANTE RESPOSTA

Gestor escolar “Estimular a criatividade, ajuda a desenvolver novas habilidades,
incentivar a autonomia”,; colaborar para mais dindmica em classe e

muito mais”’;

Prof. A “A introducdo das criancas cada vez mais cedo, tornando -o0s

individuos letrados ;

Prof. B “Participacéao coletiva, interatividade ",

Prof. C “A construgdo do conhecimento desenvolvimento da autonomia e
criatividade”’;

Prof. D “Aumentam o interesse, a participagdo, o engajamento na hora das
atividades ”;

Prof. E “Participacéo ativa das criangas”’;

Prof. F “Os alunos se tornam mais participativos ”’;

Prof. G “Novas possibilidades .

Fonte: Da propria pesquisadora

Segundo a tabela acima, os beneficios trazidos na aprendizagem com a introducgéo das
ferramentas tecnoldgicas, se dar por que elas estimulam a criatividade, ajuda a desenvolver
novas habilidades incentivando a autonomia e a interatividade. Papert (1985) e Resnick (2014)
destacam a importancia das tecnologias, como computadores e dispositivos mdveis, no
desenvolvimento da criatividade e na promogéo de habilidades como resolugéo de problemas
e pensamento critico. Os beneficios também se estendem para tornar os individuos letrados.

Prensky (2012) defende a ideia de que as criangas de hoje sdo “nativos digitais”, e argumentam
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que a exposicdo precoce as TICs pode ajuda-las a desenvolver habilidades de alfabetizacdo

digital essenciais para a vida contemporanea.

Pergunta 3: Quais critérios devem ser considerados ao selecionar e implementar ferramentas
tecnoldgicas na Educagdo Infantil?

Tabela n.° 04: Critérios considerado para a utilizacdo das ferramentas tecnologias na sala de

aula

PARTICIPANTE RESPOSTA

Gestor escolar “Conteldo, objetivo, metodologia, recursos e avaliacdo. Esses sdo 0s
critérios para montar um plano de aula e uma necessidade da
educagdo como uma extensdo do planejamento docente’;

Prof. A “Censura, tempo e adequacao ”;

Prof. B “Precisamos ser condizentes com a faixa etaria”’;

Prof. C “E necessario pautar essa escola com objetivos bem definidos
considerando a faixa etaria da crianca e o que se pretende desenvolver,
com o uso de jogos educativos, e atividades ludicas ”;

Prof. D “Devemos priorizar o estimulo, a criatividade, desenvolver
habilidades, incentivar a autonomia, entre outros”’;

Prof. E “Idade e tempo de exibicédo ”;

Prof. F “Ter o cuidado de utilizar ferramentas que se adequem a idade e a
série das criangas ”’;

Prof. G “Adequar o uso das ferramentas tecnoldgica a proposta pedagogica
da escola .

Fonte: Da propria pesquisadora
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As declaragbes acima refletem uma abordagem abrangente e cuidadosa para o
planejamento e implementacdo de atividades educacionais, especialmente no contexto do uso
das tecnologias na sala de aula.

Ao pontuar que leva em conta o contetdo, objetivo, metodologia, recursos e avaliagéo,
0 gestor escolar considerando uma abordagem abrangente e estratégica para integrar
eficazmente a tecnologia no ambiente educacional. Bruner (1973) e Vygotsky (2010),
enfatizam a importancia de uma abordagem centrada no aluno, onde o conteudo seja
apresentado de forma significativa e contextualizada, com o uso de metodologias ativas que
promovam a participacdo do aluno na constru¢éo do conhecimento.

Para a avaliacéo, Freire (1996) defende uma abordagem formativa, que valorize o

processo de aprendizagem e considere multiplas formas de expressao do aluno.

Pergunta 4. Como o uso das ferramentas tecnologicas pode promover a criatividade e o
pensamento critico nas criangas?

Tabela n.° 05: A contribuicdo do uso das ferramentas tecnoldgicas como promotora do
pensamento critico

PARTICIPANTE RESPOSTA

Gestor escolar “Aprendizado a partir de situagdes e problemas reais. Estudante como

protagonista de seu processo de aprendizagem e o professor como guia

orientador ",

Prof. A “De diversas formas, depende muito de como e para qué esta sendo
utilizada”’;

Prof. B “Possibilitar a aprendizagem ludica e despertar o pensamento

critico”’;
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Prof. C “O sucesso das ferramentas tecnoldgicas possibilita uma
aprendizagem ladica como o despertar 0 pensamento critico e

questionador ",

Prof. D “E possivel quando utilizamos recursos tecnoldgicos que fazem parte
do convivio das criangas como por exemplo o celular a partir disso

vamos trabalhando contetidos diversos ”;

Prof. E “Despertando 0 senso critico nas criangas ”’;

Prof. F “Proporcionar momentos interativos e deixar a criatividade das

criancas fluir ”’;

Prof. G “As praticas pedagogicas devem estar centradas em interacdes e
brincadeiras adequadas a esse principio. O uso das ferramentas
tecnoldgicas estimula o desenvolvimento de competéncias e

habilidades socioemocionais”.

Fonte: Da propria pesquisadora

As ferramentas tecnoldgicas oferecem uma variedade de oportunidades para promover a
criatividade e o pensamento critico, desde que sejam utilizadas de forma intencional e
integradas a praticas pedagogicas, conforme pontuaram os pesquisados.

Para Carneiro e Rodrigues (2022, p.02),
O uso de tecnologias digitais modifica os antigos paradigmas da educacéo e
pode proporcionar atividades pedagdgicas inovadoras, atrativas e
motivadoras quando trabalhadas de forma adequada, mas € necessario inseri-
las na tradigdo e nos conhecimentos ja existentes da disciplina.

Segundo os autores, com a transformacéo dos paradigmas educacionais pela introducéo

das tecnologias digitais, € importante que o professor reconheca seu potencial para
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proporcionar atividades pedagdgicas que colaborem para o desenvolvimento critico por meio

da ludicidade.

Obijetivo especifico: Descrever os principais desafios que o professor da educacao infantil

encontra quanto ao uso das TICs em sala de aula;

Pergunta 5: Quais sdo os principais desafios enfrentados pelo professor da Educacgéo Infantil

ao incorporar as Tecnologias da Informacgdo e Comunicagéo (TICs) em sala de aula?

Tabela n.° 06: Os principais desafios enfrentados pelo professor da Educacdo Infantil ao

incorporar as (TICs) em sala de aula

PARTICIPANTE

RESPOSTA

Gestor escolar

“Tablets, computadores, internet e pendrive”;

Prof. A “Falta de conhecimentos e poucos recursos’’;

Prof. B “Falta dos proprios recursos tecnologicos”;

Prof. C “Apesar das dificuldades com a escassez dos recursos tecnoldgicos,
utilizamos videos e jogos interativos, pesquisas, etc. ”’;

Prof. D “A quantidade de TICs disponiveis na escola e a adequagdo a
realidade dos alunos’;

Prof. E “Falta de treinamento e recursos especializados”;

Prof. F “Falta de recursos tecnologicos ”;

Prof. G “Falta de equipamentos e recursos”.

Fonte: Da propria pesquisadora

Essas respostas destacam desafios significativos enfrentados pelos professores ao

integrar as Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TICs) em sua pratica pedagdgica. Esses

obstaculos referem-se a escassez de recursos financeiros e materiais disponiveis para 0s
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professores implementarem efetivamente as TICs em suas salas de aula, que poderiam auxiliar

as criancas na sua aprendizagem. No entendimento de Oliveira (2020, p. 46)

O uso da tecnologia na educacdo tem se mostrado necessario por fazer parte

de um contexto social no qual os estudantes estdo inseridos, compreendendo

identidades e culturas, as quais necessitam dessa interligacdo para o

processamento da informagdo e quica para a producdo do conhecimento de

forma a interagir em outros contextos e dentro da propria comunidade.

A tecnologia faz parte do cotidiano dos estudantes, pois esta presente em diversas

esferas de suas vidas, desde o entretenimento até as atividades académicas e profissionais.

Portanto, € essencial que a educagdo acompanhe esse contexto social e cultural, incorporando

0 uso da tecnologia de forma significativa no processo de ensino e aprendizagem.

Pergunta 6: De que forma o professor supera as barreiras tecnoldgicas e desenvolve

habilidades necessarias para utilizar as TICs de maneira efetiva?

Tabela n.° 07: A superacéo das barreiras tecnologicas pelo professor

PARTICIPANTE

RESPOSTA

Gestor escolar

“Participando de formagoes, programas e projetos oferecidos”;

Prof. A “O professor precisa ter um papel ativo nas interagoes das TICs junto
aos alunos e a escola’”;

Prof. B “Adaptando a realidade escolar e utilizar os recursos disponiveis”;

Prof. C “o professor busca parceria com outros profissionais e formagoes
particulares ”;

Prof. D N&o respondeu.

Prof. E “Adaptando o planejamento de acordo com a realidade estabelecida e

os recursos disponiveis na escola”;
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Prof. F

“Buscando ferramentas extras ”’;

Prof. G “Buscando o aprimoramento nessa darea’” .

Fonte: Da prépria pesquisadora

A analise da tabela 07 mostra que uma parcela dos respondentes concordou que 0s
professores nao superaram as barreiras tecnoldgicas e ndo desenvolvem habilidades para usar
as TICs de forma eficaz. As barreiras tecnoldgicas podem estar relacionadas ao acesso limitado
a recursos tecnologicos adequados, treinamento insuficiente ou falta de suporte institucional.

Ossiannilsson (2020), esclarece que a transformacdo digital na educacdo também
aborda individuos e seus padrdes, condutas e mentalidades em relacdo a utilizacdo da
tecnologia, bem como sobre a urgéncia de se debater uma pedagogia inovada. Para o autor é
imperativo elevar o nivel de aptiddo digital dos professores ressaltando que estes sdo a espinha
dorsal dos sistemas educativos e 0 segredo para alcancar os objetivos de aprendizagem,
independentemente do ambiente e da modalidade. Assim, o autor, revela uma compreensao
profunda da intersecédo entre a transformacéo digital e educacao e reconhece que a eficécia da
inovacdo pedagogica depende ndo apenas da implementacdo de ferramentas digitais, mas

também da mudanca de mentalidade e comportamento dos envolvidos no processo educativo.

Pergunta 7: Quais sdo 0s principais recursos tecnoldgicos utilizados no ensino da
alfabetizacdo na Educacéo Infantil? Eles tém se mostrado eficazes?

Tabela n.° 08: Os principais recursos tecnoldgicos utilizados no ensino da alfabetizacdo na
Educacao Infantil

PARTICIPANTE RESPOSTA

Gestor escolar “Os jogos digitais podem ser um excelente de desafiar os alunos no

processo de ensino aprendizagem”’;
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Prof. A “TV, lousa digital, celular, aparelhos sonoros. Eles prendem mais a
atencdo das criancas;

Prof. B “lousa digital ”, jogos educativos, aparelhos sonoros e TV;

Prof. C “Apesar das dificuldades com escassez dos recursos, utilizamos videos
e jogos interativos, pesquisas, etc. ’’;

Prof. D “Geralmente tablet e celulares por serem de facil manuseio,
facilitando o acesso a conteudo diverso de maneira ludica e eficaz”;

Prof. E “O computador, a lousa digital, o som, o celular. Sdo ferramentas que
despertam o interesse das criangas’’;

Prof. F “Computador, lousa digital e som. As crian¢as demonstram assimilar
bem as atividades”;

Prof. G “jogos e brincadeiras, videos, lousa digital e som”.

Fonte: Da propria pesquisadora

Com base nas respostas fornecidas, é possivel identificar alguns dos principais recursos

tecnoldgicos utilizados no ensino da alfabetizacdo na Educacdo Infantil. Os jogos digitais s&o

destacados como uma forma eficaz de desafiar os alunos no processo de ensino-aprendizagem.

Em relacdo a TV, celular, tablet, sdo mencionados por sua capacidade de prender a

atencdo das criancas, tornando o aprendizado mais envolvente e acessivel.

No que diz respeito a lousa digital é apontada como uma ferramenta Util para a

apresentacdo de contetidos de forma interativa e dindmica.

Os aparelhos sonoros sao citados como recursos que complementam a experiéncia de

aprendizagem, oferecendo estimulos auditivos que podem auxiliar na assimilacdo de conceitos.

O computador por sua vez foi mencionado como uma ferramenta importante para o

ensino, especialmente quando combinado com a lousa digital e recursos sonoros.
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Héa ainda a mencao de videos como uma forma de enriquecer o contetdo apresentado
em sala de aula, proporcionando uma experiéncia visual complementar ao ensino tradicional.

No entanto, vale ressaltar que, embora esses recursos tecnoldgicos sejam amplamente
utilizados e considerados Uteis por muitos professores (Valente, 2012), é importante considerar
também a adequacgdo desses recursos ao contexto especifico de cada sala de aula e o

acompanhamento pedagdgico adequado para garantir que seu uso seja eficaz

Obijetivo especifico: Verificar a eficacia do uso da tecnologia no processo de alfabetizacao

na educacéo infantil;

Pergunta 8: De que forma o uso da tecnologia tem impactado a motivagdo e o engajamento
das criangas no processo de alfabetizacéo?

Tabela n.° 09: O impacto do uso da tecnologia no processo de alfabetizacdo

PARTICIPANTE RESPOSTA

Gestor escolar “Possibilita uma melhor assimilagdo do conteudo, melhora a
concentracdo dos estudantes e até comecam a prepara-los para o

mercado de trabalho ”’;

Prof. A “Apesar dos poucos recursos disponibilizados, as criancas se sentem
mais atraidos facilitando na maioria das vezes o processo de

alfabetizacédo ”;

Prof. B “Elas se sentem mais motivados a participaram, pois sai um pouco da

aula tradicional ”;

Prof. C “No contexto social em que a crianca esta inserida atualmente, o uso
das tecnologias é algo comum a elas. A crianca sente que a escola

também proporciona um ambiente desafiador e motivador ”;
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Prof. D “Proporcionando aulas mais divertidas e que desenvolvem a

participagdo de todos”.

Prof. E “De forma positiva e satisfatoria "

Prof. F “A tecnologia facilita o processo de ensino aprendizagem formando o

processo educativo mais dinamico. ”;

Prof. G “De forma positiva e satisfatoria .

Fonte: Da propria pesquisadora

De acordo com as respostas fornecidas, é possivel observar que o uso da tecnologia
tem impactado positivamente a motivacdo e 0 engajamento das criangas no processo de
alfabetizacdo de varias maneiras. Para os respondentes a utilizacdo das tecnologias na sala de
aula colabora para que as criangas absorvam melhor os conceitos, podendo aumentar sua
motivacao para aprender (Freire, 1986), tornando o processo de alfabetizacdo mais interessante
e envolvente Em sintese, as respostas indicam que o uso da tecnologia na alfabetizagdo tem
sido percebido como uma ferramenta eficaz para aumentar a motivagdo e o engajamento das

criancas, tornando o processo de aprendizado mais dinamico, interessante e relevante para elas.

Pergunta 9: Quais séo os resultados observados em termos de desenvolvimento das
habilidades de leitura, escrita e compreensdo textual quando a tecnologia é utilizada no
ensino da alfabetizacdo na Educacédo Infantil?

Tabela n.° 10: Os resultados observados no desenvolvimento da leitura e escrita com 0 uso
das tecnologias

PARTICIPANTE RESPOSTA

Gestor escolar “Um resultado diferenciado, mais aprimorado’;

Prof. A “As criangas se mostram mais interessadas no ato de aprender”’;
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Prof. B “Aprendem com mais facilidade”;

Prof. C “Demonstram interesse e motivada”;

Prof. D “Se sentem motivadas”’.

Prof. E “Um resultado bem melhor do que se fosse com materiais como por

exemplo: folhas xerocadas’;

Prof. F “Sao motivadas”’;

Prof. G “Aprendem com mais rapidez”.

Fonte: Da propria pesquisadora

As respostas fornecidas destacam alguns resultados positivos em relagdo ao uso da
tecnologia no ensino da alfabetizacdo na Educacdo Infantil. No entanto, é importante analisar
criticamente esses resultados e considerar outros aspectos que também podem influenciar o
desenvolvimento das habilidades de leitura, escrita e compreensdo textual.

Embora o uso da tecnologia possa oferecer beneficios adicionais ao processo de
alfabetizacdo, é fundamental considerar que o sucesso do ensino ndo depende apenas da
tecnologia, mas também da qualidade do curriculo, da metodologia de ensino e do apoio dos
professores (Lima e Araujo, 2021).

O aumento do interesse das criancas pode ser atribuido a natureza mais interativa e
envolvente dos recursos tecnolégicos. No entanto, é importante garantir que essa motivacao
seja sustentada ao longo do tempo e que as criancas desenvolvam habilidades de leitura e
escrita com o uso das tecnologias.

O fato de ter sido mencionado que as criancas demonstram maior facilidade de
aprendizado com o uso da tecnologia, € essencial garantir que elas desenvolvam habilidades

de leitura e escrita que vdo além do ambiente digital.
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Objetivo especifico: Descrever o papel da escola na formacgédo docente quanto ao uso das TICs

na educacdo infantil

Pergunta 10: Como os professores estdo sendo capacitados para integrar efetivamente as
ferramentas tecnoldgicas em suas préaticas pedagdgicas na Educacdo Infantil?

Tabela n.° 11: A capacitacdo dos professores para a integracdo das ferramentas tecnoldgicas
nas suas praticas pedagogicas

PARTICIPANTE RESPOSTA

Gestor escolar “E por meio da formacio continuada que o professor podera
compreender os problemas do cotidiano escolar, refleti-los e planejar

préticas educativas que visem o pleno desenvolvimento da crianca ”;

Prof. A “Atraves de formaces, programas e projetos ”;
Prof. B “Por meios proprios, pesquisando, buscando informacdes ”;
Prof. C “Apesar de ndo haver muito investimentos na formacgao docente, 0s

professores tem buscado formagdes particulares e parcerias em

instituicoes ”;

Prof. D “A formacdo ndo ocorre como deveria, mas professores estdo sempre
buscando aprimorando sua pratica docente com cursos, formacdes,

leitura entre outros... ”’;

Prof. E “Através de pesquisas individuais e capacitacdo anual em rede ”;

Prof. F “Os professores buscam por meios proprios, pois as capacitagdes

ainda ndo abrangem a Educacéo Infantil ”;

Prof. G “Atraves de formaces pedagogicas .

Fonte: Da prdpria pesquisadora
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Conforme a tabela acima, a maioria dos professores sao 0s responsaveis por buscar
oportunidades de seu desenvolvimento profissional e aprimoramento de suas habilidades. Essa
visdo coloca énfase na autonomia e na iniciativa individual do professor em seu proprio
processo de formagédo. Contudo, algumas respostas contradiz a ideia de que os professores
buscam sozinhos sua formacgdo (Prof.B, C, F).

As instituicdes educacionais e 0s sistemas de ensino tém um papel a desempenhar no
apoio e na promocao da formacéo profissional dos professores, fornecendo recursos, programas
de desenvolvimento e um ambiente que valorize a aprendizagem continua.

Quanto a organizacao das politicas de formacao de profissionais da educacdo bésica no
Brasil, estd em vigor o documento - Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacé&o Inicial
de Professores para a Educacdo Bésica e institui a Base Nacional Comum para a Formacao
Inicial de Professores da Educacdo Bésica (BNC-Formacao) por meio da Resolu¢cdo CNE/CP
n® 2, de 20 de dezembro de 2019. Esse documento, que foi publicado no Diario Oficial da
Unido, em 15 de abril de 2020, estabelece:

Art. 1° A presente Resolugéo define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Formagcdo Inicial em Nivel Superior de Professores para a Educacéo Bésica e
institui a Base Nacional Comum para a Formagéo Inicial de Professores da
Educacdo Bésica (BNC-Formacédo), constante do Anexo, a qual deve ser
implementada em todas as modalidades dos cursos e programas destinados a
formacéo docente.

Paréagrafo Unico. As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacéo Inicial
em Nivel Superior de Professores para a Educacao Basica e a BNC-Formacao
tém como referéncia a implantacdo da Base Nacional Comum Curricular da
Educacdo Basica (BNCC), instituida pelas Resolu¢cbes CNE/CP n° 2/2017 e

CNE/CP n° 4/2018.
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Art. 2° A formacdo docente pressupde o desenvolvimento, pelo licenciando,

das competéncias gerais previstas na BNCC-Educacédo Béasica, bem como das

aprendizagens essenciais a serem garantidas aos estudantes, quanto aos

aspectos intelectual, fisico, cultural, social e emocional de sua formacéo, tendo

como perspectiva o desenvolvimento pleno das pessoas, visando a educacéao

integral. (Brasil, 2019, p. 2)

Nesse sentido, a formagao docente deve preparar os futuros professores ndo apenas para

ensinar os contetidos curriculares, mas também para promover o desenvolvimento integral dos

estudantes, abordando aspectos intelectuais, fisicos, culturais, sociais e emocionais de sua

formagéo.

Pergunta 11: Quais recursos tecnoldgicos que a escola disponibiliza para auxiliar os docentes

no planejamento e implementacédo de atividades com TICs na Educacéo Infantil?

Tabela n.° 12: Os recursos tecnologicos que a escola disponibiliza ao professor

PARTICIPANTE

RESPOSTA

Gestor escolar

“TV e lousa digital ”;

Prof. A “A escola tem poucos recursos, mas esta caminhando,
Prof. B “Som, TV E lousa digital ",

Prof. C “. Som, TV E lousa digital ”;

Prof. D “Lousa digital, TV e som”’;

Prof. E “Poucos, uso os meus (celular e tablet)

Prof. F “Quase nenhum, dos quais eu uso ",

Prof. G “TV e lousa digital e som ”

Fonte: Da propria pesquisadora
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As respostas indicam que ha poucos recursos tecnoldgicos disponiveis para o0s
professores, e 0s que existem, revelam algumas limita¢Ges. Contudo, os recursos citados podem
ser Uteis para a apresentacdo de contetddos audiovisuais e interativos, mas é importante garantir
que sejam utilizados de forma pedagogicamente eficaz, integrados ao planejamento das
atividades e ao curriculo da Educagdo Infantil.

De acordo com Moran, Masetto e Behrens (2003):

E importante ressaltar que néo se pode pensar no uso de uma tecnologia sozinha
ou isolada, seja na educacdo presencial ou na virtual. Requer um planejamento
para que as varias atividades integrem-se em busca de objetivos determinados e
que as técnicas sejam escolhidas, planejadas para que a aprendizagem aconteca.
(p. 13)

Ao usar tecnologia na educacéo, é essencial o professor considerar como ela se integra
ao curriculo e as praticas pedagogicas existentes. Adicionar tecnologias ao fazer pedagdgico

sem um proposito claro, pode resultar em atividades desconexas e pouco eficazes.

Pergunta 12: Quais sdo os desafios enfrentados pela escola na formacgédo docente em relacéo
ao uso das TICs na Educacdo Infantil e como a escola busca supera-los?

Tabela n.° 13: Os desafios enfrentados pela escola na formacgéo docente

PARTICIPANTE RESPOSTA

Gestor escolar " A maioria dos professores resistem em participar das formagoes
oferecidas;

Prof. A “A ela tem poucos recursos tecnologicos,

Prof. B “Sinceramente, as poucas formagoes que hd, ndo sdo interessantes’’;

Prof. C “Falta de uma boa internet”’;

Prof. D “A Falta de uma boa internet”’;
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Prof. E “Tem colegas que ndo gosta de formagoes”,;
Prof. F “A escola tem poucos recursos’’;
Prof. G ” Pouco recursos tecnologicos”.

Fonte: Da propria pesquisadora

Essas respostas destacam alguns dos desafios enfrentados pela escola na formagéo
docente em relagdo ao uso TICs. A resisténcia dos professores em participar das formagoes
também foi mencionada, considerado como um obstaculo, que pode ser resultado de uma
variedade de fatores, incluindo falta de familiaridade com a tecnologia, falta de confianca em
suas habilidades tecnoldgicas ou simplesmente falta de interesse em mudar suas préaticas
pedagogicas.

Segundo Moran (2003), “os alunos estdo prontos para a multimidia, os professores, em
geral, ndo. Os professores sentem cada vez mais claro o descompasso no dominio das
tecnologias e, em geral tentam segurar 0 maximo que podem, fazendo pequenas concessdes,
sem mudar o essencial” (p. 2). A citagdo do autor traz a tona uma questdo fundamental na
educacao contemporanea que é o descompasso entre o dominio tecnolégico dos alunos e dos
professores. Esta disparidade é evidente em muitos contextos educacionais e pode ter
importantes implicagfes no processo de ensino e aprendizagem.

A falta de uma boa conexdo a internet como foi pontuada pode dificultar a utilizacéo
eficaz de recursos online e ferramentas baseadas na web. Para superar esse desafio, a escola
pode explorar alternativas, como o download de materiais offline, o uso de redes locais ou a

busca por solucdes de conectividade mais robustas.

ANALISE GERAL
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A auséncia de investimento na formacao docente pode refletir uma desvalorizacdo da
profissdo de professor, e que se leva a uma percep¢do de que o trabalho com criancas em
idade pré-escolar ndo requer habilidades especializadas ou conhecimento técnico, o que ndo
corresponde a realidade da complexidade do desenvolvimento infantil e das praticas
pedagdgicas eficazes.

Professores sem formacédo adequada podem ndo estar preparados para lidar com as
necessidades especificas das criancas em idade pre-escolar, como o desenvolvimento da
linguagem, socializacdo e habilidades motoras, pode resultar em préaticas pedagogicas
inadequadas e menos eficazes, afetando negativamente o desenvolvimento das criangas.

A falta de recursos tecnoldgicos pode ampliar as desigualdades educacionais,
especialmente em comunidades economicamente desfavorecidas como as criangas que foram

pesquisadas.

ANALISE DA OBSERVACAO PARTICIPANTE DA TURMA DO GRUPO IV DA

EDUCACAO INFANTIL (ALUNOS COM 5 A 6 ANOS DE IDADE)

A observacdo participante foi realizada na Escola Municipal Jornalista Assis
Chateubriand que fica localizada na Avenida Dom Jodo Costa S/n, S&o Vicente de Paulo em
Vitdria de Santo Antdo — PE.

A observacdo ora apresentada € vista como a soma de experiéncias que estiveram sendo
vivenciadas durante 0 més de setembro a novembro de 2023 na referida turma, com 20 criangas
participantes.

Baseando nas observacgdes realizadas, tornou-se possivel perceber que a professora
utilizou de forma esporadica (duas vezes) a musica (galinha pintadinha e a fazendinha- Mundo

Bita) e colocou a classe para assistir um filme (pinoquio).
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Nesse periodo, foi percebido a interacdo das criangas tanto com a masica quanto com
o filme, apresentando um alto nivel de engajamento e interesse, todavia nao houve a reflexdo
por parte da professora a respeito do filme com as criangas.

Percebeu-se que o professor utilizou esses recursos, sem um planejamento prévio, visto
que, foram utilizados em dias nos quais uma parcela das criancas faltou as aulas.

Comprovou-se que a utilizagdo das ferramentas tecnoldgicas nao ocorreu de forma
integrada aos contetidos e objetivos pedagdgicos da Educacédo Infantil, tendo em vista que ndo
houve interligacdo com o que as criancas assistiram e escutaram, fato observado pela auséncia
de questionamentos. Nesse caso, 0 papel do professor ndo foi ativo, uma vez que ele ndo
promoveu nenhum momento de reflexdo e discusséo para incentivar os alunos a pensar sobre
os beneficios e desafios do uso da tecnologia. Nessa Otica, os recursos tecnoldgicos foram
usados de forma tradicional.

Também verificamos que na sala de aula houve a supervisdo do professor durante o uso
dessas ferramentas, garantindo que as criangas ndo mexessem na TV e no Som e nao saissem
do lugar.

Assim, finalizamos a observagdo participante, que veio responder as inquietagdes
destacadas nesse estudo.

Dessa forma apontamos que, quando o professor se limita a utilizar apenas recursos
como TV e som, sem envolver as criangas em processos reflexivos e sem integrar contetdos
de forma significativa, corre-se o risco de transformar a aprendizagem em mera recepgao
passiva de informacdes, prejudicando o desenvolvimento cognitivo e a capacidade critica dos
alunos.

Nesse sentido, consideramos que a educacgdo eficaz ndo se resume a transmissao de
conhecimento, mas também a criacdo de ambientes de aprendizagem interativos, onde os

estudantes sdo incentivados a questionar, explorar e construir ativamente seu entendimento.
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Integrar tecnologias de forma reflexiva e engajadora pode enriquecer a experiéncia
educacional, mas é essencial que isso seja feito de maneira a promover o pensamento critico e

a participacao ativa dos alunos na construcdo do conhecimento.
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CONCLUSAO

Apos a realizacdo da andlise e interpretacdo dos dados coletados, serdo apresentadas as
conclusbes da pesquisa, assim como as propostas direcionadas aos 0Orgdos e setores
competentes responsaveis pela educacao ofertada nas escolas do Estado de Pernambuco.

Os resultados deste estudo destacam os desafios e as oportunidades associados a
integracdo das Tecnologias da Comunicacéo e Informacédo (T1C) na Educacao Infantil em uma
escola municipal em Vitoria de Santo Antéo, PE.

Embora haja um interesse geral em utilizar as TICs como ferramentas de ensino, a
implementacdo eficaz dessas tecnologias é impedida por varias limitagdes, incluindo a falta de
recursos tecnolégicos adequados e a necessidade de capacitacdo e formacéo dos professores.

Apesar desses obstaculos, algumas praticas promissoras de integracdo das TICs foram
identificadas, destacando o potencial dessas tecnologias para enriquecer as atividades de ensino
e engajar as criancas de maneira mais significativa. No entanto, é evidente que sdo necessarios
investimentos em infraestrutura tecnoldgica e programas de formacéo docente para superar 0s
desafios identificados e promover uma integracdo eficaz das TICs na Educacéo Infantil.

Além disso, é fundamental que politicas educacionais e apoio institucional sejam
implementados para facilitar o acesso equitativo a recursos tecnoldgicos e promover préaticas
pedagogicas inovadoras e centradas no aluno. A integracdo bem-sucedida das TICs na
Educacdo Infantil pode proporcionar oportunidades de aprendizagem enriquecedoras e
preparar as criangas para enfrentar os desafios do mundo digital em constante evolugéo.

Diante dos objetivos tracados para esta investigacdo, € possivel concluir que a insercdo
do uso de ferramentas tecnoldgicas na Educacdo Infantil na Escola Municipal Jornalista Assis
Chateaubriand esté sujeita a uma série de desafios e oportunidades. A descricao desses desafios

revela que os professores da Educacdo Infantil enfrentam obstaculos significativos ao integrar
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as Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TICs) em suas praticas pedagogicas, como a
falta de recursos tecnoldgicos adequados e a necessidade de capacitacdo e formacao especifica.

A verificacdo da eficacia do uso da tecnologia no processo de alfabetizacdo na educacéo
infantil evidencia a importancia de considerar ndo apenas a disponibilidade de recursos
tecnoldgicos, mas também a forma como essas ferramentas sdo utilizadas para promover o
aprendizado significativo das criangas.

A escola desempenha um papel fundamental ao fornecer suporte institucional e
oportunidades de desenvolvimento profissional que capacitam o0s professores a integrar
efetivamente as TICs em suas préaticas pedagogicas, promovendo assim uma educacdo de
qualidade para as criangas na era digital. Portanto, é essencial que a Escola Municipal Jornalista
Assis Chateaubriand e outras instituicdes de ensino reconhecam os desafios e oportunidades
associados ao uso das TICs na Educacdo Infantil e implementem politicas e iniciativas que
apoiem os professores nesse processo de integracao, visando assim proporcionar uma educagao

infantil de qualidade e preparar as criancas para os desafios do mundo digital contemporaneo.

RECOMENDACOES

Diante do exposto sobre o contexto pesquisado recomenda-se a escola:

1. Desenvolver um programa de capacitagdo continua para os professores da Educacao Infantil
na Escola Municipal Jornalista Assis Chateaubriand, focado no uso efetivo das TICs em suas
praticas pedagogicas, abordando tanto aspectos técnicos quanto pedagogicos.

2. Estabelecer parcerias com empresas locais e instituicdes de ensino superior para garantir
acesso a recursos tecnoldgicos adequados, como dispositivos digitais e softwares educacionais,

visando suprir a falta de recursos tecnoldgicos na escola.
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3. Promover workshops e seminarios regulares sobre o uso pedagogico das TICs na Educacao
Infantil, envolvendo ndo apenas os professores, mas também os pais e responsaveis, para criar
uma cultura de apoio e entendimento sobre a importancia da tecnologia na educagédo das
criancas.

4. Estimular a criagdo de projetos interdisciplinares que incorporem o uso de tecnologia de
forma criativa e significativa no curriculo da Educacgdo Infantil, incentivando a colaboragéo

entre os professores de diferentes areas.

A secretaria de educacao do municipio de Vitdria de Santo Antao- PE

5. Implementar um programa de mentoria entre 0s professores mais experientes e 0S novos
ingressantes na escola, com foco na troca de conhecimentos e préaticas relacionadas a
integracdo das TICs no ensino infantil.
6. Investir na infraestrutura de rede e internet na escola para garantir uma conexao estavel e
rapida, permitindo o acesso eficiente aos recursos digitais e possibilitando atividades online
mais dindmicas e interativas para as criancas.

Sabemos que esse estudo ndo se esgota por aqui, assim deixamos para estudos
posteriores a seguinte tematica: “O impacto do uso prolongado de dispositivos digitais na

cognic¢ao e no desenvolvimento socioemocional das criancas na Educacao Infantil”.
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APENDICES

APENDICE 01: FORMULARIO DE VALIDACAO

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y LA COMUNICACION
MESTRADO EM CIENCIAS DE LA EDUCACION
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FORMULARIO DE VALIDACAO

MESTRANDA: Andréia Paula Sercundes de Abreu
ORIENTADOR: Prof. Dr. Alejandro Martins Rodriguez

Vitoria de Santo Antdo — Pernambuco - Brasil, de 2023

Prezado (a) Professor (a), Doutor (a), este formulario destina-se a 12 fase da validacéo
do questionario que sera utilizada como instrumento na coleta de dados em minha pesquisa de
campo de Mestrado em Ciéncias da Educagdo pela Universidade Autonoma de Assungdo —
UAA, cujo o titulo €é: A utilizacdo das tecnologias da comunicacéo e informacéo (TIC) no
ambito da educacédo infantil em uma Escola Municipal em Vitdria de Santo Antéo- PE.

Esta pesquisa tem como Objetivo Geral: Analisar as contribui¢6es do uso da tecnologia
da informacéo e comunicacdo na educagdo Infantil como recurso facilitador no processo de
alfabetizacdo em uma Escola Municipal na cidade de Vitéria de Santo Antdo- PE. E como
Obijetivos Especificos:

1- Identificar como se da a insercao do uso de ferramentas tecnoldgicas na Educacéo Infantil
em uma Escola Municipal na cidade de Vitoria de Santo Antéo;

2- Descrever os principais desafios que o professor da educacéo infantil encontra quanto ao
uso das TICs em sala de aulg;

3- Verificar a eficacia do uso da tecnologia no processo de alfabetizacdo na educagao
infantil;

4- Descrever o papel da escola na formagao docente quanto ao uso das TICs na educacgéo
infantil.

Para tal, solicito sua analise no sentido de verificar se hd adequacdo entre as questdes
formuladas e os objetivos referentes a cada uma delas, além da clareza na construcdo dessas
mesmas questdes. Caso julgue necessario, fique a vontade para sugerir melhorias.

As colunas com “COERENCIA” E “CLAREZA” devem ser assinaladas com UMA
PONTUACAO ENTRE 1 E 4.

1. Insuficiente
2. Precisa melhorar
3. Bom
4

Otimo
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Sem mais para 0 momento antecipadamente agradeco por sua atencdo e pela presteza

em contribuir com o desenvolvimento da minha pesquisa.

1° Objetivo especifico: Identificar como se d& a insercdo do uso de ferramentas
tecnoldgicas na Educacdo Infantil em uma Escola Municipal na cidade de Vitoria de
Santo Antdo

PERGUNTAS COERENCIA | CLAREZA OBSERVACOES

la4 la4

1: Como as ferramentas
tecnolégicas  estdo  sendo
utilizadas na Educacéo Infantil
para enriquecer o processo de
aprendizagem?

2: Quais sdo o0s principais
beneficios percebidos com a
insergdo  de  ferramentas
tecnologicas na Educacdo
Infantil?

3: Quais critérios devem ser
considerados ao selecionar e

implementar ferramentas
tecnologicas na Educacao
Infantil?

4: Como o uso das ferramentas
tecnoldgicas pode promover a
criatividade e o pensamento
critico nas criangas?

2° Objetivo especifico: Descrever os principais desafios que o professor da educagdo
infantil encontra quanto ao uso das TICs em sala de aula;
5. Quais sdo o0s principais
desafios enfrentados pelo
professor da Educacéo Infantil
ao incorporar as Tecnologias
da Informacdo e Comunicacéo
(TICs) em sala de aula?

6: De que forma o professor
supera as barreiras
tecnolégicas e desenvolve
habilidades necessarias para
utilizar as TICs de maneira
efetiva?
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7: Quais sdo o0s principais
recursos tecnologicos
utilizados no ensino da
alfabetizacdo na Educacéo
Infantil? Eles tém se mostrado
eficazes?

3° Objetivo especifico: Verificar a eficacia do uso da tecnologia no processo de
alfabetizacéo na educacéo infan

fi

8: De que forma o uso da
tecnologia tem impactado a
motivacdo e 0 engajamento
das criangas no processo de
alfabetizacdo?

9: Quais sdo os resultados
observados em termos de
desenvolvimento das
habilidades de leitura, escrita e
compreensdo textual quando a
tecnologia é utilizada no
ensino da alfabetizacdo na
Educacdo Infantil?

4° Objetivo especifico: Descrever o papel da escola na formacdo docente quanto ao uso

das TICs na educacéo infantil

10. Como os professores estdo
sendo  capacitados  para
integrar  efetivamente  as
ferramentas tecnoldgicas em
suas praticas pedagogicas na
Educacdo Infantil?

11: Quais recursos
tecnologicos que a escola
disponibiliza para auxiliar os
docentes no planejamento e
implementacdo de atividades
com TICs na Educacdo
Infantil?

12: Quais sdo os desafios
enfrentados pela escola na
formacgédo docente em relacdo
ao uso das TICs na Educacdo
Infantil e como a escola busca
supera-los?

DADOS DO AVALIADOR:
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Nome completo: Janice Maria de Lima Martins
Formacao: Doutorado em Educacao

Instituicdo de Ensino: Universidad Americana

DADOS DO AVALIADOR:
Nome completo: Valdir Mendonga Alves

Formagdo: Doutor em Ciéncias da Educagio
i de Ensino: Us lad Auto de A j {
Assinatura do Avaliador &

X
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APENDICE N.° 02- CARTA DE PERMISSAO PARA O DESENVOLVIMENTO DA
PESQUISA IN LOCUS

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y LA COMUNICACION
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DIRECCION DE INVESTIGACION

MAESTRIA EM CIENCIAS DE LA EDUCACION

Vitéria de Santo Antéo, de de 2023.

Prezado(a) Sr.(a) sou Mestranda da Universidade Autdbnoma de Assuncdo, Paraguai.
Estou desenvolvendo a tese de conclusdo do curso, sob a orientacdo da Prof. Dr. Prof.° Dr.
Alejandro Martins Rodriguez, intitulada: “A utiliza¢do das Tecnologias da Comunicagdo e
Informacdo (TIC) no &mbito da Educacdo Infantil em uma Escola Municipal em Vitéria de
Santo Antdo- PE”. O objetivo da pesquisa € analisar as contribui¢cdes do uso da tecnologia da
informagdo e comunicagdo na educacdo Infantil como recurso facilitador no processo de
alfabetizacdo na Escola Municipal Jornalista Assis Chateaubriand na cidade de Vitoria de
Santo Antdo- PE. Considero este trabalho relevante, porque envolve questbes que dizem
respeito ao trabalho docente com uso das TICs na Educacéo Infantil.

Neste sentido, gostaria de contar com o apoio e colaboragdo dessa conceituada
instituicdo de ensino para a realizacdo da pesquisa de campo da referida investigacao.

A pesquisa consistird em trés fases distintas a saber: A primeira etapa constituira na
aplicacdo do questionario para os Gestores. A segunda etapa, sera aplicado um questionario
para os professores da Educacdo Infantil e a Terceira etapa sera feito a observacdo de uma
turma da Educacéo Infantil.

A participagdo da instituicdo € de grande importancia nesta investigacédo, a fim de que
os resultados da pesquisa possam contribuir para reflexdo acerca do papel das TICs
(Tecnologias de Informacgdo e Comunicagéo) na sociedade atual. Ao colaborar com este estudo,
a instituicdo estara fornecendo retornos valiosos que podem ajudar a entender melhor como as
TICs estdo sendo utilizadas, seus impactos e desafios enfrentados, e como podem ser melhor
aproveitadas para promover o desenvolvimento e a inclusdo digital.

Desde ja agradecemos sua atencao a sua atencdo e colaboracdo e nos colocamos a sua

disposicao para quaisquer esclarecimentos.

Atenciosamente,

Andreéia Paula Sercundes de Abreu
Mestranda em Ciéncias da Educacgdo -UAA
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APENDICE 03- TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
PARA O GESTOR ESCOLAR

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y LA COMUNICACION
DIRECCION DE INVESTIGACION

MAESTRIA EM CIENCIAS DE LA EDUCACION
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Mestranda: Andréia Paula Sercundes de Abreu

Orientadora: Prof. Dr. Alejandro Martins Rodriguez
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Caro (a) Gestor (a) :

estamos convidando vocé a participar como voluntario (a) da pesquisa denominada “A
utilizacdo das Tecnologias da Comunicacdo e Informacdo (TIC) no ambito da Educacéo
Infantil em uma Escola Municipal em Vitéria DE Santo Antdo- PE”, que € o projeto de
Mestrado em Ciéncias da Educacdo. A pesquisa se torna pertinente tendo em vista que podera
fornecer as instituicdes de ensino informacdes sobre o papel das TICs na educacdo infantil,
podendo ajudar a orientar praticas pedagdgicas, desenvolver curriculos mais alinhados com as
necessidades contemporaneas e promover 0 uso responsavel e criativo da tecnologia desde 0s
primeiros anos de aprendizado. Os objetivos destes estudos consistem em o geral: analisar as
contribuicdes do uso da tecnologia da informacéo e comunicagdo na educacao Infantil como
recurso facilitador no processo de alfabetizacdo na Escola Municipal Jornalista Assis
Chateaubriand na cidade de Vitoria de Santo Antdo- PE, e 0s especificos: a) Identificar como
se da a inser¢do do uso de ferramentas tecnoldgicas na Educagdo Infantil em uma Escola
Municipal na cidade de Vitoria de Santo Antdo; b) Descrever os principais desafios que o
professor da educacéo infantil encontra quanto ao uso das TICs em sala de aula; c) Verificar a
eficacia do uso da tecnologia no processo de alfabetizacdo na educacao infantil; d) Descrever
0 papel da escola na formacdo docente quanto ao uso das TICs na educacgéo infantil, cujo
acompanhamento e orientacdo do Prof. Dr. Alejandro Martins Rodriguez.Com relacdo aos
beneficios, esta pesquisa possibilitard uma rede de trocas de experiéncias entre os professores,
gestores e coordenadores pedagdgicos com a finalidade de mobilizar acGes para a integracédo
efetiva das TICs na educacdo infantil. Ao compartilhar conhecimentos e praticas bem-
sucedidas, os profissionais da educacdo poderdo explorar novas estratégias de ensino e
aprendizagem que aproveitem ao maximo o potencial das tecnologias digitais, promovendo
assim o desenvolvimento cognitivo, social e emocional das criancas desde os primeiros anos
de escolaridade. Essa troca de experiéncias também pode inspirar inovac@es curriculares e
pedagogicas que atendam as demandas educacionais contemporaneas e preparem as criangas

para um mundo cada vez mais digitalizado. A sua participacdo nessa pesquisa ndo é obrigatoria,


http://www.uesc.br/cep/8_instrucoes_tcle.pdf
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e a qualquer momento, podera desistir da participacdo. Tal recusa ndo trara prejuizos em sua
relagdo com a pesquisadora ou com a instituicdo em que ela estuda.

A pesquisa nédo prever qualquer forma de gasto aos participantes tampouco serdo remunerados
(as) pela participacédo na pesquisa. O presente TCLE foi impresso em duas vias iguais, sendo
gue uma via € destinada ao participante. Em caso de davidas, em qualquer momento do estudo
a (0) participante podera entrar em contato com a pesquisadora Andréia Paula Sercundes de
Abreu (+55 81) 81 9898-4658, ou pelo e-mail: andreiapsercundes@hotmail.com

Andréia Paula Sercundes de Abreu

Muito Obrigada pela sua participacédo!!!!

Eu , fui informado (a) dos objetivos da pesquisa acima, de maneira

detalhada e esclareci minhas duvidas. De forma livre e voluntaria, aceito participar da pesquisa:
“A utilizacdo das Tecnologias da Comunicacdo e Informacédo (TIC) no ambito da
Educacéo Infantil em uma Escola Municipal em Vitoria DE Santo Antdo- PE”. Sei que a
qualquer momento poderei solicitar mais informacgdes e motivar minha decisdo se assim o

desejar.

Assinatura do (a) participante da pesquisa

Vitéria de Santo Antdo de de 2023.
APENDICE 04- TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
PARA O PROFESSOR

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y LA COMUNICACION
DIRECCION DE INVESTIGACION

MAESTRIA EM CIENCIAS DE LA EDUCACION



A utilizagéo das tecnologias... 105

Mestranda: Andréia Paula Sercundes de Abreu

Orientadora: Prof. Dr. Alejandro Martins Rodriguez
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Caro (a) Professor (a) ;

estamos convidando vocé a participar como voluntario (a) da pesquisa denominada “A
utilizacdo das Tecnologias da Comunicacdo e Informacdo (TIC) no ambito da Educacéo
Infantil em uma Escola Municipal em Vitéria DE Santo Antdo- PE”, que € o projeto de
Mestrado em Ciéncias da Educacdo. A pesquisa se torna pertinente tendo em vista que podera
fornecer as instituicdes de ensino informacdes sobre o papel das TICs na educacdo infantil,
podendo ajudar a orientar praticas pedagdgicas, desenvolver curriculos mais alinhados com as
necessidades contemporaneas e promover 0 uso responsavel e criativo da tecnologia desde 0s
primeiros anos de aprendizado. Os objetivos destes estudos consistem em o geral: analisar as
contribuicdes do uso da tecnologia da informacéo e comunicagdo na educacao Infantil como
recurso facilitador no processo de alfabetizacdo na Escola Municipal Jornalista Assis
Chateaubriand na cidade de Vitoria de Santo Antéo- PE, e os especificos: a) Identificar como
se da a inser¢do do uso de ferramentas tecnoldgicas na Educagdo Infantil em uma Escola
Municipal na cidade de Vitoria de Santo Antdo; b) Descrever os principais desafios que o
professor da educacéo infantil encontra quanto ao uso das TICs em sala de aula; c) Verificar a
eficacia do uso da tecnologia no processo de alfabetizacdo na educacao infantil; d) Descrever
0 papel da escola na formacdo docente quanto ao uso das TICs na educacdo infantil, cujo
acompanhamento e orientacdo do Prof. Dr. Alejandro Martins Rodriguez.Com relacdo aos
beneficios, esta pesquisa possibilitard uma rede de trocas de experiéncias entre os professores,
gestores e coordenadores pedagdgicos com a finalidade de mobilizar acGes para a integracédo
efetiva das TICs na educagdo infantil. Ao compartilhar conhecimentos e praticas bem-
sucedidas, os profissionais da educacdo poderdo explorar novas estratégias de ensino e
aprendizagem que aproveitem ao maximo o potencial das tecnologias digitais, promovendo
assim o desenvolvimento cognitivo, social e emocional das criancas desde 0s primeiros anos
de escolaridade. Essa troca de experiéncias também pode inspirar inovac@es curriculares e
pedagogicas que atendam as demandas educacionais contemporaneas e preparem as criangas

para um mundo cada vez mais digitalizado. A sua participacdo nessa pesquisa ndo é obrigatoria,
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e a qualquer momento, podera desistir da participacdo. Tal recusa ndo trara prejuizos em sua
relacdo com a pesquisadora ou com a instituicdo em que ela estuda.

A pesquisa nédo prever qualquer forma de gasto aos participantes tampouco serdo remunerados
(as) pela participacédo na pesquisa. O presente TCLE foi impresso em duas vias iguais, sendo
gue uma via € destinada ao participante. Em caso de duvidas, em qualquer momento do estudo
a (0) participante podera entrar em contato com a pesquisadora Andréia Paula Sercundes de

Abreu (+55 81) 81 9898-4658, ou pelo e-mail: andreiapsercundes@hotmail.com

Andréia Paula Sercundes de Abreu

Muito Obrigada pela sua participacédo!!!!

Eu , fui informado (a) dos objetivos da pesquisa acima, de maneira

detalhada e esclareci minhas duvidas. De forma livre e voluntaria, aceito participar da pesquisa:
“A utilizacdo das Tecnologias da Comunicacdo e Informacédo (TIC) no ambito da
Educacao Infantil em uma Escola Municipal em Vitoria DE Santo Antdo- PE”. Sei que a
qualquer momento poderei solicitar mais informacgdes e motivar minha decisdo se assim 0

desejar.

Assinatura do (a) participante da pesquisa

Vitéria de Santo Antdo de de 2023.
APENDICE 05- TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
PARA O PROFESSOR

ROTEIRO OBSERVACIONAL: INSERCAO DO USO DE
FERRAMENTAS TECNOLOGICAS NA EDUCACAO INFANTIL




A utilizagéo das tecnologias... 107

A interacdo das criancas com as ferramentas tecnolégicas na
sala de aula, como computadores, tablets, projetores, entre

outros.

A utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas de forma integrada

aos conteudos e objetivos pedagdgicos da Educacao Infantil.

Na sala de aula ha supervisao do professor durante o uso das
ferramentas tecnoldgicas, garantindo que as criangas estejam
acessando contetdos adequados a faixa etaria e que haja

controle sobre o tempo e 0 uso dos dispositivos.

Os alunos se engajam e se motivam ao utilizar as ferramentas
tecnologicas, demonstrando interesse e curiosidade durante as

atividades.

Ha momentos de reflexdo e discussdo sobre o uso das
ferramentas tecnologicas, incentivando os alunos a refletirem
sobre os beneficios e desafios do uso da tecnologia na

Educacao Infantil.

As ferramentas tecnoldgicas estdo sendo utilizadas de forma
complementar ou primaria, em relagdo as atividades

tradicionais.

As ferramentas tecnoldgicas criam um maior namero de

experiéncias de aprendizagem para as criangas

O professor revisa continuamente o uso das ferramentas

tecnoldgica.




