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RESUMEN

Esta disertacion trata de analizar o juego como método de aprendizaje en la Educacion Infantil
en la Escuela Padre Almeida. La pregunta central de este estudo se centra en saber: Qual a
importancia das ferramentas ladicas no Processo de motivagdo e participagdo para o
desenvolvimento de ensino/aprendizagem dos alunos da Educacdo Infantil?Os objetivos da
investigacao foram: General: Analisar a importancia do lidico como Processo de motivacion
y participacion para el desarrollo del aprendizaje de los nifios de la educacion infantil. E
especificos: Identificar como herramientas ludicas que utilizan los profesores diariamente en
la sala de aula. Verificar la importancia de la practica docente en la relacion con el brincar en
la Educaciéon Infantil. Descrever a importancia do Iudico no processo de ensino e
aprendizagem das criancas do Ensino Infantil. Descrever como as atividades ludicas podem
ser excelentes recursos pedagodgicos no contexto da educagdo infantil. Com base na
importancia da tematica estabelecida, estabeleceu-se uma tipologia descritiva com enfoque
cualitativo pautado pelos instrumentos de coletas de dados, a observagao participante com os
alunos do Ensino Infantil e Entrevista en profundidad para los profesores de Educacion
Infantil. Una investigacion realizada por la Escola Padre Almeida, en Cariagu — CE. Diante
da andlise realizado ficou claro que los participantes aprueban el uso de la lucidez para
promover un aprendizaje significativo de los alumnos, como también apontam algunas
dificultades para el uso de esta herramienta en la sala de aula.

Palavras Chaves: 1. Ferramenta ladica 2. Alunos 3. Aprendizagem 4. Professores.
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RESUMO

Esta dissertagdo trata de analisar o ludico como ferramenta de aprendizagem na Educagao
Infantil na Escola Padre Almeida. A pergunta central que norteou esse estudo que visa saber:
Qual a importancia das ferramentas ludicas no processo de motivacao e participagdo para o
desenvolvimento de ensino/aprendizagem dos alunos da Educagao Infantil? Os objetivos da
investigag¢do foram: Geral: Analisar a importancia do ludico como processo de motivacdo e
participagdo para o desenvolvimento da aprendizagem das criancas da Educagdo Infantil. E
especificos: Identificar as ferramentas ludicas que utilizam os professores diariamente em
sala de aula. Verificar a importancia da pratica docente em relacdo ao brincar na Educagao
Infantil. Descrever a importancia do lidico no processo de ensino e aprendizagem das
criancas do Ensino Infantil. Descrever como as atividades ludicas podem ser excelentes
recursos pedagdgicos no contexto da educagdo infantil. Com base na importancia da tematica
estabelecida, estabeleceu-se uma tipologia descritiva com enfoque qualitativo pautado pelos
instrumentos de coletas de dados, a observacao participante com os alunos do Ensino Infantil
e Entrevista em profundidade para os professores da Educacao Infantil. A investigacdo foi
realizada Escola Padre Almeida, em Caririacu — CE. Diante da analise realizada ficou claro
que os participantes aprovam o uso da ludicidade para promover a aprendizagem
significativa dos alunos, como também apontam algumas dificuldades para o uso dessa
ferramenta em sala de aula.

Palavras Chaves: 1. Ferramenta ladica 2. Alunos 3. Aprendizagem 4. Professores.
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INTRODUCAO A INVESTIGACAO

A presente tese intitulada “O ludico como ferramenta de aprendizagem na
Educacéo Infantil”, investigou a importancia da ludicidade na aprendizagem das turmas de
Educagao Infantil na Escola Padre Almeida, em Caririagu - CE. A utilizagao da ludicidade
nas praticas de professores, além de influenciar na formacao do educando, contribui na
preparacdo para a vida futura, tornando-os mais atuantes e envolvidos com a sociedade.

Nessa perspectiva, o brinquedo ndo ¢ simplesmente um “passatempo” para
distrair os alunos, ao contrario, corresponde com a uma profunda exigéncia
do organismo e ocupa lugar de extraordindria importancia na educacao
escolar. Estimula o crescimento ¢ o desenvolvimento, a coordenagao
muscular, as faculdades intelectuais, a iniciativa individual, favorecendo o
advento e o progresso da palavra. Estimula a observar, conhecer as pessoas
e as coisas do ambiente em que se vive (Tezani, 2004 p. 1).

Através do brinquedo a crianga pode brincar naturalmente, testar hipoteses,
explorar toda a sua espontaneidade criativa. “O jogo ¢ essencial para que a crianga
manifeste sua criatividade, utilizando suas potencialidades de maneira integral. E somente
sendo criativo que a crianca descobre seu proprio eu” (Tezani, 2004, p. 45).

A infancia ¢ um periodo de descobertas, realizagdes, desenvolvimento da
imaginacao e criatividade. Nessa fase a crianca vivencia importantes momentos,
adquirindo conhecimentos e experiéncias que a constituirdo como sujeito. Sendo um
momento tdo importante na formagao das criangas, cabe aos pais e educadores o
encaminhamento de vivéncias que sejam adequadas e possam contribuir para o

desenvolvimento integral das criangas e a constru¢do de uma identidade positiva.
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Diante da convivéncia escolar com professores e alunos, surgiu uma inquietagao ao
perceber que os professores ndo desenvolviam praticas que correspondessem a tematica
pesquisada. A convivéncia nos fez perceber que o tradicionalismo ainda encontra-se muito
presente na escola e este foi um dos motivos, dentre outros, que me moveu a pesquisar
sobre o tema.

Este trabalho visa mostrar a importancia do ladico, para o desenvolvimento e
aprendizagem do educando. Para isso fez-se necessario saber o significado de brincar,
analisar o papel do educador nesse processo ludico, e ainda, compreender os beneficios
que as atividades ludicas proporcionam no ambito escolar. “(...) Nas brincadeiras as
criangas desenvolvem algumas capacidades importantes, tais como, a atencao, a imitagao,
a memoria e a imaginagdo” (Lopes, 2006 p. 110).

A infancia ¢ uma etapa muito significativa na vida das criangas, pois nesta fase elas
vivenciam experiéncias que contribuem para sua formagdo como sujeito. Durante este
periodo, em geral, tem mais oportunidades de desfrutar de momentos de brincadeiras que
atuam sobre o seu desenvolvimento. Reconhecer a infancia e o brincar como importantes
na vida das criangas torna-se relevante refletir sobre como esta sendo vivida a infancia, no
que

Com base nessas informagdes varias problematicas surgiram ao longo desse estudo
que serviram para formular a pergunta problema desse estudo. Dentre os varios
questionamentos, pode-se exemplificar alguns que sdo: Os jogos sdo considerados
atividades ludicas? E possivel concretizar aprendizagem significativa através de atividades
ludicas? A ludicidade proporciona desenvolvimento ldgico das atividades? Os alunos
sentem-se motivados quando dispdem de aulas ltdicas? O estado ludico pode avir de
pequenas realizacdes, que nos dio prazer e alegrias? E importante formagao docente

baseada nos principios ludicos? O professor tem acesso ao material pedagdgico? Através
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da ludicidade ¢ possivel formar cidaddos conscientes e criticos de sua responsabilidade na
sociedade? Todo jogo ou brincadeira pode ser considerado Iudico? Na relagao
aprendizagem e brincadeira, h4 ainda questdes que precisam ser discutidas? A ludicidade ¢
uma ferramenta de intervencao psicopedagogico que pode proporcionar melhor rendimento
ao aluno? Quais sdo ferramentas ludicas utilizadas pelos professores em suas aulas? Qual
a importancia da pratica docente em relagdo ao brincar na Educacao Infantil? Qual a
importancia do lidico no processo de ensino e aprendizagem das criangas do Ensino
Infantil? Como as atividades ludicas podem ser excelentes recursos pedagogicos no
contexto da educagdo infantil?

Diante dessas perguntas de pesquisa surge a pergunta central que norteou esse
estudo que visa saber: Qual a importancia das ferramentas lidicas no processo de
motivacio e participacio para o desenvolvimento de ensino/aprendizagem dos alunos
da Educacio Infantil?

Como objetivo geral, o estudo propde-se: Analisar a importancia do ludico como
processo de motivagdo e participagdo para o desenvolvimento da aprendizagem das
criancas da Educacdo Infantil. E como objetivos especificos: Identificar as ferramentas
ludicas que utilizam os professores diariamente em sala de aula. Verificar a importancia da
pratica docente em relacdo ao brincar na Educa¢do Infantil. Descrever a importancia do
ludico no processo de ensino e aprendizagem das criangas do Ensino Infantil. Descrever
como as atividades ludicas podem ser excelentes recursos pedagdgicos no contexto da

educacao infantil.

Para isso foi realizada uma pesquisa descritiva com enfoque qualitativo. Como
técnica de coleta de dados foi utilizada a observagao participante e a entrevista em

profundidade.
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E necesséario lembrar que durante o processo de aprendizagem da ludicidade na
pratica escolar, se origina a propaga¢do de uma educagao flexivel direcionada para a
qualidade e a significacdo de todo processo educativo, norteando aspectos e caracteristicas
que serdo a chave principal para a aprendizagem do educando e sua inser¢ao no meio
social do qual faz parte. Essa inclusdo visa, portanto, a flexibiliza¢do e dinamizacao das
atividades realizadas ao longo de toda pratica docente, oportunizando a eficacia e
significag¢do da aprendizagem.

Os principais tedricos consultados para esta pesquisa foram: Vygotsky, que discute
aspectos da infancia, destacando-se suas contribui¢des acerca do papel que o brinquedo
desempenha, fazendo referéncia a sua capacidade de estruturar o funcionamento psiquico
da crianga; Paulo Freire diz que a crianga traz consigo conhecimentos, habitos, desejos,
sonhos, sentimentos e medos, que precisam ser conhecidos e respeitados pelos educadores
e educadoras.

O marco teodrico esta dividido em duas partes da seguinte forma:

Na primeira parte abordamos o lidico como ferramenta facilitadora no processo de
ensino aprendizagem, onde destacamos os principais teoricos que foram destaque nessa
tematica estabelecida por essa pesquisa como: Vygotsky, Piaget, Wallon, Paulo Freire.
Nesse mesmo ponto retratamos o surgimento do ludico abordando suas principais
caracteristica e evolucao ao longo dos tempos.

J& na segunda parte, apontamos a importancia da ludicidade na formagdo da crianca
bem como, a importancia da ludicidade e pratica docente aplicada ao primeiro ciclo. Nesse
ponto, procuramos ser coerente com a valoriza¢ao da ludicidade embasados por

importantes teoricos renomados no tema proposto.
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1. 0 LUDICO COMO FERRAMENTA FACILITADORA NO PROCESSO ENSINO

APRENDIZAGEM

Os estudos publicados no séc. XX apresentam a educac¢ao como direito de todos,
sendo constituido em intimeras leis em diferentes paises. Em face de assinalada
formalizacdo surgiram educadores que passaram a analisar minuciosamente 0s processos
de ensino e aprendizagem. Entre os maiores pesquisadores da temdtica ganharam maior
destaque os conceitos de Piaget (1896 -1980) e Vygotsky (1896 - 1934). Jean William
Fritz Piaget criou um dominio de investigagdo que cognominou epistemologia genética, ou
seja, uma teoria do conhecimento focada no desenvolvimento natural da crianca
(Vygotsky, 2011).

Piaget como bidlogo, psicélogo e epistemologo, entendia que o pensamento
atravessa quatro fases, desde o nascimento até o comego da adolescéncia, momento no
qual a capacidade plena ¢ alcangada. A grande contribui¢do de Jean Piaget foi estudar o
raciocinio légico-matemadtico, que atualmente ¢ considerado fundamental na escola, mas
que muitas vezes ndo pode ser ensinado, pois depende de uma estrutura de conhecimento
da crianca.

Em seus estudos Vygotsky defendia a utilizacdo da atividade lidica na Educacao, ja
que o psicologo ¢ o pensador que traz essa modalidade para o campo educacional. Na
concepe¢do do proponente da Psicologia cultural-historica, os jogos e as brincadeiras
integram a historia da humanidade como forma de subsisténcia (Vygotsky, 2011).

Para Jean Jacques Rousseau (1712-1778) a crianga apresenta seu modo de ver, de

pensar e de sentir que lhes sdo proprios, evidenciou que nao se aprende nada sendo por
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meio de uma conquista ativa. “Nao deis a vosso aluno nenhuma espécie de ligdo verbal: s6
da experiéncia ele deve receber” (Coura, 2005, p. 10).

Como podemos observar a citagdo do fildsofo, tedrico politico, escritor e compositor
autodidata suico nos leva a refletir que a crianga aprende mais facilmente com a
concretizacdo de experiéncias, contribuindo expressivamente no desenvolvimento de seus
conhecimentos e vivéncias de uma forma descontraida, onde a vivéncia do seu cotidiano

poderé ser uma divertida aprendizagem.

1.1. Os principais tedricos ludicos

e Piaget

Quanto a contribui¢cdo em prol da historia da psicologia e, em seguida, da educacao
e pedagogia, Piaget foi e continua sendo até hoje uma das celebridades e um dos mais
importantes estudiosos da tematica, principalmente em relagao ao legado deixado
pertinente a disciplina Psicologia da Educacgdo. Jean William Fritz Piaget nasceu na cidade
de Neuchatel (Suiga) no dia de 9/08/1896 e faleceu na data de 17/9/1980.

O catedratico especializou-se em psicologia evolutiva e inclusive no estudo de
epistemologia genética, além do mais, suas pesquisas a proposito de pedagogia
revolucionaram o universo educacional, visto como derrubou multiplices visdes e teorias
tradicionais ligadas ao processo de aprendizagem. O bidlogo, psicdlogo e epistemologo
suico passou a residir na cidade de Zurique, Alemanha, no ano de 1918, onde trabalhou
num laboratdrio de psicologia e concretizou seu estagio de psicopatologia em uma clinica

psiquiatrica (Piaget, 1971).
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Seus conceitos sdo facilmente identificados em meio as praxis pedagogicas em
inimeras escolas do mundo todo nos quais as suas teorias procuram inserir nos ambientes
destinada ao aprendizado metodologia inovadora que tem como foco formar cidadaos
conscientes de seus direitos, criadores e criticos. Conforme as teorias piagetianas, o
docente ndo deve tdo somente ensinar, todavia sim nortear os alunos no caminho da
aprendizagem autonoma. Jean Piaget teve numerosos livros publicados como ao mesmo
tempo citacdes impactantes que até a contemporaneidade ¢ tempo de grandes momentos de
reflexdes na esfera educacional e na vida.

Em meio as suas pesquisas acerca do publico infantil, Piaget constatou por meio de
seus estudos de campo e observacdes de criancas que as mesmas nao pensam como as
pessoas adultas. Determinada descoberta induziu Jean Piaget a aconselhar as pessoas
adultas que adotassem uma abordagem educacional diferenciada ao lidar com criangas
(Piaget, 1971).

A teoria pedagdgica tradicional que, naquela época, garantia que a mente de uma
crianga ¢ vazia, aguardando ser preenchida por conhecimento. No ponto de vista de Jean
Piaget, as criancas s3o 6timas construtoras ativas do conhecimento, diferentemente do que
os adultos pensam, pois constantemente interagem com o mundo, criando e testando suas
teorias, pois elas tém total capacidade de enfrentar e adaptar-se aos desafios por elas
deparados. Piaget tem uma concepgao Unica a respeito das criangas que convém como
embasamento de muitas linhas educacionais hodiernas. Na verdade, suas contribuigdes
para as areas da Psicologia e Pedagogia sdo gigantescas.

O desenvolvimento do ser humano se estabelece, embasado em um contexto de
relacdes interdependentes entre o sujeito conhecedor e o objeto a ser conhecido, o que

abrange mecanismos muito complexos de entrelacamento entre os fatores como a
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maturagdo do organismo, a experiéncia vivenciada com objetos, o contexto social e
especialmente a adaptagdo e a equilibragdo do organismo ao ambiente (Piaget, 1971).

Jean Piaget realizou pesquisas a respeito de as caracteristicas do pensamento infantil
com criangas francesas e paralelamente com deficientes mentais. Em 1921 escreveu suas
primeiras teorias pedagogicas, além do mais, foi diretor do Instituto Jean-Jacques
Rousseau na Suiga e em 1955 lecionou psicologia infantil na Universidade de Genebra,
porém ¢ imprescindivel ressaltar que em 1923 divulgou suas primeiras descobertas
importantes.

No meio de seus estudos, Jean Piaget (2015, p. 74), revela que o desenvolvimento da
aprendizagem encontra-se diretamente relacionado, como refere a seguir:

A relacdo entre o desenvolvimento e aprendizagem esta presente ainda que
de forma implicita, em todas as diferentes teorias psicoldgicas, que se
ocupam em estudar o comportamento, o pensamento ou psiquismo humano,
mais que isso, as diversas combinagdes desses dois fendmenos
Scondicionam posturas tedrico-metodologicas muito distintas.

Como conseguimos perceber, tudo fica interligado, portanto, ¢ de extrema relevancia
observar que o desenvolvimento e aprendizagem antes de ser de cunho psicologico sdo de
natureza essencialmente epistemologica, apesar de na contemporaneidade ainda ser pouco
difundido. Esse processo de aprendizagem permanece ligado definitivamente entre o
sujeito e o objeto do conhecimento. E cogente aqui advertir que Jean Piaget comegou a
estudar o processo de desenvolvimento do pensamento e ndo a aprendizagem em si.

As teorias atuais explicam como funciona a aprendizagem por meio sustentagdo em
fatores maturacionais, internos ao sujeito (inatissimo) ou por intermédio da experiéncia
adquirida em meio a sociedade (empirismo). A percepcao de Jean Piaget a proposito de

essa questdo vinculou e transpds ambas as posturas aludidas ao admitir a participacdo de
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um terceiro fator: o sistema de equilibracdo, cuja natureza nao ¢ nem hereditaria nem
adquirida (Palangana, 2015).

Sendo assim, a crianga nasce com a habilidade de experimentar seus esquemas de
atividades adaptativas com determinada autonomia, do subjetivo e do imediato. Entretanto
¢ preciso compreender que o aprendizado ocorreria mais rapida e eficazmente no momento

em que fundamentada nas necessidades bésicas da crianca.

e Vygotsky

Lev Semenovich Vygotsky nasceu no ano de1896 na cidade de Orsha, na Russia, e
faleceu na cidade de Moscou no ano de 1934, com somente 38 anos. Vygotsky formou-se
em Direito, Historia e Filosofia nas Universidades de Moscou e A. L. Shanyavskii,
simultaneamente (Vygotsky, 1998).

Realizando uma analise meticulosa das criangas, Lev Vygotsky averiguou que elas
passam por similar processo, por volta de dois anos de idade, onde essas duas vertentes se
unem originando a linguagem intelectual e o pensamento verbal. A partir dai o vocabulério
da crianga ¢ enriquecido, uma vez que ela comeca a questionar o que lhe atica fortemente a
curiosidade, e sua linguagem e pensamento passam a ser internalizados.

Fundamentado em um estudo realizado com primatas Vygotsky notou que estes
conseguem alcancar um nivel em que podem solucionar problemas no seu entorno por
intermédio da utilizacao de instrumentos. Diante de tal conjuntura percebe-se que existe
uma inteligéncia pratica em a¢do. A “Linguagem pré-intelectual”, é relacionado quando se
descobriu que os primatas igualmente aos seres humanos usam assinaladas expressdes
faciais, gritos e urros como forma de comunicagao, a isto o estudioso cognominou

“Pensamento pré-verbal” (Vygotsky, 1998. P. 32).



O Iudico como ferramenta de aprendizagem... 10

Certa internalizagdo acima descrita advém em trés etapas distintas: Fala Social ou
Exterior - no momento em que a comunicacdo compreende elementos do entorno da
crianga, e contém como intuito exclusivamente o didlogo aberto com as pessoas adultas;
Fala Egocéntrica- Ocorre a partir do instante em que a crianga ndo inclui como uma de
suas prioridades ser ouvida pelo adulto, entretanto, por ndo saber expressar sua fala
exclusivamente para si, expressa com altissonancia; Fala Interior- Sobrevém depois de ser
alcancada a potencialidade da reflexao.

Lev Vygotsky afirma que a palavra traz sempre um significado e um conceito.
significado: ¢ basicamente um fendmeno da linguagem. conceito: Constitui interagdes
dentre os objetos e suas a¢des, fundando em sequéncia o fendmeno do pensamento, por
exemplo, o lapis representaria o significado e tudo que o lapis € capaz de fazer, isto &,
riscar constitui o conceito.

Realizando uma critica ao ensino tradicional, Vygotsky alega que tal modalidade de
ensino tem como escopo geral uma transmissdo e recepcao direta de conceitos, o que é
totalmente ineficiente, sobretudo, por ndo formar um cidadao critico e independente. No
entendimento do tedrico, o professor que fundamenta seu trabalho nessa passagem direta
ndo alcangara resultados aceitaveis, ou seja, 0 maximo que ird conseguir sao educandos
que reproduzem s6 o que foi aprendido sem que aconte¢a uma internalizacdo do conceito
empregado, o que acaba por configurar um processo de aprendizagem completamente
vazio e sem qualquer significado para a vida do individuo (Vygotsky, 1998).

Lev Vygotsky assegura que o bom ensino ¢ aquele que embasa as suas intervengdes
levando em consideracdo que o sujeito estd em fase de maturacdo, ou seja, o que se
encontra na ZDP. As atividades adequadas como foco na aprendizagem das criancas sdo
geralmente as que trabalham com os aprendizados ainda ndo integralmente conquistados

pelos educandos.
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Os estudos desempenhados por Lev Vygotsky reconhecem o valor do
desenvolvimento para o aprendizado da crianga em idade escolar e que a sua interconexao
com este ¢ de interdependéncia, ou seja, o processo de aprendizagem necessita de
determinado grau de maturidade do desenvolvimento e, de modo inclusivo, conduz este
para o seu avango (Vygotsky, 1998).

Mais uma conclusio obtida em meio aos estudos do de Vygotsky se refere a
importancia conferida as interagdes sociais no processo de formacao de cada individuo
envolvido no processo, em que esté claro que os processos psicologicos da crianga sdo
interpsiquicos. Como ja salientado, este pesquisador afirma que o caminho do objeto até a
crianga e desta até o objeto passa através de outra pessoa.

A ajuda de uma pessoa adulta, invisivelmente presente ¢ algo que, nos multiplos
estudos de Lev Vygotsky, corrobora a sua relevancia quanto a constituicao de conceitos
por parte da crianga. A interven¢do de uma pessoa com mais experiéncia leva os
educandos a um patamar mais elevado de aprendizagem, visto como a relagdo reciproca
com este possibilita o contato prematuro com a solucao de problemas do dia a dia. Além
disso, ¢ somente por meio da relagdo direta com o adulto/educador que se consegue
identificar a ZDP de um individuo (Vygotsky, 1998).

A interagdo entre ensinante e aprendente ndo deve ser uma interagdo onde prevalega
a imposigdo, todavia sim uma relacdo de cooperagao, de respeito e que priorize o
crescimento, ou seja, o educando deve ser visto como sujeito interativo no seu processo de
construcao de conhecimento.

O professor sera o sustentaculo, ou alavanca para que o aprendizado da crianga seja
elevado a um conhecimento novo e satisfatorio, porém para tanto o educador precisa
interferir na Zona de Desenvolvimento Proximal do educando no designio de empregar

determinada metodologia. No entendimento de Lev Vygotsky (1998) a metodologia
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implementada obteve sucesso, pois se tornou possivel por intermédio da linguagem, da
relacdo dialética entre os sujeitos da agdo (docente e educando) no ambito educacional.

As ideias primordiais de Vygotsky apreendidas no contexto educacional nos
possibilitam entender a institui¢do escolar como o ambiente em que existe intencionalidade
na intervencao pedagdgica contingente e que isso facilita os processos de ensino e
aprendizagem. Nesse intervalo de tempo, o docente interfere objetiva, propositada e
diretamente na ZDP.

O educando ¢ intuido pelos especialistas em educagdo como sujeito que aprende os
valores, linguagem e adquire o conhecimento em meio ao grupo social de que faz parte,
gerado por meio da influéncia mitua com o proximo, no caso em especifico, o educador.
Ao aludir-se a determinada hipotese o catedratico assevera que o processo de
aprendizagem ¢ visto como um processo meramente externo que nao esta envolvido

ativamente no desenvolvimento mental do educando (Vygotsky, 2010).

. Henri Wallon

Henri Paul Hyacinthe Wallon, médico, psicélogo, filosofo e politico francés,
descobriu com suas pesquisas que as criangas possuem o corpo e emogdes € ndo somente
“cranio” quando em ambiente de sala de aula, além do mais, sua teoria pedagogica articula
que o desenvolvimento da inteligéncia (do raciocinio) implica muito mais que uma
complexa “massa craniana”. Henri Wallon foi o pioneiro no que se refere a destacar a
importancia ndo apenas do corpo da crianga, todavia ao mesmo tempo de suas emocdes no
ambito da sala de aula. O autor em sua concep¢ao define a criangca como um ser social
desde a hora do nascimento e também que a mesma roga por processos afetivos

(conscientes e inconscientes) por intermédio das emocgdes (Maluf, 2014).
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Diante de tal conjuntura o mesmo pesquisador vé a crianga como ser dotado de
emocodes, afetividade, movimentos, espaco fisico e movimento, elementos esses que se
encontram no mesmo espago e, muitas vezes, om foco na eliminacao de barreiras didaticas
e da vida, incluindo em apontado contexto os alunos com deficiéncias comprovadas.
Wallon, além disso, avalia o calor humano (afetividade) como elemento essencial para o
desenvolvimento cognitivo de qualquer pessoa, uma vez que, ¢ por meio dela que a crianca
consegue se expressar, ou seja, vai revelando suas vontades e desejos. De modo inclusivo,
quanto ao seu desenvolvimento fisico, a crianca de um modo geral vai despontando tanto
suas caracteristicas fisicas e quanto psicolégicas.

Durante suas pesquisas Henri Wallon embasou sua tese em elementos bésicos que
se inter-relacionam a afetividade, ou seja, movimentos, inteligéncia e a formagao do eu
enquanto ser humano e cidadao (Maluf, 2014):

Movimento: depende basicamente da organizagcdo dos ambientes para as
criangas de movimentarem e se expandirem.

Inteligéncia: ¢ a faculdade de pensar, de ver, ou conhecer as coisas e seus
elementos, e as relagcdes que elas tém entre si.

Eu como pessoa: depende necessariamente do, para referéncia ou para ser
negado, principalmente a partir do momento em que a crianga comega a
viver a chamada crise de oposicdo, em que a negacdo do outro funciona
como uma espécie de instrumento da descoberta de si mesmas (p. 15)

Prontamente, chega-se a conclusdo, na apreciacao do estudioso, que o
conhecimento se define em fun¢do do emocional cognitivo e do social. Conseguintemente,
a formagdo da crianca se estabelece e ¢ influenciada a partir do meio no qual ela estd

inserida e do tipo de sociedade que se desejam formar futuramente. Vale a pena aqui
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enfatizar que o ambiente propicio configura na pratica um agente de supremo valor na vida
e formagdo da crianca.

Na opinido de Wallon, toda atividade que envolve criangas deve ser ludica e ao
introduzirmos uma nova atividade a primeira etapa consiste em incentivar, provocar, tudo
isso antes de dar um carater instrumental. A atividade consequentemente deve ser
desenvolvida em forma de brincadeiras e jogos dirigidos, porém havendo sempre a
necessidade de deixar a criancga livre para brincar, manusear, experimentar, descobrir o
novo, etc., (Wallon, 2004).

As brincadeiras representam no mundo real atividades constitucionais para as
criangas e sd3o importantes em todos os aspectos de sua formagao, ja que sua personalidade
comecga a se solidificar no ato de brincar, onde estdo inseridas relevantes funcdes, capazes
de ajudar a crianca no seu desenvolvimento, no seu aprendizado e na influéncia matua com
o ambiente onde interage responsavel pela construcdo de sua identidade, observando
também que a crianca dedica a maior parte do seu tempo ao brincar.

E por intermédio das brincadeiras que o educador pode analisar em minucias o
desenvolvimento das criangas, registrando suas capacidades sociais, afetivas e emocionais.
Compete ao ensinante otimizar situa¢des de brincadeiras que se desenvolvam de forma
diversificada na acepcao de permitir a livre escolha das criangas (Wallon, 2004).

No momento em que a crianga brinca, ela se apropria de suas potencialidades,
constroi o seu proprio mundo, aprende a agir, estimula sua capacidade criadora, fica mais
confiante e passa a tomar iniciativas, propiciando deste modo seu desenvolvimento e
conhecimento de si mesmo. E por intermédio das brincadeiras e dindmicas que o educador
consegue observar perfeitamente o desenvolvimento de seus alunos, fazendo anotacdes
sobre seus recursos e capacidades sociais, motoras, afetivas, fisicas, cognitivas,

emocionais, intuitivas, dentre outras habilidades. Incumbe a supramencionado profissional
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organizar ocasides de brincadeiras que sejam desenvolvidas de maneira diversificada no

escopo de consentir a sele¢do por parte das criangas.

e Paulo Freire

Quanto a pedagogia freiriana, o proprio teorico define o professor como
democratico, ou seja, o verdadeiro educador nao pode largar mao de seu dever de, no seu
trabalho, valorizar a capacidade critica do aluno, sua curiosidade e sua insubmissdao. Um de
seus papeis principais ¢ trabalhar com os aprendizes a rigorosidade sistematica com que
devem se “aproximar” dos objetos cognosciveis.

Na compreensao de Paulo Freire (2016, p. 31) o pensar considerado correto €
explicado nas consequentes palavras:

Pensar certo, do ponto de vista do professor, tanto implica o respeito ao
senso comum no processo de sua necessaria superagao quanto ao respeito e
o estimulo a capacidade criadora do educando, implica o compromisso da
educadora com a consciéncia critica do educando, cuja” promocao” da
ingenuidade nao se faz automaticamente.

Portanto, chega-se a conclusdo que o pensar impecavelmente, impde ao educando,
docente, ou inclusive a instituicdo escolar, o dever de ndo apenas respeitar os saberes que
as criangas trazem consigo, mas também os das classes populares que chegam a ela.
Supracitado fato evidencia que o conhecimento pratico do professor juntamente como o
respeito ao conhecimento previamente adquirido do educando ¢ de vital importancia para
dar continuidade na forma¢ao do mesmo na escola.

O docente que nao respeita a curiosidade do aluno, a sua preferéncia estética, a sua

inquietacao, o seu modo de falar ou se expressar, com rigor € precisao, a sua sintaxe e sua
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prosddia, por isso que, o profissional docente que faz ironia a qualquer caracteristica do
educando, que o minimiza, que exige que “ele se ponha em seu lugar”, ao mais simples
sinal de sua rebeldia legitima, tanto quanto o educador que se exime do cumprimento de
seu dever, de preconizar limites a liberdade do aprendente, que se furta ao dever de ensinar
(Freire, 2016).

Em diferentes termos, o Paulo Freire, revela que devemos lutar contra esse tipo de
agressao verbal, por demasiadas ocasides silenciosa que até¢ a atualidade ocorre e exigir ser
respeitado dentro de seus direitos. O homem por exceléncia ¢ machista, racista, classista,
um transgressor da raca humana, porém ndo podemos dar o direito a outro da mesma
espécie para nos subjugar, principalmente porque nao respeita as diferencas.

O ensinar demanda que o professor tenha o bom senso, prudéncia, visto como ¢ de
extrema importancia no processo de avaliacdo, mesmo porque ¢ por meio dele que irei me
guiar em no sentido de ser ou ndo rigorosa ao chamar atencdo de um educando. Nao ¢
necesséario conhecimento de um educador especialista em Etica no sentido de saber
distinguir o bem do mal, além de saber o que ¢ certo ou errado, o que ¢ permitido ou
proibido dentro de um determinado grupo ou sociedade. O bom senso comega comigo,
para que posteriormente seja aplicado na outra pessoa com quem convivo cotidianamente,
caso contrario sera praticamente impossivel apresentar competéncia e habilidade para

conseguir julgar o proximo (Freire, 2016).

1.2. O surgimento do liadico

Para definir a palavra ou termo “lidico”, recorremos aos diversos autores como

(Almeida, 2008 apud Silva, 2011), que relata sua origem no latim (ludus) e quer dizer



O Iudico como ferramenta de aprendizagem... 17

brincar através dos jogos. As atividades ludicas podem quadrar como instrumento
estimulador no ensino da matematica.
Por meio de seus estudos garante que o termo lUdico tem origem no latim (ludus)

e quer dizer brincar, neste brincar fica compreendido jogos, brinquedos e brincadeiras e ¢
coerente também, a conduta daquele que participa do jogo, que brinca e se diverte do
mesmo modo que, a musica, a literatura, o teatro, as dramatizacdes, igualmente sdo
consideradas manifestagdes do ludico. Diante de tal questdo, percebe-se que o ludico pode
e deve ser aproveitado como um instrumento capital de natureza subjetiva em meio a
pratica pedagogica do professor de Educag¢do em ambito educacional (Costa, 2005).

Portanto, o pesquisador nos revela que a ludicidade vem unicamente para
contribuir com o professor, uma vez que por meio dela se pode educar com criatividade,
dinamicidade e responsabilidade desvendando formas convenientes e descontraidas a fim
de serem trabalhadas segundo a realidade vivenciada por cada aprendiz.

Diferentes pesquisadores cientificos, além disso, evidenciaram que o termo
“ludico” se origina do latim “ludus” que na lingua portuguesa quer dizer “brincar”. Dentro
do contexto do brincar pode ser incluso os jogos, brinquedos e passatempos, todavia com
inclusdo € constatada uma relatividade na conduta daquele que joga, brinca e se diverte. A
ludicidade apresenta como uma de suas caracteristicas a fun¢ao educativa do jogo, a qual
por sua vez favorece a aprendizado do sujeito, aprimorando seu conhecimento, sua
experiéncia de vida e sua compreensdo de mundo (Castagini e Baby, 2015).

Para Kishimoto (2015, p. 25), existe uma cultura ladica onde:

A cultura ludica ¢ antes de tudo um conjunto de procedimentos que
permitem tornar o jogo possivel”. Também possui esquemas de brincadeiras

para distingui-los das regras stricto sensu. “Trata-se de regras vagas, de
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estruturas gerais e precisas que permitem organizar jogos de imitagao ou de
ficcao.

Sendo assim, entende-se o quanto ¢ relevante desde cedo iniciar uma preparagao no
escopo de que a crianga aprenda a se defender na atual conjuntura social onde convive com
os demais, podendo ser ensinada por intermédio de jogos, brincadeiras, atividades ludicas
distintas, divertidas e fecundas.

O brincar induz a crianga a ficar progressivamente mais flexivel e a procurar
alternativas de acdo. Uma vez que enquanto a crianga brinca concentra sua aten¢do na
atividade em si e ndo em seus resultados e efeitos. Consentir brincar as criangas sempre
que possivel e necessario consiste em um trabalho de suma importancia a ser realizado
pelo professor (Vygotsky, 1984).

Essas mudancas acontecidas no meio social t€m demandado uma reformam no
ensino, sendo o docente o responsavel direto por estas mudangas e também do
desenvolvimento do discente, portanto, suas fungdes tém crescido, como o cuidado,
mediagdo de conflitos e a instrugdo.

O ludico esta completamente ligado as brincadeiras, todavia desenvolvidas como
metodologia de aprendizagem, as quais oportunizam ao educando a intera¢do consigo
mesmo e com o mundo ao seu redor, trazendo beneficios incontestaveis (Kishimoto, 2002).

Entende-se que o compromisso e a preocupagdo com o desenvolvimento racional
dos alunos ja existiam nos tempos dos grandes fil6sofos e matematicos do periodo classico
da Grécia Antiga, como Platdo e Aristoteles, os quais defendiam o uso de jogos como
método de ensino.

Quando vemos uma crianca de faz de conta sentimo-nos atraidos pelas

representacdes que ela desenvolve. A primeira impressdao que nos causa € que as cenas de
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desenvolvem de maneira de deixar divida do significado que os objetos assumem dentro
do contexto (Kishimoto, 2011).

As ideias de Platdo e Aristoteles na introdugdo das atividades ltdicas na educagao
caiu por terra, ou com inclusdo, foram totalmente ignoradas, entretanto ndo somente elas
como toda a sociedade foi reprimida na era medieval devido a imposi¢do da igreja De tal
modo, o processo de introdugdo da brincadeira no cotidiano da escola em termos de
Educacao se deu gragas o educador alemao Froebel (1782-1852), que considerava as
brincadeiras como primeiro recurso para aprendizagem, além de uma diversdo e forma
divertida de criar representagdes do mundo concreto para entendé-lo (Fujishima, 2009) .

De acordo com o mesmo autor, as cangdes e jogos para educar sensagdes, emogoes
e brinquedos pedagdgicos destacando sempre a importancia da atividade manual e também
apoiou uma proposta educacional que abrangia atividades de cooperagdo e o jogo,
percebidos por ele como a origem da atividade mental.

A educacao ludica, além de contribuir e influenciar no desenvolvimento mental e
intelectual da crianga tanto em sua autonomia como na criatividade, além de propiciar um
crescimento feliz e saudavel, prolongando por toda a vida uma evolugdo espiritual. O
ensino, por meio da ludicidade passou a ser um excelente recurso pedagdgico, uma vez que
apods sua implementac¢do, o ensinante leva ao seu aprendente a alegria e o divertimento ao
ser ensinado brincando (Poletto, 2005).

O mesmo autor relata que na atualidade, existem hoje trés teorias psicologicas de
valor supremo as quais dao totais subsidios para o estudo do brincar, ou seja, o sdcio
historico de Vygotsky, a cognitiva de Jean Piaget e a teoria psicanalitica de Winnicott.

O ludico, incluindo o ato de brincar ja € vivenciado desde a antiguidade e vem
evoluindo com o passar dos tempos, nas diversas culturas existentes. Oliveira (2012) em

seus estudos entende que existem referéncias dessa pratica desde o século I d.C. Na Grécia
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Antiga, Platdo foi o sistematizador do jogo, inserindo a brincadeira nessa época, pois ele
considerava ambas as atividades importantes para a pratica das criangas, devido ao valor
educativo que tinha que ser dado, para elaboragdo de aprendizagens e formagao do carater
e personalidade.

Carlos Magno, em seu reinado datado de 742 a 812, construiu um centro de ensino
no qual o filésofo e pedagogo Alcuino e outros educadores medievais como: Pertus,
Alfonsus, Rosevita, de Gandersheim e Alfonso, utilizaram-se também do ladico, incluindo
a brincadeira, o teatro e a fabula com carater educativo para o incentivo a aprendizagem.
Nos tempos modernos a partir do século XVI, com o inicio do movimento Humanista, os
colégios jesuitas, percebem o valor educativo dos jogos e brincadeiras e os introduzem em
sua pratica pedagdgica para desenvolver as aprendizagens através das diversas disciplinas
do curriculo da época.

Na Franca, Luis XIII ja utilizava em sua infancia brincadeiras como o cata-vento, o
pido e outros. Também as criangas do Oriente e Ocidente se utilizavam das mesmas
brincadeiras com a diferenga de contextos de cada regido. Essa crescente evolugao
protagoniza no século XVIII a popularizagdo dos jogos educativos.

Kishimoto (2015, p. 39), em suas consideracdes relata:

[...] Abre-se assim, um espago propicio ao nascimento da psicologia infantil,
que desabrocha no século XX, com a producao de pesquisas e teorias que
discutem a importancia do ato de brincar para a construcao de
representacdes infantis. Estudos e pesquisas de carater psicogenético,

encabecados por Piaget, Bruner, Vygotsky, entre outros [...].
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Mas, nem sempre o brincar fora visto como importante para o processo
educacional, na Europa Ocidental quando se iniciou a educa¢do infantil nessas escolas,
ainda no século XVIII e XIX, a igreja acreditava que as criangas deviam apenas serem
instruidas por doutrinas religiosas. Contudo, alguns autores educadores, como Comenius,
Rousseau, e os primeiros reformadores sociais e também educadores como Owen,
Pestalozzi, Froebel e Montessori, comegaram a introduzir o ato de brincar como sendo
importante para o desenvolvimento da crianga, sem a utilizagdo do pensamento escolastico.
Esses avangos ocorreram de maneira paulatina, revezado por momentos negativos e
positivos, porque na cultura de cada povo as criangas tinham seu valor ou ndo, mas sempre
participando de um contexto social. Na educa¢do infantil as mudancas significativas
passaram a ocorrer com mais intensidade a partir do século XX.

Segundo Oliveira (2012, p.28) “Uma atitude ainda mais positiva em relagdo ao
valor de brincar [...] ganhou destaque no século XX, especialmente no periodo de 1930 a
1970 [...]”. Nesse periodo, iniciou-se uma outra visdo de pensamentos, no qual os
educadores acreditavam que o brincar trazia beneficios sociais e cognitivos para a crianga.
Singer e Smilansky (1973 apud Oliveira 2012) nessa diferente compreensao respeitavam o
brincar de cada crianga em sua espontaneidade, fazendo-os crescer como pessoa sem ter
um direcionamento pré-determinado pelo adulto, pois estes nao relacionavam o ato de
brincar como algo propulsor de aprendizagens, precisando entdo, segundo os autores de
uma estruturagdo para um brincar com o sentido de formagao pessoal. Toda essa
conjuntura aberta as inovagdes, ruma para um processo de amadurecimento da teorizacao
de praticas para a educac¢do infantil, relacionados a jogos e brincadeiras.

No Brasil, de acordo com as palavras de Kishimoto (2015, p.41) esse processo de
valorizagdo do jogo, [...] chega a nosso pais na década de 80, com o advento das

brinquedotecas [...]. No final da referida década, ocorre a promulgagdo do texto
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constitucional em 1988, consolidando em seu teor o amparo as criangas, no que diz
respeito a educacdo e ao lazer, bem como outros direitos sociais descritos no art.227. Outro
grande avancgo para as criangas, ja na década de 90 corresponde a institucionaliza¢do do
Estatuto da Crianca e do Adolescente — ECA/90, que também outorga direito e deveres, na
educacdo, esporte, cultura e lazer. Com a aprovacgdo da Lei de Diretrizes e Bases da
Educagdo Nacional - LDBEN/96, a Educacao Infantil passa a ser legalizada e
regulamentada, dando consisténcia no que determina a Constitui¢do Federal para esse nivel
de ensino. Através dessas inovagdes a Educacgao Infantil passa a adquirir maior
importancia. As leis evidenciam um conjunto de principios que devem garantir o respeito a
elas no que concerne as caracteristicas de sua infancia, inclusive o ato de brincar que
sempre disputou espago com o trabalho infantil. Apesar desses progressos, com a
implementagdo de portarias e resolugdes, as praticas educacionais para essa modalidade de
ensino, ainda ndo sdo efetivadas como prescreve a LDBEN.

Virias sdo as vertentes do uso e importancia da brincadeira para o desenvolvimento
de aprendizagens e convivio entre as criancas. Esses pensamentos ao longo da historia
vieram complementando-se, trazendo inumeros beneficios, mudando a visdo equivocada
que se tinha sobre a natureza infantil, enfatizando assim, os aspectos bi psicoldgicos e
sociais. Kishimoto (1993) escreve que essas ideias vém desde o tempo de Socrates na
Grécia, de Montaine na Renascenca (1533-1592), de Comenio (1592-1671), Pestalozzi
(1746-1827), Froebel (1782-1852), Montessori (1870-1952), Freinet (1960), Vygotsky
(1977), Paulo Freire (1977) e Piaget (1987).

De acordo com o pensamento de Montaine as criangas por serem muito curiosas,
exploram as coisas ao seu redor, sendo essa vontade um incentivo para seu crescimento
pessoal. Comenio, j& entende que a crianga se desenvolve brincando naturalmente, através

de sua intui¢do e auto atividade. Paralelamente a esse método, Rousseau, também defendeu
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a acdo natural, no qual o exercicio dos sentidos propunha aprendizagens no decorrer de sua
utilizagdo. Com esse proposito, as criangas aprendiam brincando ao utilizar-se de suas
fungdes psicofisiologicas. Em sua produgao intelectual Pestalozzi afirma que jogar
inserindo-se nesse campo a brincadeira, origina um forte laco de cooperagao, criando
assim, um senso de responsabilidade a medida que vao se desenvolvendo as leis definidas.
Nessa relag@o a crianca vai conseguindo extravasar do interior para o exterior seu potencial
até chegar a sensatez.

Para confirmar essa concepgao, Oliveira (2012, p.29) afirma que:

O desenvolvimento ¢ organico, sendo que a crianga se desenvolve por leis
definidas; os poderes infantis brotam de dentro para fora; os poderes inatos,
uma vez despertados lutam para se desenvolver até a sensatez; a gradacao
deve ser respeitada; o método de seguir a natureza [...].

Com o surgimento do jardim de infancia Froebel introduziu o brincar para educar e
desenvolver a crianca e que os verdadeiros momentos provém de atividades espontaneas,
mas com orienta¢do. De acordo com seu entendimento, o brinquedo tem grande
importancia para Educacdo Infantil, pois o mesmo incentiva o estado de animo para
satisfazer as multiplas necessidades orgénicas e intelectuais, sempre partindo dos interesses
dos alunos.

Kishimoto (2015, p.103) relata que: “os jardins de infancia froebelianos incluem
jogos nos quais se permite as criangas uma livre exploracao [...] nos quais ha uma clara
cobranga nos conteudos a adquirir”.

O método Montessori completou as ideias de Froebel, desenvolvendo os jogos
sensoriais € motores, conduzidos para a educagdo infantil com muita relevancia para a

contemporaneidade. Gongalves (2012, p.3) expde que:
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Montessori acredita que toda crianga nasce com sensibilidade e
potencialidade precisando ser estimulada adequadamente através do
ambiente exterior, para que possa favorecer atividades espontaneas,
concentradas, auto conectivas, contribuindo assim para a liberdade,
independéncia e desenvolvimento intelectual das criangas.

Esse potencial evidenciado por Montessori (1870 apud Kishimoto, 2015) resulta
numa pedagogia que enxerga uma nova crianga, aonde sua formagao vai ocorrendo de
maneira regular sem prejudicar seu autodesenvolvimento. De acordo com o pensamento de
Piaget (1987 apud Kishimoto, 2015), o jogo, no qual também estd imbuida a brincadeira,
convergem para o estimulo de enriquecimento e desenvolvimento intelectual da crianca
que sempre estd em condi¢des de desenvolver aprendizagens. Piaget entende que a medida
que as criangas vao progredindo elas t€ém a capacidade de realizar atividades mais
significativas, através das quais as adaptagdes vao ocorrendo conforme a necessidade.

Freinet (1960 apud Kishimoto, 2015) apesar de reconhecer as atividades ludicas
como essenciais ao desenvolvimento da crianga, considera que o adulto ao exercitar suas
habilidades com referéncia a ludicidade possibilita a aprendizagem para as criangas.
Percebe-se nesse pensamento que as estratégias apresentadas nessa concepgao para o ato
de aprender de forma educativa, ocorrem de fora para dentro.

Paulo Freire, um educador muito importante nesse processo, pensador da educacao
como pratica de liberdade, relaciona a seriedade e o prazer ao trabalho de forma
interligada, visando uma dimensao politica para a consciéncia critica, mostrando que o
brincar, também esté relacionado ao cotidiano do adulto, que segundo este autor, produz
melhor suas atividades em exercicio.

Confirmando ainda seu pensamento, Freire (2010, p.9) diz:



O Iudico como ferramenta de aprendizagem... 25

[...] estudar é, realmente, um trabalho dificil, que exige trabalho intelectual
que ndo se ganha, se ndo praticando, da ao trabalho (ato de estudar) a
significagdo ludica, pois ninguém se atiraria a uma atividade eminentemente
séria e penosa se nao tivesse 0 minimo de prazer, satisfacdo e predisposi¢ao
para isso.

A funcido da brincadeira no desenvolvimento infantil para Vygotsky, tem grande
relevancia, mas ndo ¢ o fator primordial que efetive a progressdo da crianga, ¢ também
uma ajuda necessaria ao ensino sistematico, para o desencadeamento das fungdes
superiores como a influéncia da zona de desenvolvimento proximal. Para a internaliza¢ao
de aprendizagens significativas. Segundo este autor, nas palavras de Rego (2011, p.80) “O
brinquedo, apesar de nao ser o aspecto predominante da infancia, exerce uma enorme
influéncia no desenvolvimento infantil”.

Para Almeida (2013, p.37 e 38):

O brinquedo faz parte da vida da crianga, simboliza a relagdo pensamento-
acdo e torna possivel o uso da fala, do pensamento e da imaginagdo. O
mundo do brinquedo ¢ um mundo composto, que representa o apego, a
imitagdo, a representagdo e faz parte da vontade de crescer e desenvolver-se.
Ao brincar com as bonecas a crianga descarrega seus sentimentos, exprime
suas necessidades de afeto. Faz do brinquedo a representacao, constituindo
uma auténtica atividade do pensamento.

De acordo com o autor, o brinquedo esta inserido no cotidiano da crianca. Uma vez
que estimula nela, o pensamento-a¢ao, desenvolvendo o uso da fala e de sua fantasia,
ajudando no seu desenvolvimento tanto cognitivo quanto a crescimento.

O termo “Brinquedo” conforme o entendimento de Vygotsky (2003 apud Santos

2014) dentro de um significado amplo corresponde a propria atividade a ser desenvolvida,



O Iudico como ferramenta de aprendizagem... 26

ao ato puro de brincar, embora ele também analise outras modalidades como os jogos de
papéis. Através do brinquedo, a crianca tem a liberdade para executar as agdes, de forma
imaginaria, visto que a propria crianga vai dando os significados aos objetos que esta em
contato. A imaginacdo, nessa concep¢do, de acordo com a linha sociointeracionista ¢ uma
maneira de funcionamento psicologica, particularmente humana, a partir de certa idade da
crianga que ndo ¢ possivel estar presente nos animais.

Na fase da Pré-Escola Vygotsky (2007 apud Ferreira 2011) enxerga o brinquedo
como uma for¢a que possibilita a crian¢a atuar numa esfera cognitiva mais complexa e que
depende de motivagdes internas. Nessa etapa, a crianga ja comeca a distinguir os campos
de significado e da visdo. As ideias, agora comegam a fluir e ganhar maior relevancia. A
imaginacao através de objetos passa a ser diferenciada, ganhando em novo conceito e
entendimento das criangas que passam a relacionar as brincadeiras com a vida real, e a
brincadeira representa o elo entre a acdo do fazer imaginario, com o mundo dos adultos
que ja dominam atividades que as criangas ainda ndo dominam, mas se fazem projetar nos
objetos que usam quando estdo brincando.

Esse processo esclarece que apesar da distancia latente entre o comportamento da
vida real e o comportamento do brinquedo, podem promover a progressao de zonas de
desenvolvimentos proximais para que o mundo da crianga seja reconstruido a todo o
momento quando se esta brincando.

Na concepc¢ao de Almeida (2013, p.56):

Brincar ¢ meio de expressao, ¢ forma de integrar-se ao ambiente que o cerca.
Através das atividades ludicas a crianca assimila valores, adquire
comportamentos, desenvolve diversas areas de conhecimento, exercita-se
fisicamente e aprimora habilidades motoras. No convivio com outras criangas

aprende a dar e recebe ordens, a esperar sua vez de brincar, a emprestar e
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tomar como empréstimo o seu brinquedo, a compartilhar momentos bons e
ruins, a fazer amigos, a ter tolerancia e respeito, enfim, a crianca desenvolve a
sociabilidade.

Segundo o autor a brincadeira ¢ uma ferramenta de comunicacao, na qual envolve
todos os participantes do contexto escolar. Com o uso do ludico a crianga interage no
desenvolvimento cognitivo, motor e social, exercitando o corpo e a mente, e despertando
para as atividades propostas.

Segundo o RCNEI (Brasil, 1998, p. 58) deve-se valorizar atividades ltdicas na
educagdo infantil, visto que “as criangas podem incorporar em suas brincadeiras
conhecimentos que foram construindo”. Ainda se observa no RCNEI a valorizac¢do do
brinquedo, entendidos como:

Componentes ativos do processo educacional que refletem a concepgao de
educacdo assumida pela institui¢do. Constituem-se em poderosos auxiliares
da aprendizagem. Sua presenga desponta como um dos indicadores
importantes para a defini¢do de praticas educativas de qualidade em

instituicao de educacdo infantil. (Brasil, 1998, p.67. v. 1).

1.3. Teorias socia historica no ladico

No campo das publicagdes académicas a perspectiva interacionista (que
fundamenta a teoria socia histdrica) orienta a maioria das pesquisas cientificas que
abordam o brincar. O brincar ndo pode ser definido simplesmente como uma tarefa que da
prazer a criancga, pois algumas experiéncias na vida podem proporcionar um prazer ainda

mais intenso, dependendo do resultado desta atividade, apesar de que vale a pena aqui



O Iudico como ferramenta de aprendizagem... 28

enfatizar que o brincar oferece a ela a oportunidade de testar situagdes da vida real
(Vygotsky, 1998).

O brinquedo, por seu turno, induz a crianga a projetar um mundo de desejos
realizaveis por intermédio da imaginac¢do. Por esses termos, ¢ evidente que o brinquedo
permite uma situagdo imagindria. O brinquedo exerce multiplices fun¢des no
desenvolvimento da crianga, como: o preenchimento de suas necessidades, o envolvimento
em um mundo imagindrio, o desenvolvimento de sua esfera cognitiva e o provimento de
um estagio de transi¢do entre o pensamento e o objeto real.

No entendimento da escrita do autor as brincadeiras criam as Zona de
desenvolvimento proximal (ZDP) !, que ¢é a separacio entre o nivel de desenvolvimento
real (habilidade da crianga de sobrepujar um obstaculo sem qualquer ajuda) e o nivel de
desenvolvimento potencial (habilidade de resolu¢do de um problema sob o norteamento de
uma pessoa adulta ou com a ajuda de outro colega) (Vygotsky, 1998).

As ZDP e intervengdes educativas proporcionam ganhos qualitativos no
desenvolvimento de qualquer crianga e, consequentemente, a brincadeira surge como um
caminho de transi¢do para niveis mais superiores de desenvolvimento. No momento em
que brincam coletivamente, as criangas criam conjecturas, melhoram substancialmente a
capacidade de imaginagdo, estabelecem vinculos e organizam regras de convivéncia
(Vygotsky, 1998).

Os brinquedos para (Vygotsky, 1998 apud Francisco, 2011, p.12) tem um grande
significado:

O brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal na crianga, a

crianga sempre se comporta além do comportamento habitual de sua idade,
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além de seu comportamento diario; no brinquedo ¢ como se ela fosse maior
do que ¢ na realidade. Como no foco de uma lente de aumento, o brinquedo
contém todas as tendéncias do desenvolvimento sob forma condensada,
sendo, ele mesmo, uma grande fonte de desenvolvimento.
A brincadeira livre, mesmo sendo ndo estruturada, possui regras as quais norteiam o
comportamento e atitudes das criangas em certas situagdes. Ademais, apontadas regras,
criadas entre os educandos, podem, até mesmo, caracterizar brincadeiras de género na

concepg¢do de (Cordazzo e Vieira, 2008).

1.4. Teorias cognitivas no ludico

Quando o assunto e a teoria cognitiva, reportamos ao escritor Bomtempo (2011)
que traz com um dos seus mais importantes pioneiros, o psicélogo suico Jean Piaget,
avaliado até os dias de hoje como um dos mais importantes pensadores do século XX. As
pesquisas do estudioso estdo centradas, principalmente, no desenvolvimento cognitivo,
mesmo porque a teoria piagetiana nao coloca em pauta a brincadeira em si, ainda que em
seus estudos esta ganhe significativa importancia.

Para Piaget, em sua teoria, ndo outorga a brincadeira uma conceituacdo especifica,
sendo apreendida como uma ag¢do assimiladora e surgindo em seu texto como forma de
expressao de comportamento, que ¢ dotada tanto de propriedades metaforicas como
espontineas. Jean Piaget toma a brincadeira baseando-se no contetdo da inteligéncia,
como processo de assimilacdo automatico, a semelhanca da aprendizagem.

No momento em que a crianga brinca, ela assimila o mundo da sua maneira, nao
existindo por parte dela nenhum compromisso com a realidade. A interagdo com o objeto

fisico ndo ¢ influenciada por sua natureza, porém sim da fun¢@o que a crianga lhe conferiu
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(jogo simbdlico), mesmo porque, primeiramente, o jogo se oferece solitario, passando para
o0 estagio da representagdo de papéis, tais como o brincar de mae, de médico, vestindo e
desvestindo bonecas, de casinha, dentre outros. O brinquedo e a ag¢do de brincar, nesse
aspecto, formam vinculos interessantes na constru¢cao do conhecimento, neste momento, o

sujeito por meio da simbolizagdo internaliza sua realidade (Bomtempo, 2011).

1.5. Teoria psicanalitica no ludico

A teoria psicanalitica, o brincar ¢ influenciado por demandas de natureza
inconsciente, sendo abrangida, de modo inclusivo, uma metodologia de intervencao clinica
no trabalho com criangas. Comumente, para a psicanalise o brincar € percebido como uma
forma de expressdo, de comunicagdo, da crianga, que demonstra capacidade, ao brincar, de
manifestar questdes inconscientes, que na fase em que se encontram ainda ndo tém
condicdes de se expressar por meio de palavras (Vygotsky, 2011).

Jé& para Freud, o pai da psicandlise, naquela época ja proferia que a crianga brinca
dinamicamente com aquilo que ela vivencia de maneira passiva. Por constatar tal fato,
entende-se que a interpretagdo do brincar da crianga ¢ relevante, o que pode, por exemplo,
comprovar uma ansiedade de separagdo, caracteristica da infancia, ¢ exatamente o que ird
fundamentar a intervengao clinica por parte do psicanalista. Por esse motivo, na visdo da
psicanalise, o brincar ¢ um facilitador do didlogo, oportunizando experiéncias inéditas de
desintegracdo e integragdo do cliente (Freud, 1990).

No ponto de vista de Freud, o sujeito necessita em principio encontrar um ambiente
propicio com o fim de atuar no mundo real, que ¢ propiciado por meio dos contatos iniciais
com a ludicidade, grande laboratdrio para o desenvolvimento integral da crianga. O

ambiente ideal acima mencionado ¢ o mesmo que o pediatra e psicanalista inglés titulam
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de espago potencial, é o espago do imaginario, do jogo, que ¢ preenchido, primeiramente,
por um objeto transicional.

E pertinente a um ambiente favoravel quanto ao desenvolvimento da capacidade
criadora, onde a crianga agrupa e canaliza todos os recursos disponiveis na constitui¢do de
sua personalidade auténoma, alguma coisa que unicamente pode ocorrer no espago em que
¢ realizada efetivamente a brincadeira, meio em que ¢ aceita apesar de seus anseios e
limitagdes (Freud, 1990).

Luckesi (2017, p. 6) garante que a caracteristica principal da atividade ludica é que
a mesma garante ao sujeito que a vivencia, uma percepg¢ao de liberdade, o que exige
simultaneamente um estado de plenitude e de entrega total para apontada experiéncia.

[...] quando estamos definindo ludicidade como um estado de consciéncia,
onde se dd uma experiéncia em estado de plenitude, ndo estamos falando,
em si das atividades objetivas que podem ser descritas socioldgica e
culturalmente como atividade ludica, como jogos ou coisa semelhante.
Estamos, sim, falando do estado interno do sujeito que vivencia a
experiéncia ludica.

Luckesi aborda a ludicidade como um estado interno de vivéncia plena naquilo que
o0 sujeito concretiza. Percebe-se que o estado pleno ¢ diferente do prazer em estado puro,
além disso, isto abrange os polos dialéticos: prazer/desprazer, tensao/distensao.

O professor Cipriano Carlos Luckesi, em meio aos seus estudos, aborda o conceito
mantendo o foco na subjetividade do individuo, pautando-se na psicologia e, mais
particularmente, na psicandlise. A ludicidade a estados de consciéncia apoiados na
experiéncia vivenciadas por meio de atividades ludicas, compendiando-os em dois

modelos principais: estado de consciéncia enfocado e estado de consciéncia ampliado.
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As atividades ludicas, por assegurar experiéncias globais, abrem a possibilidade de
igualmente promover o acesso a sentimentos mais intensos, inconscientes, transformando-
se em um diretriz a ser seguida no que diz respeito ao desenvolvimento pleno da pessoa,
isto €, pogo de possibilidades biologicas e afetivas. A experiéncia Unica da ludicidade
possibilitard, do mesmo modo, integrar niveis de consciéncia dos mais sutis, estabelecendo
expediente ou modo viavel de prevenir neuroses futuras, tanto no contexto da sala de aula
como no contexto terapéutico. Ou seja, as praticas lidicas no contexto pedagdgico servem
como recursos de formagdo e ao mesmo tempo de autodesenvolvimento (Luckesi, 2017).

A experiéncia da ludicidade, uma vez que ird oportunizar a flexibilizag¢ao do
comando das coisas, desenvolvendo a consciéncia e nos desvinculando das defesas do ego.
A assimilagdo no fazer, a integracdo e entrega integral, estabelecendo uma conexao entre o

fazer, o sentir e o pensar, distinguirdo o estado de ludicidade.

1.6. Aspectos historicos do ludico no Brasil

Em se tratando dos aspectos historicos do ludico no Brasil, Freitas (2017) explica
que o ludico no ¢ originario de uma miscigena¢do de povos, através disso herdamos muito
dessa miscigenacao de cultura, assim como diferentes brincadeiras infantis. Muitas
brincadeiras que vemos hoje utilizada pelas criangas no Brasil vém de outras etnias, em
especial dos indios (Kishimoto, 1999).

No decorrer dos tempos observa-se que as brincadeiras indigenas sempre estiveram
inseridas no aprender fazendo, muitas vezes tarefas diarias realizadas por seus pais, sendo
elas nas corridas para caga de animais com seus arcos e flechas, nos banhos de rios ou

atividades feitas para rituais. Na Idade Média o ludico era utilizado através dos Jesuitas
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que ensinavam as criangas aplicando brincadeiras para aprendizagem. Até os dias de hoje
se fazem presente de uma forma ou de outra na vida cultural da sociedade.

Em seus estudos Kishimoto (1999, p.17), relata que na Idade Média o ludico era
utilizado através dos Jesuitas que ensinavam as criangas aplicando brincadeiras para
aprendizagem.

A mistura do indio e negro ao branco fez prevalecer como ntcleo primitivo
para a formag¢ao da nacionalidade brasileira o elemento branco. Assim,
quando chegaram as levas de imigrantes estrangeiros, ja existia um nucleo
primitivo de popula¢do no qual predominava o elemento branco.

Nesse caso, a pratica de atividades entre os indios brasileiros ainda hoje ¢ uma
pratica viva e possui um importante papel para a socializagdo dos membros nas
comunidades indigenas. Assim como os indios, os negros também trouxeram seus
costumes para o povo brasileiro, sendo eles a construcao de seus proprios brinquedos;
trazendo cultura e educagdo de forma criativa, ludica e que a0 mesmo tempo supria suas
reais necessidades de sobrevivéncia.

Considerada pelos peritos no tema como uma digna atividade da infancia ¢
enfatizada em vérias percepgdes teoricas por estudiosos renomados como Piaget (1982),
onde, a sua maneira, revela o verdadeiro valor da brincadeira para o desenvolvimento das
criangas e obtencao de conhecimentos.

Desde crianca obtemos diversas formas de conhecimento: popular, cientifico,
cultural, religioso, aprendendo de maneira diferente, mas com algo comum para todos: o
mundo da crianga ¢ ludico e ilusoério e o mundo do adulto se priva da ludicidade, sendo
realista (Kishimoto, 2000).

Logo, a ludicidade ¢ utilizada como instrumento metodoldgico para o ensino da

crianga. Kishimoto em suas obras contribui com o seguinte relato: A crianca ¢ um ser em
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pleno processo de apropriacdo da cultura, precisando participar dos jogos de uma forma
espontinea e criativa. E preciso apoderar-se do conhecimento da utilizagdo do ludico
como instrumento metodoldgico para o ensino, pois, esse deve contribuir para que os
alunos tenham uma aprendizagem qualitativa e significativa.

Pensadores como Piaget, Wallon, Dewey, Leif, Vygotsky, dizem que o uso do
ludico ¢ essencial para a pratica educacional, em busca do desenvolvimento cognitivo,
intelectual e social do aluno, podendo ser utilizado para o desenvolvimento de qualquer
pessoa, portanto, devem ser levados em consideragdo pelos educadores em qualquer nivel
de ensino. O ensino deve iniciar-se sempre a partir do que o aluno ja traz consigo, as
diferentes formas de brincar que devem ser exploradas para o uso do instrumento
metodologico. O professor deve escolher uma metodologia de trabalho que permita a
exploracdo do potencial da atividade ladica no desenvolvimento das habilidades
(Kishimoto, 2000).

E importante ressaltar que o brincar ¢ agradavel por si mesmo, aqui e agora. Na
perspectiva da crianga, brinca-se pelo prazer de brincar, e ndo porque suas consequéncias
sejam eventualmente positivas ou preparadoras de alguma outra coisa. O professor tem um
papel fundamental para que explore as atividades ludicas, com o objetivo que seus alunos
tenham uma aprendizagem significativa, sem que as atividades ndo percam suas esséncias,
mas que concluam com seus resultados esperados.

Em seu estudo Silva (2011, p.16) expde sua concepgdo da importancia do ludico na
vida da criancga:

O ludico passou a ser reconhecido como trago essencial de psicofisiologia
do comportamento humano. De modo que a defini¢do deixou de ser o
simples sindnimo de jogo. As implica¢des da necessidade ludica

extrapolaram as demarcagdes do brincar espontaneo. Passando a
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necessidade basica da personalidade, o ludico faz parte das atividades
essenciais da dindmica humana. Caracterizando-se por ser espontaneo
funcional e satisfatorio.

Ressalta-se, que toda e qualquer instituicao escolar e, sobretudo no &mbito da
Educagdo deveriam sopesar o ludico como parceiro e aplicd-lo vastamente para atuar no
desenvolvimento.

Através de seus estudos de campo e investigagdes cientificas garante que o
brinquedo cria uma ZDP (zona de desenvolvimento proximal) na crianga, ou seja, aquilo
que na realidade passa despercebido por ser natural, transforma-se em regra no momento

em que ¢ trazido para a brincadeira (Vygotsky, 1998).

1.7. O ludico e os PCNS

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil -
RCNEI (Brasil, 1998a, p.13), um dos principios bésicos preconizados ¢ que se necessita
garantir a qualidade das experiéncias oferecidas as criangas, levando em consideragdo suas
especificidades afetivas, emocionais, sociais e cognitivas, “[...] € o direito das criangas a
brincar, como forma particular de expressdo, pensamento, interacdo e comunicagao social”.

E de suma importancia analisar por diferentes caminhos, o ludico ¢ situado por
muitos em uma posi¢ao de valor (principio norteador) no momento em que se trata da
educagdo da crianga. O brincar (ludico) € visto por pela multiplicidade dos especialistas no
assunto como um comportamento natural da crianca em desenvolvimento e, diante de tal
afirmativa, nota-se que ele ¢ valorizado naquilo que ele pode colaborar em prol do
desenvolvimento da crianca.

De acordo com o Kishimoto e Freyberger (2012, p. 7):
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A crianga ¢ cidada - poder escolher e ter acesso aos brinquedos e as
brincadeiras ¢ um de seus direitos como cidada. Mesmo sendo pequena e
vulneravel ela sabe muitas coisas, toma decisdes, escolhe o que fazer, olha e
pega coisas que lhe interessam, interage com pessoas, expressa o que sabe
fazer e mostra em seus gestos, em um olhar, em uma palavra, como
compreende o mundo.

Acertada posi¢do ressalvada no Referencial Curricular Nacional para
a Educacdo representa uma concepgdo de infancia que vem se construindo no decorrer da
historia da humanidade, que reconhece no ludico uma atividade inerente a crianga. O
RCNETI acerca da crianga prescreve o consequente texto:

Na contemporaneidade, os PCNs divulgam a necessidade do uso dos temas
transversais, como por exemplo, a pluralidade cultural, onde o educando ¢ levado a
respeitar os diferentes grupos e culturas, posicionando-se de maneira critica, responsavel e
construtiva nas discussdes pertinentes e exigindo para si 0 mesmo respeito. Abrange
questdes como discriminagdo e preconceito. Em uma nagdo como o Brasil, onde convivem
diferentes etnias e culturas, determinada discussao ¢ proeminente (Kishimoto e Freyberger,
2012).

Para Dias (2013, p.04), € necessario:

[...] o educador tenha uma fundamentagdo tedrica bem estruturada, manejo e
atencao para entender a subjetividade de cada crianga, bem como entender
que o repertorio de atividades deve estar adequado as situagdes. E
interessante que o jogo ludico seja planejado e sistematizado para mediar
avancos e promover condi¢des para que a crianga interaja e aprenda a

brincar no coletivo, desenvolvendo habilidades diversas.
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Enquanto na fase do desenvolvimento humano, a infncia apresenta
particularidades e necessidades bem especificas. Nesta fase a crianca se apresenta franca,
curiosa, verdadeira, entretanto “imatura” fisica, motora, afetiva e emocional, social e
cognitivamente, pode-se proferir, ¢ um ser em formagdo que exige aten¢do e cuidados
especiais. E dessa forma que ¢ idealizada a crianga.

Segundo Brasil (2014, p. 42):

O Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil refere que o
processo de desenvolvimento e de aprendizado ¢ influenciado por vinculos
que a propria crianca constitui com diferentes pessoas, sejam elas adultas ou
criangas, e dos recursos que a ela sdo oferecidos, como € o caso do brincar e
do intercdmbio com diferentes linguagens, o que facilita a significacdo de
conceitos.

E importante ressalta que o ludico é apresentado como recurso da crianga no
escopo de se comunicar, para se relacionar com o proximo, no ensejo de compreender a si
mesma e as “coisas’” que sobrevém ao seu redor de maneira a favorecer seu processo de
desenvolvimento.

Os brinquedos, brincadeiras e jogos, além de fazer com que as criancas venham a se
divertir, contribuem no sentido de deixar de lado a forma agressiva como atualmente se
apresentam nas brincadeiras na hora das atividades livres. Eles oportunizam ao educador
um resgate da propria cultura brasileira, do folclore de todo um povo (Crepaldi, 2010).

Portanto, chegamos a conclusdo que se consegue proporcionar ao educando todo o
conhecimento da histdria de seu povo, tais como os conhecimentos culturais e a historia de
seus proprios codigos morais, além de induzi-lo ao conhecimento de seus valores, de suas
tradi¢Oes ¢ costumes.

Segundo Craidy et al., (2001, p. 103):
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As lendas de cucas, bichos papdes, bruxas e sacis, duendes e feiticeiros...
acompanham a infancia das criangas e ainda perpassam em seus jogos. Por
sermos um Pais de muitos imigrantes, muitos dos grupos que para ca vieram
trouxeram consigo € com suas criangas varios jogos e brincadeiras de seus
paises de origem. Por exemplo: os jogos saquinho de ossos, amarelinha,
bolinha de gude, bola e pido forma trazidos pelos portugueses. Os indios
que aqui viviam nos deixaram um legado rico de brincadeiras infantis.

Observa-se também que na nossa cultura o grande legado dos indigenas em forma
de brincadeiras infantis pode ser traduzido pelas tradicionais brincadeiras da cama de gato
e a peteca, que mesmo nos dias atuais deixam nossas criangas excitadas pela maneira de se
brincar. Também o legado dos negros pode ser traduzido pelas brincadeiras cantadas como
formas de expressao do corpo que integram o folclore, além disso, diversas cangdes que
presentemente ainda sdo cantadas por nossas criangas, tiveram sua origem no decorrer da
época da escraviddao em nosso pais (Craidy et al., 2001):

Embora os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s) tenham sido publicados em
1998, eles constituem um referencial no territério nacional em prol do norteamento correto
e conciso, a fim de que se consiga chegar a uma educacdo de qualidade. Assim sendo,
temos o dever de ficar precavidos quanto a tudo que nos € preconizado pelos Parametros
Curriculares Nacionais no que tange aos temas transversais € a organizacao curricular do
Ensino Fundamental 1.

A Educacao Bésica (formada pela Educacao Infantil, Ensino Fundamental e ensino
médio), em relagdo principalmente ao EF (Ensino Fundamental I) tem sido prioridade da
luta pelo direito a educagdo no Brasil, a vontade estatal de promové-la tem se consolidado
enquanto fator de identidade nacional. Em decorréncia, em nosso pais, especialmente nas

ultimas trés décadas, a organizagdo e funcionamento do Ensino Fundamental I tém passado
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por inimeras mudancas que se fundamentam nas perspectivas de melhoria de sua
qualidade e de aumento de sua abrangéncia, reunidas e consolidadas em novas leis,
normas, sistemas de financiamento, sistemas de avaliagdo ¢ monitoramento (Brasil, 2013).

Certas mudangas se baseiam em programas de formagao e capacitagao de docentes
de todas as disciplinas e, o mais relevante, em preocupagdes a cada dia que passa maiores
no que tange a necessidade de uma revisao curricular e de novos PPPS os quais sejam
capazes de sobrepujar os imensos desafios educacionais da atualidade.

No meio das mudangas contemporaneas mais expressivas, atencao especial passou
a ser dada a ampliagdo do EF para 9 (nove) anos de permanéncia, por meio da matricula
obrigatdria de criangas com 6 (seis) anos de idade, objeto da Lei n® 11.274/2006. A
proposito desse assunto, o CNE (Conselho Nacional de Educa¢do), em fun¢ao dos esforgos
da CEB (Camara de Educacdo Bésica), tem lancado um conjunto de normas norteadoras
para as institui¢des de ensino, seus docentes, discentes e seus entes familiares, bem como
para os 6rgaos executivos e normativos dos sistemas e redes de ensino (Brasil, 2013).

Em todos esses norteamentos, o Conselho Nacional de Educagao tem persistido na
ideia que a implantacdo do Ensino Fundamental de 9 (nove) anos de duragdo implica na
elaboracdo de um novo curriculo e de um novo PPP. Além das necessidades que requerem
solugdes imediatas geradas por assinaladas mudangas, as vigentes DCNs (Diretrizes
Curriculares Nacionais) destinadas ao EF (Parecer CNE/CEB n° 4/98 e Resolugao
CNE/CEB n°2/98), em vigor desde o ano de 1998, ja demandavam uma apurada revisao
com embasamento na sua atualiza¢do continua.

Nos seis meses iniciais de 2009, o Ministro da Educacao filiado ao PT, Fernando
Haddad, académico e politico brasileiro, requereu junto ao CNE e aos seus dirigentes que
priorizassem esse trabalho, especialmente em relacdo ao comprometimento em revisar €

atualizar o curriculo, encarregando a SEB do Ministério da Educacao (MEC) de elaborar
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um documento emergencial, ou seja, um referencial abrangendo as DCNs para o EF,
reservado a dar subsidio aos estudos de campo, pesquisas e discussdes que se difundiram
por todo o pais (Brasil, 2013).

Diretrizes essas deliberadas em norma valida em nivel nacional pelo CNE, ou seja,
sdo direcionamentos que precisam ser basicamente fundamentados na preparagdo dos
novos curriculos e dos PPPs (projetos politico-pedagdgicos) das instituicdes escolares.
Referida laboragdo ¢, entretanto, de encargo das instituigdes de ensino, seu professorado,
administradores e demais colaboradores, com a imprescindivel participacdo dos educandos
e seus familiares.

E, além disso, responsabilidade dos dirigentes e rgdos normativos das redes e dos
sistemas de ensino, respeitadas a independéncia e a responsabilidade adjudicadas pela
legislag@o do Brasil a cada instancia. O que se tem expectativa ¢ que supramencionado
referencial colabore na execucao de agdes com efeito para o sucesso total desse
empreendimento e, consequentemente, em prol da melhora da qualidade do EF no Brasil,
um direito de todos os brasileiros (Brasil, 2013).

O EF, de frequéncia compulsoria, corresponde a uma conquista resultante da luta
diéria pelo direito a educagdo travada nas nag¢des do ocidente no decorrer dos tltimos
duzentos anos por diferentes grupos sociais, entre 0s quais se sobressaem os segmentos
populares e, sobretudo, os menos favorecidos. Supradito direito estd profundamente
associado ao exercicio da cidadania, pois a educagdo enquanto processo de
desenvolvimento do potencial humano assegura o exercicio dos direitos civis, politicos e
sociais.

Seja em face dos motivos politicos, seja em virtude de causas pertinentes ao
cidadao, a educacao foi tida de acordo com a historia como um canal de acesso aos bens

sociais e a luta politica e, de modo inclusivo, um caminho ideal para a emancipagao
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subjetiva. Devido ao grande leque de campos abrangidos pela educacao, ela tem sido
avaliada, de acordo com a visdo dos diferentes grupos sociais, as vezes quadrando como
conjunto dos direitos civis, politicos e sociais, em outras ocasides fazendo parte de cada
um desses direitos (Brasil, 2013).

O Ensino Fundamental foi, ao longo da do século XX, o exclusivo nivel de
escolarizagdo a que conseguiu garantir acesso a maioria da populacdo que residia no
territorio nacional, sobretudo, a camada mais pobre da sociedade. No ano de 1989, ja no
final do ultimo decénio, consequentemente, o nimero de matriculas efetivadas ainda
representava mais de 75% do total de educandos atendidos pelos sistemas escolares
instalados em territorio nacional em todas as etapas de ensino. J4 em meados de 2009, o
perfil seletivo da escola no Brasil havia se atenuado um pouco, com a expansao do acesso
as diferentes etapas da escolaridade.

O conceito de qualidade da educacdo configura uma construcao historica que
adquire varias significagdes em tempos e espacos diferentes ¢ influenciado pelas
localidades de onde vieram os sujeitos, os grupos sociais a que estdo inseridos, os
interesses e os valores que contribuam para a democratiza¢do da sociedade, além dos
projetos sociais em jogo e as politicas publicas envolvidas em prol as transformagdes
desejadas (Brasil, 2013).

Para a multiplicidade das pessoas, a educacdo ¢ avaliada como a mola propulsora
das mudancas educacionais significativas do Brasil. Entretanto, o que se averigua de fato ¢
que problemas de ordem econdmica e social repercutem na escola e entravam o alcance de
seus objetivos especificos.

A garantia do EF de qualidade com inclusdo de todos os cidadaos brasileiros esta
profundamente conexa a natureza inclusiva da escola e a diminui¢do da pobreza e, por

outro lado, também apresenta um papel importante nesse processo. As politicas
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educacionais apenas surtem efeito se articuladas a outras politicas publicas nas esferas da
satude, habitacdo, emprego, em meio a outros campos, pois tais politicas dependem umas
das outras, pelo estreito relacionamento que cultivam entre si (Brasil, 2013).

educacao dentro do ambito escolar, enfocada na igualdade de acesso ao
conhecimento a todos e de maneira especial comprometida em assegurar esse acesso aos
grupos da populagdo mais pobre na sociedade, serd uma educa¢ao com qualidade social e
contribuird para impedir totalmente as desigualdades de acordo com a historia produzidas,
garantindo, portanto, o ingresso, a permanéncia e o éxito de todos na escola, com a
concludente diminui¢do da evasdo escolar, da retencao escolar e das disparidades que
ocorrem quando comparamos a idade dos alunos e o ano que estdo frequentando (Parecer
CNE/CEB n° 7/2010 e Resolugao CNE/CEB n° 4/2010, que define as DCNs (Diretrizes

Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Basica).

1.8. Principios norteadores da Educagio Basica no Brasil no 1° ao 3° do Ensino

Fundamental

Os sistemas de ensino ¢ as instituigoes escolares adotardo como elementos
norteadores das politicas educativas e das agdes pedagogicas os consequentes principios:
o Eticos: de probidade, dependéncia reciproca, liberdade e
independéncia; de consideracao a dignidade da pessoa humana e de
compromisso com a promo¢ao do bem estar de todos, cooperando no
sentido de lutar contra e suprimir quaisquer manifestacdes de preconceito

(de origem, raga, sexo, cor, idade, lingua, religido e quaisquer outros que
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possam surgir) e discriminagdo social, cultural,

étnica, politica, religiosa, sexual ou etaria que levem a exclusdo social;

o Politicos: de valorizacao dos direitos ¢ deveres de cidadania, de
reveréncia ao bem de todos e a salvaguarda da democracia e preservagao
dos recursos ambientais; de procura continua da justica no acesso irrestrito a
educagdo de qualidade, equidade na satde, no trabalho, no uso dos bens
culturais registrados de natureza imaterial e demais beneficios; de exigéncia
de tratamento justo quanto a meta de garantir a igualdade de direitos entre
os educandos que apresentam diferentes necessidades basicas; de
diminui¢do da pobreza e das desigualdades sociais e regionais;

J Estéticos: de capacidade de ter sentimentos favoraveis e
paralelamente da producdo de racionalidade; de evolucao das formas de
expressao e do exercicio da capacidade criadora; de valorizagdo das diversas
criagdes e manifestagdes culturais expressas corporalmente, notadamente as
da cultura nacional; de construcao de identidades plurais e solidérias (Brasil,
2013).

Os objetivos especificos que a Educacdo Basica procura sempre atingir, tais como
proporcionar o desenvolvimento do aluno, garantir-lhe a forma¢do comum imperiosa para
o exercicio da cidadania e prover-lhe os meios no designio que ele possa progredir no
trabalho e em estudos porvindouros, de acordo com o art. n® 22 da Lei 9.394/96 (Lei de
Diretrizes e Bases da Educagao), assim como os fins dessa fase da escolarizacao (art. n® 32
da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao), precisam convergir para os principios mais

amplos que orientam a populag@o que reside em territério brasileiro.
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2. AIMPORTANCIA DA LUDICIDADE NA FORMACAO DA

CRIANCA

O brincar representa uma atividade fundamental na vida de qualquer crianga, algo
que lhe ¢ natural e vital para o seu desenvolvimento intelectual. As brincadeiras, na
concepgao da crianga, sdo atividades elementares que acarretam excelentes beneficios
quanto aos aspectos fisico, intelectivo e social e a forma como a ela brinca influencia em
seu modo de pensar e agir.

Ao analisar o papel do jogo na vida cotidiana e académica dos alunos implica em
multiplos questionamentos por parte da superioridade dos estudiosos que avaliam o uso do
jogo como elemento pedagogico. O uso do material concreto como auxilio ao trabalho
complexo do professor/educador fez com que os mesmos realizassem iniimeras
experiéncias, tais como cartaz de prega, jogos de encaixe, quebra cabega, material dourado
e muitos outros (Kishimoto, 1994).

Segundo Brasil (2014, p. 5):

E importante observar que o jogo pode proporcionar a construgdo de
conhecimentos novos, um aprofundamento do que foi trabalhado ou ainda, a
revisdo de conceitos ja aprendidos, servindo como um momento de avaliagdo
processual pelo professor e de autoavaliagdo pelo aluno.

Em se tratando de atividade ludica, Souza (2012, p. 83), explica a grande
diversidade de aplicacao do material concreto leva o professor realizar uma reflexao se
esses sdo exemplos de jogos ou de materiais pedagdgicos, como confirma a citagdo abaixo.

A atividade ludica ¢ a primeira forma que a crianga encontra de descobrir o
mundo, afinal ela ndo nasce sabendo brincar ou jogar, ela aprende com a

mae e os familiares na medida em que eles utilizam o ladico como suporte
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para o desenvolvimento fisico e para as construgdes mentais do bebé.
Normalmente as primeiras atividades ltdicas dos bebés t€ém como
caracteristica a repeticdo de acdes apenas por prazer. E desse primeiro
contato com o ludico que comeca a ser gerado o raciocinio, e sua continua
utilizag@o propicia a ampliagcdo dos conhecimentos.

E notério observar a relevancia do ludico como atividade de grande eficicia na
constru¢ao do desenvolvimento da crianga, por isso que o brincar origina um espaco para
pensar, e que mediante este a crianga avanga no raciocinio, desenvolve o pensamento,
constitui contatos sociais, entende o ambiente, atende aos seus desejos, desenvolve
capacidades, conhecimentos e criatividade.

As relagdes mutuas nos momentos de brincar e jogar contribui para a superagdo do
egocentrismo, que ¢ natural em toda crianga, adolescendo a empatia e a solidariedade,
valorizando a equidade e o respeito. As competéncias e habilidades no que tange ao brincar
possibilitam as criangas um espago para resolucao dos problemas que sdo deparados por
elas em seu cotidiano, além disso, por intermédio da brincadeira, a crianga reporta o
discurso externo e o internaliza, construindo seu proprio pensamento (Souza, 2012).

Na optica de Vygotsky (1984, p. 97):

A brincadeira cria para as criangas uma “zona de desenvolvimento
proximal” que ndo ¢ outra coisa sendo a distancia entre o nivel de
desenvolvimento real, determinado pela capacidade de resolver
independentemente um problema, e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado através da resolu¢cdo de um problema sob a orientacdo de um
adulto ou com a colaboragdo de um companheiro mais capaz.

Vygotsky explica, por intermédio do brincar origina-se na crian¢a a ZDP (zona de

desenvolvimento proximal) que se delibera por fungdes que até 0 momento nao
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amaduraram, todavia que se encontra em processo de amadurecimento, fungdes que estdo
presentes nas criancas mesmo em estado embrionario. Por intermédio das atividades
ludicas, a crianga reproduz a maior parte das situagdes vivenciadas em seu dia a dia, que
pela imaginagdo e pelo faz-de-conta, sdo reorganizadas.
Ja Rau (2011, p. 42) faz a ressalva:
A ludicidade ¢ uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo
pode ser vista apenas como diversdo. Tais discussdes estdo presentes na
percepcao de muitos educadores preocupados em organizar o trabalho
pedagogico na sala de aula, de modo atraente e problematizador.

Designada representacdo do dia a dia advém mediante a combinagdo entre
experiéncias passadas e novas oportunidades de interpretacdes e reproducdes do mundo
real, conforme suas afeigdes, necessidades, vontades e paixdes. Assinaladas a¢des sao
essenciais para a atividade inventiva do ser humano.

Na cabega da crianga, “brincar ¢ viver”. Esta configura uma afirmagao
extremamente frequente e benquista, visto como a propria histdéria da humanidade ratifica
que as criangas antigamente brincavam e brincam até hoje, e com certeza, seguirdo
brincando. Compreendemos que a crianga brinca porque gosta de brincar e que, no
momento que isso ndo acontece algo parece estar errada, por exemplo, determinadas
criangas brincam apenas por prazer, outras brincam para mitigarem angustias, sentimentos
mal-intencionados (Santos 2011).

Partindo dessa concepcao, a ludicidade vem para corresponder a uma configuragao
de linguagem que possibilita a crianga manter um didlogo com o proéximo, proporcionando
a oportunidade ndo apenas da liberdade de expressdo, todavia também da autonomia
criativa, expandindo o seu conhecimento a propdsito de a realidade e propiciando por

decorréncia seu desenvolvimento tanto emocional quanto social.
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As brincadeiras sdo formas mais naturais que a crianca encontra de se inteirar e de
se apropriar do mundo que a cerca. E brincando que a crianga interage com os outros e
objetos ao seu redor, aprendendo o tempo todo com as experiéncias que pode vir a ter,
desenvolvendo a intera¢do do aprender e ensinar e passando a dividir com os demais
colegas seus aprendizados (Santos 2011).

E importante ressaltar que uma escola ludicamente inspirada néo ¢ aquela que
realiza as todas as atividades com jogos, mas sim, aquela em que as caracteristicas ludicas
influenciam o modo de se do educador ¢ interfere na organizagdo do ambiente, assim como

na selegdo das atividades propostas a partir da proposta pedagogica da escola.

2.1. Aspectos historicos do ludico no Ensino Infantil

Os aspectos historicos do ladico na educacao segundo Dias (2013), sdo alteragdes
constituidas em meio a todas as interagdes intrinsecas ¢ extrinsecas associadas ao
aprendizado, utilizando para tanto as brincadeiras ludicas, bem como a concepgao de
atitudes sociais como o respeito mutuo, a relagdo social, a colaboracao em prol da
construgdo do conhecimento e que instigam suas relagdes sociais, fisicas, psicomotoras,
afetivas e cognitivas.

Sendo assim, com o suporte de atividades ludicas na interacao com as brincadeiras
a crianga tera grandes chances de desenvolver sua personalidade e seu carater, além de
formular seus conceitos, atitudes, opinides, inventar, inovar, aprender ¢ ensinar, num
processo de colaboragdo e compreensdo, mesmo que a crianga se encontre em plena etapa
de desenvolvimento mental.

Em seus estudos Roloff (2010, p. 1) afirma:
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O individuo esté sujeito as influéncias do meio no qual ele vive e na relacao
de causas e efeitos desenvolve, ndo apenas aquilo que possui no interior do
seu ser, mas também absorve o que estd fora. A crianga vive num mundo de
experiéncias e mutagdes constantes, entre aquilo que ainda ¢ e o que podera
vir a ser. O ludico em sala de aula ¢ ingrediente importante para a
socializacdo, observagdo de comportamentos e valores.

O ludico como um componente da cultura, de vital importancia para o equilibrio do
ser social, cultural e psiquico em quaisquer formas de organizagdo social, das mais
primitivas as mais sofisticadas.

O ludico traz uma funcdo de grande significancia para o ser humano, isto €,
assegura que a esséncia do ludico ndo ¢ material, pois supera os limites da realidade fisica,
contém um determinado sentido, indo muito além das necessidades basicas da vida
conforme descreve o professor e historiador (Huizinga, 1980).

Entende-se que em seu enredo a representagdo da matéria e natureza (vida real)
recriada de modo metaforico. A brincadeira em sua a¢ao ¢ de suma importancia tanto para
o desenvolvimento sensorial como para o desenvolvimento motor e representativo na
cognig¢do das inteligéncias multiplas.

Albuquerque (2016, p. 102) também contribui no estudo da ludicidade onde afirma:

A escola ndo pode deixar de reconhecer o carater formativo da ludicidade e
de buscar incorpora-la em seu curriculo. Ressalto que apesar de atividade
ludica de estudo ndo ser se apresentarem as mesmas propriedades, ambas
tém uma caracteristica comum: a aprendizagem.

As escolas podem e devem amparar-se nos jogos com escopo geral de estimular as
criangas o suficiente para leva-las ao aprendizado. Deste modo, ndo devem se fundamentar

simplesmente no ladico, no imaginario, pois podem de tal modo, acabar isolando o homem
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do mundo real, permitindo-lhe viver num mundo imaginario e repleto de fantasias
(Albuquerque, 2016).

No escopo de se desenvolver um trabalho pedagégico ludico e atraente, ¢
importante que os professores tenham uma concepgdo mais ampla, coeva e frequente
atinente a sociedade e continuem sempre atualizados a respeito de as informagdes que
circulam e das novidades que passam a existir.

De acordo com Valle, (2010, p. 22) relata que:

Independentemente do tempo historico; o ato de brincar possibilita uma
ordenac¢do da realidade, uma oportunidade de lidar com regras e
manifestagdes culturais, além de lidar com outro, seus anseios,
experimentando sensagdes de perda e vitdria.

Na opinido de Antunes (2000, p. 36), o processo de aprendizagem se da “pela
transformagao, pela acdo facilitadora do professor, do processo de busca do conhecimento,
que deve sempre partir do aluno”. Isto €, no discernimento do pesquisador cientifico, o
aprendizado do educando enquanto atividade articulada depende dele proprio, entretanto
com a ajuda do docente na fun¢do de mediador do seu conhecimento educacional.

Os educandos por seu turno precisam distinguir cada passo do processo e dos fins
educacionais dos quais fazem parte, que estes sejam, de forma clara, verbalizados em sala
de aula e com a participacao de todos os aprendentes, além do mais, ¢ de suma importancia
que o docente se agregue a esse processo em diferentes momentos e enfatize o assunto em
meio as disciplinas curriculares.

Entretanto, ndo se nega a importancia da ciéncia, contudo aponta a importancia

da sua natureza de procura continua, por um processo que consecutivamente encontrar-se-a
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sujeito a erros e ilusdes e, logo, a0 mesmo tempo se torna transitorio, passivel de
reformulagdes (Antunes, 2000).

O ludico proporciona ao praticante de jogos e brincadeiras um desenvolvimento
global e uma visdo de mundo mais verdadeira. De acordo com Luckesi (2005, p.21):
“Quando a crianca brinca, sua brincadeira tem a profundidade de quem se dedica a

construir e cuidar do mundo, o mundo que ¢ significativo para si”.

2.2. A ludicidade como motiva¢io na aprendizagem

As atividades ludicas sdo aquelas que promovem a imaginagdo e especialmente as
transformagdes do sujeito no que diz respeito ao seu objeto de aprendizagem, provocando a
interagdo da crianga com o objeto do ensino.

A comunidade escolar precisa defender o brincar em todas as suas formas,
realizando uma pretensao remota, isto €, a da valorizagdo da ludicidade natural do ser
humano e a democratizagdo das atividades ludicas, porém para tanto as brincadeiras

necessitam ser vistas como um meio, um direito e um dever da crianc¢a (Haetinger, 2005).

O jogar e brincar traz uma magia e, portanto, despertam o interesse da crianga
acendendo maior participacdo e interagdo entre os aprendentes € os conhecimentos
adquiridos durante o processo de aprendizagem, o ludico surge com o intento de gerar um
desenvolvimento integral da crianca.

Os jogos e as brincadeiras tém como fung¢ao primaria oferecer multiplices chances
de agdo e exploragdo e cabe aos professores dentro de suas possibilidades pressentirem o
momento ideal para intervir no jogo no propdsito de estimular a reflexdo da crianca e

permitir abertamente a expressao de suas ideias (Haetinger, 2005).
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O profissional da Educacao necessita se precaver quanto a faixa etaria
compreendida e as necessidades basicas de seus aprendizes na acepcao de escolher e
disponibilizar os materiais correspondentes que devem ser suficientes, tanto na quantidade
como pela variedade, pelo interesse que desperta e pelo material de que sdo fabricados,
advertindo consecutivamente sobre a relevancia de respeitar e priorizar a criatividade das
criangas.

Na concepcao de Souza (2012, p. 83):

A atividade ludica ¢ a primeira forma que a crianga encontra de descobrir o
mundo, afinal ela ndo nasce sabendo brincar ou jogar, ela aprende com a
mae e os familiares na medida em que eles utilizam o ludico como suporte
para o desenvolvimento fisico e para as construgdes mentais do bebé.
Normalmente as primeiras atividades ltdicas dos bebés t€ém como
caracteristica a repeticao de agdes apenas por prazer.

No momento em que o ensinante consegue, por meio de uma aula de carater
ludico, desestabilizar um aluno, encontrar-se-a proporcionando ao mesmo a probabilidade
de procurar atingir o ponto de equilibrio, porém ha de se enfatizar que o equilibrio consiste
em uma condicdo pela qual lutamos cotidianamente. A atividade ludica ndo dé prioridade a
concorréncia, todavia sim, a concretizagdo de uma tarefa propendendo a diversao do
participante.

A atividade ludica ndo pode ser avaliada excepcionalmente como entretenimento,
brincadeira ou para gastar energia, o desenvolvimento da crianca evolui por meio do ludico
no propdsito de favorecer o desenvolvimento fisico, emocional, cognitivo, afetivo e moral
da crianga. Inclusive, sob a Optica do brincar ha uma dimensdo evolutiva com as criangas
nas distintas faixas etarias, com particularidades especificas e modalidades diferenciadas

de brincar (Piaget, 1998).
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2.3. A ludicidade e a pratica docente no primeiro ciclo do 1° ao 3° do Ensino

Fundamental

O professor precisa em meio a sua praxis proporcionar formas didaticas
diferencadas, como atividades ludicas a fim de que seus aprendentes sintam o gosto pelo
pensar. Isso denota que a crianca ndo pode meramente expor uma tendéncia natural no
sentido de gostar de uma apontada area de conhecimento e por esse motivo ndo se aplica
devidamente (Souza, 2012).

Por conseguinte, ¢ evidente diante de tais circunstancias a necessidade de planejar
atividades ludicas de maneira prévia em ambito escolar. O uso de jogos no espaco da sala
de aula dentro da concepg¢ao de processo inovador e op¢ao no intuito de desenvolver
capacidades e o raciocinio 16gico idealiza um meio primoroso que leva o educando ao
desenvolvimento cognitivo devido ao seu proprio desempenho. A importancia do ato de
brincar para o desenvolvimento fisico, motor e cognitivo da crianca e que € por intermédio
da brincadeira que se origina na crianca a ZDP (Vygotsky, 1978).

Na intui¢do do pesquisador, a brincadeira estabelece para as criangas uma ZDP, que
nao ¢ outra coisa sendo o distanciamento entre o nivel de desenvolvimento real,
estabelecido em funcdo da capacidade inata que a mesma possui de solucionar um
problema sem qualquer ajuda, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado por
meio da resolu¢do de um problema com o norteamento de uma pessoa adulta ou
colaboragdo de outra crianga mais capaz.

A brincadeira enquanto meio pelo qual a crianga satisfaz uma parcela de suas
necessidades basicas, constituindo igualmente um caminho viavel de aprendizagem, de

desenvolvimento da reflexdao, da abrangéncia da realidade, do dominio de regras e da
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constru¢do de uma situacdo imagindria, alicerce para o pensamento abstrato adulto
(Vygotsky, 1991).

O brincar consiste em uma atividade conatural da crianga, a capacidade do brincar
desenvolve o pensamento e as ag¢des, o raciocinio ldgico, o convivio social, a
independéncia, o respeito mutuo, a superacao, as capacidades, estimulando deste modo
para um aprendizado significativo.

O jogo, enquanto atividade ludica, promove a autoexpressdo, estimula a
concentragdo, desenvolve a coordenagao motora, visual, olfativa, auditiva, nogdes de
nimero (quantidade), o encadeamento ou classificacao de fatos e de ideias. Destarte,
averiguamos que o jogo configura uma forma de desenvolver a imaginagao, o pensamento
abstrato, e suas regras depreca da crianga certo nivel de atencdo, respeito, controle e
raciocinio.

O educador preocupado em promover mudangas, tera a oportunidade de encontrar
na proposta do Ludico uma extraordinaria metodologia, que contribuird no propdsito de
reduzir os elevados indices de fracasso e evasdo escolar apurada nas institui¢des escolares
[...] a utilizagdo de atividades ludicas nas escolas, pode contribuir para uma melhoria nos
resultados obtidos pelos alunos [...] poderiam auxiliar na busca de melhores resultados por
parte dos educadores interessados em promover mudangas. As atividades ladicas
conviriam enquanto mediadoras de avangos e contribuiriam quanto a transformar a sala de
aula em um ambiente alegre e propicio (Neves, 2010).

Creio que a aplicagdo mais frequente do ludico pelo professorado auxilie a
despertar, a aprimorar, a desenvolver e a avaliar mais dinamicamente seus educandos.
Jogos e brincadeiras possibilitam explorar diferentes capacidades do educando, no meio

delas, porque ndo, sua aptiddo em mostrar que aprendeu de forma espontanea e dinamica.
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O ludico associado com a educagdo torna a aula bem mais atraente e prazerosa,
contudo muitas pessoas, ndo percebem que assinalada interacdo ¢ indissocidvel uma da
outra, presentemente as duas caminham juntas, percebendo-se que ocorre um
desenvolvimento integral nos envolvidos, entretanto os educadores devem ter cuidado para
trabalhar o lidico no sentido de que traga conhecimentos, sempre que for trabalhado os
jogos necessita conter a intengdo de aprendizado, caso contrario ndo tera sentido (Santos,
2014).

Portanto, percebe-se claramente que a ludicidade faz com que o aluno exteriorize o
discurso interior e interiorize o discurso externo desenvolvendo suas capacidades multiplas
e com inclusdo, seu proprio pensamento. Logo, as atividades ludicas sdo promotoras das
competéncias, habilidades e potenciais dos alunos, consequentemente devem ser inseridas
em ambiente de sala de aula, ja que o ato de brincar oportuniza a investigagao, a
compreensdo do mundo em que vivemos e que interagimos.

Através do brinquedo eles deixam que inimeros complexos e problemas sejam
sanados, devido a naturalidade com que se processa. Isso se nota quando a crianga vence
uma brincadeira, pois vem reforcar o prazer de brincar, animando, estimulando e dando
confianga em si (Santos, 2014).

A atividade ludica conduzida pelo profissional docente contribui em prol do
desenvolvimento da crianga, pois o ensinante propde jogos e brincadeiras (atividades) as

quais apresentam determinado conteudo significativo para as criangas.

Com a inclusdo o educador deve nortear a crianca a fim de que ela consiga
apresentar autonomia ao desempenhar a atividade, porém ele ndo tem que apenas gerir,

contudo do mesmo modo precisa analisar minuciosamente de que forma as criangas
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participam de jogos e brincadeiras, por intermédio da aplicacdo do ludico, segundo expde
(Leite, 2010).

E facil notar que o jogo educativo configura um recurso que pode ser vastamente
produtivo, entretanto ndo adianta ter em maos o mais perfeito jogo educativo se o educador
ndo apresentar a habilidade de estimular as criancas, ou seja, ¢ indispensavel tornar o seu
emprego significativo e fazer com que as criangas sejam estimuladas a participar das
atividades sugeridas pelo profissional.

Na acepe¢ao de que o jogo ser verdadeiramente eficiente o profissional da educacao
necessita primordialmente participar durante o desenvolvimento da atividade ludica, sendo
que deve advir a mediagao entre a atividade ludica e o nivel de aprendizagem que ela trara.
Além do mais, supramencionada mediacao pode ser efetivada por meio de agentes (como o
educador, a mae ou um colega), de objetos e artefatos, pois a mediagdo ¢ relevante para os
processos educativos, segundo alega a estudiosa (Kishimoto, 2011).

O ludico nio se sintetiza a somente jogos e brincadeiras, a ludicidade ¢ muito mais,
pois ela possibilita a crianga criar situacdes ilusorias e imagindrias, agucando sua
inteligéncia. Consequentemente, jogos e brinquedos consistem em materiais que auxiliam e
colaboram bastante no desempenho do educador e do educando em sala de aula, no entanto
o que traz ludicidade vai muito além do que uma “atitude” ladica do professor e dos
alunos, a harmonia, sensibilidade entre o adulto (ensinante) ¢ a crianga.

Por seu turno, na faixa etdria dos 7 aos 12 anos, ¢ imprescindivel disponibilizar as
criangas brinquedos os quais propiciem o desenvolvimento da habilidade abstrata, sdo
adequados brinquedos como: jogo de cartas, quebra-cabecas mais complexos, ferramentas
designadas para constru¢do de brinquedos, videogame, jogos de montar que sejam

desafiantes, boliche, dentre outros (Maluf, 2009).
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Com a utilizacdo de supraditos brinquedos, as criangas passaram a relacionar fatos
e tirar conclusdes, refletindo acerca de suas agdes, questionando tais situagdes. Para tanto,
¢ cogente destacar que os jogos sdo extremamente necessarios nesse periodo e que sejam
diversificados com o designio de acrescer o desenvolvimento do educando. Assinalada
etapa da vida da crianga constitui na pratica o enfoque do atual trabalho.

Cabe aqui destacar que o profissional da educagao deve ter nogao do tipo de
brinquedo que deve oferecer a crianca em apontada etapa da vida. Por isso que, se ndo for
adequado a idade escolar induzira a crianca ao nao desenvolvimento de suas
potencialidades, e a0 mesmo tempo podera desestimulé-la. O brinquedo representa a
principal pe¢a da brincadeira, pois sem ele na pratica o brincar ndo se desenvolve (Maluf,
2009).

A crianga somente ¢ motivada a brincar se tem um estimulo, um objeto que a faz
inventar uma modalidade de brincadeira. Assinalados objetos podem ser qualquer material,
podem ser contornados, congelados, o importante ¢ que quando ele for motivo para uma
acdo, transforma-se na sua visdo em um brinquedo. O que pode representar para a pessoa
adulta um simples objeto, sem qualquer valor agregado, ¢ visto pela crianca como algo de
extrema relevancia nas suas brincadeiras.

Os professores precisam perceber que o ladico traz a probabilidade de ser um
parceiro seu na complexa empreitada de gerir o processo de aprendizagem. E indispensavel
entender que o processo educativo ndo se restringe tdo-somente a transmitir informagoes.
Se faz cogente trabalhar em sala de aula com atividades que permitam o florescimento do
ludico desde a educagdo pré-escolar, uma vez que ¢ participando de jogos e brincadeiras
que a crianca vai adquirindo vontade de fazer novas descobertas e aprendendo com mais

prazer (Maluf, 2009).
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Os docentes devem entender a grandeza da pratica lidica como maneira de dar
mais vida a sua agdo pedagogica, percebendo que os jogos e as brincadeiras representam
uma necessidade do ser humano. O educando que estd sendo trabalhado por intermédio de
aulas ludicas desenvolve sua capacidade criadora, transforma-se em sujeito do processo
pedagogico, ¢ induzido a despertar o desejo de adquirir conhecimentos variados e
demonstra a alegria de participar dos jogos e brincadeiras. Conseguintemente, a instituicao
escolar encontrar-se-a contribuindo em prol da formacdo de uma pessoa adulta mais
completa e feliz.

O ensinante ndo importando o contexto precisa antes de qualquer coisa organizar
suas atividades a fim de que tragam real sentido para o aprendiz. O professor deve produzir
condi¢des em prol de um trabalho coletivo ou individual, promovendo seu
desenvolvimento. Isso somente € possivel porque ¢ no ludico que a crianga ganha a
possibilidade de conhecer regras, além da perspectiva de mudangas, inovagao, novas
formas de aprender conforme suas necessidades, melhorar seu raciocinio 16gico e sua
linguagem, entretanto hé de se enfatizar que para tanto o educador precisa realizar um
projeto pedagogico (Pinto e Tavares, 2017).

Como se constata facilmente, o mestre dentro do contexto escolar tem como dever
determinar as fun¢des importantes para o aprendizado do discipulo, seja para execucdo em
coletivo ou individual mediante condigdes que aprimore o seu processo de aprendizagem
por meio de jogos ou brincadeiras. Ademais, com a integra¢ao do ludico a crianga se
depara com as condi¢des de obedecer as regras, leis, favorece a promoc¢ado de mudangas,
recriagdes, isto €, estudar e entender em funcao de suas necessidades de aprendizagem, o
que transforma seu pensamento e sua dicg¢ao.

Por intermédio do ludico a crianga assimila conhecimento no desejo de abordar

suas principais dificuldades, transformando sua realidade, gerando satisfa¢ao liberando
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suas emocdes, fantasias, procurando continuamente conhecer as adversidades do mundo,
por meio da leitura, do processo de aprendizagem, desenvolvendo a imaginacao e
aprimorando o conhecimento das coisas. Por conseguinte, a aplicagdo do ludico nas
atividades de cunho pedagogico torna-se crucial e precisa para o direcionamento do

aprendizado das criangas (Pinto e Tavares, 2017).

2.4. Tipos de atividades ludicas como o brincar e o jogar na forma de educar

As brincadeiras, jogos e musicas continuamente permaneceram presentes nas
atividades humanas, tornando-as, conseguintemente mais divertidas e faceis no atinente
aos processos de ensino e aprendizagem.

Para Roloff, (2010, p. 4) ¢ fato:

O brincar pode ser visto como um recurso mediador no processo de ensino
aprendizagem, tornando-o mais fécil. O brincar enriquece a dindmica das
relacdes sociais na sala de aula. Possibilita um fortalecimento da relacao
entre o ser que ensina e o ser que aprende.

O jogo nada mais ¢ que a constru¢ao do Saber e as criangas, desde quando cada
uma delas era um bebé, estruturam seu espago e tempo mediante a interagdo com 0s
diversos objetos, assim como desenvolvem a noc¢do de causalidade, alcangando a
capacidade de representacdo em fun¢do da combinagdo mental e, por fim, suas habilidades
cognitivas e logicas (Piaget, 1976).

Segundo Pozas (2011, p. 36) afirma a seguinte concepg¢ao sobre a brincadeira:

A brincadeira projeta a crianga em um universo alternativo excitante, no

qual ela ndo s6 pode viver em situagdes sem limitagdes, mais também com
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menos riscos, € requer a tomada de decisdo, para as criangas a brincadeira
ndo ¢ inata, ndo ¢ natural, porque produzem relagdes entre elas proprias com
outras criangas e supde-se que tenha uma aprendizagem social.

As criangas se sentem mais motivadas quanto a fazerem uso da inteligéncia, ja que
anseiam jogar bem e, portanto, se esforcam no sentido de suplantar obstaculos, tanto
cognitivos como emocionais. O utilizar a inteligéncia permanecem mais motivadas no
decorrer do jogo, ficam ao mesmo tempo mais ativas mentalmente, (desenvolvem seu
intelecto) consequentemente acabam por desenvolver seus raciocinios e logicas.

O ludico consiste em um excelentissimo recurso didatico, o qual ndo aparece
simplesmente para contribuir com o profissional da Docéncia, mas também em prol dos
processos de ensino e aprendizagem, tanto no aspecto individual quanto coletivo (Pozas,
2011).

No entendimento de Kishimoto (1998) os brinquedos devem ser comprados
conforme a faixa etéria, as competéncias e habilidades aparentes, além de considerar a area
de interesse para crianga, também categoriza os brinquedos como da seguinte forma:

. Brinquedos pedagégicos: costuma-se titular brinquedo pedagogico
ao que foi produzido contendo o escopo geral de propiciar certos
aprendizados, por exemplo, cores, formas geométricas, nimeros, letras, em
outras. Aplicar o jogo no universo da educagao, expressa levar para a esfera
do ensino e da aprendizagem as condi¢des ideais no caminho de promover a
constru¢do do Saber, inserindo no campo educacional as caracteristicas do
ludico e do prazer, além das competéncias e habilidades relativas a a¢ao
motivadora.

o Brinquedos de construcao: Estes modelos em especial apresentam

grande valor no sentido de enriquecer a experiéncia social, despertando em
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definitivo a capacidade criadora e ampliando capacidades multiplas na
criancga. No ensejo de se compreender o nivel de importancia das
construgdes ¢ indispensavel considerar tanto a fala quanto a agdo da crianca
e, além disso, ponderar as ideias captadas em expressivas representagoes, de
que forma as criangas conseguem pensar em tais assuntos € como a
realidade na qual cada uma estd inserida contribui para a sua construcao.

o Brincadeiras tradicionais: Sao as perfilhadas no folclore, avaliadas
como parte da cultura popular por constituir um elemento folclodrico, a
brincadeira classica adquire particularidades de obscuridade e
tradicionalidade, seus fundadores sdo anonimos. Existem evidéncias em
varias fontes disponiveis, que comprovam as previamente citadas praticas
cotidianas de abandono por parte do publico adulto, encontradas
principalmente em meio a contos, poesias, mitologias, praticas rituais e
religiosas. Serve na realidade de manifestagdes livres e espontaneas da
cultura popular, a brincadeira tradicional eterniza a cultura além de ampliar
formas de convivios sociais e possibilitar o encanto de brincar.

A crianga vai adquirindo um desenvolvimento emocional, particularmente das
relagdes de género, uma vez que por intermédio do contato direto com o brinquedo a
crianca alcanga pouco a pouco um senso de compostura e respeito proprio. Impetrando
designado nivel de credibilidade e seguranca, a crianga mostra ser capaz de aceitar e
respeitar o proximo dentro de seu universo interior, perdendo o medo de si propria
(Sampaio, 2010).

Por conseguinte, ¢ constitucional ter ciéncia que os brinquedos apresentam igual
importancia ao brincar quao um livro ao estudar. Na compreensao dos estudiosos do tema

aqui tratado, as criangas as quais mantém contato direto com o brinquedo desde muito
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pequenas ficam maduras mais rapidamente do que quando comparadas as que ndo tiveram
assinalado contato. E exatamente por isso que com suporte do mesmo as criangas
desenvolvem nogoes de dimensao, formato, textura e, de modo inclusivo, descobrem como
funcionam as coisas, além de desenvolver na interagdo com o seu entorno.

Para Sampaio (2010, p. 31) o ludico esta voltado para a aprendizagem conforme
cita abaixo:

O brincar direcionado para a aprendizagem — ludicidade — pode ser o meio
tao almejado pelos educadores na busca da melhoria do ensino em sala de
aula; com essa metodologia de formacdo do alunado, poderemos tanto
sensibiliza-los, propiciando o ensino com apreensao, vivéncia e
encantamento, quanto prepara-los para o futuro em sociedade.

Categoricamente todos os jogos para as criangas sdo sérios e devem ser
considerados como tal pelos adultos. Por exemplo, brincamos de pintar, de rimar, de
esconder, de jogar domino ou xadrez e, hoje em dia, existem varios jogos online ou nao
disponiveis no computador e via Internet. Além do mais, por intermédio do jogo, abre-se a
possibilidade de abdicar do mundo de nossas necessidades e de nossas técnicas e criar
universos magicos e utdpicos.

O corpo fisico e 0 ambiente, a infancia e o universo cultural dos adultos integravam
um unico mundo, além do mais, os jogos representavam a propria cultura, a cultura
caracterizava a educacdo e a educagdo por sua vez era motivo de sobrevivéncia. A
educacdo desenvolvida pela pratica ludica esteve presente em todos os periodos historicos
e nos argumentos de inimeros autores, constituindo na atualidade, uma ampla rede de
saberes nao apenas em ambito educacional, mas também da filosofia, psicologia,

fisiologia, além das cognominadas disciplinas de conhecimentos gerais (Sampaio, 2010).
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Logo, o brincar ¢ abordado pelos especialistas tanto como fendmeno filoséfico
quanto socioldgico, psicoldgico, inventivo, psicoterapéutico, pedagogico € a0 mesmo
tempo por diferentes angulos de compreensdo mais restrita e detalhada. Fundamentando-
se em tudo o que ja foi pronunciado no atual artigo a respeito de brincar dentro dos mais
variados enfoques, nota-se claramente que ele ¢ identificado facilmente em todas as
dimensdes da existéncia humana e, sobretudo, na vida das criancas. Logo, consegue-se
ainda alegar que verdadeiramente brincar ¢ viver, e as criangas brincam por ser a
brincadeira uma necessidade bésica do ser humano, do mesmo modo que a alimentagdo, o
estudar, a saude, a higiene, a moradia e a educagdo escolar.

A sociedade que vivemos passa por um tempo de canalizag¢do do ladico, pois ha um
aumento constante nas praticas de lazer. Dessa forma, tornou--se urgente a educacgao de
criangas para o ludico, assim como das familias, das associa¢des culturais e/ou de outras
instituicdes (escola, hospitais, casas de reclusdo, etc.) (Vial, 2015).

O autor mostra que muitas vezes, a usar o jogo na escola pelo caminho do
desenvolvimento de habilidades e competéncias motoras, cognitivas e/ou afetivas ¢ um dos
caminhos a ser feito para que a atividade ndo tenha um fim em si mesmo e sim uma
abrangéncia total a sua volta.

A brincadeira do faz-de-conta oferece chances em prol da habilidade de expressdo e
preparacdo em forma simbolica de aspiragdes e conflitos interiores, ou seja, quanto mais
rica for a fantasia e a imaginacdo da crianc¢a, mais elevada serd a probabilidade de
adequacdo ao mundo que a cerca. Como exemplo de apontadas oportunidades pode se
mencionar as bonecas, os fantoches, as mobilias infantis, os carrinhos, as fantasias, os
teatrinhos e outros.

O brincar ¢ amplamente produtivo para a crianga, no concernente a sua formacao e

desenvolvimento integral, j& que ela se forma e se desenvolve brincando. Pozas (2011, p.
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36) articula que “a brincadeira projeta a crianga em um universo alternativo excitante, no
qual ela ndo s6 pode viver em situagdes sem limitagdes, mais também com menos riscos”.

A modo a acrescentar, garante, além disso, que a brincadeira demanda o dominio
em termo de tomada de decisdo, pois na visao das criangas a brincadeira ndo ¢ algo natural,
ndo ¢ inata, pois estabelecem interacdes entre elas mesmas e com diferentes criangas, além
da suposicao de que exista uma aprendizagem social (Pozas, 2011).

O professor ostenta papel de grande valor no que concerne aos processos de ensino
e de aprendizagem, uma vez que enquanto profissional disponibiliza espago e materiais,
além de participar de corpo e alma das atividades que ele mesmo propde. O educador
enquanto mediador dos processos de ensino e aprendizagem favorece automaticamente a
constru¢ao de conhecimento do educando, desse que atualize sempre sua pratica
pedagogica.

Analisando as conjecturas de Jean Piaget e Lev Vygotsky, percebemos que torna-se
imperativo refletir acerca do papel do professor ao prevalecer-se do ludico enquanto
recurso pedagogico que lhe propicia o conhecimento a respeito de a realidade ludica de
seus educandos, assim como a propoésito de seus interesses e necessidades basicas. Ao
mesmo tempo, dentro dos processos de ensino e aprendizagem o jogo deve ser considerado
como uma forma viavel de estimular o desenvolvimento cognitivo, social, afetivo,
linguistico e psicomotor e de possibilitar aprendizados especificos (Orth, 2016).

Santos (2014, p. 22) e simpatizantes problematizam que:

[...] mais do que organizar atividades ludicas e jogos com o intuito de tratar
conceitos, precisamos oferecer algo mais para que nossos alunos tenham um
interesse maior em participar, formar grupos entre outros fatores, para que a

aula seja mais participativa.
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Nao obstante de parecer algo simplorio de se organizar, intuimos que, na pratica,
ndo ¢ exatamente isso que ocorre. A atividade ludica, se ndo for impecavelmente
entendida, podera passar a ideia de algo simples de ser realizado, sem qualquer
significagdo. Também ¢ dificil para a instituicdo de ensino e para a multiplicidade dos
profissionais da educagdo idealizar o ludico como elemento determinante dos processos de
ensino e aprendizagem sem a precisdo de escolher os momentos ideais de brincar.

Uma significativa parcela dos professores e colaboradores da educagdo desconhece
o fato de o ludico consistir em um fator de suma importancia nos processos de ensino e de
aprendizagem. Devido a essa razdo ndo colocam em pratica atividades ludicas e se mantém
resistentes ao proferir que o trabalho com a ludicidade causa desorganizacdo. Muitos
profissionais da educagdo deixam de implementar praticas ludicas por julgé-las improprias
a alguns grupos especificos de educandos (Pinto e Tavares, 2010).

E imperioso perceber que o Lidico e a Ludicidade nio sio as ferramentas
exclusivas capazes de proporcionar uma competente aula de Ciéncias e Biologia, ou seja
diversas ferramentas e perspectivas igualmente complementam as possibilidades
pedagogicas que proporcionam ao profissional docente condi¢des de gerir de forma
eficiente os processos de ensino e aprendizagem.

Uma institui¢do de ensino que inclui o brincar aos processos de ensino e de
aprendizagem, permanece focada na formagao de todo e qualquer individuo, isto €, sua
objetividade, sua independéncia, sua capacidade criadora, suas fung¢des sociais, o pleno
exercicio da cidadania e a atuagdo na sociedade da qual faz parte (Ayres; Sena, 2010).

A despeito de haver concepcoes e leis que defendem os direitos da crianca no
tocante a brincadeira, sdo evidentes as multiplices situacdes contraditdrias no contexto da
Educacao Infantil. Isso acontece em razdo da falta de tempo destinado a ludicidade no

ambiente escolar, pelo fato dos orientadores escolares sobrecarregarem as criangas com
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preocupagdes e conteudos que propendem a preparacao para o futuro, e as peculiaridades
das criangas vao sendo a cada dia que passa menos reconhecidas e respeitadas.

Brincadeiras e jogos podem ser avaliados como um extraordindrio laboratorio, em
que tanto as criangas como os adolescentes vivenciam novas formas de agir, de sentir e de
pensar. Brincando, a crianca procura consecutivamente se adaptar de forma ativa a
realidade onde vive, no entanto a0 mesmo tempo emite juizos de valor, até mesmo acerca
do que considera plausivel em termos de melhoria futura (Oliveira, 2010).

Nessa direcado, a atividade ltidica nos processos de ensino e de aprendizagem,
configura a forma facilitadora para o desenvolvimento das competéncias e habilidades
cogentes para o aprendizado do educando, pensando a crianga como um todo, estimulando
e aprimorando todos os fatores anteriormente relacionados nesse artigo, os quais sdo vitais
para seu integral desenvolvimento.

No ludico, manifestam-se as potencialidades das criangas e, ao observa-las, teremos
a grande oportunidade de enriquecer seu aprendizado, provendo por intermédio dos jogos
os “ingredientes essenciais” do seu desenvolvimento pleno. Ademais, brincando e jogando
a crianga tera probabilidade de desenvolver competéncias e habilidades imperiosas a sua
futura formacao e atuagdo no campo profissional, por exemplo, atencao, afetividade,
concentragdo e outras capacidades perceptuais psicomotoras (Alves e Bianchin, 2010).

O ludico representa de fato uma necessidade basica da individualidade, do corpo e
da mente, ou seja, ¢ uma peca fundamental dentro das atividades fundamentais da
dindmica humana. Por conseguinte, o emprego do lidico na educacdo preve, sobretudo, o
uso de metodologias agradaveis e adequadas as criangas que facam com que o aprendizado
sobrevenha naturalmente dentro do “seu universo”, das coisas que lhes sdo importantes e
naturais de se fazer, que respeitam as caracteristicas intrinsecas a cada crianga, seus

interesses, suas vontades e esquemas de raciocinio proprio (Baby e Castagini, 2015).
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As atividades ludicas oportunizam de modo inclusivo a resolugdo de problemas,
fazendo com que a crianga pense no que deve ser realizado no decorrer dos jogos e
brincadeiras, sendo estimulada a buscar constantemente por alternativas e saidas diante de
empecilhos deparados. De tal modo, a crianca vai desenvolvendo e melhorando sua

inteligéncia, pois passa a sobrepujar tais obstaculos.
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3. MARCO METODOLOGICO

A pesquisa quando cientifica ¢ algo construido dentro de um processo sistematico e
que exige um o método coerente e capaz de responder os objetivos bem como responder o
problema da pesquisa. Toda pesquisa pressupde um conjunto de acdes, etapas, técnicas
para sua realizagdo. Por exemplo, deve-se deixar claro qual o método utilizado, os
instrumentos, as técnicas, os sujeitos (Silva, 2017, p. 67).

Toda pesquisa cientifica necessita de um método sisteméatico e organizado para que
os dados coletados acerca do objeto de pesquisa respondam os objetivos propostos pelo
investigador. Dito isso, pode se afirmar que a pesquisa cientifica possibilita ao investigador
corrigir e entender todo processo investigativo, criando um leque de possibilidades que o
leva a aplicar o conhecimento. Dito isso, de acordo com Campoy (2018, p. 41), em sentido
geral, método significa “um caminho, um procedimento, caminho a seguir para alcangar
um fim proposto de antemado”. Assim um método cientifico ¢ um processo organizado,

logico e sistematico de pesquisa.

3.1. O problema

A prética docente ¢ de suma importancia na concretizagdo da aprendizagem
significativa e diante dessa afirmacao ressalta-se que ¢ fundamental a abordagem da
ludicidade na construcao de seres humanos completos.

A ludicidade ¢ apontada por varios autores como sendo uma estratégia capaz de
facilitar e aprimorar tanto as praticas pedagdgicas quanto o aprendizado dos alunos.

Além disso, a infancia ¢ uma etapa muito significativa na vida das criangas, pois

nesta fase elas vivenciam experiéncias que contribuem para sua formagdo como sujeito.
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Durante este periodo, em geral, elas tém mais oportunidades de desfrutar de momentos de
brincadeiras que atuam sobre o seu desenvolvimento. Reconhecer a infancia e o brincar
como importantes na vida das criangas torna-se relevante para que a escola reflita sobre
como esta sendo vivida a infincia, no que tange as suas brincadeiras.

Com base nessas informagdes varias problematicas surgiram ao longo desse estudo
que serviram para formular a pregunta problema desse estudo. Dentre os varios
qustionamentos podemos citar alguns: Mediante o aprofundamento sobre essa tematica,
surgiram algumas questdes importantes par o delinear desse estudo, que sdo: Quais sdo
ferramentas ludicas utilizados pelos professores em suas aulas? Qual a importancia da
pratica docente em relacdo ao brincar na Educag¢do Infantil? Qual a importancia do ladico
no processo de ensino e aprendizagem das criangas do Ensino Infantil? Como as
atividades ludicas podem ser excelentes recursos pedagogicos no contexto da educagio
infantil? Diante dessas perguntas de pesquisa surge a pergunta central que norteou esse
estudo que visa saber: Qual a importancia das ferramentas lidicas no processo de
motivacio e participacio para o desenvolvimento de ensino/aprendizagem dos alunos
da Educacio Infantil?

O problema ¢ uma das principais partes de uma pesquisa e também o ponto de inicio

para toda investigagdo. Portanto de acordo com Campoy (2018, p. 47):

O problema consiste em uma pergunta ou enunciado sobre a realidade ou
sobre qualquer outra situacdo para qual ndo se encontra uma solugao
satisfatoria ou ndo dispusemos de uma resposta adequada. Todo problema
de investigagdo tem uma origem que pode surgir das leituras, reflexdes
pessoais, experiéncias ou observagdo de situacdes.

Bem assim, podemos aqui ressaltar que o problema dessa pesquisa surgiu de uma

inquietacdo pessoal ao nos depararmos com situagdes que ndo eram satisfatorias ao
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desenvolvimento significativo dos alunos de Educacao Infantil, visto que, a partir de entdo
percebemos que essa inquietagdo era um caso extremamente relevante para toda a
sociedade.

O problema se estabelece em descrever as reais situagdes das praticas lucidas nas
turmas de Educac¢do Infantil, visto que, de acordo com orienta¢des de Campoy (2018, p.
52) define os tipos de problema de investigagdo, no qual a nossa pesquisa se encaixa
perfeitamente no seguinte:

Investigacao descritiva: o investigar tem por finalidade descrever situagdes
e eventos. Os estudos descritivos proporcionam caracteristicas de pessoas,
grupos, comunidades. Esse tipo de investigacao requer conhecer a area que
se investiga para poder formular as perguntas especificas que busca
responder.

Nesse sentido, devido a alta importancia as ferramentas ladicas para aprendizagem a
abordagem desse problema foi possivel descrever com precisdo em quais situacdes
caminham as praticas docentes nessa escola, isto ¢, levando em conta a temética

estabelecida por essa investigacao.

3.2. Objetivos geral e especificos

3.2.1. Objetivo geral

» Analisar a importancia do ludico como processo de motivacao e

participagdo para o desenvolvimento da aprendizagem das criangas da

Educacao Infantil.
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3.2.2. Objetivos especificos

» Identificar as ferramentas ludicas que utilizam os professores diariamente
em sala de aula.

» Verificar a importancia da pratica docente em relagdo ao brincar na
Educagao Infantil.

» Avaliar a importancia do lidico no processo de ensino e aprendizagem das

criancas do Ensino Infantil.

3.3. Desenho da Pesquisa

Mediante contextualiza¢do da pesquisa e diante da tematica estabelecida, a intencao
dessa investigacdo foi relatar a realidade sobre as praticas licidas como ferramenta
facilitadora no processo de ensino aprendizagem nas turmas de Ensino Infantil.

Para tanto, se fez necessario a abordagem de uma pesquisa tipo descritiva, porque
esse tipo de pesquisa permitiu descrever todos os dados obtidos, como também atendeu
todos os requisitos exigidos pelos objetivos e pelo problema dessa pesquisa.

Portanto, seguindo a orientacdes que Gil (2008) nos revela sobre a pesquisa tipo
descritiva, entendemos que “as pesquisas descritivas possuem como objetivo a descri¢ao
das caracteristicas de uma populagdo, fendmeno ou de uma experiéncia. Por exemplo,
quais as caracteristicas de um determinado grupo em relagdo a sexo, faixa etdria, renda
familiar, nivel de escolaridade etc”.

A pesquisa descritiva nos permitiu fazer uma abordagem minuciosa do objeto em
estudo, no caso dessa pesquisa a utiliza¢do das ferramentas ladicas no processo de

aprendizagem nas turmas do Ensino Infantil, pois segundo Trivifios (2006, p. 128), quando
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“uma investigacdo se baseia na fenomenologia, ela assume carater essencialmente
descritivo”.

Nesse momento da pesquisa tivemos sempre a consciéncia que esse tipo de
pesquisa ndo nos permite fazer nenhum tipo de avalicao sobre o objeto em estudo, pois
seguimos as recomendagdes de Campoy (2018, p. 245) quando nos atenta que “o objetivo
da etapa descritiva consiste em realizar uma descri¢do do fenomeno estudado, a mais
completa possivel sem realizar nenhum tipo de avaliacdo, que reflita na realidade vivida
pela pessoa, seu mundo, sua forma de ver a vida”.

Essa pesquisa trata-se de uma investigagdo social, nesse caso optamos por uma
pesquisa de enfoque qualitativo, no sentido de responder aos questionamentos propostos
pelos objetivos como também responder o problema central dessa pesquisa. Além disso, a
abordagem desse enfoque nos permitiu a compreensao e a interpretagdo dos fendmenos em
estudo, proporcionando uma compreensdo multipla da realidade sobre o lidico como
ferramenta facilitadora da aprendizagem.

Procuramos apoio tedrico em Campoy (2018, p. 232) sobre os principios de uma
investigagdo qualitativa:
v' E dialética e sistematica;
v" A realidade esta formada por sistemas muito complexos;
v" O principal objetivo é compreender os fendmenos;
v' Planteia uma andlise interpretativo
Mediante apoio teodrico, no que diz respeito a relevancia da pesquisa qualitativa, essa
abordagem nos permitiu além de tudo, a compreensao do fendmeno estudado como
também nos proporcionou estabelecermos uma analise interpretativa dos dados obtidos,

dando significado a informacao.
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Dessa forma, o enfoque qualitativo permitiu para essa pesquisa uma maior riqueza
interpretativa dos dados obtidos, obtemos informacdes ricas e detalhadas sobre a realidade
ludica dessas turmas, onde nos proporcionou estudar os individuos com maior
profundidade, tendo mais liberdade atuando no ambiente natural dos entrevistados.

Ainda segundo Taylon e Bogdan, (1986, p.20, apud Campoy, 2018, p.231)
“consideram a pesquisa qualitativa como aquela que produzem dados descritivos: as
proprias palavras das pessoas, faladas ou escritas, e as condutas observaveis”.

Entre meios, podemos dizer que a utilizagdo do enfoque qualitativo nos permitiu
atingir as perspectivas dessa pesquisa no sentido de que foi possivel responder aos
objetivos e ao problema propostos por essa investigacdo. Pois de acordo com Minayo
(2011, pp. 21-22):

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se
preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ser
quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo de significados, motivos,
aspiragdes, crencgas, valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais
profundo das relagdes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser

reduzidos a operacionalizagdo de variaveis.

3.4. Contexto da Pesquisa

Esta pesquisa sera desenvolvida na Escola Padre Almeida, em Caririagu - CE,

através da andlise do ludico como ferramenta de aprendizagem na Educag¢do Infantil.
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3.5. Participantes da Pesquisa

Diante da tematica estabelecida por essa investigagdo, sempre intenta em obter
resultados relevantes para essa pesquisa, enfatizamos que essa pesquisa tem como unidade
de analise a Escola Padre Almeida. Foi realizada com os Professores da Educacao Infantil
e com os alunos da Educac¢do Infantil. Atualmente a escola funciona em dois periodos
(matutino e vespertino) disponibilizando a modalidade de Educagao Infantil em 6 turmas: 3
turmas na parte da manha e 3 turmas na parte da tarde.

O corpo docente ¢ formado por 8 professores atuantes na area da Educagdo Infantil,
possui atualmente 80 alunos matriculados nas 6 (seis) turmas de Educacdo Infantil. Com
relacdo ao pessoal administrativo e de apoio, a escola possui um quadro efetivo: (01)
Diretora, (01) Secretaria Administrativa, (01) Secretaria Escolar, (02) Coordenador
Pedagodgico, Auxiliares diversos: Serventes, Merendeiros e Auxiliar de Disciplina.

Assim, visando responder aos objetivos da pesquisa em tela, elegeram-se como
participantes da pesquisa: os 08 professores que lecionam na Educagao Infantil da Escola

Padre Almeida e todos os 80 alunos matriculados na referida escola.

TABELA N° 01: Participantes da Pesquisa

Professores da Educagao Infantil 08
Alunos da Educac¢do Infantil 80
Total 88

Na unidade em questao, pretende-se obter dados a partir da entrevista aberta,

realizados com os professores e aplicar a observagdo participante aos alunos.
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O fato de escolher esses participantes se referem a questdes muito peculiares e
encontra-se totalmente envolvidos com a tematica da pesquisa, pois revela muito sobre a
abordagem que desejamos investigar e consequentemente podera contribuir com a proposta
dessa pesquisa.

Convidaremos a participar da investigagdo os professor e alunos, e fizemos a
selecdo de forma intencional de forma a cumprirem com alguns requisitos (por isso €
intencional).

Para participar da presente pesquisa sera adotado os seguintes critérios:

* Professores da Educacao Infantil

Aceitabilidade e disponibilidade em participar da pesquisa.

* Alunos

Matriculados na Educag¢ao Infantil

A sele¢do dos participantes segue o tipo de amostragem nao probabilistica.
Segundo as orientagcdes de Campoy (2018, p. 84), “significa que a escolha dos
participantes ndo depende da probabilidade”, uma vez que ela ¢ feita de acordo com os
critérios do pesquisador, ou seja, a escolha dos participantes ndo depende de que todos
tenham a mesma probabilidade de serem escolhidos, mas sim da decisdo do pesquisador,
foi feita a selecdao dos elementos para compor a amostra e isso dependeu em parte do
pesquisador como da relacdo com a tematica e dos objetivos.

Dessa forma, os 08 professores serdo selecionados intencionalmente de forma nao
probabilistica para responderem as entrevistas. Da mesma forma, de maneira intencional
serdo selecionados também de forma ndo probabilistica todos os alunos da Educagao
Infantil para serem observados, ou seja, a observagao participante sera efetuada com toda a

populagdo de alunos da Educacao Infantil.
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3.6. Técnicas e Instrumentos de coleta de dados

A selecao de técnicas e instrumentos também ¢ uma parte importante para a
pesquisa, assim a eleicdo dos instrumentos necessita estar condizentes com o método da
pesquisa no sentido de serem capazes de responder aos questionamentos como também
responder ao problema central dessa pesquisa.

Apoiados nos conceitos de Lakatos (2003) quando nos atenta que, a “selecao
instrumental metodoldgica esta diretamente relacionada com o problema a ser estudado; a
escolha dependera de varios fatores relacionados a pesquisa, ou seja, a natureza dos
fendmenos, o objeto da pesquisa e outros que possam surgir no campo da investigagcao” (p.
163).

Nesse caso, abordamos todas as técnicas qualitativas possiveis para assim possuir a
capacidade de responder a todos os questionamentos dessa investigacdo. Assim elegemos a
entrevista em profundidade com os professores da Educagao Infantil no sentido de resgatar
opinides e crengas desses participantes com relagdo a tematica estabelecida. Entendemos
que esse instrumento nos daria um satisfatdrio retorno quanto aos dados obtidos por esse
meio. Pois, ainda de acordo com Lakatos (2003, p. 195):

A entrevista € um encontro entre duas pessoas, a fim de que uma
delas obtenha informacgdes a respeito de determinado assunto, mediante uma
conversagdo de natureza profissional. E um procedimento utilizado na
investigagdo social, para a coleta de dados ou para ajudar no diagndstico ou
no tratamento de um problema social.

Esse encontro face a face, de maneira estritamente metddica, proporcionou resgatar

verbalmente a informacao necessaria acerca do tema. Visto que, ainda segundo Lakatos
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(2003, p. 196), “alguns autores consideram a entrevista como o instrumento por exceléncia
da investigagdo social”.

Assim diante da abordagem social dessa investigacdo a entrevista em profundidade
conseguiu atender todas as expectativas e principalmente responder a todos os objetivos
propostos.

Abragamos orientagdes de Campoy (2018, p. 314) na selecdo dessa técnica, pois ele

contribui com essa questdo, quando nos revela as caracteristicas da entrevista em

profundidade:

v Pretende compreender mas que explicar;

v Nao se esperam respostas verdadeiras, sim objetivamente
sinceras;

v As respostas sdo abertas;

v As respostas podem ser gravadas;

v Obtém informacgao contextualizada, entre outras
carateristicas.

Seguimos essas caracteristicas, pois cremos que condizem com o método da
investigacdo e responderiam satisfatoriamente o problema em questao.
Envolvidos pelas condi¢des favoraveis do uso dessa técnica conhecemos mais sobre
entrevista em profundidade seguindo mais uma vez orientagdes de Campoy (2018, p. 316):
A entrevista ¢ uma técnica de investigagao cientifica que utiliza a
comunicag¢do verbal para recolher informagdes em relacdo a uma
determinada finalidade. Porém na entrevista, o investigador ¢ o instrumento
de investiga¢do e ndo um simples protocolo ou formulério de entrevista.

Através dela se pretende compreender e conhecer como se define a
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realidade e os vinculos que se estabelecem entre os fendmenos que se
estuda.

Dando continuidade em possuir a capacidade de responder aos objetivos propostos
nessa pesquisa, foi utilizado a técnica de Observacdo que de acordo com a afirmagao de
Campoy (2018, p. 317):

Por nossa parte, entendemos por observagao sistematica, também chamada
de estruturada, a recorrida de informagdes previamente planejada e registro
controlado de dados mediante codificacdo e andlises com uma determinada
finalidade para a investigacdo, sem que se aplique nenhum tipo de
manipulacdo ou modificagao.

Optou-se por utilizar a técnica de observacdo no sentido de obter provas sobre as
questdes ludicas na escola investigada, pois € sabido que, os processos observacionais
permitem um contato mais direto com a realidade educacional. Segundo Lakatos (2003, p.
191), “do ponto de vista cientifico, a observagao oferece uma série de vantagens e
limitacdes, como as outras técnicas de pesquisa, havendo por isso, necessidade de se
aplicar mais de uma técnica a0 mesmo tempo”.

A observagao foi utilizada com requisitos pré-estabelecidos para responder aos
propositos, ou seja, seguindo critérios sociais, estruturais e comunicativos, dessa forma
essa técnica foi considerada extremamente relevante para obten¢do de dados nessa
pesquisa, pois acredita-se que para descrever as situacdes que as praticas pedagogicas
ludicas se encontram, essa técnica torna-se indispensavel. Dessa forma, essa técnica foi

aplicada aos alunos da Educagdo Infantil.
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Tabela n° 02 - Técnicas utilizadas na pesquisa

Objetivos da investigagdo

> Identificar as
ferramentas ludicas que
utilizam os professores
diariamente em sala de

aula.

v Verificar a
importiancia da pratica

docente em relacio ao

brincar na Educacao
Infantil.
4 Descrever a

importincia do lidico no
processo de ensino e
aprendizagem das criancas

do Ensino Infantil.

v Descrever como as
atividades ludicas podem ser
excelentes recursos
pedagogicos no contexto da

educacio infantil.

Fonte: Elaboragao propria

Técnica

Entrevistas em
profundidade
Observacao

Participante

Entrevistas em
profundidade
Observagao

Participante

Entrevistas em
profundidade
Observagao

Participante

Entrevistas em
profundidade
Observacao

Participante

Fonte de informacgéo

v' Professores

v Alunos

v" Professores

v" Alunos

v" Professores

v" Alunos

v" Professores

Alunos

78



O Iudico como ferramenta de aprendizagem... 79

3.7. Validacao dos Instrumentos

Os instrumentos selecionados para essa investigacdo foram previamente enviados a
5 (cinco) doutores especialistas na tematica dessa pesquisa. Os doutores selecionados
fazem parte da equipe de doutores da UAA- (Universidad Autonoma de Asuncion), no
qual puderam fazer suas consideragdes a respeito dos questionamentos apresentados nos
guias de entrevistas e estabelecer alguma alteracdo que se tornou relevante para essa
investigagao.

Por sua vez a validez dos instrumentos ¢ uma indicacdo de Campoy (2018, p. 89) no
qual relata que a “respeito da validez das técnicas, se entende que a validagdo ¢ um
processo continuo que inclui procedimentos diferentes para comprovar se um questionario
mede o que realmente disse medir”.

Assim, os especialistas julgaram questdes relacionadas a coeréncia e clareza dos
questionamentos, no que resultou na alteracdo de algumas perguntas, € no acréscimo de
mais 3 perguntas em cada instrumento.

Visto que, a validacdo se tornou importante pois as altera¢des feitas por especialistas
favorecem a relevancia dos dados obtidos e consequentemente acrescentou positivamente

para os resultados.

3.8. Procedimentos da Pesquisa
Com relagao ao procedimento de pesquisa podemos afirmar e detalhar lugar e tempo
que escabelemos a nossa investigagao.
Diferentemente da arte e da poesia que se concebem na inspiragdo, a pesquisa
¢ um labor artesanal, que se ndo prescinde da criatividade, se realiza

fundamentalmente por uma linguagem fundada em conceitos, proposi¢des,
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métodos e técnicas, linguagem esta que se constrdéi com um ritmo proprio e
particular (Minayo, 2001, p. 25).

Para tanto, o procedimento para coleta de dados procedeu-se através levantamento
tedrico com bases em conceituadas obras de autores renomados na tematica abordada, como
também, analises de teses, artigos e revistas conceituadas. Além disso, utilizamos técnicas
de observacao participante aos alunos da Educagdo Infantil e aplicacdo de entrevistas aos
professores da Educacao Infantil.

Ap6s validagdo dos instrumentos fomos a campo. A primeira técnica aplicada foi a
observacgao participante. Portanto, essa técnica foi feita conforme selecdo de horario e turma
previamente estabelecidos por um cronograma juntamente com os professores dessas
turmas.

Dando continuidade em estabelecer o tempo da pesquisa, aplicamos as entrevistas com
os professores em hordrio marcado com os proprios professores, nos reunimos na secretaria
de educacdo e realizamos sem nenhum problema a aplicagdo dessa técnica. Desde ja
estabelecemos que ndo houve nenhum empecilho na concretizagdo dessa técnica e todos os
participantes selecionados responderam as entrevistas. Ressaltando que as informagdes
foram guardadas em gravagdes para que ndo fosse perdido nenhum dado que fosse relevante
para essa investigacao.

Bem assim, as entrevistas foram aplicadas aos professores € mais uma vez, aqui
ressaltamos que todos os participantes responderam as entrevistas ¢ ndo houve nenhum
problema na aplicacdo desse instrumento.

Assim, ap0s conclusdo da aplicagdo das técnicas e instrumentos partimos apara analise
e interpretacdo dos dados. Os participantes dessa investigacdo serdo identificados por

codigos: Consideramos os professores como P1 ao PS.



O Iudico como ferramenta de aprendizagem... 81

4. ANALISE E INTERPRETACAO DOS DADOS

Esta parte da dissertagdo apresenta e analisa os resultados concisos da pesquisa, que
foram produzidos a partir dos instrumentos de coleta de dados realizados na Escola
Estadual Eurico Gaspar Dutra no Municipio de Jaboatdao dos Guararapes, Estado de
Pernambuco, Brasil. Do mesmo modo, discorremos sobre afetividade na interagdo em sala
de aula: ressignificando a pratica docente que encaminham para uma aprendizagem
significativa nas turmas de 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental II, a fim de responder, o

que os docentes opinam acerca da tematica estabelecida por essa pesquisa.
Segundo o Gil (2008, p. 175):

A andlise tem como objetivo organizar e sumariar os dados de forma tal que
possibilitem o fornecimento de respostas ao problema proposto para
investigagdo. Ja a interpretagdo tem como objetivo a procura do sentido
mais amplo das respostas, o que ¢ feito mediante sua ligagdo a outros

conhecimentos anteriormente obtidos.

Para Lakatos (2003, p. 167) andlise “¢ a tentativa de evidenciar as relagdes existentes
entre o fendmeno estudado e outros fatores”, [...] enquanto interpretagdo dos dados ¢ “a
atividade intelectual que procura dar um significado mais amplo as respostas, vinculando-

as a outros conhecimentos”.

No mesmo contexto, Campoy (2016, p55) define que “anélise tem como objetivo
acercar o entrevistador o mais possivel ao mundo ou a experiéncia contada pelo

entrevistado”.
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Assim, essa pesquisa fundamentou-se em uma analise estritamente qualitativa, no
sentido de termos utilizado como técnica a entrevista em profundidade para atender os

requisitos desse estudo, pois de acordo com Gil (2008, p. 133):

A andlise qualitativa depende de muitos fatores, tais como a natureza dos
dados coletados, a extensdao da amostra, os instrumentos de pesquisa € 0s
pressupostos tedricos que nortearam a investigacdo. Pode-se, no entanto,
definir esse processo como uma sequéncia de atividades, que envolve a
reduc¢do dos dados, a categorizacao desses dados, sua interpretacdo e a

redagdo do relatorio.

No entanto, a presente pesquisa analisou todos dados coletados nos guias de
entrevista, visando identificar a relagdo entre esses dados coletados mediante utilizagcao
dessa técnica e o marco tedrico, buscando a relag@o entre o que € cientificamente

comprovado e a realidade do fendmeno em seu contexto.

Como procedimentos para analise dos resultados com maior eficacia e eficiéncia foi
realizado de forma coordenada seguindo as agdes propostas pelos objetivos especificos
desse estudo que foram:

v'Identificar qual a percep¢do docente sobre a afetividade na aprendizagem;
v Conhecer os tipos de manifestagdes afetivas que ocorrem no contexto
educativo;

v' Descrever recursos afetivos que se utilizam nas interagdes em aula;

v" Identificar na sala de aula quais os fatores impeditivos e facilitadores na

relacdo professor e estudante.
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4.1. Sobre identificar as ferramentas ludicas que utilizam os professores diariamente

em sala de aula.

Em relacdo a esse objetivo perguntamos aos professores quais as ferramentas ladicas
que vocé utiliza em sala de aula, em respostas tivemos:

P1: Eu utilizo jogos pedagdgicos, brincadeiras, musicas, recursos que me ajudam a
trabalhar a socializagdo, cooperacgdo, a exploragcdo em diversos aspectos. Material de
sucata, folhas, pedras, instrumentos musicais, fotos entre outros.

P2: Material de sucata, folhas, pedras, instrumentos musicais, fotos entre outros.

P3: Jogos de quebra-cabega, de encaixe de socializacdo, jogos de equilibrio e interagdo
como os circuitos, dangas e interpretagcao

P4: Sdo muitas as ferramentas ludicas que utilizo diariamente, desde brincadeiras, jogos e
brinquedos mais sofisticados aos feitos de sucata e material reciclavel. Todos sdo
essenciais na constru¢cdo de uma aprendizagem significativa.

P5: Sdo as mais diversas, desde os brinquedos mais elaborados aos materiais de sucatas.
Sempre respeitando a faixa etaria da crianga.

P6: Jogos, brincadeiras, musicas, dramatizagdes e outros.

P7: Costumo utilizar cantinhos pedagogicos, proporcionando a musicalizacdo, o
desenvolvimento artistico através da expressao através da pintura livre, brincadeiras,
cantinho da leitura e imaginacao.

P8: Jogos, brinquedos, recreagdo, competicao, teatro.

E importante ressaltar também que existem dificuldades na inser¢do das
ferramentas ludicas em sala de aula, dessa forma perguntamos aos professores: Quais sao
as principais dificuldades em inserir ferramentas ladicas nas aulas?

P1: A estrutura fisica das nossas escolas, vem se tornando um empecilho para o nosso

trabalho. Nos deparamos com turmas com um numero de alunos bem grande, com salas de
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aula pequenas, sem espaco adequado. Cabe ressaltar também, que hd uma grande

quantidade de criangas especiais nas escolas.
P3: O calendario escolar.

P4: Uma das maiores dificuldades que encontramos nas escolas de educacao infantil,
principalmente das cidades do interior sdo os espagos, pois a maioria nao sao adequadas
para criangas pequenas. Esse fato Interfere de forma negativa na rotina didria das aulas de
educacao infantil. Enquanto educadora eu procuro sempre adaptar o espago as atividades
propostas, saindo também do espago escolar para espacos externos. Outra dificuldade que
eu encontro ¢ a falta de jogos e brinquedos pedagogicos na escola, nos educadores temos
sempre que confeccionar e muitas vezes comprar esses materiais, para tornar as aulas mais

atrativas e garantir o direito do brincar das criangas.

P5: Uma das maiores dificuldades em desenvolver as atividades ladicas na sala € o espacgo.
E necessario um lugar acolhedor, atrativo e dindmico. Porém, a nossa escola conta com
salas muito pequenas e um numero grande de alunos por sala, o que dificulta na
organizagdo de um espago mais acolhedor como as criancas realmente merecem, e interfere
na rotina diaria, onde a todo momento ¢ preciso se deslocar para o auditorio, um espago
maior, para efetivar as atividades ludicas quando trabalhadas coletivamente com as

criangas.
P6: Recursos pedagodgicos. Formagao do professor...

P7: As principais dificuldades muitas vezes ¢ falta de material, a falta de compreensdo por

parte da familia.

P8: Dificuldade em inserir algumas atividades, falta de interesse e empenho do professor,

falta de incentivo por parte da equipe escolar.
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Perguntamos também aos professores em que momento da rotina costuma desenvolver

atividades ludicas com as criangas:

P1: A ludicidade entra em toda a rotina da educacao infantil, desde acolhida com musicas e
brincadeiras até a hora da saida, pois a rotina ¢ baseada nas necessidades biologicas,
sociais e psicologicas das criangas, e tudo isso sendo através do ludico a crianga
engrandece seu periodo dentro da escola, promovendo atividades estimulantes e

prazerosas. Na conta¢do de historias, no conhecimento de si e das brincadeiras etc.

P2: Na contacdo de historias, no conhecimento de si e do medo, nas brincadeiras etc.

P3: Em uma boa parte da rotina diaria, com énfase na roda de conversa, conhecimento

decai e de mundo, hora da histoéria e acolhida.

P4: Em todos os tempos da rotina sdo inseridas atividade ladicas, desde o momento da

acolhida até a saida das criancas da escola.

P5: A propria rotina segundo as normativas da educacao infantil, sdo bastante propicias a
execucao ludica, haja vista que os eixos norteadores sao exatamente as interagao e
brincadeiras. Com base neles, toda a rotina tem o aspecto ludico, pautadas nos tempos que

nao pode faltar e nos campos de experiéncias.

P6: Momento de acolhida, roda de historia e outros.

P7: Em quase todos os tempos de aprendizagem, mas principalmente na acolhida e no

conhecimento de si € do mundo.

P8: Chegada, recreagao e saida.
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4.2. Sobre verificar a importincia da pratica docente em relagio ao brincar na

Educacio Infantil.

Com o intuito de verificar a importincia docente no ato do brincar perguntamos aos
professores: Qual a importancia das ferramentas ludicas para aprendizagem dos alunos

do Ensino Infantil?

P1: Além de facilitar o processo, contribui para um maior entendimento do que se ensina,
como despertar na crianga o desejo de envolver-se nas atividades desenvolvidas. Através do
ludico a crianca consegue se expressar e criar melhor, sendo assim grande colaboradora do
desenvolvimento da crianca que € o centro do planejamento do professor. Entdo as atividades

ludicas contribuem para o planejamento das atividades diarias de sala de aula.
P3: Contribui para a expansao das habilidades conceituais das criangas.

P4: Contribui de forma significativa, quando se sabe ensinar e mediar conhecimento de
forma ludica, contribuimos para o pleno desenvolvimento intelectual, cognitivo e afetivo das

criangas.

P5: Aliar recursos ludicos a pratica pedagogica torna a aprendizagem da crianga mais

significativa, divertida possibilitando inimeras aprendizagens.

P6: A atividade ludica permite que o professor, conhega com propriedade o seu aluno. Ela
fornece meios/estratégias para melhor relatar fatos, conhecimentos aprendizagem sobre os

mesSmos.

P7: Sim, as criangas desenvolvem muito, pois ¢ quase impossivel existir vivéncias
significativas na educagdo infantil sem a utilizagdo do ludico, com o ludico conseguimos
promover interagdes entre as criangas € proporcionando também o maior conhecimento de

si € do mundo.

P8: Possibilitar desenvolvimento corporal, assimilagdo de novos conhecimentos,
sociabilidade e criatividade. E através do ludico, de maneira prazerosa que a crianga encontra

o equilibrio entre o real e o imaginario.

Em relacdo a pergunta de como vocé observa o envolvimento das criangas ao desenvolver

as praticas ludicas tivemos:
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P1: E um desenvolvimento movido pelo encanto onde ela, a crianca, se sente parte do
processo. Através da ludicidade as criangas constroem suas vivéncias, podendo se expressar
livremente, tomar decisdes, onde elas participam das atividades propostas por prazer,

curiosidade e alegria.

P3: Percebe-se total interesse e envolvimento das criangas, participando ativamente de todas

as atividades propostas na rotina diariamente.

P4: Através da ludicidade a crianga se envolve na rotina da aula com mais prazer, sem tanta
cobranga e até mesmo sem perceber que esta aprendendo. Ela se envolve pelo simples prazer

de brincar.

P5: De forma satisfatoria. Sempre que as criangas interagem, participam... E notorio o seu

desenvolvimento no ensino - aprendizagem.

P6: As criancas se mostraram mais abertas, participativas, auténomas, criativas,

observadoras, entusiasmadas e totalmente envolvidas nas atividades propostas.

P7: Observo que o empenho e interesse pelas atividades tem maior intensidade, pois as

criangas se envolvem de forma completa.

Acrescentamos a analise e perguntamos o que ¢ necessario para vocé melhorar a pratica

pedagogica pautada na ludicidade, como resposta tivemos:

P1: Ao meu ver, o desejo de querer oferecer o seu melhor para as criancas ¢ a maior
ferramenta que um professor pode carregar consigo. O professor deve ser um eterno
pesquisador. Formacgdes voltadas para esse trabalho. Estudar mais, pois um professor
também ¢ um pesquisador constante, que deve sempre estd revendo sua pratica,

principalmente tendo a sabedoria dos beneficios que a ludicidade traz para as criancas.

P3: Planejar de acordo com a escuta ativa das criangas e com um olhar voltado aos direitos

de desenvolvimento das criangas.

P4: Acredito que ¢ necessarios constantes estudos sobre o tema, ter sensibilidade para
entender que a crianca ¢ um ser de direito, capaz e € um sujeito ativo. Devemos também
seguir sempre os documentos que norteiam a educagdo infantil, como as diretrizes ¢ a
BNCC, fundamentais para orientar o trabalho de todo educador. Além de materiais

adequados na escola e um acompanhamento pedagdgico de qualidade.
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P5: Utilizamos de muitos materiais, especialmente os de sucatas, pois sabemos da
importancia da ludicidade para o desenvolvimento das aprendizagens diversas da crianga.
Como também, temos como norte as diretrizes e a BNCC que orienta o trabalho com a
ludicidade. Porém, facilitaria o nosso trabalho se a escola disponibilizasse de mais recursos

ludicos como jogos e brinquedos. Esses materiais na escola ainda sdo insuficientes.

P6: O professor necessita e precisa estar aberto as mudangas, buscar a estratégias para inovar,
reciclar, recriar, ressignificar... Entender que as vivéncias, sdo primordiais para a

aprendizagem do aluno.

P7: Se faz necessario se reencontrar a cada dia, e também observar o desejo do aluno, para

assim conseguir planejar algo que estimule os pequenos ainda mais.

P8: Ambiente e material especifico, ambiente com jogos € materiais teatrais e que favorecam

a recreacao.

4.3. Sobre avaliar a importancia do lidico no processo de ensino e aprendizagem das

criancas do Ensino Infantil.

Nesse mesmo contexto de apresentar as ferramentas perguntamos aos professores
qual a importancia das ferramentas ludicas para aprendizagem dos alunos do Ensino

Infantil?

> P1: As ferramentas ludicas sdo importantes, pois além de dinamizar a aprendizagem
a crianca evolui seu raciocinio e amadurece socialmente, desenvolvendo-se de forma
integral.

> A importancia estd em oferecer as criangas oportunidades de participarem
efetivamente do processo de aprendizagem.

> P2: A importancia estd em oferecer as criangas oportunidades de participarem
efetivamente do processo de aprendizagem.

> P3: Potencializa as fazes de desenvolvimento da crianca.
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> P4: Especialmente na educacao infantil acredito que o brincar deve ser o centro do
planejamento do educador. As ferramentas ludicas contribuem para o desenvolvimento de
diversas habilidades na crianga, propiciando ainda uma aprendizagem de maneira prazerosa.

> P5: Especialmente para a educacdo infantil a ludicidade se mostra de extrema
importancia haja vista que ¢ atividade principal da crianga o brincar.

> P6: Ela ¢ importante porque possibilita o desenvolvimento do pensamento, da
criatividade, da comunicacdo; desenvolvendo dessa forma o raciocinio, promovendo a
crianca o seu desenvolvimento pleno. Além de tornar as aulas dindmicas e prazerosas.

> P7: Tem uma contribuigao significativa, pois através do ludico consigo proporcionar
ao meu aluno um maior interesse pelas vivéncias propostas nas aulas, ocorrendo assim um
maior engajamento € uma maior curiosidade e interesse pelas atividades trabalhadas.

> P8: O Iudico trabalha auxiliando a desenvolver habilidades das criangas de uma

forma ampla e prazerosa.

Para dar prosseguimento a analise desse objetivo quisermos saber de que forma a ludicidade

pode contribuir na aquisi¢do do conhecimento significativo?

P1: Quando o conhecimento ¢ apresentado a crianga por meio de praticas ludicas, ele ocupa
um espago enorme no campo da memoria dessa crianga, que o acompanha por toda sua vida.
A ludicidade tem essa caracteristica de envolvimento das criancgas nas atividades, ¢ através
dela e seu desenvolvimento em diversas areas, como emocional, psicomotor, afetivo,
explorador, participativo entre outros que as atividades ludicas trazem conhecimentos

significativos para o desenvolvimento da crianca.

P2: Quando o conhecimento ¢ apresentado a crianga por meio de praticas ludicas, ele ocupa

espaco enorme no campo da memoria dessa crianga, que o acompanha por toda sua vida.

P3: E através das brincadeiras que as criangas aprendem a agir, sua curiosidade estimulada,
ela adquire autoconfianca e iniciativa, proporciona o desenvolvimento da linguagem do

pensamento e da concentragao.

P4: A ludicidade contribui de forma positiva na aprendizagem e conhecimento da crianga,
pois possibilita a criatividade, a interacdo com adultos e outras criangas, desenvolvendo seus

aspectos cognitivos motor e social.
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P5: O Iudico contribui para o desenvolvimento das aprendizagens diversas, como também
no processo social e fisico da crianga facilitando a comunicacao, expressao e a constru¢ao
do pensamento. Logo, a ludicidade interfere positivamente no desenvolvimento integral da

crianca

P6: De forma dinamica, as criangas vivenciam na pratica, momentos onde elas podem ser

construtoras da sua propria historia. Assim aprendem de forma concreta/significativa.

P7: Através do encantamento da crianga pelas atividades trabalhadas de formas ludicas, elas
conseguem guardar consigo por muito mais tempo a experiéncia proposta, € com isso auxilia

ainda no desenvolvimento de outras atividades de forma mais faceis.

P8: A partir de atividades ludicas a crianga é capaz de estimular areas cognitivas que irdo

ampliar seu desenvolvimento como um todo.

Perguntamos aos professores como vocé observa o desenvolvimento cognitivo dos alunos

diante do trabalho com atividades ludicas:

P1: A crianga evolui com eficiéncia, tornando-se cada vez mais capaz, a ponto de utilizar
um conhecimento em situagdes do seu cotidiano. Com as atividades Iluadicas o
desenvolvimento cognitivo das criancas amplia de forma extraordinaria. Elas melhoram a
atencdo, a concentragdo, autoconfianca, o equilibrio, o desenvolvimento motor melhora
como também o seu pensamento e desenvolvimento cognitivo. A melhoria da linguagem

também ¢ observada, assim como a autonomia.

P2: A crianga evolui com eficiéncia, tornando-se cada vez mais capaz, a ponto de utilizar

um conhecimento em situagdes do seu cotidiano.
P3: Mais prazeroso e sucesso ao alcangar os objetivos de aprendizagem.

P4: Percebe-se que a crianga se desenvolve com mais facilidade, aprende mais répido, pois
a mesma esta inserida em um ambiente ludico que torna a aprendizagem mais prazerosa €

significativa.

P5: A crianga ao vivenciar atividades ludicas desenvolve-se com mais facilidade. De uma

forma Uinica e com mais prazer.
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P6: Elas se desenvolvendo de forma rapida e segura. Constroem seu proprio pensamento,
adquirem autonomia, criam confianga e outras competéncias sdo desenvolvidas na infincia,

como também a formag¢do da sua personalidade.

P7: Para que o desenvolvimento cognitivo aconteca se faz necessario estimulos, e através do
trabalho com as atividades ludicas, as criancas acabam tendo um significado maior nas

atividades propostas.

P8: A atividade ludica e a ferramenta que une aspectos cognitivos, afetivos e sociais, por

isso a partir dai a crianga se desenvolve de forma completa ativando o seu potencial.

4.4. Analise de Dados da observacio participante

Infantil 111
Turno: Manha

N° de Alunos: 13 alunos

DESCRICAO DO ESPACO FiSICO

A Creche ¢é pequena, porém tem quatro salas de aulas amplas e arejadas. Tem uma
sala da coordenagao com banheiro, um almoxarifado, uma cozinha, uma sala de video,
onde ficam alguns brinquedos, livros e jogos e dois banheiros com sanitarios que nao sao
adequados para as criancas. Na entrada tem um patio onde toda segunda ¢ feita a acolhida
com os alunos de todas as salas. Na parte de trds tem um espago amplo, mas ndo tem piso e
nem cobertura e por essa razao pouco ¢ utilizado.

A sala ¢ ampla, arejada, tem boa iluminacao, ¢ limpa e totalmente segura. Nela tem
um quadro negro que ndo se encontra em boas condi¢des € um armario de ago, onde sdo
colocados os materiais da professora, os cadernos das criangas, lapis coloridos, giz de cera,
cola, alguns livros para recorte e giz para quadro negro. As paredes sdo pintadas de

amarelo e o teto bem alto. Na sala tem uma mesa para a professora e 13 mesas com
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cadeiras adequadas ao tamanho das criangas, que sdo utilizadas para realizar atividades e

refeigoes.

DESCRICAO DO QUE FOI OBSERVADO

Essa turma ¢ composta por 13 criancas, uma professora e uma auxiliar. Durante a
observacao percebe-se o cuidado da professora em organizar todo o material que seria
utilizado na aula. A professora organiza o espago com todo zelo para receber as criangas.
Ao chegarem ela os acolhe com carinho. O tema trabalhado foi o transito. No dia anterior a
professora pediu que trouxessem carro, moto, bicicleta e brinquedos para que pudessem
fazer a simulagdo do transito.

No primeiro momento foi realizado a acolhida com as musicas da cantora Xuxa
“Atravessar a rua”, “Dirigindo o meu carro” e “A roda do Onibus”. Em seguida todos
sentam no chdo, fazem a oracdo, quantos estdo presentes e como estd o tempo, exploram o
calendario e cantam a musica “Quantos dias tem uma semana”. Neste momento foi feita a
contacdo da histdria “Zuzu, o carro que tinha medo da estrada”. O tempo todo a professora
ia fazendo perguntas e dando as criangas oportunidades para se expressarem. Inicia a roda
de conversa refletindo com os alunos sobre o que precisam respeitar no transito, os sinais
de transito e atravessar a rua na faixa de pedestre. Ela mostra as placas e pergunta se sabem
o que significa. As criangas respondem com entusiasmo aos questionamentos. Ela expoe
alguns problemas como: pode andar de moto sem capacete? O que pode acontecer com
quem ndo usa? Pode atravessar o sinal vermelho? O que precisa fazer assim que entrar no
carro? E as criangas segue apontando a solu¢do. Em seguida as criancas sdo convidadas a

participar da brincadeira da corrida das cores do semaforo. A professora espalha bolas
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vermelhas, verdes e amarelas e criangas dentro de um saco devem pegar as bolas de acordo
com a sua cor. Todas participam sendo trés de cada vez.

Na hora do recreio todos brincam livremente no patio por 15 minutos. Ao
retornarem fazem a higiene das maos e aguardam o lanche que dura cerca de 30 minutos.
As criangas conversam e brincam livremente por 15 minutos, enquanto isso a professora
organiza um espago no final da sala e os convida a participarem de uma simulacdo da
circulagdo de pessoas e veiculos no transito. Nesse momento as criangas ficam euforicas,
porém atentas. Para fazer a demonstracao ela usa uma pista feita de TNT e os carros que as
criangas levaram.

Nesse outro momento a professora leva as criangas para o patio e faz com eles a
simula¢do no transito, utilizando motos, carros, e bicicletas, uma pista grande, as placas, o
capacete e o apito. Esse € o momento em que as criangas participam com muita alegria e
animac¢do. Enquanto elas se divertem elas aprendem e potencializam a aprendizagem. A
professora mantém um relacionamento harmonioso com todo o grupo. Retornam para a

sala, organizam o material e aguardam os responsaveis chegar.

Infantil V
Turno: Manha

N° de Alunos: 12 alunos

DESCRICAO DO ESPACO FiSICO

A Creche ¢ pequena, porem tem quatro salas de aulas amplas e arejadas. Tem uma
sala da coordenacao com banheiro, um almoxarifado, uma cozinha, uma sala de video,
onde ficam alguns brinquedos, livros e jogos e dois banheiros com sanitarios que nao sao

adequados para as criancas. Na entrada tem um patio onde toda segunda ¢ feita a acolhida
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com os alunos de todas as salas. Na parte de trds tem um espago amplo, mas ndo tem piso e
nem cobertura e por essa razdo pouco ¢ utilizado.

A sala ¢ ampla, clara, arejada e limpa, porém nao contem estimulos apropriados ao
desenvolvimento integral das criangas. Contem 12 mesas com cadeiras adequadas ao
tamanho dos alunos e sdo organizadas de diferentes formas de acordo com a atividade
proposta. Sendo destinadas para as atividades e refei¢cdes das criangas.

Na parede da frente fica um quadro negro que se encontra em péssima condi¢cdo de
uso e ao lado um quadro branco que € o mais utilizado pelos professores e alunos. Em todo
o espaco ha somente um armario onde ¢ colocado os cadernos de sala, lapis coloridos, giz
de cera, tesouras e livros para recortes.

Os cantinhos das salas sdo indicados para murais, cantinho de leitura, nele existe
um varal com livros diversos, letras e um painel do alfabeto com bolso onde sdo colocadas
as fichas com o nome das criancas. No cantinho da Matematica tem os nimeros, as formas
geométricas, as cores, calendario, cartaz de quantos somos e de como estd o tempo. No

fundo da sala ha um varal onde sdo colocadas as producdes das criangas durante a semana.

DESCRICAO DO QUE FOI OBSERVADO

O professor chega bem antes do horario, organiza as cadeiras em circulo e coloca
um tapete no cantinho da leitura. Ao lado coloca uma caixa surpresa contendo varios
baldes de sopro. Coloca uma musica de fundo e aguarda as criangas chegarem.

Ao chegarem, a professora fica na porta, onde acolhe todos com muita alegria.
Cada uma escolhe onde quer sentar e ficam conversando e brincando com pecinhas de

encaixe.
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A professora aguarda 20 minutos até todas chegarem, enquanto isso recolhe os
cadernos de casa e olha as tarefas, as criangas seguem conversando e brincando com as
pecas. A professora pede que as criangas coloquem as pegas na caixa e se dirijam para o
final da sala para fazer o momento de acolhida. Ela inicia com a musica “A mulher do
Sapo”, em seguida “Passeando no Jardim” e “Lavar a Roupa”. A criangas juntamente com
a professora cantam e dangam com muita animacao e entusiasmo. Logo apo6s realiza duas
brincadeiras de comando, “Morto Vivo e Jacaranda”.

Depois ela juntamente com as criangas sentam no chao fazendo um grande circulo.
Nesse momento eles fazem uma oragdo, faz a contagem de quantos vieram e solicita a uma
crianga que va até o painel e pegue uma ficha da crianca que faltou, mostre aos colegas a e
a professora comeca a fazer perguntas; vocés acham que ele ainda vem? Serd se esta
doente? Serd se o despertador estd com defeito? E as criancgas iam dando respostas. O que
chamou ateng@o nesse momento foi que uma crianga se preocupou tanto que pediu para a
professora fazer uma chamada de video para a mae do menino. Deu-se nesse instante inicio
aroda de conversa. Ainda sentados a professora convida dois pares de criangas, duas com
cabelos compridos e duas com cabelos curtos. Nesse momento j& da inicio a constru¢ao do
conhecimento. Foi trabalhado os conceitos grandes, pequenos, curtos, compridos. Ela ia
fazendo perguntas como qual crianga ¢ maior e/ou menor? Qual tem o cabelo mais
curto/comprido? Quem gosta de cabelos longos? Quem gosta de cabelos curtos? Convidou
as criangas a formarem dois grupos: um com cabelos curtos e outro com cabelos
compridos. Depois fizeram a contagem encerrando esse momento. Para potencializar o
conhecimento ela convida as criangas a irem até o tapete e observarem o que tem de
diferente. Ela pega a caixa surpresa que havia colocado no inicio da aula e pergunta o que
elas acham que tem dentro e vai dando dicas até¢ acertarem. A professora pede que cada

crianga pegue a bola de sopro, encha e faga um rosto com um pincel, disponibilizou tiras
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de papel crepom e fita adesiva e solicitou que eles colassem o crepom na fita e colocassem
no baldo formando uma peruca. Todos ficaram encantados com o resultado. Disponibilizou
tesouras e pediu que eles cortassem o cabelo da maneira que quisessem. Percebe-se durante
as observacgdes que a relagdo entre professor e aluno era de interacdo, respeito, afeto, amor,
responsabilidade e cuidado.

Na hora do recreio eles brincam livremente no patio. Todos os professores,
cuidadores, coordenadores e o guarda ficam atentos enquanto as criangas se divertem. Ao
retornarem a sala a professora faz a higiene das maos dos alunos com alcool, preparando
para o lanche. Apos o lanche eles brincam por 10 minutos e em seguida € realizada a
contagdo da historia, “Quando eu for Grande”. Nesse momento as criangas ficam atentas,
pois ela os envolve mostrando as imagens, faz comparagdes e varias perguntas a medida
que vai contando. Em seguida sdo convidados a realizar uma atividade na folha. Todos
fizeram sem dificuldade. Por fim eles recebem a atividade de casa, guardam o material,
cantam uma musica e se preparam para a saida. Enquanto as criancas aguardam a chegada

dos pais, a professora guarda o material e organiza a sala.

Infantil IV
Turno: Manha

N° de Alunos: 14 alunos

DESCRICAO DO ESPACO FiSICO

A Creche ¢ pequena, porem tem quatro salas de aulas amplas e arejadas. Tem uma
sala da coordenagao com banheiro, um almoxarifado, uma cozinha, uma sala de video,
onde ficam alguns brinquedos, livros e jogos e dois banheiros com sanitarios que nao sao

adequados para as criancas. Na entrada tem um patio onde toda segunda ¢ feita a acolhida
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com os alunos de todas as salas. Na parte de trds tem um espago amplo, mas ndo tem piso e
nem cobertura e por essa razao pouco ¢ utilizado.

A estrutura dessa sala ¢ espagosa, aconchegante e tem boa iluminagdo. O teto ¢
muito alto e suas paredes sdo pintadas de amarelo, onde estdo expostos varios cartazes
utilizados para direcionar a rotina. Na sala tem uma mesa da professora e 15 mesas com
cadeiras adequadas para o tamanho dos pequenos, que sdo usadas para as atividades e
refei¢cdes. Ha apenas um armario pequeno, onde sdo guardados os materiais de uso diario
do professor e os cadernos das criangas. Na sala ha trés cantinhos, o da histéria, o cantinho

da matematica e o da chamadinha, cada um contém informacdes relacionada a cada tema.

DESCRICAO DO QUE FOI OBSERVADO

Essa turma ¢ composta por 14 alunos. Na sala fica a professora e uma auxiliar. O
tema trabalhado com essa turma durante a observagao foi “As Emocgdes”. A professora e as
cuidadoras acolhem as criangas com muita alegria e animagdo. No momento da acolhida a
professora faz um alongamento, logo ap6s os pequenos a sentarem no chao, fazem a
oracdo, exploram o calendario e pergunta como esta o tempo. De pé, a professora, junto
com as criangas, canta e danca as musicas “Cara de Qué?”, “o Jacaré foi passear 14 na
lagoa” e “Quem estd contente”. Na roda de conversa a professora apresenta as plaquinhas
dos emojis explicando o significado de cada um. Pode observar que os alunos participaram
com entusiasmo e puderam se manifestar pela oralidade. Foi realizado um momento de
leitura com o tema “De onde vem os sentimentos?”, com momento de interpretacdo oral e
escrita. Eles produziram um desenho expressando o que entenderam da histdria usando a
criatividade e a imaginagdo. A professora disponibilizou o material: giz de cera,

canetinhas, lapis de cor, guache, papel colorido e branco e cada um pegava o que queria.
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Depois cada um foi montar o que havia produzido, nesse momento a professora ia
perguntando as criangas qual emoji correspondiam a produgdo da crianga que estava
apresentando o seu desenho. Percebe-se que a interagdo da professora com o grupo e com
cada um ¢ constante.

Na hora do recreio todos brincam no patio por 15 minutos sob o olhar atento dos
funciondrios. Ao retornarem para a sala fazem a higiene das maos e aguardam o lanche.

Ap6s o lanche, trabalhando o campo de experiencia, trago, sons, cores e formas, foi
proposto um jogo da memoria e um quebra-cabega utilizando os emojis para as criangas se
divertirem em grupo, brincando e aprendendo. Foi desenvolvida uma atividade de recorte e
colagem das emogdes, cada um com seu ritmo, com a mediagdo da professora, os
educandos escolheram os emojis, recortaram, pintaram e colaram numa folha, fazendo suas
produgdes artisticas e socializando com os colegas da sala. Percebi que esse trabalho
fomenta o interesse e aprimorou a aprendizagem dele.

Em seguida a professora solicita que cada crianga organize seu material e os levam
para a sala de video para assistirem. Ao retornarem todos cantam a musiquinha de
despedida e aguardam a chegada dos pais.

Percebe-se que em relagdo ao material utilizado nas atividades sdo organizadas com
antecedéncia e que o tempo para cada momento da rotina acontece sem nenhuma correria.
Nao houve imprevisto e todas as criangas participaram e demonstraram alegria em

participar das atividades propostas.
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CONCLUSOES

No inicio de nossa pesquisa, para aprofundamento teorico, procuramos autores que
estivessem o maximo possivel ligados com a realidade em que vivem os professores e
educandos da escola investigada. Visto que, era importante para nés, compreender de
forma real a emogoes e sentimentos de todos os envolvidos nessas turmas.

Assim, durante a constru¢ao do marco tedrico foi possivel conhecer opinides
distintas de autores renomados no campo ludicidade e enriquecer nossos conhecimentos a
ponto de entrar em campo com mais seguranga e certeza do que queriamos investigar.

Para tanto, a pesquisa de campo nos possibilitou conhecer de perto as angustias, as
crengas e as opinides dos professores do Ensino Infantil ano que foram o foco principal de
nossa investigacdo. Como bem descrito na parte da metodologia, as técnicas utilizadas na
investigagdo foram a entrevista em profundidade e observacao participante e desde ja
afirmamos que as técnicas utilizadas foram capazes de responder satisfatoriamente aos
requisitos desse estudo.

Diante do nosso aprofundamento teérico sobre o tema, afirmamos que o campo da
ludicidade ¢ algo extremamente importante para o desenvolvimento integral das criangas
em fase de desenvolvimento fisico, emocional e cognitivo, por sua vez queremos aqui
explanar nossas conclusdes ao que diz respeito a opinido dos participantes e ao que foi
observado durante a pesquisa.

Embora isso seja uma conclusdo nossa a respeito da abordagem teorica de distintos
autores, nossas convicgdes estdo elaboradas através das analises e interpretacdo dos
resultados obtidos por meio das técnicas utilizadas e € isso que iremos nos deter para
nossas devidas conclusdes.

Em uma conclusdo dos fatos obtidos durante esse percurso, podemos afirmar que a

ludicidade ¢ bem compreendida pelos professores no que diz respeito ao seu objetivo
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educacional, ndo havendo nenhum participante que desconheca as eficiéncias das praticas
ludicas.

Outro ponto que extraimos nessa trajetoria se refere a importancia que a escola
dispde para a educagdo infantil. Tudo ¢ levado a sério por essa institui¢do, deixando para
tras o conceito retrogrado de que a educagdo infantil ¢ sistema apenas assistencialista. Pois
¢ perceptivel o quanto os professores como um todo estdo preocupados com o
desenvolvimento cognitivo das criangas.

Nao obstante concluir os beneficios observados nas criangas, como interagao, alegria,
prazer em desenvolver as atividades ludicas entre outros registrados pela observacao e
analise das entrevistas.

Diante de uma conclusao geral do estudo ¢ cabivel fazer uma andlise conclusiva do
todo. A escola em si estd bem assessorada pelos professores e pelo ambiente que
proporciona desenvolvimento das atividades ludicas. Embora umas salas apresentem pouco
espaco e pouco arejada, outras ja favorecem mais a movimentagdo dos participantes
escolares.

Diante de todos os itens conclusivos apontados até agora queremos apontar mais um.
Diante da tematica estabelecida para estudo, vimos que os professores possuem uma visao
bem parecida diante da ludicidade, amparados por um documento tdo importante como o
PPP desenvolvem atividades que estdo ao seu alcance com tamanha satisfacdo que pode

ser percebida tanto por mim investigadora como pelos alunos foco principal desse estudo.

Nesse sentido, podemos compreender ainda mais profundamente sobre o tema e
reiterar nossas conclusdes diante dos dados recolhidas que o ludico quando utilizado como
69*ferramenta de aprendizagem pode contribuir com o desenvolvimento das criangas do

ensino Infantil. Apos obter as respostas das observagdes dos alunos e das entrevistas com
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as professoras e observacao participante foi possivel analisar dados suficientes para
responderem aos objetivos especificos estabelecidos para esta pesquisa.

Quanto ao alcance dos objetivos, a respeito do primeiro objetivo especifico que
tratou de identificar as ferramentas lidicas que utilizam os professores diariamente
em sala de aula., constatou-se que os professores fazem uso dos mais diversos recursos
ludicos, como quebra-cabega, jogos, brincadeiras. A interagdo lidica também ¢é importante
destaque nesse objetivo. Foi apresentado também as dificuldades com relagio ao espago
para desenvolver as atividades ludicas.

Com relagdo ao uso das atividades ludicas para estimular os alunos dentro da sala
de aula, verificou-se que a professora sempre incentiva todos os alunos fazerem as
atividades brincando e desenvolvendo a aprendizagem, porém uma parcela deles ainda
estdo dispersos e recebem as atividades com rejei¢do e desinteresse. Percebeu-se, também,
que a maioria dos alunos interagem positivamente com as atividades propostas pela
professora, no entanto, cada um se identifica com atividades especificas, ou seja, tendem a
se sentir melhor quando a atividade Iudica ocorre da maneira que mais lhe agrada.

Diante das agdes e das relagdes que as professoras estabelecem com os seus alunos, foi
possivel verificar como as criangas respondiam ou agiam diante de tais situagdes, ou seja,
quando o ludico era utilizado como um fim em si mesmo, 0 movimento, a expressao da
crianca e sua espontaneidade eram consequéncia da atividade vivenciada por ela.

Quanto ao alcance do segundo objetivo especifico que trata-se de verificar a
importancia da pratica docente em relagdo ao brincar na Educagdo Infantil concluiu-se que
as ferramentas ludicas além de facilitar o processo, contribui para um maior entendimento
do que se ensina, como despertar na crianga o desejo de envolver-se nas atividades
desenvolvidas. Através do ludico a crianga consegue se expressar e criar melhor, sendo

assim grande colaboradora do desenvolvimento da crianca que € o centro do planejamento
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do professor. Entdo as atividades ludicas contribuem para o planejamento das atividades

diarias de sala de aula.

Quanto ao alcance do terceiro objetivo especifico que visa avaliar a importancia
do ludico no processo de ensino e aprendizagem das criancas do Ensino Infantil
concluiu-se que nesse mesmo contexto de apresentar as ferramentas sao importantes, pois
além de dinamizar a aprendizagem a crianga evolui seu raciocinio e amadurece
socialmente, desenvolvendo-se de forma integral. A importancia estd em oferecer as

criangas oportunidades de participarem efetivamente do processo de aprendizagem.

SUGESTOES

- Crie ambientes seguros e confortidveis, onde as criangas se sintam bem para

aprender.

Ofereca condi¢des, meios e oportunidades para que a crianga utilize seus

conhecimentos prévios e construa novas aprendizagens.

- Disponibilize material pedagdgico para desenvolver as atividades Iudicas na sala de

aula.

- Realize encontros coletivos de professores para discutir sobre a aprendizagem dos

alunos e planejar acdes para melhora-las.

Proporcione interatividade, acolhimento e atividades que facam os alunos

compreender o mundo real.

- Aumente o investimento na infraestrutura para que os professores possam adotar

praticas metodoldgicas diferentes.

- Garanta capacita¢do continua dos profissionais para assegurar o desenvolvimento

satisfatorio dos alunos.
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- Possibilite o acesso a cursos de formagdo por meio de palestras e formacdes para

que a qualidade do ensino passado em sala de aula seja sempre aprimorada.
- Assegure acompanhamento pedagogico.

- Ofereca recursos € materiais necessarios para o aprendizado infantil, como: Livros,
brinquedos, cadernos, lapis, pecas de encaixe, jogos diversos, massinha, tinta guache, entre

outros
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Anexo — Formulario de Entrevistas para os professores da Educacio Infantil

Prezado (a) Professor (a), Doutor (a)

Este formulario destina-se a 1* fase da validacao do instrumento que serd utilizado na coleta
de dados em minha pesquisa de campo de mestrado em Ciéncias da Educagdo pela
Universidade Auténoma de Assungdao — UAA, cujo tema ¢: O ladico como ferramenta de
aprendizagem na Educacao Infantil. Esta pesquisa tem como objetivo geral: Analisar a
importancia do ludico como processo de motivacao e participacao para o desenvolvimento
da aprendizagem das criancas da Educacao Infantil. Os objetivos especificos que norteiam
essa pesquisa: Identificar as ferramentas ludicas que utilizam os professores diariamente em
sala de aula. Verificar a importancia da pratica docente em relagdao ao brincar na Educagao
Infantil. Avaliar a importancia do ladico no processo de ensino e aprendizagem das criangas
do Ensino Infantil. Descrever como as atividades ludicas podem ser excelentes recursos
pedagdgicos no contexto da educagdo infantil. Para isso, solicito sua anélise no sentido de
verificar se ha adequacio entre as questoes formuladas e os objetivos referentes a cada
uma delas, além da clareza na construc¢ao dessas mesmas questoes. Caso julgue necessario,
fique a vontade para sugerir melhorias utilizando para isso o verso desta folha.

As colunas com SIM e NAO devem ser assinaladas com (X) se houver, ou ndo,
coeréncia entre perguntas, opcoes de resposta e objetivos. No caso da questdo ter suscitado
davida assinale a coluna (?) descrevendo, se possivel, as dividas que a questdo gerou no
verso da folha. Sem mais para o momento antecipadamente agradeco por sua atencao e pela

presteza em contribuir com o desenvolvimento da minha pesquisa.
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Entrevista com professor

COERENCIA CLAREZA

SIM

NAO ? SIM NAO

1 - Para vocé o que significa ladico?

2 — Quais as ferramentas ludicas que vocé

utiliza em sala de aula?

3 — Qual a importancia das ferramentas
ludicas para aprendizagem dos alunos do
Ensino Infantil?

3- Quais as contribui¢oes das atividades
ludicas para a pratica pedagogica?

4 - Como vocé observa o envolvimento
das criangas ao desenvolver as praticas
ludicas?

5 - De que forma a ludicidade pode
contribuir na aquisi¢do do conhecimento
significativo?

6 - Como vocé observa o desenvolvimento
cognitivo dos alunos diante do trabalho
com atividades ludicas?

7 — O que ¢ necessario para vocé melhorar
a pratica pedagdgica pautada na
ludicidade?

8 - O que ¢ necessario para vocé melhorar
a pratica pedagdgica pautada na
ludicidade?

9 - Quais sao as principais dificuldades
em inserir ferramentas ladicas nas aulas?

10 — Em que momento da rotina costuma
desenvolver atividades ludicas com as
criangas?

DADOS DO AVALIADOR

Nome completo:

Formacao Dr:




O Iudico como ferramenta de aprendizagem... 113

Institui¢ao de Ensino:

Assinatura do Avaliador:
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Anexo N° 02 — Roteiro de Observacio Participante

Nome da professora:

Periodo:

turno:

N° de alunos:

1). Descrever e analisar o espaco fisico da sala observada para o desenvolvimento da

brincadeira quanto ao:

Ambiente (limpo, espagoso, ventilado, seguranga)
Mobilia (se estd em boas condig¢des, disposi¢ao geral do espago)
Materiais (revista, lapis de cor, papéis, jogos, revistas, jornal)

Paredes (cartazes, trabalhos das criancas, mural, chamada)

2) Descrever o que foi observado em

A disposi¢ao do material para o desenvolvimento das brincadeiras

Descrever como estio organizados as salas e 0s espagos externo ex: patio, quadra
esportiva e outros.

Descrever como transcorrem as atividades realizadas pela professora

Descrever o tempo disponibilizado para as brincadeiras

Registrar quais brincadeiras aconteceram no periodo da observacao se tem
participagdo ou nao da professora nas brincadeiras realizadas na sala de aula
Descrever as brincadeiras que promovem a valorizagao ludica do educando

Hora do recreio

Se tem brincadeiras dirigidas, participagdo da professora, se os alunos interagem

com os outros alunos.



