UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASSUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y LA COMUNICACION
MAESTRIA EM CIENCIAS DE LA EDUCACION

A BRINCADEIRA, O BRINQUEDO E O JOGO NA EDUCACAO
INFANTIL NA CRECHE SOFIA PELTIER NO MUNICIPIO DE
CAMACA - BAHIA.

Maxsoelia Souza de Almeida Seara

Asuncion, Paraguay

2022



A brincadeira, o brinquedo ¢ o...ii

Maxsoelia Souza de Almeida Seara

A BRINCADEIRA, O BRINQUEDO E O JOGO NA EDUCACAO
INFANTIL NA CRECHE SOFIA PELTIER NO MUNICIiPIO DE
CAMACA - BAHIA.

Tese apresentada, defendida e aprovada para o curso de Pos-
Graduacdao em Educacdao da Faculdade de Ciéncias Juridicas
Politica e de Comunicacdo da Universidade Autonoma de
Assuncao como requisito parcial a obtencdo do titulo de
Mestre em Educagao.

Orientadora: Prof. Dra. Clara Roseane da S. A. Mont’Alverne

Asuncion, Paraguay

2022




Maxsoelia Souza de Almeida Seara

A BRINCADEIRA, O BRINQUEDO E O JOGO NA EDUCACAO INFANTIL NA CRECHE SOFIA
PELTIER NO MUNICIPIO DE CAMACA — BAHIA.

Asuncion (Paraguay)
Tutor: Prof. Dra. Clara Roseane da Silva Azevedo Mont'Alverne
Tese de Mestrado em Ciéncias da Educagdo. P. 218 — UAA, 2022.

Palavras Chave:
1. Brincadeira 2. Brinquedos 3. Jogos na Educacao Infantil.




A brincadeira, o brinquedo ¢ o...iii

Maxsoelia Souza de Almeida Seara

A BRINCADEIRA, O BRINQUEDO E O JOGO NA EDUCACAO
INFANTIL NA CRECHE SOFIA PELTIER NO MUNICIPIO DE
CAMACA - BAHIA.

Esta tese foi avaliada e aprovada para obtencao do titulo de Mestre em Educacdo, pela
Universidade Autéonoma de Asuncion- UAA




A brincadeira, o brinquedo ¢ o...iv

Dedico ao meu esposo Jodo Edson que sempre me apoiou
nessa longa caminhada, a minha filha Eduarda Noemy que
sempre foi solidaria nos momentos de falta e ¢ a razdo de
todo meu desejo que as escolas publicas do Brasil tenham
uma educagao de qualidade proporcionando a juventude
brasileira um futuro digno.



A brincadeira, o brinquedo ¢ o...v

AGRADECIMENTOS

Primeiro agradego a Deus, que € o nosso criador € me permitiu chegar até aqui.

A minha familia que é a base de tudo e que sempre me apoiou nessa caminhada longa.
Aos colegas de trabalho, professoras, gestora e coordenadoras da Creche Sofia Peltier
pela colaboracao.

Aos colegas que caminharam comigo nesse periodo, compartilhando as alegrias e
angustias. Aos nossos mestres que com carinho, partilharam todo seu saber para
contribuir na constru¢do de uma sociedade mais justa e igualitéria.

A UAA, seu corpo docente, direcdo e administragdo pela oportunidade de realizagdo do
Curso de Mestrado.

A minha estimada orientadora, Prof. Dra. Clara Roseane da Silva Azevedo
Mont'Alverne, por ter conseguido me ensinar e extrair de mim sempre o melhor, com as
suas corregdes € orientagdes sempre precisas, que me direcionaram a vitoria, resultado
que ¢ partilhado por todos os seus orientandos.

Ao professor Mauricio Pimenta pelo grande suporte na realiza¢ao deste trabalho.

Em especial a minha amiga e colega de mestrado Gal, que esteve presente em todos os
momentos me encorajando e dando suporte nos momentos mais dificeis.

A todos, o meu sincero agradecimento!



A brincadeira, o brinquedo ¢ o...vi

Brincar com criangas ndo ¢ perder tempo, ¢ ganha-lo; se € triste
ver meninos sem escola, mais triste ainda é vé-los sentados
enfileirados em salas sem ar, com exercicios estéreis, sem valor
para a formagdo do homem.

(Carlos Drummond de Andrade)



A brincadeira, o brinquedo ¢ o...vii

SUMARIO
LISTA DE TABELAS ..o, xii
LISTA DE FIGURAS ..o xiii
LISTA DE ABREVIATURAS ..ot Xiv
RESUMEN ... s s XV
J R 1810 (O J R XVi
ABSTRACT .ottt ettt e e e e e s ettt e e e e s s e s ssaaaaeeeeesesssnnns Xvii
INTRODUGAO. ... 1

1. A BRINCADEIRA, O BRINQUEDO E O JOGO NA EDUCACAO INFANTIL.... 11

1.1. Breve historico da Educagao Infantil no Brasil ............cccoooviiiiiiiiiiiiiiiiccee, 12
1.1.1. O processo de ensino-aprendizagem e a Educa¢ao Infantil...................... 18
1.1.2. O papel do brinquedo no desenvolvimento infantil............c...cccceeeeenennen. 21

1.1.3. A ludicidade no processo de ensino-aprendizagem na Educacdo Infantil.. Error!

Bookmark not defined.

1.1.4. As brincadeiras € a aprendizagem ...........c.cccveerieeieeneeeieeneeeieeneeeneeeees 28
1.2. A influéncia das brincadeiras no desenvolvimento da crianga..............cc.ccouuee.e. 31
1.2.1. O contexto histérico dos jogos, brincadeiras e brinquedos ...................... 33
1.2.2. A concepgao de ladico de acordo com Huizinga...........ccceeeeveeenieenneens 40
1.2.3. As contribui¢des de Jean Piaget ........cccceevvieviieeiiiieiiieeeeeeeee e 42
1.2.4. As contribuicdes de VYZOStKY ....ccuvieriiieeiiieiie et 44
1.3. O ludico e as praticas pedagOgICas .........cevvereerueriereenienienieeteetesieesie e 45
1.4. O papel do professor como mediador das brincadeiras............ccccceceevereeneennennee. 47
1.4.1. O brincar e a afetividade na Educacao Infantil..............c.ccccoveeneiiinnnnnnnne. 58
1.4.2. Formas de estimular a afetividade na sala de aula.............cccoeceeenenee. 59
1.4.3. A participagdo da familia no desenvolvimento afetivo ..........ccccceceevuennee 61

1.4.4. A afetividade na socializacdo entre professor € aluno............c.ccccceeuenneee. 65



A brincadeira, o brinquedo e o...viii

1.4.5. A afetividade e a aprendizagem significativa.........cccccevceeevienieeneenneennee. 68

2. METODOLOGIA DA INVESTIGACAO .......ooiviioeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 71
2.1. Fundamentagao metodOlOZICa .........eevuieiiieiiiiiieiie ettt 72
2.2. Problema da PeSqUISA........c.cccuieriieiiieriieeiieiie et ettt et e ete et e ete e sbeesaeenaeens 73
2.3. Objetivos da PESQUISA ...eevuvieiieiieeiieriieetierite et et et esteeesbeesseesebeeseessseeseesneeens 74
2.3.1. ObJetiVO GETAL....cciuiieiiieiiieiieiie ettt ettt et et 75
2.3.2. ODbJetiVOSs ESPECTIICOS ..eeuviiiuiieiiieiieciie ettt ettt et ae b e 75

2.4. Cronograma da PeSqUISA.........ceeeuieiieriieiieeie ettt ettt sere e saeeeneees 77
2.5. Contexto Espacial e Socioecondmico da Pesquisa..........ccecvevvieviieniienieenneennen. 78
2.5.1. Delimitacao da PeSqUiSa.........ccecieriieriieniiieiienie et 80

2.6. Participantes da PESQUISA ......cccvveeeuieerieeeiiieerteeesteeeteeesateeeteeeseeeesseeesnseeesnseens 85
2.6.1. Coordenadoras pedagOgICas ........ccuveerueeeeiureeeieeenieeerieeesireeesreeeareesreeens 86
2.6.2. Professores da educacao infantil................ccooeeeeiiiiiiiiiiiii e, 86
2.6.3. Diretora da CreChe. .......ooeiiiieiiiieiiee e 87

2.7. Desenho da INVEStIZACAO ......ceeuieriieeiieiieeieeeite ettt ettt ettt st e beesneeeeeas 88
2.8. Técnicas e instrumentos para a coleta de dados...........coeeeveevieniiiiiiniiienieneeee, 92
2.8.1. Observagao PartiCIPante ............ccceereeeriienieeniienie et 93
2.8.2. GUia de ENtreViSta......ccueeuirieniieieiieniieieeteseete e 94
2.8.3. ENtrevista ADETta .......cceevuiiiiniieiiiieriieieee et 94
2.8.4. Analise Documental..........cccccoeeviriiiiiiiiienieeeeee e 95

2.9. Elaboragdo e validag@o dos instrumentos da pesquiSa...........ccecveerreerveerreenneennen. 96
2.10. Procedimento para a coleta de dados.........ccceeevvieriieiiieniieiieieeeeeeee e 97
2.11. Técnicas de analise e interpretacdo dos dados.........ccceevveeeiieriieniienieenieenieenen. 97
2.11.1. Revisar 0 material..........cccooiuiiiiiiiiiiiiiieeeee e 99
2.11.2. Estabelecer um plano de trabalho inicial...........cccceevveevivieniieeniieeeen. 99
2.11.3. Codificar dados Primarios .........ccceeeeueeeriieerieeerieeerieeeeeeereeeevee e 100

2.11.4. Codificar dad0S SECUNTATIOS ...c..uuueeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens 100



A brincadeira, o brinquedo ¢ o...ix

2.11.5. Interpretar 08 dadOS ......cccueeriieriieiiieiieeie et 101
2.11.6. DeSCIever CONEXLO (S) ..evuvreerrreerrreeireeeeiireeeirreesseeesreeessreesssseesssseesseens 101
2.11.7. Assegurar a confiabilidade e validade dos resultados .............ccccccue.. 101
2.11.8. Responder, corrigir € voltar 20 CamMpPO..........cccveerveerirerieeriienieeieeeeeans 102

2.12. Aspectos éticos: caminho percorrido para aprovacao na Plataforma Brasil.... 103

2.12.1. ASPECLOS FHICOS ...t 103
2.12.2. RISCOS. ettt ettt ettt ettt e b et en 105
2.12.3. BENETICIOS ..ottt 106
2.12.4. Critérios de INCIUSAO ......cevveeiirieiieieeieeee e 106
2.12.5. Destfecho PIrIMATIO .....cc.ceevieiiieeiieiiecie ettt et ens 107
2.12.6. Critérios para suspender ou encerrar a PeSqUISA........eeeruveeervveerrrveernenns 107
2.12.7. Sigilo, privacidade e confidencialidade dos dados coletados............... 107
3. ANALISE E INTERPRETACAO DOS RESULTADOS........cccooviverererersreenennns 108

3.1. A formacao do professor, a pratica pedagdgica, e o uso da ludicidade no processo

de aprendizagem da crianca na Educag@o Infantil..........c.cccoceeveniiniininnennne. 109

3.1.1. O que dizem as professoras, gestora e coordenadoras sobre a formagao

inicial e continuada na Educagao Infantil na Creche Sofia Peltier ....... 111

3.1.2. O que dizem as professoras sobre quais cursos relacionados com

ludicidade e aprendizagem das criancas fizeram depois de formadas .... 113

3.1.3. O que diz a diretora sobre a importancia da formacao inicial e continuada

relacionado A TUAICIAAAE ......ooeneeeeeeeee et ee e e e 115

3.1.4. O que dizem as coordenadoras pedagdgicas sobre como ¢ trabalhado com

as professoras a questdo da ludicidade na pratica pedagogica................ 117

3.1.5. O que dizem as professoras sobre as praticas pedagogicas ligadas a

ludicidade estdo inseridas no cotidiano da salade aula ...........cooounnn....... 120

3.1.6. O que diz a gestora sobre a oferta de formacdo continuada na area da

TUAICIAAAE e e e e e e e e e e e e eaas 122



A brincadeira, o brinquedo ¢ o...X

3.1.7. O que dizem as coordenadoras pedagodgicas sobre as atividades ligadas a

ludicidade como contribui¢do na pratica pedagdgica ..........cccceeeuveennennee. 125

3.1.8.0 que dizem as professoras sobre a importancia de inserir brincadeiras,

brinquedos e jogos no processo de ensino-aprendizagem .................... 127

3.1.9. O que dizem as professoras sobre como sdo utilizadas as brincadeiras na

3.2. Estratégias ludicas utilizadas em sala de aula na educacdo infantil................... 131

3.2.1. O que dizem as professoras sobre quais sdo as principais brincadeiras,

jogos e brinquedos UtIZadOS ........cccveerieiiiieiieeiieie e 132

3.2.2.0 que diz a gestora sobre o uso dos jogos, brincadeiras e brinquedos que

sdo utilizados em sala de aula ........ooooeviiiiiiiiiiiii 134

3.23.0 que dizem as coordenadoras pedagogicas sobre as sugestdes de
estratégias ludicas que a coordenacdo pedagogica tem apresentado as

PLOTESSOTAS ...t eeiieeite ettt ettt et ettt e be e st eeseesaeeens 137

3.2.4.0 que diz a gestora sobre as agdes que a gestdo escolar tem desenvolvido
com o intuito de estimular a pratica do uso da ludicidade por parte dos

PLOTESSOTES .. uvtieetiieeiiee ettt eetee e et e e eteeesaeeeseteeessteeesseeessaeessaeesnseeesssneenns 140

3.2.5.0 que diz a gestora sobre a concep¢do de ludico que a gestdo escolar

APTESEINEA . .euevieeiiieeiiee ettt ettt e et e et e et e e st e e s bt e e st e e s bt e e eabeeenane 141

3.3. As contribui¢des da brincadeira na educagdo infantil como ferramenta para o

desenvolVIMENTO INTANTIL .......ueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 143

3.3.1.0 que dizem as professoras, gestora e coordenadoras sobre como as

brincadeiras podem contribuir para o desenvolvimento infantil? ........... 145
CONCLUSOES E PROPOSTAS ......ooiuieeieeeeeeeeeeteeaeee e sessesae s 150
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS .......ooooeieieeeeeeeveeeeeeeeeeseeeeee e 156
APENDICES ..ottt ceise e s ess e 162
APENDICE 1: Autorizagio do Campo de Pesquisa da Creche ...........ccccoouevrvernnnee.. 163
APENDICE 2: Autorizagio do Campo de Pesquisa da SEMEC ...........cccoevuevurennne.. 164

APENDICE 3: FOINA A€ TOSTO oo es e 165



A brincadeira, o brinquedo ¢ o...Xi

APENDICE 4: Declaragdo de responsabilidade.............cocoooevevrrrucerrerreeeeeeeeeeeeae 166
APENDICE 5: Plataforma Brasil - Parecer Consubstanciado do CEP....................... 167
APENDICE 6: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)....................... 177
APENDICE 7: Guia de Entrevista para as Professoras.............coccoeeeveeerseeeeevesenenen. 186
APENDICE 8: Guia de Entrevista para a GeStao..............ooveveeeveeereeeeseerseeseresenenns 188
APENDICE 9: Guia de Entrevista para a Coordenagio Pedagogica ...........cccco..e....... 190
APENDICE 10: Guia de Observagio para PeSqUISa............o.oveveveeeeeeeveeereeeeeeeseneeens 191

APENDICE 11: Relatério das observagdes da Pesquisa..............c.oveeveveeeeeeervereenn. 193



TABELA N° 1:
TABELA N° 2:
TABELA N° 3:
TABELA N° 4:
TABELA N°5:
TABELA N° 6:

A brincadeira, o brinquedo ¢ o...Xii

LISTA DE TABELAS

Perguntas e Objetivos da Investigagao ..........cccvvevveeeieenieeniieenieeeieennen. 75
Programacgao das AGOES.......ccecuuieeiuiieiiiiieeiieeeieeestee e e 78
Estrutura fisica da creche...........cccouvveeiiieciiiiciie e 85
Participantes da PeSqUISa.........cccueeuieriierieeniieniieiieeie e 87
Técnicas utilizadas Na PESQUISA .......ccueerreeriierieeireriie et eiee e eieeereens 96
Participantes e critérios a serem abordados na pesquisa ................... 106



FIGURA N°1:
FIGURA N° 2:
FIGURA N° 3:
FIGURA N° 4:
FIGURA N°5:
FIGURA N° 6:
FIGURA N° 7:

A brincadeira, o brinquedo ¢ o...xiii

LISTA DE FIGURAS
Desenho geral do processo de investigacao ........cocueevveerveerieenieenieennnenns 8
Localizagdo Geografica do Brasil ..........cccccveeiieciieniiiiiiiiecieceee, 80
Matriculas na Bahia.........coccooiiiiiiiiiii 81
Localizagao geografica da Creche Sofia Peltier............cocccoeevinncnnen 82
Fachada da Creche Sofia Peltier...........cccoceviiniiiiniencniinieccien 84
Desenho Metodoldgico da Investigagao ........ccceeeveeeiienienieenieenneennen. 91

Esquema da analise e interpretagdo dos dados.........cccceeeveuveercnieennnnns 98



A brincadeira, o brinquedo e o...Xiv

LISTA DE ABREVIATURAS

BNCC — Base Nacional Comum Curricular

CAAE - Certificado de Apresentagio de Apreciagio Etica
CEP — Comité de Etica em Pesquisa

CONEP - Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa

CF — Constitui¢ao Federal

CNE — Conselho Nacional de Educagao

CNS — Conselho Nacional de Satde

CP- Coordenadora Pedagogica

D — Diretora

DCNEI — Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil
ECA — Estatuto da Crianca ¢ do Adolescente

IBGE — Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
IDH — Indice de Desenvolvimento Humano

LBA — Legido Brasileira de Assisténcia

LDB — Lei de Diretrizes e Bases

MEC — Ministério da Educacao

MS — Ministério da Satde

OMS - Organiza¢do Mundial da Saude

OPAS - Organizagao Pan-Americana da Saude

P — Professora



A brincadeira, o brinquedo € 0...Xv

RCNEI - Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil

TCLE — Termo de Conhecimento Livre e Esclarecido

RESUMEN

Esta tesis de maestria analiza el aprendizaje de los nifios en la educacion de la primera
infancia utilizando estrategias ludicas. Fue estructurado y se basd en el siguiente
problema: ;Como cooperan el juego, los juegos, los juguetes y los juegos para que el
aprendizaje efectivo tenga lugar en la educacion de los nifios en la Educacion Infantil?
El objetivo general de la investigacion es analizar el aprendizaje de los nifios en
Educacion Infantil utilizando estrategias ludicas. Tener como objetivos especificos:
describir la capacitacion docente, la practica pedagogica y el uso de la diversion en el
proceso de aprendizaje del nifio en la Educacion Infantil; investigar las estrategias
ludicas utilizadas en el aula en la educacion de la primera infancia; verificar las
contribuciones del juego en la educacion de la primera infancia como herramienta para
el desarrollo infantil. Para llevar a cabo este trabajo, se adopté la investigacion
cualitativa, utilizando un método fenomenoldgico. La investigacion fue aprobada por el
Comité de Etica de Investigacion a través de los dictdmenes No. 4,129,806 y 4,177,269,
a través de Plataforma Brasil con el numero 33838020.0.0000.5526 / CAAE, para la
recopilacion de datos, la guia de entrevista se utilizo como instrumentos los docentes, el
gerente y los coordinadores pedagogicos y los Términos de consentimiento libre e
informado (ICF) de los entrevistados; y como técnicas, observacion estructurada y
analisis documental. Al final de la investigacion, se puede inferir que el juego se usa en
la guarderia investigada, con algunas dificultades y, por lo tanto, es necesario revisar su
practica. Se concluye que las actividades ludicas tienen un valor educativo invaluable, y
que tiene esta importancia no solo porque usan y combinan el conocimiento ya existente
en los niflos, sino porque también admiten su conciencia, a través del desempefio de
roles sociales, la manipulacion de objetos y el ejercicio. respeto por las reglas.

Palabras-Clave: Juegos, juguetes, juegos en educacion infantil.
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RESUMO

A presente dissertacdo de mestrado analisa a aprendizagem das criancas na Educacao
Infantil utilizando as estratégias ludicas. Foi estruturada e embasada na seguinte
problematica: Como a ludicidade, as brincadeiras, os brinquedos € os jogos cooperam
para que ocorra uma efetiva aprendizagem na educacdo das criangcas da Educacdo
Infantil? O objetivo geral da pesquisa ¢ analisar a aprendizagem das criangas na
Educacdo Infantil utilizando as estratégias ludicas., tendo como objetivos especificos:
descrever a formacao do professor, a pratica pedagogica, e o uso da ludicidade no
processo de aprendizagem da crianca na Educagdo Infantil; investigar as estratégias
ludicas utilizadas em sala de aula na Educacao Infantil; verificar as contribui¢des da
brincadeira na educagdo infantil como ferramenta para o desenvolvimento infantil. Para
a realizagdo deste trabalho adotou-se a pesquisa qualitativa, com método
fenomenolégico. A pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa por meio
dos Pareceres n° 4.129.806 e 4.177.269 , wvia Plataforma Brasil sob n°
33838020.0.0000.5526 /CAAE, para a coleta dos dados foram utilizados como
instrumentos, a guia de entrevista, direcionada as professoras, a gestora e coordenadoras
pedagogicas e os Termos de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) dos
entrevistados; € como técnicas, a observacdo estruturada e analise documental. Ao
término da pesquisa pode-se inferir que o ludico € utilizado na creche pesquisada, com
algumas dificuldades e por isso, precisa ser revisto a sua pratica. Conclui-se que as
atividades ludicas possuem valor educativo inestimavel, e que tem essa importancia ndo
somente porque aproveitam e aliam os conhecimentos ja existentes nas criangas,
contudo porque também admitem sua conscientizagdo, por meio do desempenho de
papéis sociais, manipulacao de objetos e exercicio de respeito as regras.

Palavras-Chave: Brincadeira, Brinquedos, Jogos, Educagao Infantil.
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ABSTRACT

This master's thesis analyzes children's learning in early childhood education using
playful strategies. It was structured and based on the following problem: How
playfulness, games, toys and games cooperate so that effective learning takes place in
the education of children in Early Childhood Education? The general objective of the
research is to analyze children's learning in Early Childhood Education using ludic
strategies., Having as specific objectives: to describe teacher training, pedagogical
practice, and the use of playfulness in the child's learning process in Early Childhood
Education; investigate the playful strategies used in the classroom in Early Childhood
Education; verify the contributions of play in early childhood education as a tool for
child development. To carry out this work, qualitative research was adopted, using a
phenomenological method. The research was approved by the Research Ethics
Committee through Opinions No. 4,129,806 and 4,177,269, via Plataforma Brasil under
No. 33838020.0.0000.5526 / CAAE, for data collection, the interview guide was used
as instruments, directed the teachers, the manager and pedagogical coordinators and the
Terms of Free and Informed Consent (ICF) of the interviewees; and as techniques,
structured observation and documentary analysis. At the end of the research, it can be
inferred that playfulness is used in the researched daycare center, with some difficulties
and, therefore, its practice needs to be reviewed. It is concluded that the ludic activities
have an invaluable educational value, and that it has this importance not only because
they use and combine the knowledge already existing in the children, however because
they also admit their awareness, through the performance of social roles, manipulation
of objects and exercise respect for the rules.

Keywords: Play, Toys, Games, Early Childhood Education.
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INTRODUCAO

A presente tese intitulada como “A brincadeira, o brinquedo e o jogo na
Educacao Infantil na Creche Sofia Peltier no municipio de Camacd - Bahia” vem trazer
uma reflexdo mais aprofundada sobre tal tematica que vem se apresentando como de
fundamental importancia no processo de ensino-aprendizagem das criangas na
Educacao Infantil, buscando enfatizar que “o principal indicador da brincadeira, entre as
criangas, ¢ o papel que assumem enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na
brincadeira, as criancas agem frente a realidade de maneira nao-literal (...) (Brasil, 1998,
p- 27). Nesse sentido, a presente tese propde-se a investigar como as brincadeiras, os
brinquedos e o ludico contribuem no processo de ensino-aprendizagem na Educagdo
Infantil, pois a Educacdo Infantil se constitui uma etapa muito importante de
escolarizagdo da criancga, e esta ndo pode ser traumatizante ou desinteressante, pois elas
precisam sentir prazer em ir a escola e mais do que isso, precisam sentir vontade de
voltar e de aprender brincando, afinal a infancia ¢ a fase da brincadeira.

Com o advento dos tempos modernos € com o avango tecnolégico que tem
tomado conta das mais diversas relagdes, somado a tantas novidades que surgem a cada
momento, com o intuito de chamar a aten¢do dos individuos, a pratica pedagogica do
professor tem se tornado cada vez mais um grande desafio. Em razdo disso, o docente
tem precisado a cada dia buscar a aplicacdo de estratégias inovadoras, devendo ser
criativo em relagdo ao processo de ensino-aprendizado. Nesse contexto, a utilizacao do
ludico, das brincadeiras e do brincar pode ser visto como um recurso mediador no
processo de ensino-aprendizagem. O uso do ludico auxilia no enriquecimento da
dindmica das relagdes sociais na sala de aula, além de possibilitar a aproximagdo e o
fortalecimento no que concerne as relagdes entre educador e o educando. O jogo, a
brincadeira e a ludicidade podem e devem estar presentes durante as aulas, nas mais
diversas formas, pois o processo de aprendizagem precisa ser algo prazeroso e
estimulante, principalmente para as criangas que de um modo geral gostam de
desenvolvé-las. O uso e a importancia do ladico tem ganhado bastante espago no
panorama nacional e nas academias, tudo isso porque o brincar estd na esséncia da
infincia e seu uso permite que o professor desenvolva um trabalho pedagogico que
contribui com a produgio do conhecimento, da aprendizagem e do desenvolvimento. E

importante salientar que o uso de jogos, brincadeiras e da ludicidade independente de
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época, de classe social, ou de aspectos culturais, tudo isso porque tais elementos fazem
parte da vida da crianca, pois elas, nessa fase da vida, j& trazem consigo o mundo do faz
de conta e da fantasia, encantamento, alegria, sonhos onde a realidade ¢ o imaginario se
confundem. As vantagens sao inumeras quando se fala sobre a utilizacao de jogos e
brincadeiras no processo pedagdgico, pois além de despertar o prazer pelo aprendizado,
a crianca acaba exercitando o convivio em grupo, a questdo das regras e limites,
apresentando assim, situagdes e desafios que elas sdo obrigadas a enfrentar.

Com a utiliza¢do do ludico, busca-se despertar no educando o desejo de aprender
de maneira prazerosa, além de contribuir para aproximar aqueles alunos que nao
demonstram interesse pelas atividades nas escolas, assim, os jogos, as brincadeiras e a
ludicidade podem contribuir de forma efetiva no desempenho dos alunos.

E preciso romper com a ideia de que brincar na escola é somente para passar o
tempo e divertir os educandos, visto que o ludico ¢ algo que transcende essa visao
obsoleta e minimalista, pois uma aula que tem em sua metodologia o uso do ludico, ndo
¢ aquela aula que necessariamente se ensinara os conteudos com jogos e brincadeiras,
muito pelo contrario, uma aula ludica € aquela em que as caracteristicas do brincar estio
presentes. Nesse contexto, o professor poderd utilizar em sua pratica pedagodgica,
elementos que estdo presentes no cotidiano dos seus educandos, pois o ludico ndo ¢
somente a utilizacdo de jogos, brinquedos e brincadeiras, pode-se utilizar a ludicidade
de diversas maneiras, asseverando que a atual sociedade ¢ tecnoldgica e que cabera ao
professor fazer uso dessas tecnologias para incrementar o seu fazer pedagogico e com

i1sso, deixar as aulas mais atraentes e mais divertidas.

Justificativa da Investigacao

E importante asseverar que, independentemente de época, cultura e classe social,
a utilizacdo de jogos, brinquedos e brincadeiras fazem parte da vida da crianga, do
processo de crescimento e desenvolvimento, porque durante essa fase elas vivem em um
mundo de imaginacdo, de fantasia, de alegria, de sonhos estando separados por uma
linha ténue e imagindria da realidade e do faz-de-conta.

Assim, o ludico tornou-se uma tematica que tem conquistado espago no
panorama nacional, as faculdades e em especial os cursos de formagdo de professor tém
se debrucado sobre o assunto e os educadores tem destinado bastante atencao na

producdo académica, por acreditar que a brincadeira e o brinquedo se constituem
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essenciais no desenvolvimento da crianga e seu uso quando bem aplicado, constitui-se
para o trabalho pedagodgico uma poderosa ferramenta que possibilita a producao do
conhecimento, da aprendizagem e do desenvolvimento.

A tematica torna-se relevante porque ¢ justamente na Educagdo Infantil que a
crianga tem seus primeiros contatos com a fase de escolarizacdo e esse momento nao
pode ser algo traumatico ou desinteressante. Outra questdo € o processo de ensino-
aprendizagem de criangas ¢ algo complexo, por isso, é necessario que o professor lance
mao de estratégias que fagam com que tal tarefa de ensinar se torne algo prazeroso e
instigante, sem criar traumas ou esteredtipos entre as criangas, € necessario que o
educador construa estratégias em que o ludico, os jogos, brinquedos e brincadeiras
estejam inseridos, configurando-se como uma importante ferramenta para o
desenvolvimento infantil e aquisi¢des formais.

A utilizacdo da ludicidade nas salas de aula, além de tornar a aula mais atraente
para o educando, tem a finalidade de dinamizar o processo de ensino-aprendizagem,
pois o professor trata elementos que despertardo a vontade de aprender, rompendo com
o velho método de dar aulas e consequentemente, despertando nas criangas o interesse e
a vontade constante de continuar indo a escola e as aulas.

Assim, o docente além de estimular o aprendizado dos discentes, estard
dinamizando a sua praxis pedagdgica, trazendo inovacdes, além de estimular a
criatividade, pois o ludico tem essa fun¢do também, além de contornar determinadas
dificuldades que por ventura venham a surgir.

Nesse contexto, tal pesquisa se justifica pela necessidade de investigar o uso do
ludico, do jogo, da brincadeira e do brinquedo como ferramenta que auxiliard o
professor em sua pratica pedagdgica no processo de ensino-aprendizagem na Educacio

Infantil.

Problematizacio da pesquisa

A questdo da ludicidade na Educagdo Infantil ¢ uma tematica que precisa ser
discutida, estudada e colocada em pratica. E preciso salientar que o uso dos jogos,
brinquedos e brincadeiras estdo na esséncia das criangas, sdo inerentes a elas e fazem
parte do processo de desenvolvimento. Isso se deve, porque no momento que a crianga

esta brincando ou jogando, ela estard experimentando, idealizando e consequentemente,
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aprendendo. Nesse contexto, ¢ de suma importancia a insercdo de brincadeiras na
Educagdo Infantil, pois contribuem de maneira significativa para o desenvolvimento
aprendizagem da crianca. Nas instituigdes de Educagdo Infantil, ainda existe uma
resisténcia muito grande por parte dos docentes em inserir a ludicidade como
mecanismo de aprendizagem, pois a sua maioria utiliza as brincadeiras, brinquedos e
jogos apenas como uma maneira de recreacdo ou de passar o tempo, esquecendo-se de
utilizd-los como uma poderosa aliada no processo de ensino-aprendizagem da crianga.

Tal pensamento, também ¢ corroborado pelos pais das criangas que acreditam
que o brincar na educa¢ao infantil tem apenas e somente a intengao de enrolar e divertir
as criancas. Mediante esse contexto se faz interessante responder as seguintes questoes
investigativas: De que maneira o uso de brincadeiras, brinquedos e jogos contribuem
para a aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil? Quais os entraves encontrados
pelos docentes da Educacao Infantil na aplicagdo da ludicidade na sala de aula? Sera
que o professor que atua na Educagdo Infantil recebeu formacdo adequada para
trabalhar o ludico? Qual o papel do professor da Educagdo Infantil no processo de
ensino-aprendizagem? Para que se chegue até a resposta desses questionamentos, o
foco central se levanta em torno do seguinte problema de investigagdo: Como a
ludicidade, as brincadeiras, os brinquedos e os jogos cooperam para que ocorra
uma efetiva aprendizagem na educacao das criancas da Educacao Infantil?

Levando em consideracdo a necessidade da inser¢do na pratica pedagogica do
professor da Educacdo Infantil da brincadeira, o brinquedo e a ludicidade como
instrumentos de auxilio no processo de construcdo do ensino-aprendizagem, pois 0
brincar sempre esteve presente ao longo da historia da humanidade, a presente pesquisa
possui como objetivo geral analisar a aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil
utilizando as estratégias ludicas. Minayo, Deslandes e Gomes (2018, p.41) afirmam que
o objetivo geral “diz respeito ao conhecimento que o estudo proporcionara em relagdo
ao objeto”.

E para materializar essa andlise, Minayo et al (2018, p.41) menciona que “os
objetivos especificos sao formulados pelo desdobramento das agdes que serdo
necessarias a realiza¢do do objetivo geral”, assim, os objetivos especificos sdo descrever
a formacdo do professor, a pratica pedagdgica, e o uso da ludicidade no processo de

aprendizagem da crianca na Educa¢do Infantil, além de dissertar as estratégias ludicas
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utilizadas em sala de aula na Educagdo Infantil e por fim, relatar as contribui¢des da

brincadeira na educagdo infantil como ferramenta para o desenvolvimento infantil.

Desenho Geral da Investigacao

Tal pesquisa ¢ classificada como uma investigagdo qualitativa, porque tal
pesquisa tem por objetivo analisar, observar, registrar ¢ correlacionar variaveis, da
utilizagdo de jogos, brinquedos e brincadeiras na Educac¢do Infantil. E importante
salientar que esses fendmenos ndo serdo manipulados, porque o papel dessa
pesquisadora serd apenas de descobrir e investigar sobre o fendmeno, com isso nao

haverd interferéncia. Sobre o processo de investigagdo cientifica, pode-se asseverar que:

[...] a investigacdo cientifica ¢ um processo que, mediante a aplicacdo do
método cientifico, busca informacdo fiel e relevante para entender,
verificar, corrigir ou aplicar o conhecimento. Sua finalidade consiste em
solucionar problemas cientificos e se caracteriza por ser reflexiva,
sistémica e metodica. (Campoy, 2018, p.31).

Na concepcao de Gil (2002, p.17), a pesquisa ¢ “procedimento racional e
sistematico que tem como objetivo proporcionar respostas aos problemas que sio
propostos. A pesquisa desenvolve-se por um processo constituido de varias fases, desde
a formulagdo do problema até a apresentacdo e discussdo dos resultados”. No momento
do planejamento da pesquisa, ¢ necessario que o investigador escolha aos métodos que
se apresentem adequados ao tipo de pesquisa escolhido. Assim, para o bom andamento
do trabalho, ¢ de grande importancia a escolha dos recursos certos.

A referida investigacdo tem como modelo, o fenomenolédgico que de acordo com
Alvarenga (2019, p.51) “as investigacdes fenomenoldgicas estudam maneira como as
pessoas experimentam seu mundo, sua vivéncia, que significados tém para elas e como
compreendé-los, de onde o investigador extrai a esséncia do fendmeno para descrevé-
lo”.

Nessa discussdo, Moreira (2002, p. 63) assevera que:

Etimologicamente, Fenomenologia ¢ o estudo ou a ciéncia do fendmeno,
sendo que por fendomeno, em seu sentido mais genérico, entende-se o que

aparece, que se manifesta ou se revela por si mesmo. O conceito de



A brincadeira, o brinquedo ¢ 0...6

fendmeno representa, a nosso ver, a primeira grande dificuldade no
estudo da Fenomenologia.

Assim, a utilizagdo desse modelo contribui para descrever e explicar como o
fendbmeno observado acontece no tempo e no espago, procurando perceber
caracteristicas e experiéncias no qual se efetivou o acontecimento. Para tal, este estudo
se valerd de técnicas padronizadas (guia de entrevista, entrevista aberta, andlise
documental e analise e interpretagdo de dados) de coleta de dados.

Levando em consideracao os objetivos, a pesquisa qualitativa foi adotada e nesse
contexto, Alvarenga (2019, p.50) salienta que, “os na investigacao social, sdo formas de
geragdo e producdo de conhecimento que se fundamentam em concepgoes
epistemologicas profundas e que origina uma nova linguagem metodologica diferente
ao paradigma tradicional”.

E preciso destacar que a pesquisa ¢ qualitativa por dar énfase a descrigdo ¢ a
interpretacdao de dados coletados. Na concepgao de Deslauriers (1991, p. 58),

Na pesquisa qualitativa, o cientista ¢ ao mesmo tempo o sujeito € o
objeto de suas pesquisas. O desenvolvimento da pesquisa ¢ imprevisivel.
O conhecimento do pesquisador ¢ parcial e limitado. O objetivo da
amostra ¢ de produzir informagdes aprofundadas e ilustrativas: seja ela
pequena ou grande, o que importa ¢ que ela seja capaz de produzir novas
informagdes.

Sobre a pesquisa qualitativa, Minayo (1999, p. 21 -22), descreve que ela
“trabalha com um universo de significados, motivos, aspiragdes, crencas, valores e
atitudes e corresponde a um espago mais profundo das relagdes, dos processos e dos
fendmenos, que nao podem ser reduzidos a operacionalizagdes de variaveis”.

Na concepgao de Deslauriers (1991, p. 58),

Na pesquisa qualitativa, o cientista ¢ a0 mesmo tempo o sujeito € o
objeto de suas pesquisas. O desenvolvimento da pesquisa ¢ imprevisivel.
O conhecimento do pesquisador ¢ parcial e limitado. O objetivo da
amostra ¢ de produzir informagdes aprofundadas e ilustrativas: seja ela
pequena ou grande, o que importa ¢ que ela seja capaz de produzir novas
informacdes.

Silva e Menezes (2005, p.20) salientam sobre a pesquisa qualitativa, “considera

que ha uma relagdo dindmica entre o mundo real e o sujeito, isto ¢, um vinculo
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indissociavel entre o0 mundo objetivo e a subjetividade do sujeito que ndo pode ser
traduzido em nimeros”. Para Richardson (2008, p.79) a pesquisa qualitativa ¢ vista
como aquela que “nao pretende numerar ou medir unidades ou categorias homogéneas”.
De acordo com Denzin e Lincoln (2011, p. 3):
A investigacdo qualitativa ¢ uma atividade que situa o investigador no
mundo. A investigacdo qualitativa consiste em um conjunto interpretavel
de materiais praticos que lhes tornem visivel no mundo. Essas praticas
transformam o mundo. Converte o mundo em uma serie de
representacdes que incluem notas de campo, entrevistas, conversagao,
fotografias, gravacgdes, e as proprias notas. A este nivel a investigacao
qualitativa enplica um enfoque interpretativo,um enfoque natural de
mundo. O principal da investiga¢do qualitativa ¢ o estudo das coisas em
seu ambiente natural, tratando de dar sentido, o interpretar os fenomenos
em termos dos significados que as pessoas lhe atribuem.
Nesta perspectiva, a pesquisa ¢ qualitativa e o paradigma fenomenoldgico
representa o caminho perfeito para compreensdo e investigacdo sobre a aplicagdo da
ludicidade, uso de jogos, brinquedos e brincadeiras na Educacao Infantil.

O esquema geral da investigagdo estd representado na figura a seguir.
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FIGURA N° 1: Desenho geral do processo de investigacao
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Apbs a exposi¢do do arcabouco da referida pesquisa, ¢ importante informar que
a estrutura do trabalho estd dividida em trés partes, dimensionados e interligados em um
unico conjunto, com o intuito de auxiliar a materializacdo do estudo. Entdo, a partir de
agora apresenta-se a seguinte organizacao:

Na primeira parte o trabalho tratard sobre o Marco Referencial, que esta
subdividido em trés capitulos que ilustram de forma categoérica sobre a questdo da
ludicidade, do uso das brincadeiras, dos brinquedos e dos jogos no contexto da sala de
aula na Educacdo Infantil, trazendo assim, conceitos e reflexdes acerca de sua
importancia e evolugdo ao longo do tempo, a énfase especial fica na questdo de como o
uso do ludico pode contribuir no processo de ensino-aprendizagem da crianga. Os trés

capitulos do marco referencial estdo subdivididos de maneira que exista uma exposi¢ao
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coerente e objetiva sobre a tematica aqui abordada. Primeiro aborda-se sobre o processo
historico da Educacdo Infantil no Brasil, corroborando a importincia do uso de
brinquedos e brincadeiras no processo de desenvolvimento infantil.

Na segunda parte, aborda-se de maneira mais aprofundada sobre o contexto
historico dos jogos, brinquedos e brincadeiras, destacando a contribuicdo de Huizinga,
de Piaget e de Vygostky. Na terceira parte, a pesquisa avanca e comega a discutir sobre
a participagdo do professor nesse processo de desenvolvimento infantil e da
aplicabilidade da ludicidade em sala de aula, enfatizando a questdo da afetividade como
elemento de suma importancia para o bom sucesso do processo de ensino-aprendizagem
e desenvolvimento da crianca.

Apos a apresentagcdo do marco referencial, na segunda parte encontra-se o Marco
Metodologico, que tem por objetivo apresentar os instrumentos ¢ caminhos que serdo
utilizados em todo o processo de investigacdo, nele encontra-se o desenho
metodoldgico, que ¢ um esquema de todos os passos do trabalho, o contexto espacial e
socioecondomico da pesquisa, o desenho, qual o tipo de enfoque que sera utilizado na
pesquisa, além de outro detalhe muito importante, pois ¢ nesse momento que se
apresenta a delimitacdo da pesquisa, qual a populacdo participante bem como as
técnicas e instrumentos da coleta de dados, os procedimentos para realizar essa coleta de
dados e por fim, ressalta-se as técnicas de analise e interpretacdo de dados.

Apbs apresentar a parte de coleta e de pesquisa desse trabalho, serd abordado as
Analises e Resultados da pesquisa, que ¢ justamente nesse momento que o pesquisador
ira manusear e tratar os dados e informagdes coletadas, de maneira clara e objetiva. E a
partir dessa analise que sera possivel levar em consideracao os aspectos qualitativos que
foram adquiridos juntos aos participantes, por meio do guia de entrevista e da entrevista
aberta realizados para esse fim. E nesse momento que acontecerdo as tabulagdes e
analises dos dados coletados, havendo assim, o confronto e a comparagdo entre as
teorias encontradas no marco tedrico, ou seja, no levantamento bibliografico e aquilo
que foi apurado na coleta de dados.

Por fim, apresenta-se as Consideragdes Finais ¢ Recomendacdes, nesse momento
surgirdo as conclusdes que foram adquiridas e que servirdo para a concretizacdo do
trabalho, tal momento se dard a partir das interpretacdes e andlise dos dados obtidos e
do referencial tedrico estudado, além de aproveitar o ensejo para apresentar algumas

recomendacdes que sdo consideradas importantes para a continuidade do estudo.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

1. A BRINCADEIRA, O BRINQUEDO E O JOGO NA EDUCACAO
INFANTIL!

A infincia ¢ uma fase caracterizada por atividades prazerosas, construtivas e de
total apreensdo do meio. Diz-se que nessa idade, o principal trabalho da crianga ¢ o de
brincar, pois ela precisa construir o seu mundo de fantasia, de encanto e de imaginagdes,
nesse contexto, a construcdo dessas representacdoes e assimilacdes por parte das
criancas, tendo como mecanismo a ludicidade, serdo decisivas para sua formagao
integral.

Por se considerar o ludico muito importante no desenvolvimento integral da
criangca, deve-se proporcionar sempre OS recursos necessarios € apropriados a
aprendizagem. Por meio de todas as brincadeiras a crianga aprende a agir, tem sua
curiosidade estimulada e exerce sua autoestima.

E importante asseverar que desde cedo as criangas comegam a aprender as regras
em geral, a partir de brincadeiras, ou seja, desde que nascem as criancas ja estdo
inseridas no contexto de brincadeiras. A exemplo disso, pode-se citar o momento da
alimentagdo que a mae/pai ao oferecer comida a crianga, imita avidozinho, trenzinho, ou
seja, ja insere no contexto, algo ludico, promovendo uma brincadeira para que a crianga
aprenda e se alimente de maneira prazerosa.

Ao ensinar as criangas os primeiros conhecimentos, 0s pais ensinam brincando,
pois ao utilizar por exemplo, o feijdo ou o arroz para inserir tais conhecimentos, estdo
fazendo uso do ludico e das brincadeiras. Nesse contexto, essas experiéncias passam
desde cedo a fazer parte do processo de aprendizado e estimulo para outras buscas de
conhecimento das criangas, tudo isso para que a crianga, desde muito cedo, possa se

inserir no mundo das brincadeiras, do imaginario e da fantasia.

I “A  Brincadeira, o Brinquedo e o Jogo na Educagdo Infantil”, link:

https://www.editoraperformance.com/coletaneaperformancel, artigo apresentado como
exigéncia parcial para obtengdo de titulo de mestra, do Programa de Mestrado em
Ciéncias de La Educacion pela Universidade Auténoma de Asuncion-UAA(2020).
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Quando se brinca e utiliza-se os jogos e as brincadeiras, logo eles acabam
fazendo parte do processo de aprendizagem, e esse processo de aprender, inicia-se na
infincia e pode-se estender a alguns momentos da fase adulta. Observa-se que,
independentemente da idade, a utilizacdo de brincadeiras e jogos pode contribuir de
maneira significativa, fazendo a ligacdo entre o objeto do conhecimento com a
aprendizagem, permitindo que a aquisicdo do conhecimento seja prazerosa e,
consequentemente, mais solido. Por isso, o brincar na sala de aula ¢ extremamente
relevante para a aquisi¢do da aprendizagem.

E de grande valia salientar que no momento em que se valoriza a brincadeira
durante as aulas, o professor torna aquele momento ainda mais significativo e ainda
oferece um espaco agradavel, onde as atividades e interacdes se tornardo mais
apraziveis, transformando a pratica pedagdgica em algo efetivo.

E preciso romper com a concepgio obsoleta e preconceituosa de que brincar, no
contexto educacional, significa somente recrear ou uma atividade que tem por objetivo
passar o tempo, visto que ¢ muito mais que isso, pois o brincar no processo de
aprendizagem, em especial da Educacao Infantil, se caracteriza como uma das maneiras

mais complexas que a crianga tem de comunicar-se consigo mesma ¢ com o mundo.

1.1. Breve historico da Educacao Infantil no Brasil

A Educacdo Infantil teve sua génese no Velho Continente € comegou a ser
desenvolvida com caracteristicas assistencialistas, causada pelo grande momento de
industrializacdo e desenvolvimento do sistema capitalista. De acordo com Guarda e
Cunha (2013, p. 67), quando chegou no Brasil a Educagdo Infantil ndo se distanciou de
tal fungao:

De forma geral, ao longo do século XIX e XX, as instituigdes infantis,
incluindo as brasileiras, orientavam-se por uma rotina de assistencialismo
cuja agdo era a pratica da custodia e de higiene da crianca. E a partir da

década de 1980 que as instituicdes de Educacao Infantil passam por um
amplo debate e suas funcdes assistencialistas sofrem uma rigorosa critica.

Muitas coisas aconteceram aqui no Brasil até¢ que a Educagao Infantil ganhasse
visibilidade e se estabelecesse, sendo o mais importante os movimentos de lutas por

creches, fundamentados no artigo 227 da Carta Magna de 1988, que faz referéncia aos
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Direitos da Crianga e do Adolescente, que como consequéncia surgiu o Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA), também conhecida como Lei 8.069/90.

Um novo ciclo se inicia com uma nova ordem politica que se instala no Brasil
com a promulgacao da Carta Magna de 1988, que ¢ uma constituicdo considerada
cidada e, devido a isso trouxe em seu bojo uma série de previsdo e consolidagdo de
direitos, dentre eles encontra-se o reconhecimento da Educagdo Infantil foi e a
obriga¢do do Estado em prové-la, colocando-a no rol dos direitos fundamentais das
criangas, sendo as familias também responsaveis. E no artigo 208 da Constitui¢io
Federal que estd de maneira expressa e inequivoca a obrigatoriedade do Estado em
prover a Educac¢do Infantil:

I - Educacdo basica obrigatoria e gratuita dos 4 (quatro) aos 17
(dezessete) anos de idade, assegurada inclusive sua oferta gratuita para
todos os que a ela ndo tiveram acesso na idade propria; (Redagdo dada
pela Emenda Constitucional n° 59, de 2009) (Vide Emenda
Constitucional n° 59, de 2009)

IT - Progressiva universalizacdo do ensino médio gratuito; (Redacdo dada
pela Emenda Constitucional n° 14, de 1996)

Il - atendimento educacional especializado aos portadores de
deficiéncia, preferencialmente na rede regular de ensino;

IV - Educagdo infantil, em creche e pré-escola, as criangas até 5 (cinco)
anos de idade; (Redacao dada pela Emenda Constitucional n® 53, de
2006)

V - Acesso aos niveis mais elevados do ensino, da pesquisa e da criagdo
artistica, segundo a capacidade de cada um;

VI - Oferta de ensino noturno regular, adequado as condigdes do
educando;

VII - atendimento ao educando, em todas as etapas da educacdo basica,
por meio de programas suplementares de material didatico escolar,
transporte, alimentagdo e assisténcia a saude. (Redagdo dada pela
Emenda Constitucional n°® 59, de 2009)

Percebe-se que o legislador ao colocar na Lei Maior do pais de forma expressa e
categodrica que cabe ao Estado oferecer educacdo basica obrigatdria e gratuita dos 04

(quatro) aos 17 (dezessete) anos de idade, estd assegurando as crianga o seu direito a
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educacdo, sendo assim, uma das primeiras diretrizes para a consolidacdo da Educagdo
Infantil no Brasil. Dois anos apds a promulgacdo da Constituicdo Federal de 1988, surge
a Lei 8069/90 que cria o Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA) , instrumento
esse que seguird no mesmo caminho da Constituicdo Federal (CF) e traz em seu artigo
54 e incisos a previsao da Educagdo Infantil também ao asseverar que:

E dever do Estado assegurar a crianga e ao adolescente:

IV - Atendimento em creche e pré-escola as criancas de zero a seis anos

de idade;

IV - Atendimento em creche e pré-escola as criangas de zero a cinco anos

de idade; (Redacdo dada pela Lei n° 13.306, de 2016)

Em 1996, surge a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (LDB) n°® 9.394/96 que
surge com o intuito de regulamentar o funcionamento da educagao brasileira em todos
os seus niveis e modalidades, assim, acabou normalizou o atendimento € o
funcionamento da educacgdo bésica. De acordo com Machado (2000, p.16) a principal
contribuicdo dessa lei para essa etapa da educacao:

A mais importante e decisiva contribui¢do da Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdao (LDB) para com a educagdo infantil ¢ a de situd-la na
educacdo basica (art.29). Ao afirmar que a educagdo infantil ¢ a primeira
etapa da educagdo basica a nova lei ndo estd apenas dando-lhe uma
posicdo cronologica na piramide da educag¢do, mas, principalmente,
expressando um conceito novo sobre esse nivel educacional.

De maneira contundente a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo, em seus
artigos 29, 30 e 31, asseguram a Educacdo Infantil como modalidade de ensino,
pertencente a educacdo bdasica, determinado em seu texto qual sera a idade minima e
maxima, além do local onde serd oferecida e principalmente, qual serd a forma de
avaliacao.

Art. 29 A educagdo infantil, primeira etapa da educagdo bdésica, tem com
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até os seis anos de
idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social,
complementando a acdo da familia e da comunidade.

Art. 30 A educagdo infantil serd oferecida em: I — creches ou entidades
equivalentes, para criangas de até trés anos de idade; II — pré-escolas para

criancas de quatro a seis anos de idade.
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Art. 31 Na educagao infantil a avaliagdo far — se — & mediante
acompanhamento e registro de seu desenvolvimento, sem o objetivo de
promogao, mesmo para o acesso ao ensino fundamental.

E importante extrair da leitura desses artigos, além do que ja foi destacado a
respeito da Educagdo Infantil, que se constitui como a primeira etapa da educagdo
basica, ser essa etapa da escolarizacdo de suma importancia para que a partir dela se
promova o desenvolvimento do individuo, levando em consideragdo os seus diversos
aspectos, a necessidade de haver uma avaliagcdo com o intuito de promogao.

Em 2009, o Conselho Nacional da Educacdo (CNE) editou o Parecer 20, que
traz em seu escopo, de maneira concisa, um histérico sobre a Educacdo Infantil no
Brasil e chama atengdo para as bases que necessitam ser ressaltadas na condugao dessa
etapa tdo importante: a construcdo da identidade do atendimento, sua funcgdo
sociopolitica e pedagdgica, a definicdo do curriculo e o processo de avaliagdo, “para os
mais pobres (...) caracterizada pela vinculagdo aos 6rgdos de assisténcia social, para as
criangas das classes mais abastadas, outro modelo se desenvolveu no didlogo com
praticas escolares” (Brasil, 2009, p. 01). As Diretrizes Curriculares Nacionais para
Educagao Infantil (DCNEI) (2010), caracteriza as instituicoes que ofertam essa etapa de
ensino:

Art. 5° A Educacdo Infantil, primeira etapa da Educagdo Basica, ¢
oferecida em creches e pré-escolas, as quais se caracterizam como
espagos institucionais nao domésticos que constituem estabelecimentos
educacionais publicos ou privados que educam e cuidam de criancas de 0
a 5 anos de idade no periodo diurno, em jornada integral ou parcial,
regulados e supervisionados por 6rgao competente do sistema de ensino e
submetidos a controle social.

Essas DCNEI relatam em seu texto sobre como as institui¢des de Educagdo
Infantil devem executar no seu cotidiano as fung¢des social, politica e pedagdgica. Nesse
contexto, a praxis pedagogicas que se refere a essa etapa de ensino, de acordo com as
DCNETI (Brasil, 2009), precisam ser norteadas a partir dos seguintes eixos: as interagdes
e brincadeiras. O curriculo tem como principios reguladores a interacdo e as
brincadeiras justamente por ser esses os elos das criangas com o ambiente escolar,
salientando também que estdo em pleno processo de desenvolvimento, ou seja, ainda se

encontram em fase de constru¢do dos conhecimentos. Ao analisar as Diretrizes,
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percebe-se de forma clara e objetiva que o intuito da Educacdo Infantil ndo ¢ separar o
cuidado da educagdo da crianga, muito pelo contrario, o objetivo ¢ alinhé-los nas
praticas diarias dos educadores e comunidade escolar.

O referencial tem como foco atender as demandas das instituicdes de ensino ¢
dos profissionais de educagdo que nelas trabalham, sendo um elemento norteador na
elaboracdo do curriculo, no planejamento e na pratica pedagdgica, o Referencial traz em
seu escopo a seguinte defini¢do, “constitui-se em um conjunto de referéncias que visam
a contribuir com a implantagcdo ou implementac¢do de praticas educativas de qualidade
que possam promover ¢ ampliar as condigdes necessarias para o exercicio da cidadania
das criancas brasileiras” (Brasil, 2002, p. 13).

Assim, o documento se configura como um instrumento de orientagdes que
servird de pardmetro nas discussdes entre os diversos profissionais que atuam num
mesmo sistema de ensino, com o intuito de auxiliar na elaboragao de projetos
educativos.

Para o planejamento, desenvolvimento e avaliagdo de praticas educativas
que considerem a pluralidade e diversidade étnica, religiosa, de género,
social e cultural das criangas brasileiras, favorecendo a constru¢ao de
propostas educativas que respondam as demandas das criangas e seus
familiares nas diferentes regides do pais (Brasil, 2002, p. 07).

O Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil (RCNEI) ¢ um
documento formado por 03 (trés) volumes, que estdo dispostos da seguinte maneira: a
“Introducdo” que compreende o primeiro volume; o documento que compreende a
“Formacao Pessoal e Social” estd disposto no segundo social e o terceiro volume sobre
0 “Conhecimento de Mundo”.

No primeiro volume intitulado Introdugdo, reafirma-se que as instituigdes de
Educacao Infantil devem e precisam realizar as duas fun¢des de maneira simultdnea, ou
seja, ha a necessidade de educar e cuidar de forma integrada, corroborando com o
significado de educar.

Quando observado o segundo volume do referencial, que trata da Formacgao
Pessoal e Social percebe-se que nele se privilegia as experiéncias que possam favorecer,
de maneira prioritaria, a construgdo do sujeito. J& no terceiro volume, a prioridade ¢ o
ambito do Conhecimento de Mundo, que devem priorizar os seguintes eixos de

trabalho: Movimento, Artes Visuais, Musica, Linguagem oral e escrita, Natureza e
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sociedade ¢ Matematica. As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagao Infantil
(DCNEI ) (2009), quando se trata do conceito de curriculo, apresenta um entendimento
que toma por base o contexto da pratica, levando em consideragdo as experiéncias
vividas pelas criancas, articulando o conhecimento ja adquirido aos saberes dos
educandos, como traz o artigo 3°:
O curriculo da Educacdo Infantil ¢ concebido como um conjunto de
praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das criangas
com os conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural, artistico,
ambiental, cientifico e tecnoldgico, de modo a promover o
desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5 anos de idade (Brasil,
2009, p. 2).

Outra caracteristica que ¢ contemplado no DCNEI é o reconhecimento da
crianca como alguém pertencedor de direitos, além da previsao dela estar presente no
centro do processo educativo e do planejamento curricular, conforme salienta o artigo
4°:

As propostas pedagdgicas da Educagdo Infantil deverdo considerar que a
crianca, centro do planejamento curricular, ¢ sujeito historico e de
direitos que, nas interagdes, relagdes e praticas cotidianas que vivencia,
constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia,
deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona € constroi
sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura (Brasil, 2009,
p.2).

Em geral, pode-se afirmar que as DCNEI (2009) abordam as mais variadas
expectativas, refor¢ando a necessidade das criangas na Educacdo Infantil serem além de
educadas, também cuidadas, oferecendo-lhes um ambiente que seja propicio para o
desenvolvimento de suas potencialidades.

Embora existam avangos na legislagdo, contrariamente, ainda existe também
retrocessos muito grandes, pois quando analisa-se o funcionamento dessas institui¢des,
ainda deixa muito a desejar pois, o trabalho realizado ainda fica muito restrito aos
cuidados fisicos relacionados a higienizagdo e a alimenta¢do do que propriamente a um

trabalho pedagdgico e educativo.
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1.1.1. O processo de ensino-aprendizagem e a Educagdo Infantil

A escola ¢ palco de diversas transformagdes e € a responsavel pelo processo de
formagdo do individuo, no entanto, para isso precisa criar mecanismos para despertar na
crianga em especial, o desejo de ir para a escola e ter a vontade de continuar, em
especial na Educacdo Infantil, que se constitui uma fase de grande importancia, nesse
contexto, a mesma tem por oficio defender o brincar em todas as suas formas,
solidificando uma questdo bastante antiga que ¢ a da valoriza¢do da ludicidade natural
do ser humano, pois ¢ da esséncia o gostar do brincar, além da democratizacdo das
atividades ludicas, as brincadeiras precisam ser entendidas como um meio, um direito e
um dever da crianga. De acordo com Haetinger (2015, p. 6), "[...] as atividades
ludicas sdo aquelas que promovem a imaginacao e principalmente as transformagdes do
sujeito em relag@o ao seu objeto de aprendizagem. Provocando a interacao do aluno com
o objeto do ensino [...]", ou seja, no ensino fundamental, levando em considera¢dao o
publico que ¢ atendido, € preciso que existam atividades que estimulem a criatividade
das criancas. Nesse contexto, os jogos € os brinquedos tem uma func¢dao de grande
relevancia por despertar na crianga um encantamento e o interesse, causando assim,
maior participagdo, fazendo com que o aluno interaja com aquilo que estd sendo
ensinado, assim, o lidico vem com o intuito de promover um desenvolvimento integral
da crianga. Para Silva (2014, p. 3)

O ludico desempenha um papel fundamental no aprendizado. Mas, nao ¢
0 Unico componente do jogo. Existem outras fungdes para o mesmo,
como competicao e passatempo, contudo, independentemente de isso ser
bom ou ruim, o que deve ser visto no jogo sao seus aspectos criadores e
ndo os negativos. Assim, buscar-se eliminar quaisquer vestigios de
vulgarizacdo da existéncia, vendo no jogo a possibilidade do exercicio da
criatividade humana.

As contribui¢cdes do uso do ludico no processo de ensino e aprendizagem sao
inimeras, onde os jogos e as brincadeiras desempenham papel de grande relevancia,
porque proporcionam intimeras oportunidades de acao e exploragdo e o professor devera
saber distinguir o momento certo da intervengdo no jogo a fim de estimular a reflexao

da crianga e possibilitar a expressao de suas ideias. De acordo Haetinger (2015, p.9):
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[...] o jogo do ponto de vista educacional deve responder aos interesses
da crianga, e proporcionar a oportunidade da crianca transformar o jogo,
permitindo, assim, a participacdo e ainda possibilitar avaliagdo do
conteudo e atuacao das criancas durante a atividade.

E preciso asseverar que a crianca é bastante observadora, questionadora e
sempre procura explicar fendmenos do mundo social e natural, estabelecendo
esclarecimentos sobre o mundo que a cerca e consequentemente, constroéi seus
conhecimentos. Para a crianga, a escola ¢ o primeiro espaco formal, no momento em
que eclas se afastam pela primeira vez de sua familia, com o intuito de adquirir
conhecimentos sistematizados e se desenvolver enquanto cidaddos. O contato da crianca
com a escola ndo deve ser algo forcado ou traumatizante, muito pelo contrario, deve
acontecer de maneira continua para que a crianga descubra de maneira gradativa o que
se pretende ensinar.

O brincar ¢, sem duvida uma forma de aprender, mas ¢ também experimentar,
relacionar-se confrontar-se, negociar, transformar-se. Na escola, a despeito dos
objetivos do professor e de seu controle, a brincadeira ndo pode envolver apenas o
cognitivo da crianca, mas seu desenvolvimento integral. Para Haddad (2012, p. 97).

[...] a crianca ndo nasce sabendo brincar, ela aprende a entrar no
universo da brincadeira a partir das relagdes que estabelece com o seu
meio. A crianga esta inserida, desde o seu nascimento, num contexto
social e seus comportamentos estdo impregnados por essa imersao
inevitavel. Nao existe na crianca uma brincadeira natural. A brincadeira ¢
um processo de relagdes interindividuais (relagdo de uma pessoa com a
outra), portanto, de cultura. E preciso partir dos elementos que ela vai
encontrar em seu ambiente imediato, em parte estruturado por seu meio,
para se adaptar as suas capacidades. A brincadeira pressupde uma
aprendizagem social: aprende-se a brincar. A brincadeira ndo ¢ inata (no
sentido de que a crianga ja nasce com esse potencial de brincar). A
crianca pequena ¢ iniciada na brincadeira por pessoas que cuidam dela.

No momento do planejamento das atividades ludicas, ¢ de suma importancia que
alguns questionamentos sejam feitos: a que fins e a quem estao servindo. Porque se ndo
corre-se o risco dessa atividade perder sua fungdo ludica, ser sufocada por uma

utilizacao meramente didatica que a restringe a um papel técnico, a brincadeira esvazia-
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se: a crianca explora rapidamente o material esgotando-o. Isso se d4 quando, hd uma
inversdo na utilizagdo da ferramenta, como consequéncia, ao invés de aprender
brincando, a crianga apenas utiliza o brinquedo para aprender. O uso de brincadeiras e
jogos s6 tém lugar na pratica pedagdgica quando auxiliam a elaboracdo e construgao
dos conhecimentos sistematizados.

Assim, a brincadeira apresenta-se como uma dindmica humana, cuja
caracteristica € ser espontanea funcional e satisfatoria, e parece que é sempre podada ou
limitada pelos adultos nos seus espacos em colocar em agdo essa atividade necessaria a
toda ou qualquer crianga. As vezes em casa, na escola ou em outro espago qualquer,
essas atividades sdo proibidas, delimitadas ou limitadas. Na rua, na escola, na interagao
com seus pares as criancas encontram maior “liberdade” para brincar utilizando dos
seus conteudos simbdlicos para resolver, seus conflitos, organizar suas relagdes,
promover encontro consigo mesmo € com o outro.

Por tudo isso, o brincar, a brincadeira, precisa estar em constante avaliagdo e
revisitacdo, precisa fazer com que os educadores reflitam e se sintam constantemente
inquietos. A intengdo ndo ¢ reproduzir receitas, mas levar a crianca a ampliar suas
proprias aptidoes na descoberta e imaginagao.

Ao brincar, o educando consegue aprender na pratica com toda riqueza, de
maneira espontanea, sem pressdo ou medo de errar, muito pelo contrario, com muito
prazer € como consequéncia, a aquisicdo do conhecimento. Assim, a crianga além de
aprender, esta se descobrindo e buscando um sentido para sua vida.

Assim, o professor deve proporcionar aos educandos momentos de interacdo e
participagdo para que estes possam se sentir parte desse processo e avaliar o
conhecimento e trocar informag¢des de modo que possam ampliar e rever, reformular ou
ainda abandonar suas explicagdes e hipdteses.

A escola precisa utilizar em seu cotidiano ainda mais a pratica do brincar
procurando maneiras de traduzi-los em conhecimento, apresentando materiais, espagos
e recursos que a uma experiéncia bem mais enriquecedora com o intuito de servir como
elemento da atividade ludica onde a crianga tem a oportunidade criar e recriar suas
emocdes e conhecimentos, proporcionando um ambiente compativel com os anseios e
necessidades da crianga. A grande vantagem da utilizacdo das atividades ludicas no
processo de ensino-aprendizagem na educagdo infantil estd no fato delas estarem

centradas na emocao e no prazer. O uso de jogo funciona como um alivio emocional,
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desperta na crianga, uma limpeza da alma, que acaba abrindo espago para que outras
emocdes se instalem. Fazem parte da vida humana alguns sentimentos como a tristeza, a
frustragdo e a raiva, e por meio dos jogos e brincadeiras as criangas podem exprimi-los,
uma brincadeira, ndo s6 aliviara o fardo como ensinara a utilizar o humor, de forma a

fortalecer a resisténcia da crianca.

1.1.2. O papel do brinquedo no desenvolvimento infantil

Ao longo da historia da humanidade, o brinquedo sempre fez parte da evolucao
historica da crianga, uma vez que ele tem o papel de auxiliar e completar a sociedade. O
brinquedo ¢ sem sombra de dividas uma heranga valiosissima. Assim sendo, ¢ muito
facil verificar em um mesmo pais as mais variadas representagdes da realidade por meio
do brinquedo, sua representacdo serd de acordo com a regido, a classe social e a
realidade local. De acordo com Santos (2015, p, 9).

Um dos aspectos que marcam a infancia ¢ o brinquedo, e este ¢ para a
crianca aquilo que o trabalho ¢ para o adulto, isto é, sua principal
atividade. Toda crianca brinca independente da época, cultura ou classe
social. O brinquedo ¢ a esséncia da infancia, e o brincar, um ato intuitivo
e espontaneo.

Ao se fazer uma andlise sobre o uso dos brinquedos, brincadeiras e jogos,
embora pareca algo simples e comum, esta ¢ uma tematica bastante complicada e
complexa porque envolve multiplos fatores que devem ser observados. Por isso ainda ha
muito o que se pesquisar, estudar e discutir para se chegar a uma resposta mais unanime
para o assunto, mas por enquanto, segundo Huizinga (2012, p. 5):

H4 uma extraordindria divergéncia entre as numerosas tentativas de
definicdo da funcdo biologica do jogo. Umas definem as origens e
fundamento do jogo em termos de descarga da energia vital
superabundante, outras como satisfagdo de um certo "instinto de
imitacdao", ou ainda simplesmente como uma "necessidade" de distensdo.
Segundo uma teoria, o jogo constitui uma preparagdo do jovem para as
tarefas sérias que mais tarde a vida dele exigird, segundo outra, trata-se

de um exercicio de autocontrole indispensavel ao individuo. Outras veem
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o principio do jogo como um impulso inato para exercer uma certa
faculdade, ou como desejo de dominar ou competir.

O autor ainda assevera que existe um elemento comum que faz uma ligagao
entre todas as hipoteses, ou seja, todas elas partem da pressuposi¢ao de que o jogo se
encontra entrelagado por alguma coisa que de fato ndo € o proprio jogo, afirma que nele
pode existir determinada espécie de intengdo bioldgica. O jogo ¢ fato mais antigo que a
cultura, pois esta, mesmo em suas definigdes menos rigorosas, pressupde sempre a
sociedade humana; mas, os animais ndo esperaram que os homens os iniciassem na
atividade ludica. Huizinga (2012, p. 5) afirma que:

Os animais brincam tal como os homens. Bastard que observemos os
cachorrinhos para constatar que, em suas alegres evolugdes, encontram-
se presentes todos os elementos essenciais do jogo humano. Convidam-se
uns aos outros para brincar mediante um certo ritual de atitudes e gestos.
Respeitam a regra que os proibe morderem, ou pelo menos com
violéncia, a orelha do proximo. Fingem ficar zangados e, o que ¢ mais
importante, eles, em tudo isto, experimentam evidentemente imenso
prazer e divertimento. Essas brincadeiras dos cachorrinhos constituem
apenas uma das formas mais simples de jogo entre os animais.

O jogo ¢ algo catartico e permite aprendizagens de grande significagdo aos
educandos. E uma ferramenta criadora que possibilita ao jogador uma evasdo saudavel
da realidade do dia a dia, permitindo assim, a quem faz uso dar espago a seu mundo
imagindrio. Os autores continuam afirmando ainda que dessa maneira, ¢ ao longo do
processo, o sujeito tem a possibilidade de reelaborar de maneira prazerosa todos os seus
conflitos internos, e consequentemente, os expulsa para fora da psique.

Dessa forma, de acordo com Bernabeu (2012, p. 17), “o ambiente de distragdo
que propicia o jogo faz com que se afrouxem as defesas psicoldgicas e que o jogador se
permita no campo ludico a¢des que em sua vida tém vedadas”. Para complementar este
pensamento, Zatz (2012, p. 13) afirma que o ato de brincar ¢ intrinseco a vida e ao
aprendizado:

Os mamiferos aprendem quase tudo o que necessitam saber para a sua
vida adulta por meio de brincadeiras, em que as crias experimentam,
entre si ¢ com adultos, capacidades e habilidades que serdo necessarias

no futuro. [...] técnica de caca (brincam de se esconder e assustar o
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outro, de morder, de fugir) e de luta também (brincando de brigar e lutar,
rolando pelo chdo).

Para o autor o mesmo acontece com o ser humano, pois ¢ brincando que o
sujeito conhece o ambiente que a cerca. Para Zatz (2012, p. 13) a brincadeira de faz de
conta ¢ essencial para o desenvolvimento e formacao.

Brincando, ela representa o universo dos adultos, das ferramentas,
utensilios domésticos, meios de transporte, relagdes espaciais em escala
(casa, rua cidade) e também das relagdes humanas [...] a brincadeira ¢ o
laboratorio, lugar destinado as pesquisas e experiéncias.

Os jogos e as atividades ludicas estdo inseridas no cotidiano, desde a infancia. O
ato de brincar ¢ parte intrinseca do ser humano, processo esse que comeca desde a
infincia. O grande pesquisador Vygotsky sempre defendeu que o brincar,
independentemente se essa brincadeira seja sozinho, forma aquilo que o autor o
pesquisador vai intitular de “zona de desenvolvimento proximal”, um espago de
relacdes interpessoais. Para Rau (2013, p. 34).

Quando vocé entra na ag¢do do jogo, elabora metas (seus objetivos),
prepara estratégias (sua ag¢dao cognitiva € motora no jogo), escolhe
caminhos (elabora hipoteses), brinca de faz-de-conta (vivencia papéis),
raciocina e enfrenta desafios (tenta superar os obstaculos) vivencia
emocdes e conflitos (alegria, ansiedade), organiza o pensamento (supera
0os problemas, percebe erros e acertos), e sintetiza (compreende
resultados, vencendo ou perdendo).

O brincar possibilita superar importantes restrigdes em suas possibilidades de
agir. E importante ressaltar que com o uso de jogos e brincadeiras, os objetos utilizados
acabam perdendo sua for¢a determinadora sobre o comportamento da crianca, que logo
comeca a despertar e consequentemente, a agir de maneira independente daquilo que ela
percebe. Assim, de acordo com a autora, embora na vida real a acdo domine o
significado, na brincadeira € o significado que domina a agao.

Pesquisas tém comprovado o quanto ¢ importante a utilizacdo de jogos,
brincadeiras, e brinquedos no processo de desenvolvimento e aprendizagem das
criangas, pois quando existe a associacdo entre o conhecimento e a brincadeira, o sujeito
acaba por exercitando as suas habilidades essenciais, desencadeando o desenvolvimento

das relagcdes. Ao exercitar as habilidades nos jogos, ¢ a capacidade de lidar com os
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sentimentos e desafios que despertam, buscando competéncia para administrar situagdes
cotidianas com eficacia. Os resultados do uso dessas ferramentas é sempre positivo e
comegaram a ser averiguadas pelos pesquisadores que consideram a acdo ludica como
uma ferramenta que facilita todo o processo de aquisicao de conhecimentos, habilidades
e compreensdao do mundo que a cerca de forma mais prazerosa e significativa, além de
ser um elemento bastante importante que facilita as relagcdes com o outro.

O aprendizado e desenvolvimento estdo intimamente ligados desde o comego da
vida da crianga e desenvolve uma enorme influéncia positiva, nesse contexto o
brinquedo aparece como um elemento de grande valia no desenvolvimento de uma
crianga.

E por meio das brincadeiras que as criangas podem se testar, inventar desafios
que ultrapassem seu comportamento cotidiano, elas podem experimentar, levantar
hipbteses e construir saidas para circunstancias que a realidade lhe impde. Nao existira
brincadeira sem que juntamente com ela exista a aprendizagem. Entdo, pode afirmar que
o ato de brincar estd carregado de aprendizagem. Pois ¢ na brincadeira, que estara o
alicerce daquilo que, futuramente, podera possibilitar a crianga diversas aprendizagens
mais complexas e elaboradas.

Para Piaget (1998, p. 45), “as atividades intelectuais da crianga tém origem
obrigatoriamente nas atividades ludicas”. Ele afirma que ela ndo se restringe apenas
como mais uma forma de desafogo ou qualquer tipo de entretenimento para consumir
energia das criancas; muito pelo contrario estabelece um meio que enriquece e coopera
para o desenvolvimento intelectual. O brinquedo ¢ de suma importancia no processo de
desenvolvimento humano e como consequéncia para o desenvolvimento do s e do
processo de ensino e aprendizagem. Vygotsky (1998, p.11) ensina que:

[...] estabelecida com base em compreensao racional e na intencao de
transmitir ideias e vivéncias, exige necessariamente um sistema de meios
cujo protdtipo foi, ¢ e continuara sendo a linguagem humana, que surgiu
da necessidade de comunicagao no processo de trabalho.

Dentro dessa perspectiva, Pedroza (2015, p.2), assevera que a fungdo dos jogos,
vai além de proporcionar prazer e desprazer, beneficiam o desenvolvimento das
pessoas:

Os jogos e as brincadeiras s3o uma forma de lazer no qual estio presentes

as vivéncias de prazer e desprazer. Representam uma fonte de
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conhecimento sobre o mundo e sobre si mesmo, contribuindo para o
desenvolvimento de recursos cognitivos e afetivos que favorecem o
raciocinio, tomada de decisdes, solucdo de problemas e o

desenvolvimento do potencial criativo.

O autor enfatiza que tdo somente a brincadeira ou o jogo, de forma isolada, ndo

adquirem a fun¢do ludica e que ¢ somente a criangca que consegue transformar este

momento de brincar em algo ludico, assim Pedroza (2015, p. 3) afirma que:

O jogo, a brincadeira, por mais bem elaborados que possam ser, nao
trazem por si sO o ludico, mas sdo as proprias criancas, durante a
brincadeira, que transformam o momento em um momento ludico, de
fantasia e realidades criadas por elas. Acredita-se erroneamente que o
contetido imaginario do brinquedo determina a brincadeira da crianca,

quando, na verdade, acontece o contrario.

No entendimento de Friedmann (2012, p. 64), “o jogo oferece uma importante

contribui¢do para o desenvolvimento cognitivo dando acesso a mais informacdes e

tornando mais rico o contetido do pensamento infantil”. Gama e Rodrigues (2004, p. 14)

assinalam:

Criangas que brincam bastante tornam-se adultos mais preparados para a
vida, pois através das brincadeiras podem descobrir como enfrentar
situacdes de medo, dor, angustia, alegria ou ansiedade. Nas brincadeiras
que exigem regras, as criangas desenvolvem estratégias e exercitam o
convivio no meio social, assim aprendem certos limites: esperar a sua

vez, respeitar o amigo, € também aprendem a perder e a ganhar.

Entdo, pode-se dizer de forma categdrica que o ludico, os jogos ¢ as brincadeiras

auxiliam de forma significativa para a formagao do ser humano e consequentemente, do

educando.

1.1.3. 2A ludicidade no processo de ensino-aprendizagem na educacao infantil

Pensar no espago escolar como ambiente que possibilita apenas o estético e o

aconchegante ¢ pensar somente na estrutura arquitetonica sem se preocupar com a

dimensao curricular e formadora que ela representa. O ambiente escolar influéncia de

forma significativa para aquisicdo do conhecimento pelo educando, afinal, ele precisa se



A brincadeira, o brinquedo ¢ 0...26

identificar com o ambiente em que estd inserido para assim, assimilar de forma mais
proveitosa as experiéncias que o cerca.

Uma breve concepgao do quanto ¢ importante a infraestrutura € o espaco escolar
refere-se a aquisicdo da lingua materna, que o aluno acaba apreendendo seus primeiros
significados ao analisar ao seu redor, ao perceber o ambiente e nesse contexto a sala de
aula que contenha cartazes espalhados, para que a turma se familiarize e que ainda mais,
nesse espaco o visual e o ludico estejam sempre presentes podera contribuir sim de
forma significativa para que os alunos desenvolvam suas capacidades intelectuais e
consigam assim associar seu conhecimento adquirido com o meio em que vive € por fim
tenhamos uma construcao efetiva do ensino.

O cenario da maioria das escolas brasileiras revela uma estrutura pouco
condizente com a realidade de educacdo que se encontra nos dias de hoje, ou seja, uma
educacdo dinamica e em constantes transformacoes. Esta infraestrutura, além do seu
comprometimento fisico, apresenta aspectos limitados que resultam na falta de
dinamismo, inexpressividade e pouca relevancia no desenvolvimento educativo para o
ensino transdisciplinar e significativo para o aluno.

Geralmente as escolas se apresentam de forma deteriorada, abandonadas, sem
recursos bésicos como a agua, manutencdo bdsica e seguranca. As escolas, vem
apresentando um espaco de enclausuramento ao contrario de ser um lugar de
esclarecimento, vem sendo antes um local de confinamento ao invés de ser um recinto
de formagcdo e aprendizado. Atualmente as escolas mostram um ambiente
correlacionado com os hospitais, prisdes € outros, pois na maioria das vezes estdo sendo
tomadas por grades, portas e muros, deixando de valorizar ambitos que possibilitem um
aprendizado mais significante. As situagdes do dia-a-dia escolar mostram como um
ambiente favoravel e bem preparado ¢ suma importancia para o aprendizado do aluno.

O convivio didrio com este ambiente “organizado” permite com que o aluno adquira
mais os conhecimentos necessarios € um senso de mudanga social dela propria e da

sociedade em que convive. A valorizacao deste espago privilegia o crescimento

2 “A Ludicidade no processo de Ensino-Aprendizagem na Educacdo Infantil”, link:
https://www.editorarealize.com.br/index.php/artigo/visualizar/67761., artigo apresentado como
exigéncia parcial para obtencao de titulo de mestra, do Programa de Mestrado em
Ciéncias de La Educacion pela Universidade Autonoma de Asuncion-UAA(2020)
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intelectual e o convivio social que estes alunos terdo. Pois, esse ambiente ¢ cercado de
elementos culturais e pedagogicos que poderdo facilitar e muito o trabalho do docente e

a percepcdo do aluno no estudo da lingua estrangeira. Afinal, qualquer atividade
humana necessita de um espacgo e de um tempo determinados, desta maneira, acontece
com o ensinar € o aprender, com a educacao. Resulta disso que a educacdo possui uma
dimensdo espacial e que, também, o espaco seja, junto com o tempo, um elemento
basico, constitutivo de atividades educativas. Além disto, esses espagos possuem alguns
elementos que agregam valores e irdo contribuir de forma significativa para que haja
por parte do discente um sentimento de pertencimento, de identidade e até mesmo
afetivos.

De acordo ao que foi evidenciado, ¢ factivel perceber que o processo de ensino e
aprendizagem, em todos os ciclos, acontece de forma expressiva quando uma sequéncia
de elementos, tanto interno, quanto externo auxiliam no universo educativo. Logo o
ambiente escolar ¢ um fator preponderante para o desenvolvimento do ensino-
aprendizagem. Analisando os espacos escolares no cendrio atual, percebe-se que existe
uma caréncia muito grande das referéncias espaciais, da ma utilizagdo das bibliotecas e
da preparagao da sala de aula para um ambiente acolhedor e dindmico.

Precisamente, pode-se cogitar que o ambiente escolar tem apresentado mais
como um espago que tem como foco a diminui¢do da indisciplina e das praticas
educativas do que com a preocupacdo do que este ambiente possa apresentar e ofertar
para os alunos. O ideal seria que este ambiente estivesse sido preparado para que os
alunos inferissem os conhecimentos ali apresentados na atmosfera escolar afim de
atender a pluralidade cultural e a participagdo ativa tanto dentro, quanto fora das salas
de aulas.

Nesse contexto onde encontram-se as escolas onde o objetivo principal € apenas
a mera transmissdo do conhecimento, esquecendo-se da principal atividade da crianga,
que ¢ o brincar, acaba tornando-se um lugar marcante e pouco desejado, onde a crianca
so frequenta porque € obrigada. Isso contraria a afirmag¢do de Assmann (2012, p. 29)
que descreve “o ambiente pedagdgico tem de ser lugar de fascinagdo e inventividade.
[...] a experiéncia de aprendizagem implica, além da instrucdo informativa a reinvencao
e construcao personalizada do conhecimento. E nisso o prazer representa uma dimensao

chave”.
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Ler, escrever e estudar tornaram-se contemporaneo as atividades basicas para as
criangas que se encontram em idade escolar, e nesse contexto os jogos e as brincadeiras
sO tem lugar na praxis pedagogica no momento que ajudam a elaborag¢do e construgao
de conhecimentos sistemdticos. Volpato (2012, p. 11), mais uma vez lembra Fenelon
nesta fala:

Observei uma grande falha das educacdes habituais: coloca-se todo o
prazer de um lado e todo o aborrecimento de outro, todo o conhecimento
no estudo, todo o prazer nos divertimentos. Que pode fazer uma crianga
sendo suportar impacientemente essa regra € correr ansiosamente atras
dos jogos?

Assmann (2012, p. 26) ainda destaca que “ a pedagogia escolar deve estar ciente,
por um lado, de que ndo ¢ a tUnica instdncia educativa, mas pelo outro, ndo pode
renunciar a ser aquela instancia educacional que tem o papel peculiar de criar
conscientemente experiéncias de aprendizagem [...].

E necessario repensar a pratica educativa. Ndo se pode negar que o papel da
escola ¢ de ensinar. Porém, ¢ imprescindivel que o ambiente escolar seja um lugar

atrativo, prazeroso, € que a crianga nao se sinta forgada em permanecer.

1.1.4. As brincadeiras e a aprendizagem

A capacidade luadica como qualquer outra, se desenvolve articulando as fungdes
psicologicas da crianca com as situagdes que lhes sdo apresentadas. O jogo, a
brincadeira tém importancia para o desenvolvimento dos processos psiquicos da
crianga, da formacdo da motricidade, dos processos da memoria, linguagem criatividade
e imaginagdo, em suma, ¢ uma atividade que tem grande ocorréncia na infancia devido a
sua funcionalidade no processo de desenvolvimento e aprendizagem.

O brincar e o aprender estdo interligados, sendo o brincar o mediador da
aprendizagem, pois a crianca acaba aprendendo de forma prazerosa e significativa,
como também permite mudangcas no momento da brincadeira, surgindo novas
oportunidades de aprendizagem. As atividades ludicas levam ao desenvolvimento de
determinadas faculdades cognitivas, das quais destaca-se as faculdade de abordagem de

experiéncia de modo objetivo e criativo; faculdade de cooperagdo, que ajuda no
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desenvolvimento da linguagem infantil; faculdade de concentracdo, da aten¢do
voluntaria; faculdades mentais (capacidade de julgamento, discriminagdo, andlise,
sintese, imaginagdo, etc); faculdades criativas, que dependem das oportunidades
oferecidas a crianga com situagdes € materiais necessarios.

Segundo Negrine (2014, p.20), ¢ fundamental que os professores tenham
conhecimento do saber que a crianca construiu na interagdo com o ambiente familiar e
sociocultural, para formular sua proposta pedagogica. O brincar na escola deve estar
sempre no palco das discussdes e reflexdes dos professores da educagdo infantil no
sentido de repensar e avaliar como vem sendo apresentado ou materializado em sala de
aula, como sdo definidos seus fins, objetivos e publico alvo.

Ao utilizar a brincadeira, as criancas aprendem de forma prazerosa e com toda
riqueza do aprender fazendo, de forma espontanea, sem aquele medo de errar, mas com
prazer pela aquisicdo do conhecimento. Quando a crianga brinca, ela faz uma releitura
do seu contexto sociocultural em que esta inserida, emerge, modifica, amplia, cria e
recria através dos papéis que elege para representar. O professor precisa contemplar a
brincadeira como principio norteador das atividades didatico-pedagdgicas, enquanto
forma de possibilitar as diferentes linguagens infantis encontrar significado pela
ludicidade presente na relagdo que as criancas mantém com o mundo.

O brinquedo, o jogo e o trabalho com o ludico na escola s6 podera encontrar
maior espago para ser entendido como educagdo, na medida em que o professor
compreender que o brincar representa fator de grande importancia na socializagao
infantil, que torna a crianga apta a viver numa ordem social e num mundo culturalmente
simbolico. O brincar desenvolve a imaginacdo, o interesse, ¢ 0o mais completo dos
processos educativos, pois influencia o intelecto, o emocional da crianga.

O professor muitas vezes nao trabalha o brincar em algumas escolas pelo fato da
propria proposta pedagdgica ndo o reconhecer como uma especificidade da infancia,
pela superlotacdo na sala de aula o que dificulta o movimentar-se no espaco, ndo
permitindo que a crianga se desloque na brincadeira com seus colegas. O que prova a
inexisténcia por parte da escola de um olhar de respeito a infancia. Como se pode
observar, varios sdo os fatores que restringem a utilizagdo do brincar em momentos
esporadicos (recreio, comemoracdes festivas, etc.), além da falta de preparacdo do
professor através da formacdo continuada, pois muitos adquirem o conhecimento

tedrico, mas ndo sabe aplicar na pratica de ensino. Assim, reconhecer que se bem
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utilizada, a brincadeira, na sala de aula, pode ser uma aliada ao processo de ensino-
aprendizagem e o profissional precisa langar mao desse recurso sempre, desde que ndo a
restrinja apenas ao ensino de contetidos.

A emocdo constitui-se um dos elementos fundamentais da aprendizagem, pois
imprime significado aquilo que aprende e o brincar assume papel primordial na relagao
ensinar e aprender. Assim, a tarefa do professor ¢ observar, cuidadosamente, as formas
de aprender e pensar de cada crianca, bem como seus interesses ¢ sua sociabilidade,
para elaborar situacdes de aprendizagem onde as criangas possam desenvolver
plenamente seu potencial.

O brincar ¢ essencial para o desenvolvimento da crianga, € o educador tem a
responsabilidade de dar o suporte necessario para que a crianga desenvolva o ladico e
aprenda de forma significativa, demonstrando que se aprende brincando. O profissional
da educagdo tem a responsabilidade de formac¢dao do individuo, ndo devendo se
acomodar ou ndo conhecer a importincia do brincar na pré-escola.

Compreender que as experiéncias vividas na infancia sdo, frequentemente,
refletidas nas brincadeiras, e as brincadeiras refletem como as criancas lidam com os
acontecimentos do cotidiano. No brincar ndo se aprende s6 conteudos escolares,
aprende-se algo sobre a vida, sobre o estar no mundo, sobre os sonhos, desejos e
necessidades. Para tanto o professor, precisa ser criativo, sensivel, compreender e
apoiar o desenvolvimento da criatividade infantil, conhecer os jogos infantis que mais
gostam de brincar, ter em mente que para a crianga envolver-se em brincadeiras, ela
precisa sentir-se segura, precisa desejar brincar. E preciso organizar o ambiente porque
ele significa um espaco de exploragdo, de aprendizagem.

Segundo os estudos realizados por Kishimoto (2012, p. 23), “os jogos educativos
sdo aqueles que contribuem para formagdo das criangas e geralmente sdo direcionados
para a educacgdo infantil”. De acordo com as autoras, a utilizacdo da ludicidade com
criangas, contribui com o processo de desenvolvimento e traz diversos beneficios na
formagao delas. Para Santos (2015, p.4).

O brincar ¢, portanto, uma atividade natural, espontanea e necessaria para
crianga, constituindo-se em uma pe¢a importantissima a sua formacgao
seu papel transcende o mero controle de habilidades. E muito mais
abrangente. Sua importidncia € notavel, ja que, por meio dessas

atividades, a crianga constrdi o seu proprio mundo.
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E preciso chamar atengdo para a importancia da ludicidade no processo de
ensino-aprendizagem e asseverar que as criancas de forma alguma se encontram
sozinhas diante do mundo que as rodeia, pois a sua imaginacao ¢ bastante grande ¢ a
partir elas estabelecem contatos e relagdes, os jogos, brinquedos e brincadeiras,
possuem grande estima quando ligados a educagdo, pois, além de proporcionar prazer e
desprazer, beneficiam o desenvolvimento das pessoas.

As atividades ludicas ao longo do tempo vém conquistando um grande espago na
pratica pedagdgica. Pois, entende-se que o brincar ¢ algo essencial no periodo da
infancia e a sua utilizagao ira enriquecer o trabalho pedagogico, possibilitando assim, a
unido entre a produ¢do do conhecimento e também a estimulacdo da afetividade na
crianga. Ao fazer uso da funcdo educativa da brincadeira em sala de aula, o professor
estard oportunizando a crianga além do direito a aprendizagem, estara oferecendo
também momentos de prazer e de descoberta, além de aumentar a sua compreensao do
mundo. Assim, as aulas ofertadas com o uso de atividades ludicas, consequentemente se

tornardo mais envolventes e favorecerdo a construcao de significados de conhecimentos

proprios do mundo da crianga.

1.2. A influéncia das brincadeiras no desenvolvimento da crianga

Hoje em dia a atencdo dos professores esta voltada em trabalhar com a crianca
de modo a aumentar o seu conhecimento e a sua realidade, ou seja, ndo esta existindo a
preocupagdo com a difusdo dos contetidos de maneira “encaixada”. O docente deve
estar vigilante e trabalhar com a ideia da crianca, fazendo com que essa ideia seja de
proveito para todo o grupo. Nao ¢ exclusivamente o ato de “repassar” conteudos para as
criangas, ¢ necessario que exista significado, ¢ importante que seja levado em
consideracdo os conhecimentos prévios que elas trazem de casa. Oliveira (2012, p. 2)
diz: “a promog¢do de atividades que favorecem o envolvimento da crianca em
brincadeiras, principalmente a criacdo de situagdes imaginarias, tem nitida fungao
pedagdgica”. Durante a infincia as criangas adoram inventar e criar condig¢des
fantasiosas, o importante ¢ que o educador esteja preparado para trabalhar com as
informagdes e fantasias que a crianga, ou seja, o educador deve ser flexivel. De acordo

com Batista, et al (2014, p.4)
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Historicamente temos dirigido nosso olhar e nossa escuta mais para as
falas das criancas, para sua linguagem oral. E interessante observar que
dessa forma continuamos privilegiando aquelas manifestagdes das
criancas que se assemelham ao modo como os adultos se expressam,
desconsiderando suas outras linguagens. Compreendé-las na sua
singularidade, nas suas diversidades, nos seus jeitos de ser, exige que nos
encontremos novas formas de aproximacdo aos universos infantis
presentes em nossas instituicdes, considerando que esses universos sao
compostos por todas as dimensdes do humano, por todas as formas de
producdo e manifestacdes culturais. [...] uma aproximagdo aos universos
infantis buscando estranhar o que parece familiar, pois todos os dias
vemos as crian¢as brincando, chorando, dormindo, comendo,
desenhando. E isto ndo tem ressondncia, ndo tem eco na organizacao do
trabalho pedagogico. Consequentemente, estes e tantos outros dos seus
modos de viver ndo tém sido considerados pontos relevantes para
refletirmos sobre a organizacdo do cotidiano das criangas e o viver da
infancia nas institui¢des de educacao infantil.

O docente durante a sua pratica precisa se aproximar das criangas, conhecer a
sua realidade de perto, langar um olhar vigilante para as suas necessidades, seus medos,
desejos, precisa-se romper com a ideia fria e distante de educagdo. E preciso que se
tenha afetividade e que o professor olhe as particularidades da crianga. De acordo com a
afirmacao feita em 1529 por Erasmo.

Essa maneira doce de transmitir as informagdes as criancas fara com que
se assemelhem a um jogo e ndo a um trabalho, pois, nessa idade, ¢
necessario engana-la com chamarizes sedutores, j& que ndo podem
compreender todo o fruto, todo o prazer que os estudos devem lhes
proporcionar no futuro. (Brougere, 1998, p.55)

No geral, os conteudos, os estudos para as criangas, podem parecer chatos,
desinteressantes, no entanto quando lhe ¢ apresentado de forma criativa, a crianca pode
aprender de forma doce, interessante e legal, e com isso tera um significado maior. Por

isso, a brincadeira e o jogo, acabam servindo de sedutores as criangas.
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Brougere (1998, p.55), esclarece que o jogo em si mesmo “ndo possui um valor
educativo, mas o estudo deve assumir o aspecto do jogo para interessar a criancga,
mantendo sua finalidade, suas virtudes educativas, que ndo sdo questionadas”.

Por isso, a sala de aula precisa ser encarada também como um lugar de brincar,
de brincadeiras que incitem a aprendizagem. Ainda em algumas escolas, o ato de
brincar ¢ permitido apenas se sobrar tempo ou durante o recreio, porém acontece que
em alguns momentos esse direito ¢ suspenso quando por ventura a crianga comete
alguma falta, algum erro em sala de aula.

No momento que o educador consegue harmonizar a ludicidade e o
conhecimento, consegue a transmissdo e construcdo de conhecimentos de maneira
muito completa. O docente deve trabalhar os contetidos através de aulas planejadas e em
que a ludicidade esteja presente, aproveitando-se da imaginagdo, da criatividade,
respeitando o direito de manifestacao de cada crianca.

Nesse sentido, Santos (2015, p.27),

E na interagdo com as atividades que envolvem simbologia e brinquedos
que o educando aprende a agir numa esfera cognitiva. Na visdo do autor
a crianga comporta-se de forma mais avangada do que nas atividades da
vida real, tanto pela vivéncia de uma situagcdo imagindria, quanto pela
capacidade de subordinagdo as regras.

Ao brincar as criangas tem a oportunidade de se transformar. Pois, nos jogos e
nas brincadeiras estdo inseridas varias simbologias que nao se resumem tao somente as
imitacdes do mundo adulto, contudo pode-se afirmar que sdo como exercicios de uma

(re) elaboragdo e uma construgao de comportamentos.

1.2.1. O contexto histérico dos jogos, brincadeiras e brinquedos

E fato que o brincar e o ladico estdo intimamente ligados e tem sido discutido
de forma consideravel nos ltimos anos, por varios estudiosos € pensadores da area da
educacdo. H4 uma concordancia existente entre boa parte desses pesquisadores de que
estes elementos se constituem como ag¢des importantes para o desenvolvimento da
crianca. A origem da brincadeira se remonta desde a pré-historia com comemoragdoes
alusivas ao inicio da caca, dangas, invocagoes aos deuses e foi sistematizada em 1774

na Alemanha. Newman; Holzman (2012, p.99). salientam que:
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[...] Assim de conceitos ou objetos, as palavras se tornam partes de uma
coisa. Em certo sentido uma crianga brincando esta livre para determinar
suas proprias agdes, mas em outro, esta ¢ uma liberdade iluséria, pois
suas acoes estdo de fato subordinadas aos significados das coisas, e ela
age de acordo com eles

Nesse contexto, ¢ necessario se questionar por que serd que uma pratica tdo
comum e tdo benéfica muito presente na educacdo infantil, repentinamente diminui
admiravelmente no ensino fundamental e ainda mais, sera que a presenga do ludico e do
brincar no ensino fundamental nao poderia ser um grande aliado para auxiliar no
processo de ensino e aprendizagem como acontece na educacao infantil.

O brincar ¢ inerente a natureza da crianga, devido a isso ndo € necessario que se
fixem regras, nem que lhes mande brincar. O ato de brincar ¢ algo de extrema
importancia para o desenvolvimento da crianga. Os beneficios do brincar sdo inimeros,
desenvolvendo os aspectos cognitivo e afetivo, além de contribuir para aperfeigoar as
habilidades motoras. Assim, o ludico compreende o brincar, a atividade individual,
coletiva, livre e regrada. Geralmente os docentes compreendem o ludico ligado apenas
ao prazer ¢ nao a liberdade. Porém, deve-se salientar que o prazer ¢ o resultado do
carater livre.

Na concepg¢ao de Mukhina (2015, p. 155) o jogo ¢ bastante importante para o
desenvolvimento da crianga porque ele “[...] d4 origem as mudangas qualitativas na
psique infantil”. O ladico s6 tera efeito educativo quando despertar o interesse do
discente pela disciplina, ou seja, os docentes devem valer-se do mesmo como
mecanismo facilitador da aprendizagem.

O anseio de aprender conduz a crianga ao sucesso ou ao fracasso escolar, o uso
de jogo pode ser eficaz para instigar a vontade de aprender que os educandos vao
procurar na escola e que por diversas vezes sdo esquecidas nas salas de aulas, e com
isso o aluno acaba fracassando na sua aprendizagem.

Quando a escola e o professor trabalham o lidico na sua pratica, abre-se uma
lacuna para que o estudante possa expressar seus sentimentos, apresentando a ela a
chance para ampliar a afetividade, para a assimilacdo de novos conhecimentos.

A atividade ludica ¢ de suma importancia para o desenvolvimento da crianca,

pois instiga a inteligéncia, o processo de imaginagdo, a criatividade, auxilia no exercicio
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de concentracdo e atencdo, favorecendo a formagdao da motricidade infantil. Esta
posicdo ¢ ratificada por Almeida (2015, p. 22), ao referir que:
Ao permitir a manifestagdo do imaginario infantil, por meio de objetos
simbolicos dispostos intencionalmente, a fungdo pedagdgica subsidia o
desenvolvimento integral da crianca. Neste sentido, qualquer jogo [...],
desde que respeite a natureza do ato ludico, apresenta carater educativo e
pode receber também a denominagdo geral de jogo educativo.

Assim ¢ imperioso afirmar que o brincar e o jogar, tem fundamental importancia
na vida de qualquer crianca, principalmente no periodo que compreende a primeira
infancia, porque ¢ por meio dos mesmos, que as criangas entram em contato com varias
situagdes, desenvolvem e estimulam a linguagem, contribuindo também para o
desenvolvimento afetivo, cognitivo, motor, social e moral.

A questdo da ludicidade frequentemente tem sido tema nas rodas de discussao
do mundo académico e de pesquisadores da atualidade que se dedicam a discussdo
tedrica e pratica acerca da temdtica e que perpassa por seu significado e sua
funcionalidade. Varios estudiosos apresentam em seus estudos contribui¢des a respeito
da origem e significado do termo ludico e discutem sua eficacia na formagao da crianga,
no desenvolvimento humano e do processo de ensino-aprendizagem. Para explicar
a origem e significado do termo ludico Patury; Cardoso (2008, p.13), faz um resgate do
significado:

A etimologia do vocabulo ludico, surge do latim ludus que significa
brincar ou jogar. Convém ressaltar que, na lingua portuguesa, o termo
ludico ¢ um adjetivo lusério, embora venha sendo utilizado sem
justificativas gramaticais, como substantivo e traducdo do francés jeu, do
inglés play e do alemdo Spiel. Assim, no intuito de tentar abranger os
variados termos, existe o termo /udo e, modernamente, o neologismo
ludico ou ludicidade.

Levando em consideracdo que o conceito de ludicidade no Brasil tem varias
acepcoes, sendo as mais corriqueiras ¢ empregadas no contexto educacional as
seguintes: jogo, brincadeira, brinquedo, lazer e recreacdo. Essas terminologias t€ém sido
constantemente utilizadas causando contradi¢des conceituais e metodologicas.

A ludicidade pode ser definida como um mecanismo que auxilia na construgdo

de aprendizagens espontaneas. Ainda segundo Salomao; Martini; Martinez, 2015, p.
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02), o ludico, pode ser definido como “[...] um recurso metodologico capaz de propiciar
uma aprendizagem espontdnea e natural. Estimula a critica, a criatividade, a
sociabilizagdo. Sendo, portanto, reconhecidos como uma das atividades mais
significativas — sendo a mais significativa - pelo seu conteudo pedagogico social”.

A partir dessas primeiras concep¢des pode-se afirmar que o ladico ¢ uma
solugdo pedagogica e também social, um instrumento que o docente pode lancar mao
em sua praxis pedagogica, para auxiliar e deixar as aulas mais dindmicas, bem como,
podera também auxiliar na descoberta da realidade social do discente. A ludicidade
permite ao aluno instigar/mostrar aspectos interiores, espontaneos € naturais, que sao
fundamentais para o desenvolvimento de sua aprendizagem.

A atividade ludica se caracteriza por uma articulagdo muito frouxa entre
o fim e os meios. Isso ndo quer dizer que as criangas ndo tendam a um
objetivo quando jogam e que ndo executem certos meios para atingi-lo,
mas ¢ frequente que modifiquem seus objetivos durante o percurso para
se adaptar a novos meios ou vice-versa [...], portanto, o jogo nao ¢
somente um meio de exploragdo, mas também de invengdo (Brougere,
1998, p.193).

No que se refere as atividades ludicas o autor Luckesi (2015, p. 14) entende “a
atividade ludica como aquela que propicia a plenitude da experiéncia”, ressalvando com
esta afirmativa que a vivéncia ludica demanda do individuo uma entrega total fisica e
mental. Admitindo assim, a esse sujeito submeter-se de forma plena a experiéncia.

Ainda sobre as atividades ludicas ndo podem ser reduzidas apenas em jogos ou
brincadeiras, pois a sua dimensdo ¢ bem maior e pode-se considerar qualquer atividade
que ofereca meios de integracdo e de prazer. Entdo, as atividades ludicas envolvem
varios outros conceitos, que ndo ficam restritos apenas no ludico e na ludicidade.

Como muito bem ensina Wadsworth, 2014, p. 44:

O jogo ludico ¢ formado por um conjunto linguistico que funciona dentro
de um contexto social; possui um sistema de regras e se constitui de um
objeto simbodlico que designa também um fendomeno. Portanto, permite
ao educando a identificacio de um sistema de regras que permite uma
estrutura sequencial que especifica a sua moralidade.

E importante frisar que a fung¢io educativa que o jogo tem traz oportunidades de

aprendizagem para o sujeito, seu saber, seu conhecimento e sua compreensao de mundo.
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Friedman (2012, p. 41) salienta que “os jogos lidicos permitem uma situacao educativa
cooperativa e interacional, ou seja, quando alguém esta jogando esta executando regras
do jogo ¢ ao mesmo tempo, desenvolvendo ac¢des de cooperagdo e interagdo que
estimulam a convivéncia em grupo.

Huizinga (2012, p. 11) descreve as caracteristicas formais do jogo da seguinte
maneira:

[...] uma atividade livre, conscientemente tomada como “séria” e exterior
a vida habitual, mas a0 mesmo tempo capaz de absorver o jogador de
maneira intensa e total. E uma atividade desligada de todo e qualquer
interesse material, com a qual ndo se pode obter qualquer lucro, praticada
dentro de limites espaciais e temporais proprios, segundo certa ordem de
regras. Promove a formagao de grupos sociais com tendéncia a rodearem-
se de segredo e sublinharem sua diferenca em relagdo ao resto do mundo
por meio de disfarces ou outros meios semelhantes.

O autor traz como contribui¢do para o estudo lidico uma visdo nova e que vai
contribuir de forma significativa quando ele diz que vé no ludico algo que ultrapassa o
meramente material, ou seja, aquilo que se vé a primeira vista, Huizinga consegue
enxergar a vida espiritual.

Nas contribui¢des de Luckesi, (2015, p. 27) sobre a tematica em um texto seu
chamado: “Desenvolvimento dos estados de consciéncia e ludicidade”, ele entende a
ludicidade:

[...] com base em escritos, falas e debates, que tem se desenvolvido em
torno do que ¢ ludico, tenha tido a tendéncia em definir a atividade ludica
com aquele que propicia a ‘plenitude da experiéncia’. Comumente se
pensa que uma atividade ludica € uma atividade divertida. Podera sé-la
ou ndo. O que mais caracteriza a ludicidade ¢ a experiéncia de plenitude
que ele possibilita a quem a vivencia em seus atos.

Entdo, na concepgdo de Luckesi (2015, p. 2) que é uma das grandes autoridades
brasileiras quando o assunto discutido ¢ a ludicidade, ele afirma que o ludico traz como
inovacdo o fato de quando o ser humano age ludicamente, vivencia uma experiéncia
plena, ou seja:

Em uma atividade ludica, estamos plenos, inteiros nesse momento.

Enquanto estamos participando de uma atividade verdadeiramente ludica,
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nao ha lugar para outra coisa além dessa atividade. Nao se tem divisdo, se
estd inteiro, pleno, flexivel, alegre, saudavel. Podera ocorrer, de se estar
em meio a uma atividade ludica e, a0 mesmo tempo, estar dividido com
outra coisa, mas ai, com certeza, ndo vai estar verdadeiramente
participando dessa atividade, entdo a atividade ndo serd plena, e por isso,
ndo serd ludica

Entdo, uma das grandes vantagens da aplicagdo de atividades ludicas segundo o
autor ¢ que ao participar a crianga estara se entregando por inteiro € com iSSo 0s
objetivos planejados para aquela aula que vai além do brincar podera ser alcangados de
forma facil e prazerosa, porém, ele chama atengdo para o fato de se ndo houver uma
entrega total no momento da atividade ludica esta ndo sera plena e nem muito menos
podera ser considerada ludica onde “brincar, jogar, agir ludicamente, exige uma entrega
total do ser humano, corpo e mente, a0 mesmo tempo. A atividade ludica ndo admite
divisdo; e, as proprias atividades ludicas, por si mesmas, nos conduzem para esse estado
de consciéncia” (Luckesi, 2015, p.2).

O autor usa como exemplo para essa entrega total a danga, pois se o sujeito
estiver dangando realmente, se houver uma entrega, prazer, alegria, ndo havera espago
para outra coisa, porém, se essa no momento da danga estiver prestando aten¢do em
outra coisa, o ludico ndo estara sendo comtemplado.

Nesse contexto, pode-se afirmar que nem todas as atividades poderdo ser
consideradas ludicas para o individuo que a vivencia. Pode-se até colocéd-la como
ludica, entretanto ndo necessariamente ela proporcionard a todos a mesma experiéncia.
Um exemplo ¢ o pular corda, que para algumas pessoas ¢ tida como uma atividade que
proporciona alegria, mas para outras pessoas, mesmo sendo a mesma atividade e com o
mesmo objetivo, podera ndo proporcionar a mesma sensacao, ou seja, podera trazer
desprazer, por nunca ter pulado corda, ou ndo estar interessada em aprender, que nao lhe
permita a experiéncia de alegria e prazer. Para Luckesi (2015, p. 7)

Em sintese, ao afirmar que a atividade ludica traz a oportunidade de
experiéncia plena, importa estar atento para o “olhar” a partir do qual
estamos afirmando isso: a dimensdao do eu, do interno. E ¢ em funcao
dessa visdo que defendo a ideia de que a vivencia ludica propicia o
sujeito uma experiéncia ao sujeito uma experiéncia de plenitude, devido

ela ir para além dos limites do ego, que gosta de descrigdes especificas de
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cada coisa, que serve-se permanentemente do julgamento, que se fixa em
posi¢des tomadas como as unicas certas. A descritiva comportamental
individual ou coletiva, assim como os valores comunitarios, que
sustentam essa experiéncia, compodes o entorno dessa sensagdo de
experiéncia plena, e serem tratadas por outros ambitos do conhecimento.

A questdo do ludico estd diretamente ligada as pessoas que possuem emocgoes e
que sejam espontaneos em suas acdes. Compreende atividades que ndo possuem cunho
de compromisso, que sdo descontraidas e que ndo sdo obrigadas sem a vontade alheia.
Uma caracteristica marcante € que € livre de pressdes e avaliagoes.

O carater livre que a atividade ludica possui, ele intrinsicamente ensina que ¢
justamente essa caracteristica que admite com que o sujeito se entregue a atividade sem
se preocupar com nada. Deste modo, pode-se afirmar que enquanto atividades de
caracteristicas livre o jogo, a brincadeira, o lazer, sio modelos daquilo que a atividade
ludica tem de melhor, ndo apenas restringindo a atividades infantis.

Nesse contexto, ¢ de suma importancia destacar que o lidico tem um papel
preponderante no ato de inventar, descobrir e redescobrindo, transportando a
descoberta, a invengao e a resolucdo de problemas.

Sobre o uso do brinquedo na ludicidade, Kishimoto (2012, p. 12) chama atengao
para as seguintes acepgdes: “o brinquedo como um objeto suporte da brincadeira;
brincadeira como a descricdo de uma conduta estruturada com regras, e jogo para
designar tanto o objeto como as regras do jogo da crianga”. Partindo desse pressuposto,
outra questdo € preciso destacar, pois a crianca ndo deve ficar condicionada a brincar
apenas com um brinquedo, ela pode fazer isso sem a presenga dele, pois ali simulardo
ambientes, condicdes, situagOes diferentes.

O brinquedo possui um papel extraordindrio, pois, ele ¢ aquele que preenche
uma atividade fundamental da crianga, ou seja, ele ¢ um motivo para agdo. Kishimoto
(2012) assevera que o brinquedo tem duas fungdes: “funcdo ludica: quando propicia
diversdo, prazer e até desprazer, quando escolhido voluntariamente e; 2. Fungdo
educativa o brinquedo ensina qualquer coisa que complete o individuo em seu saber,
seus conhecimentos e sua apreensao do mundo (Kishimoto, 2012, p.37).

Vale salientar que o brinquedo instiga a representacdo e auxilia na expressao de
imagens que invocam fei¢des da realidade. Kishimoto (2012, p. 63) expde que no

momento que a crianga brinca, ela: “[...] se comporta como um poeta, pelo fato de criar
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um mundo s6 seu, ou, mais exatamente, por transpor as coisas do mundo em que vive
para um universo novo em acordo com suas conveniéncias”.

Assim, pode-se asseverar que as brincadeiras estdo incluidas na vivéncia das
criangas, pois estimula e incentiva o aprendizado. Vygotsky citado por Rego (2014, p
15) diz que: “[...] a brincadeira ¢ uma atividade humana ora qual as criangas sdo
introduzidas constituindo-se em um modo de assimilar e recriar a experiéncia
sociocultural dos adultos”.

O brincar pode ser realizado tanto de forma coletiva quanto individual, ndo se
pode afirmar que quando na brincadeira existem regras, ela perdera seu carater ludico,
porque no momento da brincadeira a crianca pode modificar algumas coisas, pode
adicionar ou mudar regras ou até mesmo modifica-las, por isso, as regras sdo
extremamente importantes.

Nesse sentido Gilles Brougere (1998, p. 183) ensina que:

O jogo da crianca ¢ fonte de alegria: quando ndo ha mais prazer, ndo ha
mais jogo. O jogo espontdneo e ndo ¢ uma perda de tempo. Trata-se de
uma atividade séria marcada de verdade para a crianga em um
compromisso afetivo e intelectual que lhe demanda as vezes muitos
esforcos.

Assim, os jogos auxiliam as criangas na apropriagdo de conhecimentos
necessarios, além de ajudar na constru¢ao da autonomia, na socializagdo e na interagao
crianca-crianga. E necessario chamar atengdo para o papel educativo que o jogo
desempenha e mais variadas oportunidades de aprendizagem que o uso dele pode trazer
ao educando, estimulando o seu conhecimento, saber e sua compreensao de mundo.

Huizinga (2012, p. 38) contribui de forma significativa para o estudo ludico no
momento em que traz uma nova visao e afirma que o luadico ¢ muito mais do que o
meramente material, ele consegue avistar a visdo espiritual do ladico. O autor chama
atencdo para as vantagens que o uso de atividades ludicas pode trazer a crianga ao
participar, segundo ele a crianca se entrega por inteiro quando participa de tais
atividades e com isso os facilita que se alcancem os objetivos projetados para aquela

aula, salientando que vai além do mero ato de brincar.

1.2.2. A concepgao de ludico de acordo com Huizinga
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Grande estudioso quando o tema ¢ ludicidade, Johan Huizinga comegou seus
estudos com a publicag¢do do livro “Homo Ludens”, nela Huizinga (2012) trata o jogo
partindo do principio de que ele € um fenomeno cultural, e consequentemente acaba
trazendo ligagdes com o ludico e a competicdo, o jogo com: o direito, guerra, o
conhecimento, dentre outras formas ludicas. O autor no prefacio de seu livro Homo
Ludens, deixou de forma bem explicita qual era o seu objeto de estudo e qual o seu
foco. Assim, Huizinga (2012, p.1) diz que:

O objetivo desse estudo mais desenvolvido € procurar integrar o conceito
de jogo no de cultura. Assim, jogo ¢ aqui tomado como fendmeno
cultural e ndo biolédgico, e ¢ estudado em uma perspectiva histérica, ndo
propriamente cientifica em sentido restrito. O leitor notard que pouca ou
nenhuma interpretagdo psicoldgica utilizei, por mais importante que
fosse, e que sO raras vezes recorri a conceitos e explicagcdes
antropologicos, mesmo nos casos em que me refiro a fatos etnolégicos.

Huizinga (2012, p. 3) afirma que o jogo ¢ um tipo de categoria terminantemente
primaria da vida, que se tornava tao respeitavel e necessario quanto o raciocinio:

Em época mais otimista que a atual, nossa espécie recebeu a designacao
de Homo sapiens. Com o passar do tempo, acabamos por compreender
que afinal de contas ndo somos tdo racionais quanto a ingenuidade e o
culto da razdo do século XVIII nos fizeram supor, e passou a ser de moda
designar nossa espécie como Homo faber. Embora faber nao seja uma
definicdo do ser humano tdo inadequada como sapiens, ela €, contudo,
ainda menos apropriada do que esta, visto poder servir para designar
grande numero de animais. Mas existe uma terceira fung¢do, que se
verifica tanto na vida humana como no animal, e ¢ tdo importante como o
raciocinio e o fabrico de objetos: o jogo. Creio que, depois de Homo
faber e talvez ao mesmo nivel de Homo sapiens, a expressao Homo
ludens merece um lugar em nossa nomenclatura (Huizinga, 2012, p. 3).

O autor chegou a conclusdao de que a esséncia do jogo habita em seu vigor,
encanto e aptidao de excitar. Ainda para Huizinga (2012, p. 9) “A vivacidade e a graca
estdo originalmente ligadas as formas mais primitivas do jogo. E neste que a beleza do

corpo humano em movimento atinge seu apogeu”.
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A primeira das caracteristicas fundamentais do jogo: o fato de ser livre, de ser
ele proprio liberdade. Uma segunda caracteristica, intimamente ligada a primeira, ¢ que
0 jogo ndo ¢ vida “corrente” nem vida “real”. Pelo contrario, trata-se de uma evasao da
vida “real” para uma esfera temporaria de atividade com orientagao propria. Toda
criangca sabe perfeitamente quando esta “s6 fazendo de conta” ou quando estd “so
brincando” (Huizinga, 2012, p. 11).

Huizinga (2012) apresenta o jogo partindo do pressuposto que o mesmo € um ato
voluntario, que se concretiza como subterfugio da realidade, pois ao praticar, o sujeito
mesmo que temporariamente pode se vestir e viver seu momento de fantasia e de sonho,
com orientacdo propria, sem que haja regras postas, e esse momento vai acontecer de
acordo com o tempo e o espagco de cada individuo. O autor ainda salienta a sua
importancia para a tensdo, que acaba sendo expressa pela incerteza e pelo acaso.
D’AVilla; Leal (2013, p.44) asseveram que:

A brincadeira de faz de conta, ou o jogo simbolico, ou ainda, o jogo de
papéis como um lugar de desenvolvimento. Para ele, a aprendizagem
permite que o sujeito se desenvolva, € ndo o contrario, ou seja, que a
aprendizagem se realiza de acordo com o estagio de desenvolvimento do
individuo. Naquela perspectiva, a crianca, ao brincar de faz de conta,
transita pelo mundo da imaginagdo, mas regido por regras.

Entretanto, deve-se tomar cuidado ao analisar o conceito, pois € preciso ter
cuidado, porque no mesmo momento que € preciso deixar a crianga livre para transitar
no mundo da fantasia, ¢ necessario também que nessas brincadeiras exista a
intencionalidade, isso ndo quer dizer que ha um desmerecimento pois, certas formas de

jogo podem ser extraordinariamente sérias.

1.2.3. As contribui¢des de Jean Piaget

O grande tedrico Jean Piaget ¢ até hoje um dos grandes expoentes quando o
assunto ¢ a ludicidade, suas obras sdo tdo vastas e vistas que foi criado em Genebra,
uma fundacdo para inventariar e conservar suas publicacdes. O pontapé inicial de seus
estudos sobre a crianca foi o livro de psicologia genética intitulado “Linguagem e

Pensamento” (1923) o que iniciou uma série de publicagdes sobre a crianca.
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O fascinio de Piaget pelo desenvolver-se da crianga era tamanho que fez com
que o mesmo buscasse desvendar em que momento da vida a crianga desenvolvia sua
capacidade de aprendizagem e como a mesma aprendia. Ele acreditava que ao entender
a crianga tornar-se-ia mais facil compreender o adulto. Vale ressaltar que até antes das
descobertas de Piaget a crianca era vista como algo vazio, o que acaba prejudicando o
desenvolvimento da crianga.

Como grande estudioso que era Piaget associou a todas as fases de
desenvolvimento da crianga, o jogo, que ia do mais simples ao mais completo,
classificando-os como jogos de exercicio, jogos de simbolo e jogos de regra.

Sobre os jogos de exercicio trata-se da fase inicial da crianca que se comeca no
nascimento e vai até o desenvolvimento da linguagem. Friedman (2012, p. 28) salienta
que:

Até os 18 meses os esquemas sensorios-motores adquiridos pela crianga
ddo lugar a uma espécie de simples funcionamento por prazer.
Entretanto, esses exercicios ludicos ndo sdo especificos dos dois
primeiros anos de vida: reaparecem durante toda a infancia. Quando o
objetivo do jogo ndo da mais lugar a qualquer aprendizagem, ele acaba
por cansar.

Sobre os jogos de simbolo compreende a fase que vai desde o aparecimento da
linguagem até aproximadamente os 6 ou 7 anos. A dimensao simbdlica ¢, sem sombra
de duvida, um momento de bastante importancia no que concerne ao desenvolvimento
humano. Justamente pela sua importancia o grande educador Paulo Freire entendia os
simbolos como um marco regulatério e como uma caracteristica que diferencia o
homem dos demais animais, com exce¢dao do chimpanz¢, no qual essa fun¢do aparece
também de maneira rudimentar e precaria. Sobre essa fase Friedman (2012, p. 29)
assinala que:

Em outras palavras, no jogo simbdlico a crianga se interessa pelas
realidades simbolizadas, ¢ o simbolo serve somente para evoca-las. Os
esquemas simbolicos marcam a transicao entre o jogo de exercicio € o
jogo simbodlico e sd@o a forma mais primitiva do simbolo Iludico:
reproducdo de um esquema sensorio-motor fora de seu contexto e na

auséncia de seu objetivo habitual. Ex.: fazer de conta que dorme.
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Quanto aos jogos de regra esta vai dos 6 ou 7 anos a seguir, onde as relagdes
sociais ou interindividuais sdo regidas por regras. E nessa fase que a crianga adquire as
nogoes e percepcdes relacionadas a espago e tempo, comega a surgir as ideias de limite,
ou seja, aquilo que ela pode e o que ndo pode fazer. Como consequéncia haverd a
desconstru¢ao de simbolos, ficando claro que houve uma mudanca de comportamento,
onde a crianga demonstrard que seu comportamento mudou e ndo faz mais as coisas que
fazia antes, entdo, nesse momento surgem os lideres, a interacdo e os jogos em grupos, a
divisdo de papéis e o mais importante, as regras dos jogos que sdo impostas pelo
jogo. Friedmann (2012, p. 32).

Ha jogos regulados comuns a criangas e a adultos, e muitos, especificamente os
infantis, foram transmitidos de geracdo a geracdo. Os jogos de regras podem conter
exercicio sensorio-motor (jogo de bolinhas de gude) ou imaginacdo simbolica
(adivinhagdes ou charadas). Neles a regra € o elemento novo que resulta da organizagao
coletiva das atividades ludicas.

Com tudo isso, Piaget contribuiu de forma significativa para que se mudasse o
olhar sobre a crianga e ela fosse aceita como um ser que esta em desenvolvimento e que

a recreacao e jogos fizessem parte de sua formagao.

1.2.4. As contribuigdes de Vygostky

Enquanto Piaget preocupou-se com o desenvolvimento da crianga Vygostky
debrucou-se sobre o aspecto social da aquisicao do conhecimento. Para ele o brinquedo
infantil ndo era meramente instintivo, mas exatamente humano, uma atividade objetiva,
que devido a ser o alicerce da percep¢ao que a crianga tem do mundo. Vygotsky (1998,
p. 120) assim afirmou:

Para a crianca, neste nivel de desenvolvimento fisico, ndo ha ainda
atividade tedrica abstrata, e a consciéncia das coisas, por conseguinte,
emerge nela, primeiramente, sob a forma de acdo. Uma crianca que
domina o mundo que a cerca ¢ a crianga que se esfor¢a para agir neste
mundo.

A crianga nos estagios iniciais do seu desenvolvimento constrdi suas relagdes

com os diversos mundos e o brinquedo e o brincar reside justamente no processo € ndo
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no resultado da acdo, a importincia estd na construcdo que a crianga vai fazer com o
mesmo. Nesse contexto Vygostky (1998, pp. 124-125).destaca que:
Tem-se dito que o brinquedo é o resultado de um certo excesso de
energia na crianca, gasta durante a brincadeira. E claro que é necessario
algum excesso de energia para que uma crianca seja capaz de galopar ao
redor de uma sala em um cavalo de pau, mas isto ndo constitui ainda uma
explicagdo, porque todo o problema consiste em saber por que € que ela
despende sua energia precisamente desta maneira, e ndo de outra forma
qualquer, isto €, por que exatamente ela galopa e precisamente em um
cavalo de pau? Esta questdo ¢ frequentemente respondida da seguinte
maneira: uma crianca galopa em um cavalo de pau porque sua fantasia
foi estimulada; ela imagina que se trata de um cavalo e,
correspondentemente, age como se assim o fosse, isto €, ela 0 monta e
cavalga. Esta explicagdo ndo ¢ apenas realmente falsa, mas ¢, em
principio, infundada. Este ¢ apenas um tipo de explicagcdo, um tipo de
estudo da atividade infantil que a deduz a partir de mudancas ja
existentes em sua consciéncia e formadas alhures, enquanto a linha
principal da anélise psicologica deveria tomar sempre a direcdo oposto.
Entdo, como bem coloca o autor acima citado quando fala da questdo do
brinquedo e da crianga, ¢ necessario que haja uma analise mais aprofundada sobre o ato
de brincar, as suas consequéncias para a crianga. E deve-se chamar aten¢ao também
para que prejuizos a falta desse brincar pode trazer para essa crianga que se encontra em

fase de desenvolvimento.

1.3. O ludico e as praticas pedagdgicas

O Referencial Nacional para Educacgdo Infantil ajuiza que “as criangas possuem
uma natureza singular, que as caracteriza como seres que sentem € pensam o mundo de
um jeito muito proprio.” (Brasil, 1998, p. 21). Entdo, pode-se, perfeitamente,
compreender isto se considerar a real possibilidade cognitiva, afetiva, social e cultural
de cada crianca. E ainda, reconhecer que esta realidade ¢ unica de que ela dispde ao

menos por hora para perceber, agir e interagir no mundo.
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A concepcdo de educar denota situagdes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagens que devem ser orientadas de maneira unificada e que possa cooperar para
o desenvolvimento das aptiddes infantis (Brasil, 1998).

Ainda, segundo o Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil
(1998, p.32), “o desenvolvimento da capacidade de se relacionar depende de
oportunidades de interacdo com as criancas da mesma idade ou de idades diferentes em
situacdes diversas”. Entdo, cabe ao educador gerar atividades individuais ou em grupo,
levando em consideracdo as diferengas e instigando a troca entre as criangas.

E fundamental compreender o desenvolvimento infantil em cada uma de suas
etapas, observar as particularidades, necessidades e possibilidades, fornecendo-lhes o
necessario segundo essas realidades e visando promover/ despertar o seu processo
educacional.

A infancia € o periodo onde o individuo comega a interagir com o mundo, a
reconhecer a realidade e a tomar parte nela. Por isso, ¢ de extrema importancia valorizar
os processos de interacdo social, para promover uma rica percep¢do do mundo e para
estimular o crescimento individual da crianca.

As primeiras ideias do uso de jogos na educacao, surgiu no século XVIII, com
estudiosos como Pestalozzi e Rousseau, ao asseverar sobre a importancia dos jogos
como instrumento formativo. Assim sendo, os jogos e brincadeiras quando utilizadas no
espaco escolar, ajudam no processo de ensino-aprendizagem e no desenvolvimento das
capacidades infantis, possibilitando as criangas que construam reproducgdes de mundo.

O ato de aprender ndo deve estar dissociado do prazer, o encontro com o prazer
de aprender ¢ essencial para que as criangas libertem sua imaginacdo, que tenham o
devido estimulo para o raciocinio, a elaboragdo de estratégias ¢ a constante interagdo
com o outro. O elemento ludico, nessa era de produtividade, consumismo ¢ das relagdes
virtualizadas tem sido retirado muito cedo da infancia.

Sendo assim, brincar ¢ indispensavel a saude fisica, emocional e intelectual de
qualquer crianga. Com relagdo aos jogos, a autora destaca que, se utilizados
corretamente, sao excelentes instrumentos de aprendizagem. Porém, a introdugdo
destes, no ambiente pré-escolar, implica em uma revisdo de conceitos e atitudes por
parte dos educadores. Compara-se por meio das teorias que o brincar ¢ mais do que uma

atividade com consequéncias significativas ¢ formativas para a crianca. O que faz
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grande sentido, pois “os jogos constituiram sempre uma forma de atividade inerente ao
ser humano” (Almeida, 2015, p.19).

Enfim, todos os apontamentos teoricos demonstraram que os jogos, desde que
devidamente trabalhados, compreendem uma faceta do aprender com prazer. As
habilidades que despertam sdo essenciais para se atender o que recomenda o Referencial
Curricular Nacional da Educacdo Infantil (RCNEI) (1998), ou seja, é preciso que o
professor da educagdo infantil respeite e compreenda que as criangas possuem uma
natureza singular, que as caracteriza como seres que sentem e pensam o mundo de um
jeito muito proprio.

Nao se pode mais abrir mdo de uma ferramenta tdo poderosa quanto os jogos na
educagdo infantil, por preconceito ou desculpa de manter um ambiente disciplinado. A
esse respeito se manifesta o Referencial Curricular Nacional da Educagdo Infantil ao
alertar que “visando garantir uma atmosfera de ordem e de harmonia, algumas praticas
educativas procuram simplesmente suprimir o0 movimento, impondo as criangas rigidas
restricdes posturais” (Brasil, 1998).

A crianca sempre brincou. Independente de épocas ou de estruturas de
civilizagdo € uma caracteristica universal; portanto, se a crianga
brincando aprende, por que entdo ndo ensinarmos da maneira que ela
aprende melhor, de uma forma prazerosa pra ela e, portanto, eficiente
(Lopes, 2012, p.35).

Ao brincar, além de despertar o prazer na crianga, ela ainda aprende a lidar com
as emoc¢des. Quando brinca, as criancas equilibram as tensdes derivadas de seu mundo,

erguendo sua personalidade, sua personalidade.

1.4. O papel do professor como mediador das brincadeiras

O professor que atua na educagdo infantil possui grande responsabilidade, pois
ele serd o responsavel por conduzir essa crianga nos seus primeiros passos na escola. A
sua importancia ¢ tdo grande, que se ndo tiver uma formacdo adequada e ndo souber
conduzir o processo, poderd impor a crianga um déficit muito grande. ficando seu
aprendizado comprometido.

O desenvolvimento profissional, processo vivencial ndo puramente individual,

mas um processo em contexto. O desenvolvimento profissional conota uma realidade
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que se preocupa com 0s processos levantamento de necessidades participagdo dos
professores na definicdlo da agdo os conteidos concretos aprendidos novos
conhecimentos competéncia.

Sendo entdo, o papel do docente observar o aluno, investigar qual ¢ o seu
conhecimento prévio e interesse, a partir dessa bagagem procura apresentar diversos
elementos para que o aluno construa seu desempenho intelectual. A experiéncia desse
profissional e constante incorporagdo de elementos que fazem a diferenca no
aprendizado de cada aluno.

A Constitui¢ao Federal de 1988 em seu art. 206 traz em seu bojo o seguinte
texto: “O ensino serd ministrado com base nos seguintes principios (EC° 19 / 98 e EC°
5/2006): 1-igualdade de condigdes para o acesso e permanéncia na escola; 2- liberdade
de aprender e ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento, arte o saber”. Percebe-se que
os principios norteadores contidos na Carta Magna sdo bastante significativos e,
portanto, deve ser seguido por todos aqueles que querem um ensino de qualidade.

Para que o professor tenha uma visdo abrangente de sua fungdo e a necessidade
de readequé-la com frequéncia, ¢ necessaria uma formacao solida desde o inicio. Esse
elemento ¢ abordado pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB), Lei n°.
9.394/1996), em seu artigo 62: A formacdo de docentes para atuar na educacdo basica
far-se-& em nivel superior, em curso de licenciatura, de graduagdo plena, em
universidades e institutos superiores de educacdo, admitida, como formac¢do minima
para o exercicio do magistério na educagao infantil e nas quatro primeiras séries do
ensino fundamental, a oferecida em nivel médio, na modalidade Normal.

Observa-se a exigéncia de formag¢do como requisito minimo, bésico, essencial.
Todavia, a realidade das escolas brasileiras ¢ bem outra e a lei veio justamente para
reverter esse quadro, embora seja um processo longo. A referida LDB também define
que as institui¢des de ensino deverdo prover condigdes para que seus profissionais se
capacitem, além de aproveitar as experiéncias de longa data e de qualidade, dos
profissionais que ja atuam na educacio.

Desse modo, a capacitacdo docente ¢ elemento essencial na educagdo infantil,
mas isoladamente, constitui fator ineficaz no ensino-aprendizagem das criancas. De
igual modo, embora seja a familia fonte de riquissimas alternativas de atividades

pedagogicas, ndo pode o professor simplesmente reproduzir em sala de aula os valores
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que a familia comporta. Novamente, se faz necessdrio ressaltar a importincia da
valorizagdo e do respeito a diversidade de cada grupo familiar.

Segundo o Referencial Curricular Nacional de Educagao Infantil (Brasil, 1998, p
41).:

A implementacdo e/ou implantacdo de uma proposta curricular de
qualidade depende, principalmente dos professores que trabalham nas
instituicdes. Por meio de suas agdes, que devem ser planejadas e
compartilhadas com seus pares e outros profissionais da instituicdo,
pode-se construir projetos educativos de qualidade junto aos familiares e
as criangas.

Todavia, o professor de educacdo infantil deve planejar as formas de como o
dialogo com os pais acontecerd, do contrario, ele se vera sobrecarregado pela tarefa de
dar atencdo as criancas e a suas familias. Ademais, o objetivo maior ¢ trazer para a sala
de aula ideias que representem uma ponte entre as necessidades do aluno e sua realidade
e o que ¢ proposto pelo professor.

Conhecimento: pratica de vida; experiéncia. Discernimento, critério, apreciacao.
Consciéncia de si mesmo; Comportamento: conjunto de atitudes e reacdes do individuo
em face do meio social; Destreza: Habilidade, aptiddo. Sagacidade asticia; Atitude:
Reagdo: ou maneira de ser, em relacdo a determinada(s) pessoas (s), objetivo(s),
situacoes, etc.

Ao instituto de educagdo caberia somente a formacdo pedagogica, € os
conteudos especificos seriam ministrados pela futura faculdade de ciéncias e letras,
formacao pedagogica, a cargo do instituto, seria ministrada em trés anos letivos. (2 anos
de estudos gerais e fundamentais e o terceiro e ultimo ano, estudos especiais
concernentes aos problemas psicologicos e sociais da adolescéncia e ao curriculo
secundario).

No estado novo, onde dimensdes ideologicas prevaleceram sobre o critério
profissional, € no ambito de reforma de 1986 na qual se acentuou o fosso entre os atores
e as decisdes. Nos anos oitenta essas questdes comecaram a se confrontarem com
posicdes mais a outono, mas e cientificam situacdes que deve ser melhor analisada para
ser discutida a profissdo, e a formagao. Ex: formagdo Pré Letramento e Alfabetizacdo de

Linguagem.
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E muito importante debater sobre o ludico, pois a utilizagdo do mesmo vai
representar para a crianga o ato aprender tendo prazer na atividade. Nesse processo, o
papel do professor é de extrema importancia, pois ¢ ele que tem mais contato com a
crianca e com isso consegue reconhecer seus medos, seus anseios, seus desejos € 0s
incentivos.

A formacdo de docentes para trabalhar com atividades ludicas tem sido muito
discutida e vem ganhando destaque nos ultimos anos. Existem varias discussdes sobre a
importancia dos jogos e brincadeiras e sobre as suas vantagens. Rau, 2013, p. 55) diz
que: “se desejarmos formar seres criativos, criticos e aptos para tomar decisdes, um dos
requisitos € o enriquecimento do cotidiano infantil com a inser¢do de contos, lendas,
brinquedos e brincadeiras”.

O educador ¢ peca chave nesse processo, porque € ele que tem o papel de fazer a
media¢ao entre conteudo/conhecimento e a crianca. O docente tem a fungdo de
organizar as atividades, mediar o tempo, escolher os espagos levando em consideragao
as dificuldades e particularidades das criangas, além de enriquecer o cotidiano dos
alunos.

Sobre o profissional de educacao infantil, Ortiz (2017, p. 11) salienta que:

E aquele que sabe mediar as experiéncias da crianga pequena de modo a
contribuir positivamente para o seu desenvolvimento e aprendizagem.
Ele auxilia a crianga a utilizar suas diferentes linguagens para aprender
sobre si mesma e sobre o mundo que a cerca, assim como simbolizar suas

experiéncias e expressar o que sente sobre elas.

Entretanto, para que o docente possa concretizar essa mediagdo de forma
significativa € com isso criar experiéncias que € necessario que o profissional tenha
formacao solida e de qualidade. Para Ortiz (2017, p.12)

[...] o professor de educagdo infantil precisa de uma so6lida formacao
basica. Nao falo apenas da formagdo profissional, advinda dos cursos de
magistério e pedagogia, mas daquela formagao basica a que todos temos
direito. Sao necessarios conhecimentos de historia, de filosofia, de
antropologia, que oferecam aos professores alicerces basicos e solidos
para que possam construir compreender e confrontar ideologias, uma vez

que no mundo educacional ¢ calcado em representacoes ideoldgicas.
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Nao se pode afirmar que exista uma receita infalivel e sem erros, no entanto ¢
imprescindivel pensar sobre a pratica e sobre sua postura junto as criangas, prontamente
¢ necessario que as universidades responsaveis pela formagao desses docentes saibam
possibilitar essa reflexao aos estudantes em formacao. Rau (2013, p. 56) diz que:

Educar ¢ ir além da transmissao de informagdes ou de colocar a
disposi¢ao do educando apenas um caminho, limitando a escolha ao seu
proprio conhecimento. E ajudar a pessoa a tomar consciéncia de si
mesma, dos outros ¢ da sociedade, oferecendo ferramentas para que o
outro possa escolher entre muitos caminhos, aquele que for compativel
com seus valores, sua visdo de mundo e com as circunstancias adversas
que cada um ird encontrar.

De forma retrograda ainda persiste a ideia de que o papel do professor ¢ o de
ensino, € do aluno o de aprender. Devido a isso, ainda se encontra uma barreira muito
grande, que acaba impedindo que se tenha um ensino realmente significativo. Para que
se tenha um processo didatico expansivo € necessario que haja quatro dimensdes
propriamente ditas: o ensinar, o aprender, o pesquisar € mais importante, o avaliar.

Nesse contexto, o professor/pedagogo se apresenta como peca essencial no
processo de ensino-aprendizagem, em especial na Educacgdo Infantil, porque ¢ por meio
dele que ocorre a educagdo, ou seja, ¢ a mola mestra, e quando se fala sobre a sua
formagdo, diversas tematicas tem sido exploradas, dentre elas a inclusdo, as relagdes
interfamiliar, problemas cognitivos, deficiéncia e dificuldade na aprendizagem. No
entanto, a questdo da ludicidade tem ficado em segundo plano na formacdo do
educador.

Existe uma cultura que insiste em vigorar nas salas de aulas das escolas
brasileiras, que a maioria dos professores nao colocam a ludicidade em sala de aula, na
outra ponta, encontram-se educadores que levam tdo a sério a ligacdo entre o ensino e
aprendizagem com o ludico, que acabam trabalhando e agregando os conteudos da
ludicidade diversas vezes por semana. O professor precisa conhecer a realidade do
educando, esse educador ndo somente pode promover a motivacdo, como, também,
despertar o seu interesse. O interesse ¢ um fator que interfere na aprendizagem do
educando, pois quando as pessoas se interessam por um determinado assunto, tendem a
aprendé-lo mais rapido e profundamente. Segundo Oliveira e Chadwick (2012, p. 53) “o

interesse naquilo que se conhece ocorre porque focaliza melhor sua aten¢ao e porque
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desenvolve mais elementos nas estruturas mentais existentes no cérebro, com as quais
relacionam as novas informacgoes”.

Certamente que, quando se propdem atividades nas quais os alunos sabem ou
lhes interessam, como esportes, novelas, musicas, culindria e etc. percebem-se
automaticamente um estimulo para uma aprendizagem com significado. A Educagdo
Infantil ¢ uma etapa da Educacdo Basica que deve ser cercada de cuidados, pois € o
primeiro contato da crianca com a escola, e de certa forma com o mundo externo, por
isso, ¢ necessario que a escola e o educador utilizem ferramentas pedagogicas que
despertem nessas criancas a vontade de estar na escola e consequentemente, o prazer em
aprender. Conforme explicitou Oliveira e Chadwick (2012, p.53):

[...] hd diversas circunstancias que o professor pode influenciar o
interesse dos alunos. Primeiramente consiste em descobri quais s3o os
interesses dos alunos. Isso nao ¢ dificil; e a outra, que os professores
ficam tdo absorvidos em “dar o programa” que esquecem de observar os
interesses dos mesmos

Paralelo a necessidade de promover a motivagdo ¢ de despertar o interesse no
educando, o educador, ao trabalhar com a Educagdo Infantil, deve trabalhar para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades, levando em consideragdo a faixa etaria
e as peculiaridades dos alunos, suas mudangas de postura da escola; para um trabalho
pedagogico interdisciplinar em que se definam as responsabilidades de cada educador
nesta tarefa. Apesar de saber das dificuldades, esse educador nao deve desalentar, mas
pelo contrério, ele deve, através da sua competéncia técnica, desafiar, e assim contribuir
para uma mudanga significativa na pratica pedagdgica na sala de aula. Santos (2015, p.
61) diz que:

Entendemos que o educador ¢ um mediador, um organizador do tempo,
do espago, das atividades [...] na construgdo do conhecimento. E ele
quem cria e recria sua proposta pedagogica e para que ela seja concreta,
critica dialética, este educador deve ter competéncia técnica para fazé-la.

Assim, o professor precisa aliar os conhecimentos tedricos a sua pratica.
Lecionar buscando os subsidios necessarios para que a sala de aula seja um ambiente
agradavel, respeitoso, descontraido, amigdvel propicio ao ensino/aprendizagem. Nao
obstante, ¢ necessario que o professor seja responsavel pela formagdo global do seu

aluno e ndo por um Unico aspecto informativo, relacionado a sua area especifica de
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atuagdo. E precisa ter um olhar diferenciado na Educacgdo Infantil pelo fato de ser
composta por um grupo de pessoas que precisam de uma atencdo especial. Mediante o
exposto, atina-se para uma pratica pedagogica que inclua atividades mais dindmicas e
interessantes € para um professor mais comprometido e responsavel.

Pode-se afirmar que o interesse pelas aulas cresce quando sdo inseridas as
atividades ludicas. Ressalta-se que nessa faixa etaria os alunos devem ter a oportunidade
de brincar e aproveitar a infincia, ou seja, deve aprender brincando. Com a inclusao do
ludico percebe-se o entusiasmo, o interesse e a participagdo das criancas, melhorando
também o processo de ensino/aprendizagem.

Diante do que foi dito, faz-se imperativo romper com a ideia tradicionalista de
ensino. E imprescindivel inserir no cotidiano escolar atividades mais prazerosas e
facilitadoras da aprendizagem. Pois, ao utilizar a ludicidade na sala de aula o discente
acaba sendo estimulado a encontrar uma razao para seu aprendizado, principalmente os
alunos da Educagdo Infantil. Corroborando com o explanado, Nunes (2014, p. 23) diz
que:

As atividades ludicas tém o poder sobre a crianga de facilitar tanto o
progresso de cada uma de suas fungdes psicologicas, intelectuais e
morais. Ademais a ludicidade ndo influencia apenas a crianca, ela
também traz vérios beneficios aos adultos e jovens, os quais adoram
aprender algo a0 mesmo tempo em que se divertem.

O ludico nao ¢ estatico e constitui-se dinamicamente nas relagdes propiciando a
todos os envolvidos aprender significativamente com alegria, prazer e o que vai
determinar uma atividade ludica serd sempre a plenitude em que se ¢ desenvolvida,
aplicada ou realizada. Com isso, a inser¢ao do ludico no curriculo escolar ndo s6 facilita
a aprendizagem dos alunos como também promove uma pratica docente mais
consciente e consistente, acreditando-se assim, que a fun¢do do trabalho com a atividade
ludica ndo ¢ negar aquela feita pelo conhecimento racional, mas sim completar-se
mutuamente para que os sujeitos do processo ganhem em todas as instancias do
desenvolvimento humano. O ludico tem sido utilizado como uma alternativa para a
forma¢do do ser humano, entretanto alguns educadores ndo conseguem conceituar e
compreender o ludico no seu sentido mais amplo, devido ndo ter na sua formacgdo

pessoal vivéncias ludicas. Para Barros, (2012, p. 12):
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A escola deve considerar imprescindivel, sobretudo na infincia a
ocupacdo do tempo livre das criangas com a construcdo de jogos e
brincadeiras de sucata, com atividades prazerosas e desejantes.
Principalmente, neste processo de urbaniza¢dao, em que se vive hoje, em
que a crianca ¢ levada ao consumismo e a aliena¢do no seu modo de vida.

Assim, € preciso que o educador entenda a ludicidade como possivel ponte que
facilita as diversas aprendizagens, motivando o educando nas areas fisicas, mentais,
emocionais e outros. O prazer pelo Iudico deve ser constante, cultivando a sensibilidade
e criatividade nas aulas, para que as atividades se tornem mais significativa e o aluno
tenha prazer. Dessa maneira, quando o educador consegue inserir o brincar em um
projeto educacional com intencionalidade, objetivos, de forma consciente da
importancia e necessidade para o desenvolvimento do individuo e aprendizagem.

O ludico deve acontecer de forma natural, espontanea e se constitui em elemento
de escuta para o conhecimento das necessidades de seus alunos. O brincar ¢ uma
necessidade bdsica do individuo primordialmente enquanto infante, assim como
também do corpo, da mente ¢ da alma. E de suma importancia reconhecer que jogos e
brincadeiras sdo instrumentos que tém influéncia no processo de aprendizagem e no
desenvolvimento psicologico, permitindo a expressdo ¢ a compreensdao das emogdes;
bem como o contato com o outro e a descoberta de estratégias para alcangar objetivos;
promovendo um ensino diferenciado e motivador.

A respeito do desenvolvimento da interagdo com o outro Vygotsky (1998)
afirma que as brincadeiras que sdo oferecidas aos discentes devem estimular a sua
imaginac¢do, diminuir suas angustias, recriar 0 mundo, bem como criar possibilidades
infinitas de internalizacdo da cultura mediante a vivéncia da pratica social mediada pelo
outro. Na interagdo com o outro, no confronto com os parceiros mais experientes o
aluno vai ampliando, mudando sua forma de agir, pensar e sentir. Para Volpato (2012,
p. 96):

A brincadeira esta presente na escola nas mais variadas situagdes e sob as
mais diversas formas. Também sao diversas a concepgdes sobre o lugar e
a importancia dessas atividades na pratica pedagogica [...] que pode ser
traduzida em métodos educacionais que valorizam e buscam evitar

distingdo rigida entre jogo e tarefas sérias. Nesse caso, 0S jogos e
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brincadeiras das criancas podem e devem ser introduzidas como recursos
didaticos importantes, pois, brincando a crianga aprende.

Na ludicidade a aluno aprende o convivio em sociedade, pois existem regras,
normas, precisa esperar a sua vez, respeitar a vez do colega, e principalmente
interagindo de forma organizada. Dessa maneira, através da brincadeira ¢ possivel
estimular a crianga através do ludico, e esta vai reinventando e socializando-se no
convivio com o outro. Vale salientar que a aplicagdo do Iudico ndo tem idade e nem
modalidade de ensino, deve sempre ser usada como ferramenta para melhorar o ensino-
aprendizagem, conforme salienta Santos (2015, p. 12):

A ludicidade ¢ uma necessidade do ser humano em qualquer idade e nao
pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto
ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e
cultural, colabora para uma boa saude mental, prepara para um estado
interior fértil, facilita os processos de socializacdo comunicacao,
expressdo e construcao do conhecimento.

Quando o professor for trabalhar a ludicidade no cotidiano da sala de aula
precisam prestar atengao e sempre preservar a individualidade de cada educando,
fazendo a ligagdo entre o ludico e as disciplinas/conteudos que serdo trabalhados em
sala de aula. De tal modo, no momento que o professor inserir em sua pratica
pedagogica as atividades Iudicas ¢ imprescindivel que exista entre o docente e o aluno
uma relagdo mais proxima e dindmica, na qual esse ultimo deve ser um sujeito
participativo da aprendizagem, e ndo apenas um mero receptor de informacdes e
conhecimento.

Partindo desse pressuposto, ¢ necessario que os educadores ao utilizarem e
aplicarem atividades ludicas educativas no seu cotidiano escolar tenham tido uma
formag¢ao adequada e que tenham condig¢des para o exercicio profissional.

Desta forma, quando o educador desenvolver atividades ludicas no ambiente de
aprendizagem, podera assim, ofertar aos educandos exercicios cercados de ludicidade,
respeitando a sua individualidade, e adequando-se ao perfil de cada turma, satisfazendo
as suas necessidades, e assim concretizando o real papel que as atividades ludicas
devem atingir, ou seja, oferecer aprendizado aliado ao lazer, ou seja, a crianga aprendera
brincando e de maneira prazerosa.

Para Haetinger (2015, p. 83)
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O educador segue a evolugdo social e cultural de sua comunidade e do
mundo, e deve utilizar todas as ferramentas e ideias disponiveis para
aprender e ensinar, para tornar sua sala de aula o lugar mais encantador
do mundo. Queremos a escola do encantamento onde todos se sintam
incluidos.

A brincadeira, no ponto de vista dos docentes, conforme ensina o Referencial
Curricular Nacional para a Educagdo Infantil (RCNEI) (Brasil, 1998), refere-se ao
papel do educador como peca principal, pois ele é o responsavel para estruturar o campo
das brincadeiras na vida das criangas, oportunizando o acesso a objetos, fantasias,
brinquedos ou jogos e oferecendo espaco e tempo para brincar.

Precisa-se entender e reconhecer o valor educativo do brincar e perceber que ele
¢ de dominio publico; ¢ imprescindivel para a aprendizagem da crianga. Nesse contexto,
os educadores devem implantar a brincadeira no universo escolar, quando do seu
planejamento, reconhecendo-a como um excelente mecanismo para se aproximar da
crianga, com o objetivo de ensinar brincando.

A combinagdo de crianga e brincadeira faz um bindmio perfeito. E muito dificil
encontrar uma crianca que nao goste de brincar, que nao se entregue e se deixe envolver
pela imaginagdo. Justamente por isso, o ato de brincar admite pensar num processo de
ensino e aprendizagem mais envolventes e mais proximos do real, pois leva a fazer uma
ligagdo entre a realidade e a fantasia.

O ato de brincar admite que o educando expresse suas emogdes, € assim o
docente passard a ter um conhecimento maior da sua personalidade, contribuindo para
que superarem seus limites e a respeitem as regras sociais com a disciplina. Neste ponto
¢ importante relembrar sobre os termos brincadeira, brinquedo e jogo, pois geralmente
ha bastante confusdo em relagdo ao emprego desses termos. Para Friedman (2012, p.
13).

Brincadeira basicamente se refere a acdo de brincar, ao comportamento

o~

espontaneo que resulta de uma atividade ndo estruturada; jogo
compreendido como uma brincadeira que envolve regras; brinquedo ¢
utilizado para designar o sentido de objeto de brincar; ja a atividade
ludica abrange, de forma mais ampla, os conceitos anteriores.

O educador necessita ter conhecimento sobre esse conceito para que assim,

possa inserir o ludico com nas situagdes de aprendizagem. E preciso que o professor
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num primeiro momento adeque o tipo de atividade ladica ao contetido, tempo de aula e
caracteristicas da turma. Ao desenvolver brincadeiras com as criangas deve-se levar em
conta alguns aspectos e avaliar se estar de acordo com a zona de desenvolvimento em
que elas se encontram. Observando isso, poderd possibilitar um maior efeito e
contribui¢do na construgdo da aprendizagem. Uma brincadeira ou um jogo quase nunca
sdo exercitados de forma individual, e ¢ justamente nessa interagdo, nessa troca presente
na situagdo de brincar que se promove o crescimento.

Para que se consiga atravessar e romper barreiras conceituais e colocar a
brincadeira nas aulas, Freud (apud Fortuna, 2013, p. 8) recomenda ao professor que se
reconcilie com a crianca que existe dentro de si, “ndo para ser novamente crian¢a, mas
para compreendé-la e, a partir disso, interagir, em uma perspectiva criativa e produtiva,
com seus alunos. [...] Para poder usufruir do brincar ndo € necessario ‘ser crianga’,
porque os frutos dela que ¢€ a criatividade, pode-se notar por toda avida.

Fortuna (2013, p. 8) afirma que, “o que permite a superagdo desses dilemas e
viabiliza a atividade ludica na educacdo ¢ a redefinicdo do papel que o adulto, o
professor, a escola, a crianga e a cultura desempenham”.

Juntamente com isso estara intimamente ligado a formacdo do docente.
Como formar educadores capazes de cultivar o brincar em suas aulas? A
formagdo do educador capaz de jogar passa pela vivéncia de situagdes
ludicas, pela observagdo do brincar, pelo entendimento do significado e
dos efeitos da brincadeira no estudante, por conhecimentos tedricos sobre
desenvolvimento da aprendizagem nos seres humanos. Uma boa
formagdo do professor e boas condi¢gdes de atuagdo sdo os facilitadores
para que se resgate o espago de brincar da crianga no dia a dia da escola.
Isso ndo ¢ tao facil como muitos imaginam, pois para conseguir entrar €
participar do mundo ludico da crianga € necessario que o educador tenha
conhecimentos, pratica e vontade de ser parceiro da crianga nesse
processo.

Assim, o educador, por meio do ludico pode agir como mediador e iniciador da
aprendizagem, e garantir um desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e social dos

educandos de forma mais dindmica e criativa.
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1.4.1. O brincar ¢ a afetividade na Educagao Infantil

As escolas nos dias atuais tém se preocupado especialmente com a formagao do
conhecimento intelectual, com o objetivo de formar sujeitos que estejam prontos para
enfrentar a sociedade globalizada. Contudo, ¢ de grande valia asseverar que tdo
importante quantos as ideias, o equilibrio emocional é indispensavel.

Com isso as questdes afetivas e humanas estdo sendo colocadas de lado para que
a formacgdo intelectual seja valorizada, esquecendo-se que uma sem a outra acaba
ficando deficitaria. Como bem salienta os grandes doutrinadores Vigostsk, Wallon e
Piaget quando defendem que afeto e cogni¢do sdo insepardveis. Ainda sobre essa
inseparabilidade Piaget ensina que ndo podera existir estados cognitivos sem elementos
afetivos, defende ainda que também nao existirdo comportamentos puramente afetivos.

Para Panizzi (2014, p. 43), “falar de afetividade e aprendizagem ¢ falar da
esséncia da vida humana, que por sua natureza social, se constréi na relagao do sujeito
com 0s outros sujeitos, num contexto de inter-relagdes.”

Segundo Piaget apud La Taille (1992, p. 65):

(...) a afetividade é comumente interpretada como uma "energia",
portanto como algo que impulsiona as agdes. Vale dizer que existe algum
interesse, algum movel que motiva a ag¢do. O desenvolvimento da
inteligéncia permite, sem duvida, que a motivagao possa ser despertada
por um numero cada vez maior de objetos ou situacdes. Todavia, ao
longo desse desenvolvimento, o principio basico permanece o mesmo: a
afetividade ¢ a mola propulsora das agdes, ¢ a Razao esta ao seu servigo.

Ao compreender que o elemento da afetividade ¢ de suma importancia para que
se possam desenvolver boas as relagdes em qualquer ambiente, seja ele familiar, escolar
ou social, varios foram os doutrinadores que se debrugaram sobre a temadtica e
desenvolveram varios conceitos. Segundo Parolin (2015, p.75):

A afetividade € um conceito bem abrangente, em cujo bojo encontra-se o
desenvolvimento da pessoa. Ela ¢ tdo importante quanto a inteligéncia e
ndo ¢ sentimento ¢ nem emocdo [...] A afetividade e a inteligéncia
constituem um par inseparavel e que evolui a partir das experiéncias
vividas. Modifica-se e fica mais elaborada a medida que a crianga

amadurece suas relacoes.
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Para arrematar de forma categoérica Capelatto (2016) ensina que “a afetividade ¢
a dindmica mais profunda e complexa de que o ser humano pode participar”. Do seu
ensinamento pode-se concluir que a afetividade ¢ uma combinagao de sentimentos e que
se deve cuidar de forma adequada desses sentimentos, pois, 0s mesmos irdo

proporcionar ao individuo uma vida emocional plena e equilibrada.

1.4.2. Formas de estimular a afetividade na sala de aula

As caracteristicas que definem o ser humano ¢ a racionalidade e a emogdo. E
sabido que, foi a racionalidade que perdurou por muito tempo como determinante na
formac¢do do homem. Cabe a escola e ao educador como principais responsaveis pela
educagao formal cuidar ndo apenas do processo de cognicdo do ser, desenvolvendo
técnica e métodos cada vez mais aprimorados para tal fim, mas atentar-se também para
o conhecimento da sensibilidade, da afetividade e da criatividade proporcionando
experiéncias que aperfeicoam o sentir, o ser € o fazer humano.

No entender de Ausubel apud Moreira (2016, p. 168), as variaveis importantes
da estrutura cognitiva sdo as seguintes:

[...] 1) a disponibilidade, na estrutura cognitiva do aprendiz, de ideias-
ancora, especificamente relevantes, em um nivel 6timo de inclusividade,
generalidade e abstracdo; 2) a medida em que essas ideias sao
discrimindveis de conceitos e principios, similares ou diferentes (mas
potencialmente confundiveis), usados no material de aprendizagem, e 3)
a estabilidade e clareza das ideias-ancora.

Existem variadas maneiras de o docente em sua pratica pedagogica trabalhar
atividades ludicas, jogos e brincadeiras em que regras estejam inseridas, pois, sdo de
fundamental importancia para auxiliar a crian¢a na construcdo da sua afetividade, além
de expandir sua linguagem, seus conhecimentos, suas competéncias psicomotoras e,
enfim, seu desenvolvimento cognitivo e socio relacional. Observa-se que o jogo ¢ um
recurso pedagogico de grande importancia na aprendizagem significativa da crianga.

Cabe ao docente inventar as condi¢des, e que sejam comodas para que uma nova
informagdo ao interagir com conceitos relevantes existentes na estrutura cognitiva da

crianca seja efetivamente assimilada, transformando a informag¢ao em conhecimento.
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Ao analisar a praxis pedagogica de determinado docente, pode-se observar que
por tras de suas agdes, ha de forma intrinseca um conjunto de ideias que as orienta e até
mesmo quando ele ndo tem consciéncia dessas ideias, dessas teorias, elas estdo
presentes em sua agdo educativa, demonstrando através da concep¢do de ensino, de
aprendizagem.

A educacgdo infantil hoje busca ampliar certos requisitos indispensaveis a
adequada inser¢do da crianga no mundo atual: sensibilidade (estética e interpessoal),
solidariedade (intelectual e comportamental) senso critico (autonomia, pensamento
divergente). E nessa nova otica Oliveira (2012, p.51) diz que:

Cabe, pois ao professor, com seu olhar atento, seguro e disponivel,
acompanhar as diferentes formas pelas quais a crianga, desde o
nascimento, se indaga sobre o mundo e sobre si mesma, trilha universos
simbolicos, transita entre a cultura erudita e popular, imerge em situacdes
diversas e emociona-se com o belo e contra a violéncia, ao tempo em
que vibra com descobertas e reconhece os obstaculos

O professor tem que saber que, quando as criangas se encontram, elas
imediatamente comecam a interagir ¢ nesta dindmica € necessario respeitar ritmos,
desejos e caracteristicas do pensamento infantil. E nesse contexto, a acdo ludica na
escola proporciona a crianga 0s espagos essenciais para constru¢do da autonomia,
criatividade, diversidade, igualdade, cooperagdo, responsabilidade e acolhimento. A
ludicidade envolve os aspectos afetivos e cognitivos para o desenvolvimento da crianca.

No desenvolvimento de projetos de musica na pratica pedagogica da educacao
infantil, o professor desenvolve o senso critico, a sensibilidade, aguca a audicdo e o
respeito pelo estilo musical. A musica e a arte s30 0s meios essenciais para a crianga
entrar em contato com o que ainda nao conhece, precisando que o professor desenvolva
experiéncias variadas para garantir o desenvolvimento do grupo. Sendo que, o
desenvolvimento de atividades em que a crianga perceba os sons produzidos através de
batidas no seu proprio corpo ¢ interessante, como também a manipulagdo de objetos que
produzem sons, ouvir cangdes de roda para desenvolver com a turma um repertério que
esta podera estar modificando e criando uma nova cang¢do na participa¢do com a turma.

Atividades como dangas, jogos e teatro fazem evoluir as possibilidades do

corpo, utilizando jogos que as criangas batem palmas, levam as maos aos pés e a outras
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partes do corpo, e aos poucos a crianga vai aumentando o seu equilibrio, podendo ser
utilizada musica durante a atividade para se tornar mais divertida.

As criangas aprendem enquanto brincam, mas ndo com qualquer brincadeira
elas precisam ser significativas para elas, aonde podem reconhecer algo que sabem e as
que permitem o interesse por algo novo que pode ser aprendido.

O brincar representa fator de grande importancia na socializa¢do infantil, pois ¢
brincando que o ser humano se torna apto a viver numa ordem social ¢ num mundo
culturalmente simbolico. Brincar desenvolve a imaginagdo, o interesse, ¢ o mais
completo dos processos educativos, pois influencia o intelecto, o emocional € o corpo
da crianga. O jogo e a brincadeira sdo atividades inerentes ao ser humano, este que
nasceu para aprender, descobrir e apropriar-se dos conhecimentos dos mais simples aos
mais complexos. Assim a educacdo ludica ¢ uma das formas de educar e de estar em
constante desenvolvimento. Assim, reconhece-se que a brincadeira na sala de aula pode
ser uma aliada ao processo de ensino-aprendizagem, e o profissional precisa lancar mao
desse recurso sempre, desde que ndo a restrinja apenas ao ensino de contetidos.

E importante asseverar que o brincar, a brincadeira na escola precisa estar num
constante quadro de inquietacgdes e reflexdes dos educadores que a compdem, a intengao
ndo ¢ reproduzir receitas, mas levar o brincante a desenvolver suas proprias capacidades
de descobertas e imaginagao.

Segundo Negrine (2014, p.20), os estudos realizados sobre aprendizagem e
desenvolvimento infantil, afirmam que "quando a crianca chega a escola, traz consigo
toda uma pré-historia, construida a partir de suas vivéncias, grande parte delas através
da atividade ludica". No entendimento do referido autor, ¢ de suma importancia que os
docentes tenham nocao do saber que a crianga estabeleceu na interacdo com o ambiente

familiar e sociocultural, para assim, construir sua proposta pedagogica.

1.4.3. A participagdo da familia no desenvolvimento afetivo

A sociedade atual tem a marca familiar, onde as criangas recebem rétulos que
conferem a elas habilidades especificas, porque a aptidao do aprendizado fica limitado a
aprenderem algumas coisas e outras ndao; onde as mesmas nao participam do dia a dia

dos seus pais, refletindo assim, esses comportamentos da crianga na sala de aula, onde
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ela pode exteriorizar as suas emocgdes através da alegria, cdlera ou medo muitas vezes
do professor.

Percebe-se que a sociedade moderna anda se preocupando de forma demasiada e
buscando maneiras de como socializar a crianca, pois ha uma contradi¢do dentro da
concep¢do moderna de infancia. As visdes e concepgdes sobre a mesma varia muito
perpassando pela inocéncia, sendo assim, alguém que precisa de protecdo, em outros, 0s
adultos lancam seu olhares para a necessidade que ela precisa ser domada e emoldurada
dentro dos padrdes vigentes e que sdo eleitos como certos, para que seja preparada para
encarar a sociedade, porém, ainda impregnada pelo rango do dualismo, dos contetdos
programaticos e das novas velhas técnicas educativas.

A crianca exterioriza de forma mais satisfatoria e prazerosa sua criatividade,
também como, seu modo de se expressar quando ela se aproveita dos conhecimentos,
dos principios e da linguagem oriundos do ceio familiar, onde tem a oportunidade de
viver um mundo de verdades e mentiras, pois a criang¢a ainda ndo possui a completa
nog¢ao de suas realidades.

A grande inquietacdo na verdade gira em torno ndo de como a crianga se
socializa, contudo como a sociedade socializa a crianga. O entendimento moderno de
infancia na sociedade globalizada e do conhecimento acaba sendo contraditorio.
Justamente pelo fato da visdo dubia e distorcida da crianga, pois, muitas vezes € vista
como ser inocente ¢ puro, com isso, sem pecado, sem maldade e necessariamente
precisa ser protegida. E numa linha muito ténue também percebida como alguém de mas
qualidades, que carece ser domesticado para ser util a sociedade.

A familia tem um papel bastante importante nesse contexto de potencializar o
lado criativo e expressivo da crianga, pois, quando ela cria e utiliza a linguagem e
moderniza culturalmente seus conhecimentos. Segundo Almeida (2015, p. 57):

[...] a crianca apropria-se dos bens culturais e, provavelmente, ingressa
como elemento do meio social na medida em que domina os
instrumentos de origem social, pois a linguagem e os diversos sistemas
de simbolos possibilitam ultrapassar o nivel da experiéncia ou da
invencao imediata e concreta.

De acordo com Tiba (2016, p. 23), “quando a crianga sabe que poderd contar
tudo aos pais sente-se mais forte e participativa. Depois eles ndo devem deixar de ouvir

o que ela quer contar ¢ a maneira de estar presente mesmo estando ausente”.



A brincadeira, o brinquedo ¢ o0...63

Partindo do principio que dentre as fung¢des da familia estd proporcionar
cuidados e criar uma rede de protecdo as criangas; oferecer suporte necessario para que
a crianga evolua de forma plena; cooperar para o processo de socializacdo dos filhos
em relacao aos valores sociais; controla-las quando necessario, ajudando a impor limites
e além de ajudar no processo de escolarizacdo e instru¢des sociais; dar apoio para as
criancas pra que se tornem individuos emocionalmente equilibrados e que sejam
capazes de formar conexoes afetivas de forma satisfatoria e respeitosas.

Nesse contexto, cabe a escola assegurar que se tenha a aprendizagem de alguns
conteudos que serdo basilares para o desenvolvimento do sujeito na sociedade como
aprender a ler e escrever entre outras habilidades; despertar e lapidar o senso critico no
estudante para que no futuro possa ser um cidaddo critico, reflexivo e transformador,
exercendo assim sua plena cidadania, além de ter o papel de facilitar no procedimento
de inserir na crianga algumas competéncias, categorias mentais € termos cientificos.

O processo de socializag¢do da crianga ¢ concretamente determinado pela
sua condi¢do historico - social. Além disso, enquanto sujeito da historia a
crianga tem a possibilidade de recriar seu processo de socializagdo e
através dele interferir na realidade social (Miranda, 2014, p. 131).

A atuagdo dos diversos atores (escola, a familia, o professor, o educando) vai
proporcionar grandes experiéncias que serdo fundamentais na construcdo da
personalidade da crianca fazendo com que esta seja tenha capacidade de adquirir e
armazenar seu conhecimento, e, do afeto através de seus vinculos afetivos, permitindo
uma maior evolucdo, que terd como resultado a construcdo de uma sociedade
harmoniosa onde n3o encontraremos a violéncia de nenhum tipo, aprenderemos a
respeitar as diferengas, exterminaremos a miséria ¢ extinguirar-se a maior de todas as
mazelas: a falta de afetividade e este ¢ o alicerce da boa aprendizagem.

Portanto, pode-se assim aferir que a afetividade e cogni¢do sdo elementos
ligados entre si e ndo separados e opostos. Se ndo houver uma interligacdo, a cognig@o
ou qualquer outra coisa ndo sera expressiva para a vida dos individuos. Cada uma delas,
com suas propriedades, t€ém seu papel significativo na vida humana e, por isso,
necessitam de ser tomadas em consideragdo na pratica educativa.

A familia ¢ a primeira institui¢do da qual faz parte qualquer crianca. Todos os
sentimentos desenvolvem-se a principio no seio da familia e depois se estende aos

demais grupos como escola, religido, vizinhos, etc. De 14 também se originam as
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experiéncias emocionais e através delas as criangas aprendem a reagir afetivamente as
diferentes situa¢des. Quando chegam a escola, elas ja aprenderam os padrdes culturais
basicos da expressao emocional. Enquanto a crianga amadurece e aprende, ela vai sendo
capaz de responder de maneira diferenciada a uma grande variedade de situagdes
estimuladoras. Ao atingir a idade escolar, a crianga normalmente ja aprendeu os padrdes
culturais basicos da expressdo emocional.

Quando se trata de fatores emocionais que atuam diretamente na vida dos
alunos, estes tém intrinseco efeito que vai acabar incidindo sobre o seu processo de
aprendizagem quanto sobre a vida pessoal.

Assim, as expressdes emocionais sdo, na sua maioria, respostas que foram
aprendidas. A obtencdo de um conjunto de reagdes emocionais provavelmente tem
origem da mesma forma que qualquer outro comportamento. Com a ilimitada variedade
de experiéncias que os individuos tém ao concretizar uma aprendizagem explica as
diferengas individuais nas respostas emocionais.

De tal modo, a crianca se encontrara envolta a dois subsistemas: familia ¢ a
escola que tem ela como um elemento em comum.

A familia vai orientando a crianca desde o nascimento até a fase adulta,
promovendo a evolu¢do desde o brincar com o seu proprio corpo
(primeiros meses de vida) até chegar ao trabalho, que se aprende
primeiro como brincadeira e depois com colaboragdo no lar e finalmente,
mediante as tarefas escolares (Soifer, 2013, p. 24).

Os fatores emocionais tém profundo efeito tanto sobre a aprendizagem escolar
da crianga quanto sobre o seu ajustamento pessoal. Assim, os progressos escolares
podem ser dificultados por problemas emocionais. E consenso que a familia ¢ o
alicerce, o ponto referencial de qualquer crianga entdo, as relagdes dos pais com seus
filhos sdo extremamente importantes, pois ¢ a partir dai que os filhos poderdo se sentir
positivos, fortes a respeito de si mesmos e desenvolver lagos emocionais firmes com
outras pessoas.

A crianga sente necessidade da presenga dos seus pais ou de um outro
adulto para lhe dar seguranga fisica e emocional, levando-a a exploragdo
do ambiente em que estd inserida e, portanto, a aprender. Como elemento
essencial, este interagir da crianca com uma pessoa adulta, mais

precisamente os pais, envolve a emogao, a afetividade. Assim, ¢ através
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da interacdo com individuos mais experientes do seu meio social que a
crianga constréi as suas fungdes mentais superiores (Vygotsky, 1998,
p.56).

O clima emocional do lar ¢ fator vital na educagdo. Sendo feliz e tranquilo pode
proporcionar condi¢cdes a um bom desenvolvimento emocional; a formacao de pessoas
integras, sinceras, autonomas, com capacidade para estabelecer relacdes humanas
estreitas e profundas com os membros de suas familias, colegas e professores.

As pesquisas t€ém demonstrado que a crianga que vive em um ambiente
familiar equilibrado e que lhe oferece condi¢des minimas de
experimentar e expressar suas emogoes tem chances de lidar com maior
seguranc¢a ¢ tranquilidade com seus sentimentos e pode, dessa maneira,
trabalhar com seus sucessos ¢ fracassos de forma mais adequada
(Martinelli, 2012, p. 114).

Acredita-se que uma grande parte dos problemas psicologicos das criangas
origina-se da desestrutura de suas familias, portanto, o equilibrio ¢ o comportamento
dos pais é que levam ao sucesso do filho. A familia ¢ a base que devera transmitir
seguranca ¢ estabilidade na formacao do carater e ¢ a partir dessa base que a crianca

seguird seu caminho; um lar bem estruturado a levaré a adquirir boas influéncias.

1.4.4. A afetividade na socializagdo entre professor e aluno

O ser humano ¢ um ser social e vive constantemente tendo que se adaptar ao seu
meio para encontrar assim a satisfacdo e a estabilidade pessoal concomitante a procura
de prezar as relagdes com os outros seres.

Perante as diversas ¢ constantes mudangas culturais ¢ morais das sociedades
modernas, a estabilidade emocional, muitas vezes ndo encontrada no meio, necessita
cada vez mais de ser criada pelo proprio individuo, que num processo de auto reflexdo e
adaptagdo, busca a satisfacao afetiva.

Diante do colapso do consenso cultural, da falta de modelos de papéis
dignos, das poucas coisas publicas que inspirem nossa fidelidade, e das
rapidas e desorientadoras mudangas que sdo a feicdo permanente de
nossa vida, ¢ perigoso ndo saber [..] confiarmos em nds mesmos

(Branden, 2016, p.09).
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E condi¢do de suma importdncia nas relacdes interpessoais que haja a

afetividade, porque a mesma contribui de forma significativa para que aluno e professor

sintam prazer em se relacionar. Como em todo tipo de relacionamento, a relagdo

educador e educando precisa também estd pautada na afetividade e no desejo de

vivenciar essa realidade no contexto escolar. Nessa conjuntura Martinelli ensina que a

escola deve:

Proporcionar um ambiente favoravel a aprendizagem em que sejam
trabalhados a autoestima, a confianga, o respeito mutuo, a valorizagao do
aluno sem, contudo esquecermos da importincia de um ambiente
desafiador, [.] mas que mantenha um nivel aceitdvel de tensdes e
cobrangas , sdo algumas das situacdes que devem ser pensadas e

avaliadas pelos educadores na conducao de seu trabalho (Martineli, 2012,

p.16)

Assim, deverd a escola em parceria com os docentes oferecer ao educando um

ambiente prazeroso e que lhe inspire confianga, logo nos primeiros dias de aula, para

que assim, o desenvolvimento da aprendizagem do educando seja completa.

O educador nao pode ser aquele que fala horas a fio a seus alunos, mas
aquele que estabelece uma relacdo e um didlogo intimo com ele, bem
como uma atividade que busca mobilizar sua energia interna. E aquele
que acredita que o aluno tem essa capacidade de gerar ideias e coloca-las

o servico de sua propria vida (Saltini, 2016, p.69).

O referido autor elucida que o docente deve nutrir um didlogo afetivo constante

com o discente, para assim compreender melhor e nos casos que houver necessidade,

diagnosticar alguma dificuldade de aprendizagem. E sempre por meio do didlogo que

pode se moldar o aluno para uma vida de principios e valores, principalmente nos dias

atuais, onde o individualismo esta tdo presente.

A professora ou professor ¢ guardido do seu ambiente. A comegar pelos
seus movimentos em sala, que devem ser adequados e gentis. A postura,
o andar, o falar sdo observados pelos alunos, que o vé como modelo.
Independentemente de idade, da pré-escola a universidade, o professor
sera sempre observado. Entdo, um bom ambiente para a pratica do ensino
comega por ele, que canalizard a atencdo do aprendiz e despertara o seu

interesse em aprender (Cunha, 2016, p. 80).
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Para Cunha (2016, p. 15), o educador ¢ o ator principal de uma cena que € vivida
pelos discentes no seu cotidiano escolar, a qual demonstra ser o docente o centro das
atencdes dos seus alunos, a postura, o andar, o estilo, a personalidade é observada de
forma atenta, isso pode gerar uma reacdo que pode tanto ser positiva ou contraria por
parte do discente, dificultando ou facilitando seu aprendizado, o certo ¢ que a conduta ¢
um traco marcante na vida do professor.

Justamente pelo fato do professor ser de suma importancia na aprendizagem do
aluno, a sua postura deve influenciar de forma positiva, destacando pontos fortes do seu
carater que venham a despertar no educando o anseio de aprender, de sempre querer
alcancar valores e virtudes, transformando-se em um cidadao critico, reflexivo,
consciente e que saiba exercer de forma participativa e transformadora a sua cidadania.
“Para educar o ser humano, ¢ fundamental conhecé-lo profundamente bem como
respeitar o seu desenvolvimento. E necessario ter a percepgio correta de como esse ser
se desenvolve”. (Saltini, 2016, p.93).

Apenas compreender o educando ndo ¢ a solucdo, ¢ forcoso que se tenha
paciéncia para atingir a aprendizagem de cada aluno que ocorre de forma individual, em
todas as fases de seu desenvolvimento. E o docente alcanca isso quando trabalha com a
sensibilidade afetiva.

Nesse sentido Saltini (2016, p. 100) ensina que:

O papel do professor ¢ especifico e diferenciado do das criangas. Ele
prepara e organiza € o microuniverso onde as criangas buscam e se
interessam. A postura desse profissional se manifesta na percep¢ao e na
sensibilidade aos interesses das criangas que em cada idade diferem em
seu pensamento ¢ modo de sentir o mundo.

Percebe-se entdo, que ¢ o educador que prepara o educando, para o futuro, por
meio da interacdo e socializagdo afetiva que estdo contidas na realizagdo de atividades,
como por exemplo, ao estimular os alunos a buscarem suas proprias verdades e
construirem sua visdo de mundo. Saltini (2016, p. 102) afirma que:

A serenidade e a paciéncia do educador, mesmo em situagdes dificeis,
fazem parte da paz que a crianga necessita. Observa a ansiedade, a perda
de controle e a instabilidade de humor vao assegurar a crianga ser o
continente de seus proprios conflitos e raivas, sem explodir, elaborando-

0s sozinha ou em conjunto com o educador.
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Com isso, o referido autor mostra que a despeito das diversas dificuldades que
surgem na vida do professor, ele deve sempre se conter e controlar as suas emogoes,
tentando ndo transmitir aos educados suas angustias em suas aulas, porque ele ¢ um
exemplo para as criangas de ética e de pessoa, assim como os pais.

O tratamento de equidade para todos os alunos poderia ser sempre
mantido e explicitado. Nenhuma crianga deve ter a percepcdo de ser
perseguida ou amada em demasia. A opinido de cada crianga teria o
mesmo respeito e valor, sem ressaltar o feito de alguma crianga ou
compara-la com outra, nem salientar diferencgas entre meninos € meninas
em brincadeiras e jogos, pois isto seria prejudicial ao desenvolvimento
afetivo sadio (Saltini, 2016, p. 102).

E necessario que se mantenha na sala de aula o sentimento de justica e de
igualdade, pois, os educandos precisam se sentir queridos, protegidos, amados e

valorizados, eliminando assim, as comparagdes que possam diminuir o potencial do

educando, fazendo o sentir inferior, incapaz ou menosprezado.

1.4.5. A afetividade e a aprendizagem significativa

A aprendizagem significativa envolve a aquisi¢do de novos significados. A
questdo do aprender deve ser percebida como uma visdo de significados pautados nas
experiéncias anteriores e as vivencias pessoais dos educandos estimulando maior
aprendizagem, fazendo com que haja modifica¢des de comportamento e contribuindo de
forma significativa para a utilizagdo do que ¢ aprendido em diferentes situagdes.

Ausbel, como psicologo, propds a teoria da aprendizagem significativa, que,
segundo ele, procura incorporar novas aprendizagens nas que o aluno ja possui, dando
um novo significado a partir da relacio com os conhecimentos ja adquiridos,

enfatizando a aprendizagem verbal, que se da com grande frequéncia na sala de aula.

Para que haja uma compreensdo educacional ¢ necessario que tenham como
pressuposto a valorizacdo dos discentes e do contexto social no processo de
transformagado de si e da sociedade. Se almeja-se que o processo ensino-aprendizagem
ultrapasse os muros da escola e rompa com a ideia de mera reproducdo em dire¢do a

concepcao transformadora de educagdo, a aprendizagem tradicionalista e hermética
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deve ser superada, cedendo lugar a aprendizagem significativa:

Falar em aprendizagem significativa equivale, antes de tudo, a pdr em
relevo o processo de construgdo de significados como elemento central
do processo ensino/aprendizagem. O aluno aprende um conteudo
qualquer — um conceito, uma explicagdo de um fendmeno fisico ou
social, um procedimento para resolver determinado tipo de problema,
uma norma de comportamento, um valor a respeitar, etc. — quando ¢
capaz de atribuir-lhe um significado. De fato, no sentido estrito, o aluno
pode também aprender estes conteudos sem lhes atribuir qualquer
significado; ¢ o que acontece quando aprende de uma forma puramente
memoristica e ¢ capaz de repeti-los ou de utilizd-los mecanicamente sem
entender em absoluto o que estd dizendo ou o que estd fazendo.
(Salvador, 2014, p. 35).

No momento em que ocorre a memorizagdo dos contetidos sem que o aluno
estabeleca um significado com o novo conhecimento, este adquiriu uma aprendizagem
mecanica, onde possivelmente diante de uma situacdo problema do seu cotidiano, ndo
terd base para solucionar o problema, entretanto se este tivesse adquirido uma
aprendizagem significativa de um novo conhecimento, possivelmente poderia
estabelecer significados e resolver a situa¢ao problema.

Primeiramente, deve-se ter clareza em que consiste esta teoria. Segundo Faria
(2015),

A aprendizagem serd significativa se as ideias propostas simbolicamente
forem relacionadas as informagdes relevantes, anteriormente adquiridas
pelo aprendiz, que Ausubel denominou conhecimentos prévios, ou seja,
os conteudos transmitidos em sala de aula terdo validade e significado
para a crianca a partir do momento em que o mesmo tenha uma ligagao
consistente com o seu cotidiano (Faria, 2015, p. 25)

Por isso, em muitos casos, caberd ao professor criar situagdes para proporcionar
momentos de descobertas destas aprendizagens ja existentes, nesse contexto, a
utilizagdo da ludicidade serd um mecanismo poderoso. Em outras palavras, o que ha de
mais importante para a teoria da aprendizagem significativa ¢ o que a crianga ja sabe o
que ela ja vivenciou suas experiéncias e seus conhecimentos.

Ausubel procura destruir alguns paradigmas acerca dos argumentos em
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que predomina a aprendizagem por descoberta, mostrando que nem sempre esta sera
significativa, bem como a aprendizagem receptiva nem sempre serd mecanica. Para
explicitar de forma mais clara como ocorre a Teoria da Aprendizagem Significativa,
deve-se considerar a importancia dos subsungores neste processo. Ausubel compara os
subsuncores com ancoras, pois sdo neles que os conhecimentos novos irdo se interligar,
fazendo com que “conceitos aparentemente nao relacionaveis” sejam apreendidos de
forma significativa.

Vale ressaltar que a aplicagdo desta teoria nas escolas ndo ¢ fantasiosa, pois esta
se da facilmente, sem que se fagcam necessarios grandes recursos ou equipamentos
especiais. E uma teoria pratica, de facil aplicagdo e possivel de realizar em qualquer
situacdo escolar, desde que haja uma compreensdo e execucdo adequada, referente aos
principios baseados no autor. Com esta teoria, Ausubel possibilita que o professor
encontre meios de fazer com que este aprendiz seja respeitado, imaginando-se como ser
integrante deste processo, podendo, entdo, diminuir a distancia entre a teoria escolar e a
vivéncia de cada aluno, considerando que esta teoria propde que se utilizem os
conhecimentos prévios.

Conforme salienta Moreira (2016, p. 136) [...], a aprendizagem significativa
ocorre quando novos conceitos, ideias, proposi¢des interagem como outros relevantes e
inclusivos, claros e disponiveis na estrutura cognitiva, sendo por eles assimilados e
contribuindo para sua diferenciagdo, elaboragao e estabilidade.

Essas aprendizagens asseguram um novo conteido, mas também uma nova
forma, um jeito de aprender, de acomodar e reagir confirmando a essa crianca a
condicdo auténoma diante de futuras experiéncias para que possa seguir aprendendo por
si, ndo dependendo sempre de seu professor. E preciso acionar estudos em que a

crianca ja conhece para que ela articule esforgos na busca de resolugao.
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MARCO METODOLOGICO

2. METODOLOGIA DA INVESTIGACAO

Este capitulo tem como objetivo principal transcorrer sobre o caminho
percorrido no processo de realizagcdo da pesquisa, apresentando assim, os conceitos a ela
pertencente. Assim, a partir desse momento serdo apresentados de forma detalhada qual
foi o tipo, o modelo e enfoque escolhidos para a pesquisa, além das técnicas e
procedimentos metodologicos adequados para a condugao deste estudo.

De antemao, ¢ preciso salientar que a justificativa de uma investigacdo segundo
apresenta Lakatos & Marconi (2003, p.2019), “consiste numa exposi¢ao sucinta, porém,
completa, das razdes de ordem tedrica e dos motivos de ordem pratica que tornam
importante a realizagdo da pesquisa”. A partir desse prisma, a presente tese intitulada:
“A brincadeira, o brinquedo e o jogo na Educac¢do Infantil na Creche Sofia Peltier no
municipio de Camacad - Bahia”, vem analisar como o uso de brinquedos, brincadeiras e
jogos estdo sendo utilizados como mecanismo de auxilio no processo de ensino e
aprendizagem na Educacdo Infantil, uma vez que esta etapa de escolarizacdo ¢ de suma
importancia.

Esta pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica, via Plataforma Brasil sob n°
33838020.0.0000.5526 através do Certificado de Apresentagdo de Apreciagio Etica
(CAAE), acatando todas as exigéncias e determinagdes que garante a técnica de
obtengdo dos dados, como também a integridade do resultado, além de levar em
consideracdo a importancia do brincar para aquisicdo do conhecimento na educagdo
infantil.

O ato de brincar esta presente no processo de desenvolvimento afetivo e
cognitivo das criangas, tendo em vista a extrema relevancia que o uso dos brinquedo,
brincadeiras e o uso de jogos tem na Educacao Infantil, € preciso discutir quais sao os
desafios e as perspectivas do uso do ludico como ferramenta no processo de ensino das
criangas. Nao se pode negar os diversos beneficios que a ludicidade traz quando o
professor insere em sua pratica pedagdgica o ludico, os desafios e as perspectivas sao

muitos. E preciso romper com a ideia de que brincar na escola ¢ somente para passar o



A brincadeira, o brinquedo ¢ 0...72

tempo e divertir os educandos, o ludico ¢ algo que transcende essa visdo obsoleta e
minimalista, pois uma aula que tem em sua metodologia o uso do ludico, ndo ¢ aquela
aula que necessariamente se ensinara os conteudos com jogos e brincadeiras, muito pelo
contrario, uma aula ladica € aquela em que as caracteristicas do brincar estao presentes.
Levando-se em consideragdo a importancia da Educacdo Infantil e do uso da
ludicidade no processo de ensino e aprendizagem, corroborando que ¢ indispenséavel
para a constru¢do do conhecimento, a tematica se mostra relevante pelo fato de se
buscar investigar como a utilizagdo de jogos, brincadeiras e brinquedos aliados a pratica

pedagdgica podem contribuir nesse processo.

2.1. Fundamentacdo metodologica

Para elucidar com mais solidez o desenho metodoldgico da pesquisa, busca-se
primeiramente conceituar os aspectos que fornecerdo alicerce ao seu planejamento e a
sua organizagdo, como o método e a metodologia. Nas palavras de Prodanov & Freitas
(2013, p. 26), ha o esclarecimento de que o método ¢ “o caminho, a forma, o modo de
pensamento. E a forma de abordagem em nivel de abstragdo dos fendmenos”. O método
vem a ser o caminho sistematico para se chegar a um determinado objetivo, enquanto
que a metodologia corresponde aos procedimentos executados para que o objetivo se
realize. Métodos e metodologias sdo procedimentos que se relacionam para obter um
resultado mais eficaz.

Enquanto o método consiste em um caminho a ser percorrido para se chegar a
determinado fim, a metodologia se traduz nas técnicas empregadas na pesquisa para se
chegar ao objetivo almejado.

Para Kauark, Manhaes & Medeiros (2010, p. 66), método ¢ “um conjunto de
etapas ordenadamente dispostas a serem vencidas na investigacao da verdade, no estudo
de uma ciéncia ou para alcancar determinado fim”. E nas palavras de Gil (2002, p.17), o
método de pesquisa € “como procedimento racional e sistematico que tem como
objetivo proporcionar respostas aos problemas que sdo propostos”. Diante desses
conceitos ¢ possivel concluir que o método e a metodologia se entrecruzam com a
intencdo de planejar e organizar o estudo, pautado em uma linha de raciocinio capaz de

alcangar os objetivos propostos.
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Aprofundando a pesquisa, se faz necessdrio também descrever o método
cientifico, que de acordo com Lakatos & Marconi (2003, p. 83), ¢ “[...] o conjunto das
atividades sistemdticas e racionais que, com maior seguranga € economia, permite
alcancar o objetivo — conhecimentos validos e verdadeiros — tragando o caminho a ser
seguido, detectando erros e auxiliando as decisdes dos cientistas”. Sendo assim, ¢
possivel dizer que os métodos cientificos sdo as formas mais seguras para compreender

os fatos, a fenomenologia € 0 movimento das coisas.

2.2. Problema da pesquisa

Os jogos, brinquedos e brincadeiras sdao essenciais no processo de
desenvolvimento humano, em especial das criancas. Pois, no momento que a crianga
brinca e joga, ela experimenta, desvenda, idealiza, constroi e instiga a sua curiosidade,
além de estimular a autoconfianga e a autonomia. As brincadeiras na Educacao Infantil
auxiliam a crianga a aprender a viver em grupo e a suportar as possiveis frustragdes que
a vida pode lhe impor, além de ajudar no processo de concentracdo e atengdo. Entdo,
pode-se dizer que o ato de brincar ¢ imprescindivel para a saude fisica, emocional e
intelectual da crianga.

Pretende-se ao longo dessa pesquisa, averiguar junto com os professores da
Educagado Infantil, coordenadores pedagogicos e gestdo escolar, como ¢ que a questao
da ludicidade contribui na sala de aula para que aconte¢a uma efetiva aprendizagem,
buscando investigar se esse professor tem formacdo adequada para aplicar essas
técnicas, o que ele pensa sobre a utilizagdo de jogos, brincadeiras e brinquedos na
pratica pedagdgica e se quando langar mao de tais instrumentos, ¢ de forma planejada e
intencional ou apenas como diversdo e passa tempo.

Uma pesquisa, precisa de um problema para servir como marco inicial de
investigagdo, assim Marconi & Lakatos (2011, p. 19) afirmam que:

o problema ¢ uma dificuldade, tedrica ou pratica, no conhecimento de
alguma coisa de real importancia, para a qual se deve encontrar uma
solucdo. Para se formular um problema tem que se haver clareza,
concisao ¢ objetividade, de onde deve ser levantado de formas
interrogativas e delimitas, pois a gravidade de um problema depende da

importancia dos objetivos e da eficicia das alternativas.
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Diante do exposto, com intuito de nortear a pesquisa, foram formuladas
questdes investigativas e o problema a ser pesquisado.

Na etapa da Educacdo Infantil através do ludico, o professor tem grande
importancia, pois ¢ ele quem vai orientar, ¢ ele quem cria os espagos, procurar 0s
materiais, ou seja, faz a mediagdo da constru¢do do conhecimento. Logo, brincar ¢ um
direito fundamental de todas as criancas no mundo inteiro, independente de classes.
Cada crianga deve estar em condigdes de aproveitar as oportunidades educativas
voltadas para satisfazer suas necessidades basicas de aprendizagem, ¢ o educador deve
estar preparado para utilizar o ludico de forma correta. Pois ndo adianta aplicar os jogos,
brinquedos e brincadeiras com as criancas sem finalidade alguma, para que tenha um
objetivo precisa ter uma finalidade. Nas escolas, diversas vezes acaba-se por se priorizar
o ensino tradicional e engessado, onde o conhecimento ¢ transmitido de forma
tradicional, e os educandos somente escutam, decoram, treinam e acabam sendo meros
reprodutores do conhecimento, sem que os educandos muitas vezes compreendam como
e porque fizeram determinada atividade. Mediante esse contexto se faz interessante
responder as seguintes questdes investigativas: De que maneira o uso de brincadeiras,
brinquedos e jogos contribuem para a aprendizagem das criancas na Educacgao Infantil?
Quais os entraves encontrados pelos docentes da Educagdo Infantil na aplicacdo da
ludicidade na sala de aula? Serd que o professor que atua na Educacdo Infantil recebeu
formagao adequada para trabalhar o ludico? Qual o papel do professor da Educacgdo
Infantil no processo de ensino-aprendizagem? Para que se chegue até a resposta desses
questionamentos, o foco central se levanta em torno do seguinte problema de
investigacdo: Como a ludicidade, as brincadeiras, os brinquedos e 0s jogos cooperam

para que ocorra uma efetiva aprendizagem na educagdo das criancas da Educacdo

Infantil?

2.3. Objetivos da pesquisa

Os objetivos da pesquisa tém como fung¢do responder o problema exposto. Nesse
sentido, os objetivos tem uma funcdo orientadora, uma vez que norteiam toda a
trajetoria da pesquisa. Os objetivos sdo etapas que se constituem nas metas a serem
alcancadas no desenvolvimento da pesquisa, aprofundando significativamente o

conhecimento.
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Na presente pesquisa, os objetivos da investigagdo sao:

2.3.1.0bjetivo geral

e Analisar a aprendizagem das criancas na Educac¢do Infantil utilizando as

estratégias ludicas.

2.3.2.0bjetivos especificos

e Descrever a formacao do professor, a pratica pedagogica, e o uso da ludicidade
no processo de aprendizagem da crianc¢a na Educagdo Infantil;

e Investigar as estratégias ludicas utilizadas em sala de aula na Educagao Infantil;

e Verificar as contribuicoes da brincadeira na educacao infantil como ferramenta

para o desenvolvimento infantil.

TABELA N° 1: Perguntas e Objetivos da Investigacao

Objetivos Professores Gestao Coordenadoras

especificos
Descrever a | 1. Professora, que | 1. Que tipo de| 1. Que tipo de
formagao do | tipo de formacdo | formacdo inicial e | formagdo inicial e
professor, a pratica | inicial e | continuada continuada
pedagbgica, e o | continuada relacionada a | relacionada a
uso da ludicidade | relacionada a | ludicidade  vocé | ludicidade  vocé
no processo de | ludicidade  vocé | possui? possui?
aprendizagem da | possui? 5 Como vocd | 2. Como .
crianed Has, Professora, qual | avalia a | coordenacdo

Educacao Infantil; . A ) A L.
a importancia que | importancia  da | pedagogica

a formacgao | formacgao inicial e | trabalha com as
continuada continuada professoras a
proporciona  no | relacionada a | questdo da

momento da | ludicidade? ludicidade na




A brincadeira, o brinquedo ¢ 0...76

pratica

pedagogica, na
inser¢ao do uso de
jogos, brinquedos

e brincadeiras?

3. Professora,

quais as praticas

3. Diretora, qual
tipo de formacao
continuada na
area de ludicidade
vocé oferece as

professoras?

pratica

pedagogica?

3. Quais as
atividades ligadas

a ludicidade sdo

pedagogicas

ligadas a sugeridas as

ludicidade  estdo professoras  para

inseridas no contribuir com sua

cotidiano da sala pratica

de aula? pedagodgica?

4. Professora, qual

a importancia de

inserir

brincadeiras,

brinquedos e jogos

no processo de

ensino-

aprendizagem das

criangas?

5. Professora,

como a

brincadeira ¢

utilizada na

Creche Sofia

Peltier?
Investigar as | 7. Professora, | 4. Quais s3o os | 4. Quais as
estratégias ludicas | quais as | jogos, sugestoes de
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utilizadas em sala | estratégias ludicas | brincadeiras e | estratégias ludicas
de aula na | utilizadas em sala | brinquedos  que | que a coordenacao
Educacdo Infantil; | de  aula  para | sdo utilizados | pedagdgica  tem
potencializar a | como estratégia | apresentado as
aprendizagem? ludica na Creche | professoras?

Sofia Peltier?

5. Quais as acoes

que a  gestdo

escolar tem

desenvolvido com

o intuito  de

estimular a préatica

do uso da

ludicidade por

parte dos

professores?

6. Qual a

concepgao de

lidico que a

gestdo escolar

apresenta?
Verificar as | 8. Professora, na | 7. Para a senhora, | 5. Como a
contribui¢des da | sua concepgdo | como as | coordenagao
brincadeira na | como as | brincadeiras pedagdgica avalia
educacdo infantil | brincadeiras podem contribuir | as  contribuicdes
como ferramenta | podem contribuir | para o | das  brincadeiras
para o | para o | desenvolvimento | no
desenvolvimento | desenvolvimento | infantil? desenvolvimento
infantil infantil? infantil?

2.4. Cronograma da Pesquisa
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O Cronograma da pesquisa refere-se ao quadro onde se encontram as fases
orientadora da pesquisa, contendo as atividades realizadas e o tempo previsto para cada
acdo. Na primeira fase, apOs a revisdao tedrica, surge o desenho da investigacdo. Na
segunda fase, podemos identificar a elaboracdo e validacdo dos instrumentos, e a
terceira fase corresponde a aplicacdo dos instrumentos, coleta de dados, andlise dos

resultados e a elaboragdo das conclusdes e proposta.

TABELA N° 2: Programagao das Agoes

Fase Atividade Tempo Meses

Fevereiro 2020

Marco 2020
- Desenho da Investigagao )
Primeira etapa 6 Meses | Abril 2020
- Elaboracao dos Instrumentos

- Revisao Teodrica

Maio 2020
- Validagao dos Instrumentos
Junho 2020
- Elaboracao Final dos Instrumentos
Julho 2020
- Aplicagdo dos Instrumentos Fevereiro 2022
Segunda etapa 2 Meses
- Coleta de dados Margo 2022
- Processamento das informagdes
- Analise dos dados, discussio e
Terceira etapa | elaboragdo dos resultados 1 Més Margo 20222

- Redac¢ao do informe final

- Elaboracao de propostas

2.5. Contexto Espacial e Socioecondémico da Pesquisa
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A referida pesquisa serd realizada no Brasil, pais localizado na América do Sul,
figurando como o maior pais dessa América, além de ocupar papel de lider e de
destaque, em se tratando de extensdo territorial, ocupa a 5% posi¢do do mundo. O Brasil
¢ um pais com proporg¢des continentais, possuindo uma extensao de 8.514.876,599
km?. Ao Norte, ¢ cortado pelo Equador, enquanto ao sul, pelo tropico de
Capricornio. Quanto a sua populacdo, ¢ constituida por uma miscigenacdo de
mais de 206 milhdes de habitantes que de acordo com o Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE) (2010) vivem em sua maioria nas cidades.

O Brasil esta dividido em cinco regides, sendo 26 estados e o distrito
federal, unidades federativas essas que sdo marcadas por grandes diferencas
culturais.

A Republica Federativa do Brasil ¢ um estado laico, que tem idioma oficial o
portugués, forma de governo o sistema presidencialista, sendo o pais uma Republica
democratica. Tem como principios fundamentais a unido indissolivel dos estados,
distrito federal e municipios, além da soberania, dignidade da pessoa humana,
cidadania, pluralismo politico e os valores sociais do trabalho e da livre iniciativa. E
adepta da triparticdo de poderes, sendo os poderes executivo, legislativo e judiciario,

que sdo independentes e harmonicos entre si.
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FIGURA N° 2: Localizacao Geografica do Brasil

Fonte: IBGE, 2019.

No que concerne ao ambito educacional, em especial o cenario da Educacao
Infantil no Brasil, de acordo com dados do Censo Escolar 2018, existem 103 mil
estabelecimentos de ensino que oferecem a pré-escola no Brasil, levando em
consideracdo as informagdes coletadas no ano passado, 5,2 milhdes de criangas eram
atendidas. Desses, apenas 23% cursavam na rede privada. Tomando por base o que foi
coletado, pode-se afirmar que o acesso a pré-escola estd muito perto de atingir a
universalizagdo, segundo a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua

2017, do IBGE.

2.5.1.Delimitagdo da Pesquisa

O Estado da Bahia ¢ considerado o berco do Brasil, pois foi o local onde, pela
primeira vez, os desbravadores portugueses pisaram em terras onde logo depois

constituiria o Brasil, isso em 1500. O inicio do povoamento dessas terras teve inicio em
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1534, sob o comando dos portugueses jesuitas. Consequentemente, na Bahia foi
instalada a primeira capital do Brasil, na cidade de Salvador que foi fundada em 1549.

O estado que esta localizado ao sul da Regido Nordeste, fazendo limite ao norte
com os estados de Alagoas, Sergipe, Pernambuco e Piaui; a ja ao leste fazendo fronteira
com o Oceano Atlantico, ao sul com os Estados de Minas Gerais e Espirito Santo; e a
oeste com os Estados de Goids e Tocantins.

Salvador ¢ a capital do estado, que ocupa uma posicdo de lideranca na regido
Nordeste. De acordo com estimativa do IBGE (2019) a populagdo estimada para o ano
de 2019 ¢ de 14.873.064 de pessoas, possui uma area territorial de 564.722,611 km?,
sendo o quinto maior estado em extensdo territorial, possui como Indice de
Desenvolvimento Humano (IDH) a média de 0,660, ocupando assim, 22° lugar no
ranking.

No que concerne a educagado, de acordo com IBGE (2018) o numero de alunos
matriculados em 2018 no Ensino Fundamental ¢ de 2.034.711 matriculas, enquanto que

no Ensino Médio é de 566.952 matriculas.

FIGURA N° 3: Matriculas na Bahia

Matriculas | Unidade: matriculas )

Pra-escolar Ensino fundamental Ensino medio

3.000.000

2.500.000 ™——

2.000.000 .

1.500.000

1.000.000

500.000 . " ) | |

2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

Fonte: IBGE, 2019.
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A pesquisa serd realizada no Brasil, no estado da Bahia, no municipio de
Camacad, na Creche Sofia Peltier, situada na Rua Bahia, S/N, CEP: 45.880-000, CNPJ:
14.418.326\0001-48; INEP: 293777340.

FIGURA N° 4: Localizagdo geografica da Creche Sofia Peltier
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Fonte: Google, 2019

A inauguragdo da Creche Sofia Peltier ocorreu no dia 20 de abril de 1983, no
mandato do prefeito Luciano José de Santana. Sendo a sua primeira sede no Prédio
Céritas, localizada na Praca Rui Barbosa, s/n. Segundo relatos de pessoas da

comunidade que participaram deste contexto historico.

A Creche recebeu o nome Sofia Peltier. Uma justa homenagem a senhora Sofia
Peltier Badu, uma crista, fiel catolica, que chegara a Camaca na década de 60 para
residir em sua fazenda Umarizal, localizada na barragem, e logo se apresentou ao entao
padre Auxéncio, na Paroquia Sdo Sebastido para os trabalhos pastorais, tornando-se,

portanto, a primeira catequista desta comunidade.
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Trabalhando destemidamente em prol da constru¢do do reino de Deus, buscou
parcerias e pode contar com intimeros voluntarios, seus amigos proximos a exemplo da
professora Anilda Carvalho Paixdo, do seu esposo Manoel Messias Paixdo, o senhor
José Luis Andrade, dentre tantos outros.

Em 1986 a coordenagdo da creche passa para a Sr.* Elvira Dantas de Carvalho
que desenvolveu um trabalho salutar, oportunidade em que criou outras cinco creches.

Conforme relatos de colaboradores, a segunda diretora nomeada da Creche Sofia
foi a professora Sonia Badaré que atuou durante um ano e meio. Consta que apesar de
ser uma creche, atendia a criangas de até nove anos de idade, pois o carater da
instituicdo era apenas assistencialista. As criangas eram cuidadas/acompanhadas por
funciondrios, e contava com Dona Joaninha, uma voluntaria, fiel catélica, que dava aula
de religido. Este projeto, Legido Brasileira de Assisténcia (LBA), contou com a
coordenacao da Sr.* Evangelina Almeida, sendo a primeira diretora a Sr.* Nildes Luz
Farias, e orientadora pedagogica a Sr.” Francisca Laytner Ribeiro. A primeira Equipe de
funciondrios era composta por Nayara Pinheiro, Jacira Assis, Elza, Ildete, Iraildes,
Vilma, Mara Nubia, Ytana, Joana, Jovelice e a saudosa Maria Rosa. A sede propria da
Creche Sofia Peltier foi inaugurada no dia 08-11-04 na gestdo do entdo prefeito
Erivaldo Nunes de Almeida, neste periodo a Secretaria do Bem Estar Social era a Sr™.
Angela Castro, e a Secretaria da Educacdo a Sr.* Ilce Tourinho, a diretora: Iraildes
Leolpodo compunha a equipe de funcionarios: Ivonete Santos, G. Pinheiro, Antonia
Alves de Souza, Marinalva Freitas Lima, Miriam Gongalves, Emile, Maria Dajuda,
Jaqueline, e a partir de 2001 recebemos a orientacdo das seguintes coordenadoras
pedagogicas: Jucilene Braga da Silva, Sofia Noélia Guimaraes. Em 2005 recebemos a
professora Marilu Ferreira e Sidmeyre Correia para compor a equipe de coordenagdo da
Educagao Infantil publica municipal.

Em 2006, foi eleita, para a gestdo de dois anos e seis meses, a senhora Carmem
Geysa Cardoso; sendo, a professora Maxsoelia Souza de Almeida Seara, eleita em abril
de 2008 para o exercicio de dois anos; e reeleita em 2010, para mais dois anos de
gestao.

A Creche Sofia Peltier em 2012 recebeu para participar da elei¢do para assumir a
diregdo, a professora Elicione Souza Costa de Carvalho, num ato de coragem e
demonstragdo de generosidade; sendo eleita para o exercicio de dois anos, uma vez que

a propria institui¢ado ndo possuia pessoas que atendessem, no momento ao Regimento
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Interno das eleig¢des para diretores escolares . Sendo, a mesma, reeleita para o exercicio
de 2015 e 2016. Concorrendo e sendo eleita, para o exercicio de 2017/2018 a professora

Ivonete Santos Guerra Paulino, reeleita para mais um biénio 2019/2020.

FIGURA N° 5: Fachada da Creche Sofia Peltier

A Creche Sofia Peltier que foi a escolhida para a aplicacdo da pesquisa de
campo do referido estudo, ¢ uma institui¢do educacional pertencente a rede publica
municipal de ensino, que atende no ano de 2022 a 100 alunos, distribuidos em turno
integral: manha e tarde.

As criangas entram no horario de 07:30h e saem as 16:00h, nesse periodo
integral que a crianga passa na creche ela recebe refeigdes adequadas para a sua faixa
etaria, participa de atividades educacionais lidicas, contemplando assim, o que
preceitua a educacgdo integral e as legislagdes oficiais de educagao.

O quadro de funcionarios da creche ¢ formado por 04 docentes efetivos do
quadro municipal, 08 monitoras de classe, todas elas concursadas e efetivas. O quadro
da gestdo administrativa e pedagdgica ¢ formado por 01 diretora e 04 coordenadoras
pedagogicas.

A diretora contempla os turnos da manha e da tarde, quanto as coordenadoras

estao divididas de forma a atender as seis creches do municipio.
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A creche ainda conta com uma equipe de apoio que ¢ responsavel pela limpeza,
produ¢do da merenda e da seguran¢a do prédio, sendo 03 merendeiras (02 da manha e
01 da tarde) 02 serventes e 01 vigia.

Sobre o espaco fisico, a creche apresenta a seguinte estrutura:

TABELA N° 3: Estrutura fisica da creche

SALAS DE AULA 04
LABORATORIOS Nao possui
SALA DE DIRETORIA 01
SALA DE SECRETARIA Nio tem
SALA DE PROFESSORES Nio tem
SALA DE COORDENADORES Nio tem
SALA DE ORIENTADORES Nio tem
BIBLIOTECA Nio tem
REFEITORIO Nio tem
AUDITORIO Nio tem
ALMOXARIFADO 01
DESPENSA 01
AREA DE LAZER 01
AREA DE SERVICO 01
AREA DE CIRCULACAO 01

2.6. Participantes da pesquisa

O processo de coleta de dados, ocorrerda na Creche Municipal Sofia Peltier,
localizada no municipio de Camaca-BA, Brasil. Uma instituicdo de cunho publico que

funciona com verba publica.
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Atualmente, a creche esta funcionando com 04 turmas, atendendo criancas com
idade de 02 a 04 anos. O quadro de professores ¢ composto por 04 professoras, todas
pertencentes ao quadro efetivo do municipio. O corpo técnico é composto por 01
diretora e nenhum vice-diretor, 04 coordenadoras pedagogicas que pertencem a rede e
ndo sdo fixas na unidade, ndo possui secretaria, 08 auxiliares de ensino, 03
merendeiras, 02serventes e 01 vigia.

A partir desse cenario descrito, € preciso conceituar os participantes da pesquisa,
(Battaglia, 2008b, apud Sampiere; Collado; Lucio, 2018, p. 387) “a selecdo dos
participantes depende de circunstancias muito variadas. A este tipo de amostra também
pode ser chamada autoselecionada, em que as pessoas se propdem como participantes
em um estudo a responder a um convite”.

Torna-se de suma importancia definir quem serdo os participantes da pesquisa,
pois eles serdo pecas fundamentais para resolver as perguntas interrogativas que cercam
a pesquisa, nesse contexto, no momento que se define os participantes, acontece a
inser¢ao no processo de pesquisa. Assim, com o intuito de atender os objetivos pré-
selecionados da pesquisa, apresenta-se os sujeitos participantes da investigagao.

Define-se a partir de entdo os participantes, que serao alvo da investigacao:

2.6.1.Coordenadoras pedagogicas

Inserir as coordenadoras pedagogicas no rol de participantes da pesquisa, se torna
de grande importancia para saber quais as suas concepgoes sobre o uso da ludicidade na
Educagao Infantil, salientando que sdo essas profissionais que tratam diretamente com o
professor, que auxilia no planejamento das agdes e atividades que serdo executadas, além
de contribuir na constru¢do do Projeto Politico Pedagogico (PPP), documento que ira

nortear a pratica pedagdgica do professor

2.6.2. Professores da educacao infantil

Levando em consideragdo o que determina o Regimento Interno das Unidades de
Educagao Infantil do municipio de Camacan- Bahia, onde o professor tem como uma de

suas funcdes incentivar os alunos aos estudos e a aquisi¢do de habitos de ordem estética
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e asseio, para alcancar os objetivos propostos por essa pesquisa, serdo entrevistados
quatro (04) professoras que atuam na Educacgdo Infantil na referida creche, que estdo

diretamente envolvidas com o objeto da pesquisa.

2.6.3. Diretora da creche

E de suma importincia que nesse processo de investigagio sobre a questio da
ludicidade na Educagdo Infantil, a diretora da unidade esteja entre os participantes da
pesquisa, pois a gestdo desempenha papel de suma importincia na articulagdo da
aprendizagem e, espera-se a partir dai analisar como a gestdo enxerga o uso da

ludicidade por parte dos professores no processo de ensino aprendizagem.

TABELA N° 4: Participantes da pesquisa

PARTICIPANTES DA PESQUISA

Professoras 04
Diretora 01
Coordenadoras 04

Na creche escolhida para ser objeto da pesquisa, pretende-se obter dados a partir
da entrevista feita com quatro professoras da Educagdo Infantil, a diretora da unidade e

quatro coordenadoras pedagogica.

Em virtude da Pandemia, o critério para inicio da coleta de dados deu-se a partir
da liberacdo da institui¢do de ensino ao retorno as aulas, que ocorrerd apds o Decreto
3.163 de 07 de Fevereiro de 2022 segundo consta no Art. 2°. que: Fica autorizado, a
partir desta data, o retorno das atividades letivas na rede publica Municipal, de
forma 100% (cem por cento) presencial, devendo ser obedecido plano de retomada das

atividades escolares do Municipio de Camaca-BA.

Ratificando que no Art. 4°. As Secretarias Municipais de Educacdo e Saude,
bem como o Conselho Municipal de Educagdo e Comité de Planejamento de

Retorno as Aulas, por meio de seus membros, fiscais e agentes,
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acompanhardo o  cumprimento  dos  protocolos/diretrizes estabelecidas no

plano de retomada das atividades escolares.

Com a retomada das atividades escolares fica previsto a realizagdo da aplicacao
dos instrumentos de coleta de dados no periodo de fevereiro e marco de 2022 entre

todos os participantes da referida investigagao.

2.7. Desenho da investigacao

Com o intuito de trazer subsidios a produgdo do trabalho cientifico ¢ de grande
importancia que o pesquisador escolha uma metodologia que seja adequada e eficaz
para que assim, os resultados da pesquisa sejam alcancados de maneira satisfatoria. Para
1ss0, € preciso que se lance mao de métodos e técnicas que contribuam para tal. Sobre a
pesquisa, Ledo (2016, p. 105), salienta que ¢ “um conjunto de atividades que tem como
finalidade descobrir novos caminhos”.

A construgdo do desenho metodologico da pesquisa, parte da investigacio
cientifica “A brincadeira, o brinquedo e o jogo na Educacao Infantil na Creche Sofia
Peltier no municipio de Camaca - Bahia”. A vontade de pesquisar sobre tal tematica
nasceu da pratica pedagogica, das observacgdes e vivéncias, enquanto professora da rede
municipal de educacdo, lotada na Educacdo Infantil, no municipio de Camaca/BA.

Nesse contexto, a pesquisa teve como enfoque a Creche Sofia Peltier, ¢ como
recorte o uso das brincadeiras, brinquedos e jogos na Educagdo Infantil, como
ferramenta de aprendizagem e na melhoria da pratica pedagdgica do docente,
explorados a partir da fundamentag@o tedrica que aborda temas relevantes como o uso
do lidico na Educagao Infantil.

Para o pleno desenvolvimento da pesquisa € importante que o pesquisador
observe com especial aten¢do o esquema de seu desenho metodoldgico da investigagdo,
pois, o mesmo servird de tatica indicando os passos que deverdo ser realizados no
decorrer da pesquisa. De acordo com Gonzales, Fernandez & Camargo (2014, p. 43), o
desenho metodologico da pesquisa indicara “o tipo de investigacdo que se pretende
realizar, e pela hipotese que se deseja verificar durante o processo”.

No caso em especial, essa pesquisa tem por objetivo buscar dados e informagdes

sobre o uso de jogos, brinquedos e brincadeiras na Educagdo Infantil na Creche Sofia
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Peltier. Segundo Perovano (2016, p. 150), “[...] o desenho da pesquisa parte dos
objetivos de investiga¢do cientifica, ou seja, da ideia da pesquisa. A elaboragdo do
desenho da pesquisa tem por finalidade a operacionalizagdo de todas as variaveis
previstas na pesquisa com base nos objetivos”. Abaixo o desenho da investigacdo com
o0s principais pontos a serem pesquisados:

Esta pesquisa, serd desenvolvida na Creche Sofia Peltier, situada no municipio
de Camaca, Bahia, com os docentes da Educacdo Infantil, coordenadoras e gestdo
escolar. Tal pesquisa ¢ classificada como uma investigagdo qualitativa, porque tal
pesquisa tem por objetivo analisar, observar, registrar e correlacionar variaveis, da
utilizagio de jogos, brinquedos e brincadeiras na Educagdo Infantil. E importante
salientar que esses fendmenos ndo serdo manipulados, porque o papel dessa
pesquisadora serd apenas de descobrir e investigar sobre o fendomeno, com isso nao
havera interferéncia.

A referida investigacido tem como modelo, o fenomenologico que de acordo com
Alvarenga (2019, p.51) “as investigacdes fenomenoldgicas estudam maneira como as
pessoas experimentam seu mundo, sua vivéncia, que significados tém para elas e como
compreendé-los, de onde o investigador extrai a esséncia do fendmeno para descrevé-
lo”.

Nessa discussdo, Moreira (2002, p. 63) assevera que:

Etimologicamente, Fenomenologia ¢ o estudo ou a ciéncia do fendmeno,
sendo que por fendmeno, em seu sentido mais genérico, entende-se o que
aparece, que se manifesta ou se revela por si mesmo. O conceito de
fendmeno representa, a nosso ver, a primeira grande dificuldade no
estudo da Fenomenologia.

Assim, a utilizacdo desse modelo contribui para descrever e explicar como o
fendomeno observado acontece no tempo e no espago, procurando perceber
caracteristicas e experiéncias no qual se efetivou o acontecimento. Para tal, este estudo
se valerd de técnicas padronizadas (guia de entrevista, entrevista aberta, andlise
documental e anélise e interpretacdo de dados) de coleta de dados.

Levando em consideracao os objetivos, a pesquisa qualitativa foi adotada e nesse
contexto, Alvarenga (2019, p.50) salienta que, “os na investigagdo social, sdo formas de

geragdo ¢ produgcdo de conhecimento que se fundamentam em concepgoes
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epistemologicas profundas e que origina uma nova linguagem metodologica diferente
ao paradigma tradicional”.
E preciso destacar que a pesquisa ¢ qualitativa por dar énfase a descrigdo ¢ a
interpretagdao de dados coletados. Na concepgao de Deslauriers (1991, p. 58),
Na pesquisa qualitativa, o cientista ¢ a0 mesmo tempo o sujeito € o
objeto de suas pesquisas. O desenvolvimento da pesquisa ¢ imprevisivel.
O conhecimento do pesquisador ¢ parcial e limitado. O objetivo da
amostra ¢ de produzir informagdes aprofundadas e ilustrativas: seja ela
pequena ou grande, o que importa ¢ que ela seja capaz de produzir novas
informacdes.
Nesta perspectiva, a pesquisa ¢ qualitativa e o paradigma fenomenoldgico
representam o caminho perfeito para compreensdo e investigagcdo sobre a aplicagdo da

ludicidade, uso de jogos, brinquedos e brincadeiras na Educacao Infantil.
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FIGURA N’ 6: Desenho Metodoldgico da Investigacao
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Kauark, Manhdes & Medeiros (2010, p. 26) trazem colocagdes de suma
importancia quando trata do desenvolvimento da pesquisa qualitativa:

[...] hd uma rela¢do dindmica entre o0 mundo real e o sujeito, isto €, um
vinculo indissociavel entre o mundo objetivo e a subjetividade do sujeito
que ndo pode ser traduzido em niimeros. A interpretacdo dos fendmenos
e a atribui¢do de significados sdo basicas no processo de pesquisa
qualitativa. Nao requer o uso de métodos e técnicas estatisticas. O
ambiente natural ¢ a fonte direta para coleta de dados e o pesquisador € o
instrumento-chave. E descritiva. Os pesquisadores tendem a analisar seus
dados indutivamente. O processo e seu significado sdo os focos
principais de abordagem.

Assim, a presente investigacdo busca analisar a utilizagdo por parte do professor,
da ludicidade, dos jogos, brincadeiras e brinquedos, como ferramenta que auxilia no
processo de aprendizagem da crianca na Educacdo Infantil, da Creche Sofia Peltier, no
municipio de Camacd/Bahia, realizando a coleta de dados sem carater quantitativo, a
partir de descricdes realizadas pelo pesquisador, através das técnicas de observagdes
sistematicas/estruturadas, os guias de entrevistas, as entrevistas abertas e o0s

questionarios abertos utilizados de forma contextualizada e interpretativa.

2.8. Técnicas e instrumentos para a coleta de dados

O processo de coleta de dados, ocorrera na Creche Sofia Peltier, localizada no
municipio de Camaca-BA, Brasil. Uma institui¢do de cunho publico que funciona com
verba publica. Atualmente, a creche esta funcionando com 04 turmas, atendendo
criancas com idade de 02 a 04 anos. O quadro de professores ¢ composto por 04
professoras, todas pertencentes ao quadro efetivo do municipio. O corpo técnico ¢
composto por 01 diretora e nenhum vice-diretor, 04 coordenadoras pedagdgicas que
pertencem a rede e ndo sdo fixas na unidade, ndo possui secretaria, 03 merendeiras, 02
serventes e 01 vigia.

A partir desse cenario descrito, € preciso conceituar os participantes da pesquisa,
(Battaglia,2008b, apud Sampiere; Collado; Lucio, 2018, p. 387) “a sele¢do dos

participantes depende de circunstancias muito variadas. A este tipo de amostra também
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pode ser chamada auto selecionada, em que as pessoas se propdem como participantes
em um estudo a responder a um convite”.

Torna-se de suma importancia definir quem serdo os participantes da pesquisa,
pois eles serdo pecas fundamentais para resolver as perguntas interrogativas que cercam
a pesquisa, nesse contexto, no momento que se define os participantes, acontece a
inser¢ao no processo de pesquisa. Assim, com o intuito de atender os objetivos pré-
selecionados da pesquisa, apresenta-se os sujeitos participantes da investigagao.

Define-se a partir de entdo os participantes, que serdo alvo da investigacao:
Professores da Educacdo Infantil: Levando em considera¢do o que determina o
Regimento Interno das Unidades de Educagdo Infantil do municipio de Camacan-
Bahia, onde o professor tem como uma de suas fung¢des incentivar os alunos aos estudos
e a aquisi¢ao de habitos de ordem estética e asseio, para alcangar os objetivos propostos
por essa pesquisa, serao entrevistadas quatro (04) professoras que atuam na Educacao
Infantil na referida creche, que estdo diretamente envolvidas com o objeto da pesquisa.

A coleta de dados ¢ de fundamental importancia para o sucesso da investigagao,
por constituirem-se no elemento comprobatério do levantamento teérico apresentado,
além de possibilitar uma andlise em campo e fomentar reflexdes sobre adequacdes ou
ndo da teoria as realidades.

E importante que a escolha da técnica seja a mais adequada, levando em
consideracdo o tipo de pesquisa escolhida, porque serd através da técnica escolhida que

serdo obtidas as informagdes que se pretenda investigar.

2.8.1.0Observagao Participante

Em se tratando de técnica de coleta de dados, a observacdao configura-se como
um instrumento basilar no processo de coleta de dados e que pode ser utilizada em todas
as ciéncias, assim, contribuindo de maneira significativa na constru¢do de qualquer
conhecimento.

De acordo com Gil (2002, p.100) “a observagao apresenta como principal
vantagem, em relacdo a outras técnicas, a de que os fatos sdo percebidos diretamente,
sem qualquer intermedia¢do. Desse modo, a subjetividade, que permeia todo o processo

de investigagdo social, tende a ser reduzida”.
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A pesquisa em tela, utilizard a observagdo participante, a escolha se deu, porque
de acordo com (MINAYO, 2013, p. 70):

Definimos observacdo participante como um processo pelo qual um
pesquisador se coloca como observador de uma situacdo social com a
finalidade de realizar uma investiga¢do cientifica. O observador, no caso,
fica em relagdo direta com seus interlocutores no espago social da
pesquisa, na medida do possivel, participando da vida social deles, no seu
cenario cultural, mas com a finalidade de compreender o contexto da
pesquisa. Por isso, o observador faz parte do contexto sob sua observagao
e, sem duvida, modifica esse contexto, pois interfere nele, assim como ¢
modificado pessoalmente.

Assim, pode-se asseverar, que o uso dessa técnica possibilita ao observador
discorrer sobre aquele fenomeno que ele estd enxergando, obtendo de forma clara e
objetiva os dados que dardo riqueza aos resultados. Assim essa observagdo acontecera
no momento do planejamento das aulas onde estardo presentes, professoras e

coordenadoras.

2.8.2. Guia de Entrevista

O guia de entrevista foi escolhido por ser uma ferramenta de verificagdao, que
tem por finalidade esclarecer os objetivos especificos que o pesquisador elencou e
consiste em apresentar itens bem elaborados em formato de perguntas ordenadas que
devem ser respondidas pelo entrevistado. Assim sendo, o guia de entrevista sera
composto por questoes abertas, onde “os respondentes ficam livres para responderem
com suas proprias palavras, sem se limitarem a escolha entre um rol de alternativas”
(Kauark, Manhdes & Medeiros, 2010, p. 109). O grande diferencial do uso dessa
técnica, é que permite aos participantes liberdade em responder as perguntas, pois nao

precisam se preocupar com escolhas ou alternativas.

2.8.3. Entrevista Aberta

A técnica da entrevista aberta ¢ de fundamental importancia para a investigacao
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da pesquisa, pois de acordo com Perovano (2016, p. 223), “nas entrevistas, investiga-
se sobre os fatos vivenciados ou vistos pelas pessoas, as quais relatam o significado
deles e definem suas observagdes, sentimentos e experiéncias com fala direta ao
pesquisador”. Trata aqui de uma conversa amigdvel onde o objetivo proposto ¢ a
coleta de dados sobre a realidade dos fatos e fendmenos. Segundo Lakatos & Marconi
(2003, p. 80), nas entrevistas abertas ocorrem “um encontro entre duas pessoas, a fim
de que uma delas obtenha informagdes a respeito de determinado assunto, mediante
uma conversagdo de natureza profissional”. Aqui as questdes sao formuladas com a

finalidade de se obter dados para a pesquisa.

2.8.4. Analise Documental

A técnica de analise documental pertence ao rol de técnicas de suma importancia
dentro da pesquisa qualitativa, ela pode atuar em duas frentes no decorrer da pesquisa,
pois de ser utilizada como um complemento de informacdes ja obtidas com o uso de
outras técnicas, ou desvelando novos aspectos de um tema ou problema. De acordo
com Gil (2002, p. 45) a analise documental ¢ o uso de “[...] de materiais que ndo
receberam ainda um tratamento analitico, ou que ainda podem ser reelaborados de
acordo com os objetos da pesquisa”

Ainda sobre a pesquisa documental, S&-Silva, Almeida; Guindani (2009, p. 6) a
mesma [...] “caracteriza-se pela busca de informagdes em documentos que nao
receberam nenhum tratamento cientifico, como relatorios, reportagens de jornais,
revistas, cartas, filmes, gravacoes, entre outras matérias de divulgagao™.

A andlise documental na referida pesquisa serd feita através da andlise de
documentos oficiais da creche, como o Projeto Politico Pedagogico (PPP), de leis e
resolugdes especificas sobre a ludicidade, da Lei de Diretrizes e Bases, do Referencial
Curricular Nacional para a Educagao Infantil (RCNEI), Base Nacional Comum

Curricular (BNCC).
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TABELA N° 5: Técnicas utilizadas na pesquisa

Fonte de
Objetivos da investigacio Técnicas
Informacio
Descrever a formacdo do professor, a | Guia de entrevista/
ratica pedagogica, € o uso da ludicidade .
P pecagoe Entrevista Professoras
no processo de aprendizagem da crianga na
P P & ¢ Aberta/Observagao
Educacao Infantil; ..
participante
Investigar as estratégias ludicas utilizadas | Guia de entrevista/ Gestora
em sala de aula na Educacao Infantil; )
¢ Entrevista Aberta
Verificar as contribui¢des da brincadeira | Guia de entrevista/
na educacao infantil como ferramenta para )
¢ P Entrevista Aberta/ Coordenadoras
o desenvolvimento infantil. 5
Observacao
participante

2.9. Elaboragao e validagdo dos instrumentos da pesquisa

E através da elaboragio e validagio dos instrumentos da pesquisa que o
pesquisador serd habilitado a coletar os dados necessarios para alcangar os resultados
almejados.

Levando em consideracdo a seguranga da pesquisa, ¢ necessario que haja a
verificagdo da garantia e validade do contetido de um instrumento de pesquisa, assim,
serdo entrevistadas quatro professoras, quatro coordenadoras e uma diretora da

Educacao Infantil, para fazerem apreciacao sobre a pertinéncia das perguntas..
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Apbs a construcdo dos formuldrios com os questionamentos direcionados para
cada segmento da populagdo a ser investigada, pretende-se a validacdo dos instrumentos
de pesquisa utilizados neste trabalho cientifico junto a orientadora e a banca avaliadora
no intuito de se confirmar a coeréncia e objetividade entre os instrumentos € o0s

objetivos especificos aos quais se busca uma resposta.

2.10. Procedimento para a coleta de dados

Antes da coleta de dados da pesquisa, serd feita uma minuciosa pesquisa
bibliografica sobre a tematica da pesquisa com o intuito de embasar a investigagdo e
alcancar os objetivos da pesquisa. Sobre essa questao, Sampieri; Collado; Lucio 2018,
p.20) aponta que: “No caso do enfoque qualitativo, geralmente os dados sdo coletados
em duas etapas: durante a imersdo inicial no campo ou contexto de estudo (mesmo que

seja de forma inicial) e na coleta definitiva dos dados”.

2.11. Técnicas de andlise e interpretacao dos dados
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FIGURA N° 7: Esquema da analise e interpretagcao dos dados
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Ap6s o recolhimento de dados, pretende-se um minucioso trabalho no sentido de
organizar o material adquirido durante a investigacdo e de dar o devido tratamento
estatistico para as questdes que requerem esse tipo de método.

De acordo com Lakatos e Marconi (2003, p.167), analisar e interpretar sdao
acoes completamente diferentes, no entanto, relacionadas. A andlise iniciard com a
tabulacdo dos dados coletados pelos instrumentos utilizados com a populagdo
participante da investiga¢do para posterior interpretacdo dos dados sobre a entrevista

aberta

2.11.1. Revisar o material

De acordo com Sampieri, Collado e Lucio (2006, p. 491), a revisao de material ¢
muito importante e por isso ressaltam a “importancia de revisar o material (dados
coletados) para posterior andlise, verificando se estdo legiveis, visiveis e completos”.

Para garantir o bom andamento da pesquisa, € necessario revisar todo o material
colhido, para que se garanta a adequagdo dos procedimentos e assim, torne possivel a

continuidade da relagdo entre a investigagao e os dados.

2.11.2. Estabelecer um plano de trabalho inicial

Neste ponto da pesquisa, cabe ao pesquisador elaborar qual serd o conjunto de
acoes que deverdo ser desenvolvidas ao longo do processo investigativo que
compreende todo o processo, ou seja, a revisdo de todos os dados colhidos. Sampieri,
Collado e Lucio (2006, p. 492), elucidam nesse aspecto que o pesquisador devera:

[...] revisar o registro elaborado durante a etapa da coleta de dados [...]
estabelecer um sistema de codificacdo de dados, definir o método para
analisar os dados, definir os programas de computador de anélise que
serdo utilizados [...] estabelecer datas provaveis para realizagdo da
analise.

Assim, ¢ de suma importancia que o pesquisador defina um plano de trabalho
inicial para que o processo de investigacdo e andlise ndo se perca ao longo de toda
jornada e que o manuseio desses dados possa transcorrer de maneira ordenada,

organizada e apresente uma sequéncia coerente dos fatos e fendomenos.
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2.11.3. Codificar dados primdrios

No momento de codificagdo dos dados primarios, ¢ de suma importancia que
esses dados que serdo analisados sejam codificados de acordo com cada categoria a ser
analisada. Essa classificagdo ¢ fundamental para que se possa determinar as categorias
de investigagao.

De acordo com Barros (2007, p. 110) a classificacdo ¢ “a divisdo dos dados em
partes, dando-lhes ordem [...]. A classificagdo, portanto, consiste em uma maneira de
distribuir e selecionar os dados obtidos [...] reunindo-os em classes ou grupos”. E para
Sampieri, Collado e Lucio (2006, p. 494) colocam que nessa etapa ‘“codificam-se as
unidades em categorias [...] a codificagdo implica classificar e, essencialmente,
determinar unidades de andlise para as categorias de analise[...]".

Sdo consideradas categorias da presente investigacdo: As coordenadoras

pedagogicas, as professoras e a diretora.

2.11.4. Codificar dados secundarios

A codificacao dos dados secundarios ¢ aqueles que serdo coletados, tabulados,
ordenados conforme as unidades de andlise e, pode acontecer também que esses dados
analisados, srivam com objetivo de atender as necessidades da pesquisa em andamento,
sendo interpretados e catalogados por categoria.

Sampieri, Collado e Lucio, 2006, p. 503) ensinam que a “codificacdo dos dados
em segundo plano implica refinar a codificacdo e envolve a interpretacdo de
significados das categorias obtidas no primeiro nivel”.

Esses dados serdo catalogados e classificados levando em consideragdo os
participantes da pesquisa, as entrevistas, e o critério utilizado na organizacdo e
separacdo sdo as respostas dos participantes. O sigilo deve ser garantido e identidade do
participante.

Nesse processo de codificacdo os dados serdo organizados a partir do critério da

ordem alfabética.
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2.11.5. Interpretar os dados

A interpretagdo dos dados ¢ uma das fases de grande importancia na pesquisa,
onde o pesquisador ird examinar o material colhido, averiguando se existe alguma falha
ou erro. Lakatos e Marconi (2003, p 168) definem a interpretagdo de dados afirmando
que esta “¢ a atividade intelectual que procura dar um significado mais amplo as
respostas, vinculadas a outros conhecimentos”. Pode-se afirmar que o momento da
interpretacdo tem por objetivo dar significado ao material apresentado em relacdo aos
objetivos propostos referente a tematica.

De acordo com Sampieri, Collado e Lucio (2006, p. 507) ¢ a “atividade na qual
se retomam as anotagdes, os memorandos e o registro de campo, obtidos durante a
coleta de dados o enquadramento das analises ao contexto das coletas de dados”.

Nesta fase, os dados serdo interpretados de acordo com as respostas, procurando
estabelecer o melhor parametro ao fendmeno pesquisado e, construindo as devidas

relacdes com os conhecimentos tedricos e os objetivos elaborados para a investigacao.

2.11.6. Descrever contexto (s)

Na descri¢cdo do contexto da pesquisa serdo levados em consideragdo os dados
coletados na pesquisa, pois a partir deles podera ser feita a captura das informacgdes
onde a pesquisa se efetivou. Assim, Sampieri, Collado e Lucio (2006, p.507) dizem que
¢ a “atividade na qual se retornam as anotacdes, os memorandos e o registro de campo,
obtidos durante a coleta de dados”. Dessa forma, todos esses aparatos logrados na coleta
de dados sdo tuteis para a captura de informagdes sobre o contexto em que a

investigacao efetivou.

2.11.7. Assegurar a confiabilidade e validade dos resultados

E importante garantir maior confiabilidade e credibilidade aos dados coletados e

presentes na pesquisa, assim, Sampieri, Collado e Ltcio (2006, p. 510) destacam que “¢
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importante assegurar a confiabilidade e validade de nossa analise, perante n6s mesmos e
perante os usuarios dos estudos”.

Tal credibilidade precisa ser constatada, pois, a pesquisa servird como suporte
para futuras pesquisas, entdo, ¢ necessario que seja constatada veracidade nos dados
apresentados. Sampieri, Collado e Licio (2006, p. 510 - 511) esclarecem que:

Em 1° lugar devemos “avaliar se obtivemos suficiente informacdo de
acordo com nossa apresentacdo do problema, [...] em 2° lugar ¢
recomendavel realizar o exercicio de triangulacdo da andlise, [...] € em 3°
lugar consiste em obter retroalimentagao direta dos individuos da
pesquisa (pelo menos uma amostra deles), o que significa pedir-lhe que
confirmem ou contestem interpretacdes e ver se capturamos 0s
significados que eles tentaram transmitir”.

E de capital importancia verificar a regularidade nos procedimentos da anélise,
com a inten¢do de assegurar a consisténcia e confiabilidade ao avaliar o fendmeno
estudado. Para tanto, faz-se necessaria revisdo de todos os procedimentos que serdo
utilizados na pesquisa, a fim de identificar possiveis falhas, permitindo assim a garantia

dos resultados esperados.

2.11.8. Responder, corrigir e voltar ao campo

Essa etapa objetiva o aperfeicoamento dos dados obtidos, sendo necessario
recorrer aos estratos € objetivos iniciais; pois para analisar e interpretar o fruto da
presente coleta, ¢ fundamental refutar a problematica da investigagdo, corrigindo as
falhas, dirimindo duvidas que venham surgir ao longo do processo.

Sampieri, Collado e Lucio (2006, p. 511) salientam que nessa etapa final:

As conclusdes respondem a apresentacdo do problema inicial ou nos
ajudam a modifica-lo, mas com o objetivo de conseguir um avango no
conhecimento [...] nesses momentos devemos fazer ‘uma parada no
caminho’(metéafora), parar e avaliar nossas metas ou quais obstaculos
tivemos.

Posteriormente, se deve retornar ao campo para relatar os fatos, os objetivos e os

resultados encontrados.
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2.12. Aspectos éticos: caminho percorrido para aprovacdo na Plataforma Brasil

Para realiza¢do de pesquisas com seres humanos no Brasil, ¢ fundamental que
seja submetida ao Sistema do Comité de Etica em Pesquisa e da Comissdo Nacional de
Etica em Pesquisa (CEP/CONEP) por meio do Plataforma Brasil, pois ¢ através desse
processo que sdo acompanhadas as pesquisas desde a submissdo até a aprovagdo final. E
um sistema digital para sistematizar orecebimento dos projetos de pesquisa que
envolvem seres humanos e oportunizar o acesso aos dados de todas as pesquisas
aprovadas.

Para esse processo ha alguns estagios a seguir: a fase de projeto, a fase de campo
e os relatorios de pesquisas ja concluidas. O controle dessas informagdes e o
acompanhamento da execugdo das pesquisas ¢ uma dentre tantas finalidades da
Plataforma Brasil.

Somente serdo analisadas as pesquisas que apresentarem toda a documentacao
solicitada através da Plataforma Brasil, demonstrando a preocupacdo em preservar os

aspectos éticos

2.12.1. Aspectos Eticos

A eticidade da pesquisa implica em respeito ao participante da pesquisa,
ponderacdo entre riscos e beneficios, de quaisquer naturezas, e relevancia social da
pesquisa, 0 que garante a igual consideragdo dos interesses envolvidos, ndo perdendo o
sentido de sua destinagdo sécio-humanitaria.

Assim, as pesquisas envolvendo seres humanos devem atender aos fundamentos
¢ticos e cientificos pertinentes a resolucdo 510/16; pois em qualquer area do
conhecimento envolvendo seres humanos, deverdo ser adequadas aos principios
cientificos que a justifiquem, estar fundamentadas em fatos cientificos, ser realizadas
somente quando o conhecimento que se pretende obter ndo possa ser obtido por outro
meio, identificar os beneficios esperados sobre os riscos e/ou desconfortos previsiveis; e

utilizar os métodos adequados para responder as questdes estudadas.
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O pesquisador tem o compromisso em seguir fielmente os dispositivos da
Resolugdao 510/16 do Conselho Nacional de Saude, assegurando a responsabilidade
indelegavel e indeclinavel, compreendendo os aspectos éticos e legais, onde cabem:

e apresentar o protocolo devidamente instruido ao sistema CEP/Conep,
aguardando a decisdo da aprovacdo ética, antes de iniciar a pesquisa, conforme
definido em resolugdo especifica de tipificagdo e gradacao de risco;

e conduzir o processo de Consentimento e de Assentimento Livre e Esclarecido
(TCL);

e apresentar dados solicitados pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) ou pela
Comisséo de Etica em Pesquisa (Conep )a qualquer momento;

e manter os dados da pesquisa em arquivo, fisico ou digital, sob sua guarda e
responsabilidade, por um periodo minimo de 5 (cinco) anos apds o término da
pesquisa.

Devera obter-se consentimento livre e esclarecido do participante da pesquisa
e/ou seu representante legal, inclusive nos casos das pesquisas que, por sua natureza,
impliquem justificadamente, em consentimento a posteriori; prevendo procedimentos
que assegurem a confidencialidade e a privacidade.

Os valores culturais, sociais, morais, religiosos e éticos deverdo sempre ser
respeitados, como também os habitos e costumes, quando as pesquisas envolverem
comunidades. O pesquisador responsavel se compromete em garantir que as pesquisas
em comunidades, sempre que possivel, traduzir-se-do em beneficios cujos efeitos
continuem a se fazer sentir ap6s sua conclusdo, bem como assegurar aos participantes
da pesquisa os beneficios resultantes do projeto, seja em termos de retorno social,
acesso aos procedimentos, produtos ou agentes da pesquisa.

Os participantes da pesquisa tém asseguradas as condi¢cdes de acompanhamento,
tratamento, assisténcia integral e orientacdo, conforme o caso, enquanto necessario. O
material ¢ os dados obtidos na pesquisa serdo utilizados exclusivamente para a
finalidade prevista no seu protocolo, ou conforme o consentimento do participante. A
pesquisa deverd ser descontinuada somente apos andlise e manifestacdo, por parte do
Sistema CEP/CONEP/CNS/MS que a aprovou, das razdes dessa descontinuidade, a ndo

ser em casos de justificada urgéncia em beneficio de seus participantes.
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2.12.2. Riscos

Os riscos que uma pesquisa pode apresentar aos participantes sao relacionados a
dimensdo fisica, psiquica, moral, intelectual, social, cultural ou espiritual do ser
humano, e em qualquer situacdo dela decorrente. Os participantes estardo cientes de que
0s riscos que poderao surgir durante a participacao na pesquisa nao atingem diretamente
as dimensdes citadas acima, e que poderdo sentir apenas um pequeno desconforto pelo
tempo exigido para responder a entrevista. Também poderd ocorrer uma simples
inibicdo ou constrangimento pela presenga de um observador durante a aplicagdo do
mesmo, ¢ pelo teor dos questionamentos.

Apesar de os riscos serem minimos, em razao de serem aplicadas entrevistas, as
perguntas foram previamente elaboradas no sentido de nao causar tais desconfortos,
constrangimentos, ou mesmo danos fisicos, psiquicos ou psicolégicos, morais,
intelectuais, sociais, culturais ou espirituais aos seres humanos. Mesmo com todo esse
cuidado, o participante podera retirar-se da pesquisa a qualquer momento. Tais
incomodos serdao minimizados pelo pesquisador responsavel, que se fard presente e/ou
disponivel durante o tempo de preenchimento do instrumento de coleta de dados, caso
haja necessidade de atendimento especifico, ou eventual recusa e/ou desisténcia por
parte dos participantes voluntarios da pesquisa, uma vez que estes serdo informados
desde o inicio sobre o direito de se abster de responder tal instrumento.

Os participantes serdo também informados dos riscos de contaminacdo pelo
Novo Coronavirus, causador da COVID-19, durante o procedimento de coleta de dados.
Para garantir que haja seguranga entre todos os participantes durante a pesquisa, foi
recomendado por este CEP todos os cuidados sobre os riscos inerentes a Pandemia .
Assim sendo, serdo oferecidos todos os Equipamentos de Prote¢do Individual (EPIs) e
orientacdes referentes ao combate a disseminacdo da OMS/OPAS desde 08 de abril de
2020 e atualizado em 09 de junho de 2020.

Para evitar os riscos de contidgio em relacdo as entrevistas abertas com as
professoras, diretora e coordenadoras, a pesquisadora orientara o uso de madscaras,
alcool em gel 70% para higienizar as maos, canetas higienizadas, desinfec¢do de
moéveis e ambiente entre uma coleta e outra que sdo indispensaveis neste periodo de
pandemia, assegurando conforto e segurancga aos entrevistados. Como se trata de uma

entrevista aberta , a pesquisadora fard o uso de mascara, fard o uso de luvas descartaveis
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no momento de coletar os dados e manterd uma distancia fisica minima de pelo menos 1

metro entre os entrevistados, criando um ambiente mais seguro contra a contaminagao

do novo coronavirus.

2.12.3. Beneficios

Os beneficios desta pesquisa se sobrepdem aos riscos, uma vez que oS mesmos

serdo parte do foco de estudo que ajudardo a desenvolver uma dissertacdo, analisando a

aprendizagem das criancas na Educa¢do Infantil utilizando as estratégias ludicas tendo

como foco, descrever a formacdo do professor, a pratica pedagdgica, e o uso da

ludicidade no processo de aprendizagem da crianga na Educacao Infantil, relatando as

contribuicdes da brincadeira como ferramenta para o desenvolvimento infantil. Além de

contribuir para o planejamento no fazer pedagodgico do professor e para futuras

pesquisas relacionadas ao tema.

A pesquisadora também conscientizard os participantes sobre a relevancia social

da pesquisa, garantindo igual consideracao dos interesses envolvidos, ndo perdendo o

sentido de sua destinagdo que ¢ promover o bem-estar das criangas na educacdo infantil.

2.12.4. Critérios de inclusao

As pessoas convidadas a responder o instrumento de coleta de dados sdo

classificadas como participantes da pesquisa, os quais pertencem a comunidade

pesquisada, sendo elas gestora, coordenadoras e professoras da Creche Sofia Peltier, na

cidade de Camaca-Bahia.

TABELA N° 6: Participantes e critérios a serem abordados na pesquisa

Participantes Critérios
Diretora Agdes do diretor para estimular o uso da
ludicidade.
Coordenadoras Contribuicdo na pratica pedagdgica do

professor quanto ao uso da ludicidade.
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Professoras Formagdo, pratica pedagdgica e o uso da

ludicidade.

2.12.5. Desfecho primario

Estima-se que esta pesquisa contribuira para o reconhecimento do professor de
Educacao Infantil quanto ao trabalho com ludicidade, ja que a brincadeira, o brinquedo

e 0 jogo sdo de suma importancia para o desenvolvimento da crianca.

2.12.6. Critérios para suspender ou encerrar a pesquisa

Esta pesquisa serd descontinuada somente ap6s analise e manifestagdo, por parte
do Sistema CEP/CONEP/CNS/MS que a tenha aprovado, das razdes dessa
descontinuidade, a ndo ser em casos de justificada urgéncia em beneficio de seus

participantes.

2.12.7. Sigilo, privacidade e confidencialidade dos dados coletados

Sera mantido sigilo dos dados de identificacdo dos participantes desta pesquisa.
Os resultados obtidos terdo finalidade académica e de publicagdo e os documentos de

pesquisa mantidos em arquivo apos seu término
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ANALISE E INTERPRETACAO DOS DADOS

3. ANALISE E INTERPRETACAO DOS RESULTADOS

O presente capitulo apresenta os resultados alcancados durante o percurso de
investigacdo sobre o uso da brincadeira, do brinquedo e dos jogos no processo de
aprendizagem na Educacgdo Infantil, a partir dos instrumentos de coleta de dados que
foram aplicados com as professoras (P), a diretora (D) e as coordenadoras pedagogicas
(CP), como também estdo presentes a interpretacdo e andlise dos dados produzidos e
coletados durante a pesquisa, com o intuito de responder o objetivo geral e os objetivos
especificos da pesquisa na Creche Sofia Peltier.

A coleta de dados foi possivel mediante a escolha e utilizagdo correta dos
instrumentos que foram aplicados levando em considera¢do a metodologia descrita no
capitulo anterior, que proveu o embasamento para distinguir e minudenciar o objeto de
estudo da presente pesquisa, estando em harmonia com cada objetivo ja referendado,
nos quais possibilitaram interpretacdes e reflexdes acerca da tematica.

No processo de andlise, a metodologia seguiu os seguintes passos:

a) Foi analisado aquilo que dizem os documentos oficiais no que se refere ao uso
da brincadeira, do brinquedo e¢ do jogo como ferramenta no processo de
aprendizagem, levando em consideracdo a realidade apresentada na Creche
Sofia Peltier, situada no municipio de Camacad/BA;

b) A relacdo entre a teoria apresentada por autores que tratam do tema o uso das
brincadeiras, brinquedos e jogos como ferramenta no processo de
aprendizagem;

c) As informacdes contidas no relatério da observagdo estruturada que foram
realizadas durante os meses (fevereiro a margo de 2022) na referida unidade;

d) Os dados contidos nas guias de entrevistas ¢ nas entrevistas realizadas com os
participantes (professoras, diretora e coordenadoras pedagogicas).

Assim, pode-se asseverar que serdo analisados os dados que foram coletados
nessa pesquisa, levando em consideracdo a organizacao abaixo:

e Andlise das respostas do 1° objetivo, segundo os participantes;

e Analise das respostas do 2° objetivo, segundo os participantes;
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e Analise das respostas do 3° objetivo, segundo os participantes.

3.1. A formacao do professor, a pratica pedagogica, e o uso da ludicidade no processo
de aprendizagem da crianga na Educacao Infantil

Na construgdo da aprendizagem das criangas, diversos estudiosos na area da
educagao buscam solugdes € mecanismos para encontrar a melhor forma para a crianga
aprender de forma prazerosa e significativa, rompendo com o método de memorizagao

dos conteudos escolares impostos pelas escolas e educadores.

A grande preocupa¢do da maioria dos professores ¢ com o fato de ministrar
conteudos, sem levar em consideragdo a forma como este contetido esta sendo
ministrado tornando as aulas enfadonhas e desinteressantes. O uso de estratégias
ludicas como o jogo, os brinquedos e a brincadeira podem oferecer ao processo de
ensino-aprendizagem ferramentas poderosas, podendo assegurar o avanco da
aprendizagem nos primeiros anos de vida escolar das criangas, pois nesse periodo ¢é
provavel encontrar varias dificuldades tanto nos métodos de ensino e na assimilagao
pelas criancgas. As criangas atualmente ndo se sentem atraidas pelas atividades ludicas,
até porque algumas escolas e docentes ndo oferecem e ainda tem um outro agravante, a
forte presenca da tecnologia no dia a dia das criangas tem contribuido para esse
distanciamento. A ludicidade as vezes torna-se um desafio a pratica do professor, pois,
além de preparar, planejar, selecionar e aplicar os jogos, precisa participar ativamente
do jogo observando o decorrer, as interacdes e troca de saberes entre eles. Ao
proporcionar os jogos e as brincadeiras os professores precisam deixar claro qual ¢ o
objetivo deste jogo. Que ndo ¢ pra preencher o tempo de aula, quando o professor ndo
estiver aplicando os conteudos e sim uma atividade agradavel.

Nesta parte do trabalho, procura-se observar e avaliar a formacao do professor, a
pratica pedagogica, e o uso da ludicidade no processo de aprendizagem da crianga.

Assim sendo, foram analisadas as respostas dadas pelas coordenadoras pedagogicas.

Pergunta 1: Destinada a todos os participantes: Que tipo de formagdo inicial e

continuada relacionada a ludicidade vocé possui?

P1- “Fiz o curso de pedagogia no qual houve disciplinas que tratavam

de ludicidade, pos-graduagdo em educacgdo infantil, alguns semindrios e
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oficinas de jogos e brincadeiras, e o curso trilhas voltado para
ludicidade na educagdo infantil”.

P2- “Curso de Pedagogia, e algumas oficinas e semindrios referente ao

tema ludicidade além do PCN em Ag¢do voltado para jogos e
brincadeiras”.

P3- “Aminha formagdo inicial e em Pedagogia com uma especializa¢do
em Educac¢do Infantil. No que diz respeito a formagdo continuada
participei do curso trilha referente a ludicidade em educagdo infantil,
PCN em Ac¢do, algumas oficinas e seminarios sobre jogos e brincadeiras,
cursos online sobre musicalizacdo e ludicidade.

P4 - “Formacgdo em pedagogia e participei de oficinas e semindrios
sobre ludicidade”.

D- “Fiz o curso de pedagogia que oferece disciplina voltada para a drea
da ludicidade, pois faz parte da formagdo do professor que atuard nas
séries iniciais, participei de oficinas e semindrios voltados para jogos e
brincadeiras na educagdo infantil”.

CPI-“Formagdo inicial em pedagogia e especializagdo em Educa¢do
Infantil, formagdo continuada em psicomotricidade, o ludico na
educagdo infantil, a importincia do brincar, arte, ludicidade e
aprendizagem”.

CP2-"Fiz o curso de pedagogia, especializa¢do em psicopedagogia e
gestao escolar, alguns cursos e oficinas sobre ludicidade em educagdo
infantil, cursos como salto para o futuro, PCN em A¢do e nas formagoes
presenciais do Proinfantil e PNAIC”.

CP3- “Formagdo inicial pedagogia, especializagdo em psicopedagogia,
oficinas sobre ludicidade, musicalizacdo, pro letramento que envolveu
jogos e brincadeiras”.

CP4- “Curso de pedagogia, especializagdo em psicopedagogia e gestdo
escolar, participei de oficinas referentes a ludicidade, formagoes
continuadas do Proinfantil e PNAIC, que ndo foram especificos, mas

houve preparagdo para o trabalhar com o ludico”.
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3.1.1.0 que dizem as professoras, gestora e coordenadoras sobre a formacao inicial e
continuada na Educag¢ao Infantil na Creche Sofia Peltier

O professor tem o papel de oferecer condicdes e momentos necessarios,
cooperando para o amplo desenvolvimento da crianga, estimulando assim, o seu
processo de aprendizagem, um verdadeiro professor ndo deve entender as regras dos
jogos somente como elemento, muito pelo contrario, deve enxergar como algo que ira
colaborar no processo de ensino e aprendizagem, transformando efetivamente a
educacdo. A participagdo do educador no jogo e na brincadeira tem o objetivo ajuda-los
a entender como podem participar da aprendizagem e da convivéncia em geral. De
acordo com Brasil (2002, p. 28).

E o adulto, na figura do professor, portanto, que, na instituicao infantil,
ajuda a estruturar o campo das brincadeiras na vida das criancas.
Consequentemente ¢ ele que organiza sua base estrutural, por meio da
oferta de determinados objetos, fantasias, brinquedos ou jogos, da
delimitagdo e arranjo dos espagos e do tempo para brincar.

A formagdo inicial do docente tem como finalidade preparar o professor para
que ele possa atuar em sala de aula, desde trabalhar com criangas pequenas até o ensino
médio, garantindo o pleno desenvolvimento dos educandos. Assim, pensando na
qualificacdo das praticas pedagdgicas, a LDB 9394/1996 em seu artigo 62 assevera que:

A formacao de docentes para atuar na educagdo basica far-se-a em nivel
superior [...] admitida, como formagdo minima para o exercicio do
magistério na educacdo infantil e nas quatro primeiras séries do ensino
fundamental, a oferecida em nivel médio, na modalidade Normal.

Os professores sao de suma importancia, pois atuam como intercessores €
articuladores do conhecimento, proporcionado as criangas, espagos € momentos de
aprendizagem em que possam se articular os recursos e as capacidades da crianga,
assegurando um ambiente que seja rico, aconchegante, benéfico e prazeroso.

Em conversa com as professoras elas afirmaram que a secretaria de educagdo
ainda nao ofereceu formacgao continuada referente ao tema ludicidade, as coordenadoras
que em cada planejamento realiza alguns estudos para ajudar no desenvolvimento do
trabalho, pois compreende-se que a ludicidade deve estar presente no espago escolar

pois a criangca ¢ um ser brincante e que ¢ na brincadeira que elas se desenvolvem.
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Verifiquei que as professoras todas sdo licenciadas em pedagogia e algumas tem
especializacdo em educacdo infantil. Em sua resposta a entrevista, as professoras
informaram que possuem formagao inicial em Pedagogia, como ficou claro nas falas de
P1, P2, P3, P4. Sobre a forma¢ao continuada P1 e P3 possuem “pds-gradua¢do em
Educagdo Infantil”. As demais entrevistadas ndo responderam se possuiam ou nao
formagao continuada. Sobre a formacao inicial e continuada a diretora (D) informou
que possui “formagdo em Pedagogia. Sobre a formagao das coordenadoras pedagogicas
das unidades, CP1 afirma que possui “formag¢do em Pedagogia, com especializa¢do em
Educacado Infantil”, ja CP2 assevera que € “formada em Pedagogia, com especializagdo
em Educagdo Infantil e Gestdo”. Percebe-se assim, que o corpo docente da unidade, a
gestdo e as coordenadoras pedagogicas possuem formacdo inicial, no entanto, a
formagao continuada se apresenta como deficitaria.

CP3 afirma que possui “Formagdo inicial em pedagogia, especializa¢do em
psicopedagogia, oficinas sobre ludicidade, musicalizacdo, pro letramento que envolveu
jogos e brincadeiras” e CP4 assevera que possui o “Curso de pedagogia,
especializa¢do em psicopedagogia e gestdo escolar, participei de oficinas referentes a
ludicidade, formagoes continuadas do Proinfantil e PNAIC, que ndo foram especificos,

mas houve preparagdo para o trabalhar com o ludico”.

Pergunta 2: Professora, qual a importancia que a formagao continuada proporciona no
momento da pratica pedagogica, na inser¢do do uso de jogos, brinquedos e

brincadeiras?

P1 — “A formagdo continuada é de suma importdncia, por isso, aléem de
uma especializagdo em Educag¢do Infantil, participei de alguns
semindrios e oficinas de jogos e brincadeiras, e o curso trilhas voltado
para ludicidade na educacgado infantil”.

P2 — “Acho muito importante e por isso participei de algumas oficinas e
semindarios referente ao tema ludicidade aléem do PCN em A¢do voltado
para jogos e brincadeiras”

P3 — “Para trabalhar com o ludico é preciso preparo e por isso, fiz uma
pos graduagdao em Educagdo Infantil. Participei do curso trilha referente

a ludicidade em educagado infantil, PCN em Ac¢do, algumas oficinas e
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semindrios sobre jogos e brincadeiras, cursos online sobre
musicalizacdo e ludicidade”.
P4 — “E muito importante, assim, participei de oficinas e semindrios

sobre ludicidade”.

3.1.2. O que dizem as professoras sobre quais cursos relacionados com ludicidade e
aprendizagem das criancgas fizeram depois de formadas

O uso do ludico, das brincadeiras e dos jogos possibilita a crianga
estimular/revelar diversos aspectos que vao desde os interiores, estimulando a
espontaneidade a socializacdo, nog¢des de regras, que sdo fundamentais no processo de
desenvolvimento de sua aprendizagem. Nesse aspecto, o0 RCNEI sinaliza a importancia
de que os professores precisam destinar dentro de sua pratica pedagogica, um tempo
para atividades ludicas, pois:

As brincadeiras de faz-de-conta, os jogos de construgdo e aqueles que
possuem regras, como os jogos de sociedade (também chamados de jogos
de tabuleiro), jogos tradicionais, didaticos, corporais etc., propiciam a
amplia¢do dos conhecimentos infantis por meio da atividade ludica. Por
meio das brincadeiras os professores podem observar e constituir uma
visao dos processos de desenvolvimento das criangas em conjunto ¢ de
cada uma em particular, registrando suas capacidades de uso das
linguagens, assim como de suas capacidades sociais e dos recursos
afetivos e emocionais que dispdem. (Brasil, 1998, p. 28. v.3).

Nesse contexto, o professor tem grande responsabilidade em estar bem formado
e informado sobre a importincia do brincar no cotidiano da sala de aula, por isso, ¢
muito importante que esse educador constantemente esteja fazendo cursos de
atualizacdo e de qualidade, para que sejam oferecidas atividades ludicas de alta
qualidade, afinal, ¢ o docente o responsdvel pela conducdo do processo de ensino
aprendizagem em sala de aula. Sobre o papel fundamental entendimento acerca do papel
da ludicidade no desenvolvimento e na aprendizagem infantil, Froebel (2001, p. 47),
afirma que:

O brincar, o jogo - o mais puro e espiritual produto dessa fase de

crescimento humano -, constitui o mais alto grau de desenvolvimento do
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menino durante esse periodo, porque ¢ a manifestagdo espontanea do
interno, imediatamente provocada por uma necessidade do interior
mesmo. E, ao mesmo tempo, modelo e reprodugio da vida total, da
intima e misteriosa vida da natureza no homem e em todas as coisas. Por
isso, engendra alegria, liberdade, satisfagdo e paz, harmonia com o
mundo. Do jogo, emanam as fontes de tudo que ¢ bom.

Durante a observagdo, percebi que cada um a seu modo, colocava em pratica
algumas nog¢des de ludicidade, o que deixou o ambiente mais agradavel e quando as
professoras faziam brincadeiras e jogos com as criancas, elas se aproximavam mais
delas e acabam interagindo de maneira mais espontanea com os colegas da classe.

Em resposta a entrevista sobre a importancia que a formagdo continuada no
momento da pratica pedagogica, na inser¢ao do uso de jogos, brinquedos e brincadeiras,
P1 informa que “A formag¢do continuada é de suma importancia, por isso, alem de uma
especializacdo em Educagdo Infantil, participei de alguns semindrios e oficinas de
jogos e brincadeiras, e o curso trilhas voltado para ludicidade na educagdo infantil”.
Nos cursos de P1, percebe-se que ela fez uma pds graduagdo e continuou buscando
conhecimento ao participar de seminarios, cursos e oficinas. Ja P2 responde que
também entende que ¢ importante ao afirmar que “Acho muito importante e por isso
participei de algumas oficinas e semindrios referente ao tema ludicidade além do PCN
em Ag¢do voltado para jogos e brincadeiras”. P3 igualmente a P1, também fez um curso
de especializacdo em Educagdo Infantil, além de cursos, seminarios e oficinas,
conforme fica claro em sua fala “Para trabalhar com o ludico é preciso preparo e por
isso, fiz uma pos graduagdo em Educagdo Infantil. Participei do curso trilha referente a
ludicidade em educac¢do infantil, PCN em Ag¢do, algumas oficinas e semindrios sobre
jogos e brincadeiras, cursos online sobre musicalizagdo e ludicidade”. No entanto, P4
igualmente a P2 ndo fizeram curso de pds-graduagdo, mas sempre participou de oficinas
e semanarios sobre a tematica, conforme sua fala “E muito importante, assim, participei

de oficinas e semindarios sobre ludicidade”.

Pergunta 2 — Destinada a D: Como vocé avalia a importancia da formacao inicial e

continuada relacionada a ludicidade?
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D — “F muito importante essa formagdo, pois trabalhar na educagdo
infantil sem brincadeiras, jogos e musica, dificultaria o aprendizado do

aluno em todos os aspectos, emocional, cognitivo, fisico e intelectual .

3.1.3. O que diz a diretora sobre a importancia da formacdo inicial e continuada
relacionado a ludicidade.

A formagdo continuada dos docentes ¢ uma exigéncia que esta presente na LDB
9394/96. Por isso, levando em consideragdo o que preconiza a Lei de Diretrizes e Bases
da Educagdo, o docente ¢ peca fundamental e relevante para que se ofereca uma
educagao de qualidade, e que para um ensino comprometido e aperfeigoado se ofertado
diariamente. Assim, a formacdo continuada, além de ser uma necessidade da pratica
pedagdgica, configura-se como uma das maneiras mais primorosas de valoriza¢do do
professor. Referente a tematica, a LDB elucida que:

Art. 67. Os sistemas de ensino promoverdo a valorizacdo dos
profissionais da educacdo, assegurando-lhes, inclusive nos termos dos
estatutos e dos planos de carreira do magistério publico:

I - Ingresso exclusivamente por concurso publico de provas e titulos;

I - Aperfeicoamento profissional continuado, inclusive com
licenciamento periddico remunerado para esse fim;

III - piso salarial profissional;

IV - Progressdo funcional baseada na titulacdo ou habilitacdo, ¢ na
avaliacdo do desempenho;

V - Periodo reservado a estudos, planejamento e avaliagdo, incluido na
carga de trabalho;

VI - Condig¢oes adequadas de trabalho (Brasil, 1996, p. 21).

Sobre a necessidade da formagdo continuada, Carvalho (2003, p. 07) assevera
que “[..] a sociedade mudou e a escola se transformou — e as propostas de ensino devem
acompanhar essas mudangas”. Nesse contexto, Machado (2005, p.30) assegura que “a
formag¢ao continuada ¢ um dos aspectos importantes para reunir a teoria € a pratica no
contexto profissional”’. Onde ndo se pode falar de educagdo de qualidade, sem
investimento na formag¢ao professor. Nesse contexto, os docentes por meio de variadas
ocasides consigam apreender e abstrair, colocando esses conhecimentos na pratica da

sala de aula, contribuindo com a melhoria do processo de ensino e aprendizagem,
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aliando a teoria, fazendo com o que os momentos de ensino- aprendizagem tornem-se
momentos interessantes e prazerosos aos educandos

Sobre formacao continuada Libaneo (2004, p. 34-35) assevera que:

Pela participacao e gestdo do trabalho escolar, os professores podem
aprender varias coisas: tomar decisdes coletivamente, formular o projeto
pedagbgico, dividir com os colegas as preocupagdes, desenvolver o
espirito de solidariedade, assumir coletivamente a responsabilidade pela
escola, investir no seu desenvolvimento profissional. Mas,
principalmente aprendem sua profissio. E claro que os professores
desenvolvem sua profissionalidade primeiro no curso de formacao
inicial, na sua historia pessoal como aluno, nos estagios, etc. Mas ¢
imprescindivel ter-se clareza hoje de que os professores aprendem muito
compartilhando sua profissdo, seus problemas, no contexto de trabalho. E
no exercicio do trabalho que, de fato, o professor produz sua
profissionalidade. Esta ¢ hoje a ideia-chave do conceito de formagao
continuada. Colocar a escola como local de aprendizagem da profissao de
professor significa entender que ¢ na escola que o professor desenvolve
saberes e as competéncias do ensinar, mediante um processo a0 mesmo
tempo individual e coletivo.

Na observacao fica claro que a diretora da unidade ¢ uma entusiasta do uso da
ludicidade no processo de ensino-aprendizagem, pois ela estimula as professoras a
procurarem cursos de atualiza¢do, de extensdo, tanto presenciais, quanto a distdncia. Em
seus discursos, ficam bastante evidentes que ela enquanto gestora, deseja que todas as
professoras se qualifiquem, tanto para se valorizarem na carreira, tanto para poderem
oferecer um servigo de qualidade.

Na entrevista, D assevera que “E muito importante essa formacdo, pois
trabalhar na educac¢do infantil sem brincadeiras, jogos e musica, dificultaria o
aprendizado do aluno em todos os aspectos, emocional, cognitivo, fisico e intelectual”.
E inegavel que a educacio infantil ¢ 0 momento da crianca brincar e como consequéncia

desse brincar, aprender.

Pergunta 2 — Destinada as CP: Como a coordenagdo pedagogica trabalha com as

professoras a questdo da ludicidade na pratica pedagogica?
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CPI- “Através de estudos sobre o tema, planejamento bimestral e
semanal”.

CP2- “Os professores sdo orientados através dos planejamentos e
estudos, pois, na Educa¢do infantil, as atividades ludicas sdo
imprescindiveis para o desenvolvimento integral da crian¢a, uma vez que
contribui o desenvolvimento de capacidades como. ateng¢do, memoria,
imaginacdo e imitacdo. E uma forma de trazer e ampliar o conhecimento
da crianca, de forma prazerosa. Utilizar o ludico, ndo se refere ao uso
de entretenimento sem sentido, mas uma forma estruturada, carregada
de objetivos e bem planejada para desenvolver a aprendizagem, ampliar
a visdo de mundo, despertando o interesse da crianga”.

CP3- “Sim. Na verdade, na E I, a ludicidade deve estar presente o tempo
todo, entdo no planejamento os educadores sdo orientados
semanalmente, a desenvolver atividades praticas pautadas no ludico:
historias, dramatiza¢oes, brincadeiras dirigidas, livres, atividades
psicomotoras, em fim”.

CP4- “Sim. No momento dos planejamentos e estudos os professores compreendem a

importancia da ludicidade na Educagdo Infantil”.

3.1.4. O que dizem as coordenadoras pedagogicas sobre como ¢ trabalhado com as
professoras a questao da ludicidade na pratica pedagdgica.

O brincar vai muito além do passar o tempo ¢ de uma ferramenta que auxilia o
processo de ensino e aprendizagem, ele ¢ um direito que estd previsto no Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA), Lei n° 8.069 de 13 de julho de 1990, tal direito é
positivado apds o legislador regulamentar o art. 227 da Carta Magna de 1988,
garantindo assim a crianga seus direitos fundamentais, ao pertencer a um grupo que
necessita de condigdes e direitos tipicos. E no art. 4° do ECA que se encontra de forma
clara a relacdo com o brincar, ao afirmar que:

Art. 4° E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do
poder publico assegurar, com absoluta prioridade, a efetivacdo dos

direitos referentes a vida, a saude, a alimentacdo, a educagdo, ao esporte,
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ao lazer, a profissionaliza¢do, a cultura, a dignidade, ao respeito, a
liberdade e a convivéncia familiar e comunitéria.

Nesse caminho de entender que brincar é um direito fundamental enquanto se é
crianca, 0 ECA especificamente no titulo II, que versa sobre os direitos fundamentais,
no artigo 16, constitui o direito de brincar como sendo o direito a liberdade e que deve
compreender os seguintes aspectos: IV — brincar, praticar esportes e divertir-se.

Considerando que ludicidade, as brincadeiras, os brinquedos e os jogos, se
inserem no contexto da escola como praxis pedagdgicas, e que ¢ de grande valia
salientar que atuam ndo unicamente com o objetivo de facilitar o processo de
aprendizagem, mas muito além, a utiliza¢do de atividades ludicas poderdo atuar como
uma forma indispensdvel que contribui para o desenvolvimento do intelecto dos
educandos. Nesse contexto Piaget (1998, p.58) assevera que “a atividade ludica ¢é o
berco obrigatério das atividades intelectuais da crianca, sendo, por isso, indispensavel a
pratica educativa”. Logo, quando o ato ludico ¢ inserido na pratica pedagogica do
professor e passa a fazer parte do cotidiano das criangas, ele consegue solucionar os
problemas de maneira prazerosa, trazendo aos alunos desenvolvimento na medida em
que brincam.

De acordo com Gomes (2013, p.45):

[...] a brincadeira ¢ um fendomeno da cultura, uma vez que se configura
como um conjunto de praticas, conhecimentos e artefatos construidos e
acumulados pelos sujeitos nos contextos historicos e sociais em que se
inserem. Representa, dessa forma, um acervo comum sobre o qual os
sujeitos desenvolvem atividades conjuntas. Por outro lado, o brincar ¢
um dos pilares da constitui¢do de culturas da infancia, compreendidas
como significacao e formas de acdo social especificas que estruturam as
relacdes das criancas entre si, bem como os modos pelos quais
interpretam, representam e agem sobre o mundo.

E por meio da brincadeira, do brincar e do uso de jogos, que a ludicidade se
manifesta. Para ser efetivo, ¢ de grande importancia que esses mecanismos nao sejam
vistos somente como um mero passa tempo, tendo inclusive, objetivos a serem
alcangados. O professor deve atuar como mediador, sempre adequando-as aos alunos.

Durante a observagdo, aconteceu um encontro, onde as coordenadoras receberam

as professoras e auxiliares entregando um lago por um abrago, j& que o tema do ano ¢é,



A brincadeira, o brinquedo ¢ 0...119

estreitando lacos entre familia e escola. Nesse encontro houve dindmica e mensagens
relacionadas com o tema, em seguida foram realizados estudos sobre a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), a parte referente a educacgao infantil. A turma foi dividida
em grupos para estudar os direitos de aprendizagem, (conviver, brincar, participar,
explorar, expressar, conhecer-se) depois do tempo de estudo cada grupo teve um
momento para apresentar o tema estudado, depois foi feito a conclusdo por uma das
coordenadoras fazendo o resumo de todos os direitos e colocando em evidéncia a
importancia do brincar para o desenvolvimento da crianga, € quao imprescindivel que os
jogos e as brincadeiras estejam presentes em todos os momentos do fazer pedagégico.
Em resposta a entrevista, as coordenadoras destacaram que existe sim por parte
da coordenagdo pedagogica direcionamento aos professores sobre como devem
trabalhar com o ludico em sala de aula, como pode-se observar na fala CP1 “Através de
estudos sobre o tema, planejamento bimestral e semanal”, CP2 “Os professores sdo
orientados através dos planejamentos e estudos, pois, na Educac¢do infantil, as
atividades ludicas sdo imprescindiveis para o desenvolvimento integral da crianca, uma
vez que contribui o desenvolvimento de capacidades como: ateng¢do, memoria,
imaginacdo e imita¢do. E uma forma de trazer e ampliar o conhecimento da crianga, de
forma prazerosa. Utilizar o ludico, ndo se refere ao uso de entretenimento sem sentido,
mas uma forma estruturada, carregada de objetivos e bem planejada para desenvolver
a aprendizagem, ampliar a visdo de mundo, despertando o interesse da crianga”, CP3
“Sim. Na verdade, na E I, a ludicidade deve estar presente o tempo todo, entdo no
planejamento os educadores sdo orientados semanalmente, a desenvolver atividades
praticas pautadas no ludico: historias, dramatizagoes, brincadeiras dirigidas, livres,
atividades psicomotoras, em fim”, CP4 “Sim. No momento dos planejamentos e estudos
os professores compreendem a importdncia da ludicidade na Educag¢do Infantil”.
Percebe-se através da fala das coordenadoras que esse direcionamento dado

pelas coordenadoras pedagogicas acontece no momento do planejamento.

Pergunta 3 — Destinada as Ps: Professora, quais as praticas pedagogicas ligadas a

ludicidade estdo inseridas no cotidiano da sala de aula?

Pl- “Faz parte do cotidiano pedagogico da sala de aulas estratégicas
ludicas, sem elas as aulas seriam entediantes e desinteressantes para os

alunos”.
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P2 — “Procuro fazer da minha pratica pedagogica um espaco ludico,
pois no ato de brincar as criangas recriam e repensam oS
acontecimentos, sabendo que estdao brincando”.

P3 — “O cotidiano da educacgao infantil a brincadeira faz parte do dia a
dia das criangas, pois criangas tem que brincar para ter um
desenvolvimento saudadvel”.

P4 — “Em todos os momentos coloco a ludicidade como prioridade em
meu cotidiano, eu insiro brincadeiras tradicionais, brinquedos prontos e

construidos por eles, aléem de jogos ™.

3.1.5. O que dizem as professoras sobre as praticas pedagogicas ligadas a ludicidade
estdo inseridas no cotidiano da sala de aula

A ludicidade na educagdo infantil ¢ de extrema importancia, pois propicia a
crianga uma aprendizagem prazerosa e interativa, porque por meio do mesmo a crianca
consegue aprender brincando. E necessario que durante a pratica pedagogica o docente
destine em seu planejamento um tempo para a ludicidade, afinal facilita a
aprendizagem, contribui com processo de desenvolvimento pessoal, social e cultural,
além de contribuir para uma boa saude mental, entre outras muitas vantagens.

De acordo com o RCNEI (2002, p. 17) as instituicdes devem “assumir as
especificidades da educagdo infantil e rever concepgdes sobre a infancia, as relagdes
entre classes sociais, as responsabilidades da sociedade e o papel do Estado diante das
criangas pequenas”. Assim, ¢ indispensdvel que o professor faca observagdes,
organizando o trabalho educativo. De acordo com Brasil (2002, p. 30).

A interagdo com criancas da mesma idade e de idades diferentes em
situacdes diversas como fator de promog¢do da aprendizagem e do
desenvolvimento e da capacidade de relacionar-se;

os conhecimentos prévios de qualquer natureza, que as criangas ja
possuem sobre o assunto, ja que elas aprendem por meio de uma
construcdo interna ao relacionar suas ideias com as novas informacdes de
que dispdem e com as interagdes que estabelece;

a individualidade e a diversidade;
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o grau de desafio que as atividades apresentam e o fato de que devam ser
significativas e apresentadas de maneira integrada para as criangas € o
mais proximas possiveis das praticas sociais reais;

a resolugao de problemas como forma de aprendizagem.

E necessario que ludico enquanto método eficaz que contribui no processo de
aprendizagem e desenvolvimento do aluno na educagdo infantil, tenha sempre espago,
no entanto € preciso proporcionar um ambiente escolar que seja descontraido para
assim, estimular o interesse, a criatividade e a intera¢do dos educandos. De acordo com
Almeida (2015, p. 3)

O ludico ¢ tdo importante para o desenvolvimento da crianga, que
merece aten¢do por parte de todos os educadores. Cada crianca ¢ um ser
unico, com anseios, experiéncias e dificuldades diferentes. Portanto nem
sempre um método de ensino atinge a todos com a mesma eficacia. Para
pode garantir o sucesso do processo ensino-aprendizagem o
professor devem utilizar-se dos mais variados mecanismos  de
ensino, entre eles as atividades ladicas. Tais  atividades devem
estimular o interesse, a  criatividade, a interacdo, a capacidade de
observar, experimentar, inventar e relacionar contetidos e conceitos. O
professor deve-se limitar apenas a sugerir, estimular e explicar, sem
impor, a sua forma de agir, para que a crianga aprenda
descobrindo e compreendendo e ndo por simples imitacao.
O espago para a realizagdo das atividades, deve ser um ambiente
agradavel, e = que as criangas possam se sentirem descontraidas e
confiantes.

Por meio da ludicidade, os professores podem trabalhar qualquer contetdo,
possibilitando, assim, que a crianga desenvolva suas capacidades psicoldgicas
superiores e se apropriem do conhecimento escolar, de formativa, dinidmica e
significativa.

Nota-se que a professora ainda demonstra dificuldades em trabalhar o
pedagdgico de forma ludica, mas os momentos do brincar estdo presentes, tanto livre
quanto dirigida em todos os momentos hd observagdes, no brincar livre a crianca
demonstra uma criatividade bem desenvolvida, exploram todo territorio, criam situagdes

do cotidiano utilizando os brinquedos ou materiais diversos, até mesmo as cadeiras que
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eles transformam em Onibus e descrevem toda a viagem imaginaria. Nas brincadeiras
dirigidas as criangas aprendem a obedecer a comandos, cooperar umas com as outras,
competir de forma prazerosa, sio momentos propicios que valorizam as experiéncias
obtidas.

Em resposta a entrevista, P1 informou que “faz parte do cotidiano pedagogico
da sala de aulas estratégicas ludicas, sem elas as aulas seriam entediantes e
desinteressantes para os alunos”. Caminhando para a vertente da necessidade das
atividades prazerosas no cotidiano da escola, P2 diz que “sempre, pois faz parte do
cotidiano pedagogico da sala de aulas estratégicas ludicas, sem elas as aulas seriam
entediantes e desinteressantes para os alunos”. P3 assevera que “o cotidiano da
educacdo infantil a brincadeira faz parte do dia a dia das criancas, pois criangas tem
que brincar para ter um desenvolvimento saudavel”, deixando a entender que em sua
pratica pedagogica a ludicidade esta presente sempre. Ja P4 aduz que “em todos os
momentos coloco a ludicidade como prioridade em meu cotidiano, eu insiro
brincadeiras tradicionais, brinquedos prontos e construidos por eles, além de jogos”.
Em sua fala, P4 foi categdrica em sua resposta ao afirmar que utiliza brincadeiras,

brinquedos e jogos na sala de aula.

Pergunta 3 — Destinada a D: Diretora, qual tipo de formagdo continuada na area de

ludicidade vocé oferece as professoras?

D: “Fazemos aquilo que esta ao nosso alcance. O que ofereceremos sdo
as reunioes constantes com as coordenadoras pedagogicas, que muito

falam sobre isso, mas cursos nos nunca oferecemos”.

3.1.6. O que diz a gestora sobre a oferta de formag@o continuada na area da ludicidade

A etapa da Educacdo Infantil ¢ muito importante para o pleno desenvolvimento
da crianga. E justamente nos primeiros anos de escolaridade que as criancas
desenvolvem suas capacidades motoras. Nesse contexto, a gestdo escolar desenvolve
um papel de fundamental importancia, ao estabelecer uma dimensdo extraordinaria da
educagdo, pois o ato de administrar uma instituigdo de ensino, nas suas variadas

vertentes ¢ primordial no processo de desenvolvimento do sujeito aprendiz, porque o
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educando ndo aprende somente na sala, mas sim, em todos os ambientes escolares, e
precisa que exista o envolvimento de todas as pessoas nesse processo.

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil
(Brasil, 2010, p.15).

As instituigdes de Educagdo Infantil sdo espacos de convivio coletivo,
privilegiam trocas, acolhimento e aconchego para garantir bem-estar para
criangas e adultos que com elas se relacionam e entre si. Os
pesquisadores também destacam a importancia da interacdo das criangas
com a cultura e com o conhecimento, ou seja, a ampliacdo de trocas
humanas, a partir de experiéncias no plano do conhecimento, dos afetos,
das coisas e das pessoas. As criancas aprendem sobre si (capacidades e
limites) e sobre 0 mundo nas interagdes sociais e o professor deve ser um
mediador ndo so de cultura, mas de afetos.

E importante asseverar que cada crianga enxerga o mundo de uma forma
diferente, porque ¢ através do ludico que ela imprime ao mundo dos adultos o seu modo
de decifrar o mundo exterior. Para Kishimoto (2012, p. 32). “A brincadeira consiste em
uma atividade de simulagdo que reforca o significado da vida cotidiana, enquanto
processo assimilativo participa do contetdo da inteligéncia, 4 semelhanca da
aprendizagem”. De acordo com Dallabona e Mendes (2004, p. 107).

O ludico permite um desenvolvimento global e uma visao de mundo mais
real. Por meio das descobertas e da criatividade, a crianca pode se
expressar, analisar, criticar e transformar a realidade. Se bem aplicada e
compreendida, a educagdo ludica podera contribuir para a melhoria do
ensino, quer na qualificagdo ou formagao critica do educando, quer para
redefinir valores e para melhorar o relacionamento das pessoas na
sociedade.

A brincadeira auxilia no processo de socializa¢do das pessoas mesmo sendo elas
criangas ou adultos, suscita a interagdo, além de auxiliar no desenvolvimento da
identidade, além de revelar a visao de mundo que possui, e contribui na superacao dos
medos, vergonha, timidez e inibic¢ao.

Conforme apresenta o relatério da observagdo estruturada, a diretora ¢ muito
engajada no fazer pedagdgico, participa do momento do planejamento e também da

sugestoes colaborando para a melhoria do ensino aprendizagem. No entanto, ndo
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apresenta nada de significativo no processo de formacdo continuada na area de
ludicidade aos professores.

Em resposta apresentada a entrevista, a diretora afirma que as agdes que a gestao
escolar tem desenvolvido com o intuito de estimular a pratica do uso da ludicidade por
parte dos docentes € “Fazemos aquilo que esta ao nosso alcance. O que ofereceremos
sdo as reunioes constantes com as coordenadoras pedagogicas, que muito falam sobre
isso, mas cursos nos nunca oferecemos”. Assim, fica claro que por diversos motivos a

gestdo ndo oferece cursos de formagao continuada aos seus docentes.

Pergunta 3 — Destinada as CPs: Quais as atividades ligadas a ludicidade sdo sugeridas as

professoras para contribuir com sua pratica pedagogica?

CPIl- “A ludicidade carrega em si a semelhan¢a do brincar, isso
colabora no processo de ensino e aprendizagem, pois, o brincar é um
jogo simbolico, que ajuda a desenvolver a imaginagdo, a confianga,
autoestima, autocontrole, cooperagdo, a linguagem. Através da
brincadeira a crianga explora o mundo e exercita varios papéis com os
quais interagem no cotidiano, oferecendo ao educador a oportunidade
de reelaboragdo de suas hipoteses e a possibilidade de definir novas
propostas de trabalhos. Logo, sugerimos o uso de jogos, de criar
brincadeiras com eles”.

CP2 - “A brincadeira é a linguagem universal infantil, é através do faz
de conta, que a crian¢a se aproxima do objeto de conhecimento, é
brincando que ela pensa, experimenta, interpreta, dialoga e expressa os
seus sentimentos”. Assim, sugerimos o uso de musicas, brincadeiras,
desenhos”.

CP3 — “As mais variadas possiveis, levando em consideragdo a
realidade dos educandos”.

CP4 — “De todos os tipos, desde as tradicionais até as mais

inovadoras”.
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3.1.7. O que dizem as coordenadoras pedagogicas sobre as atividades ligadas a

ludicidade como contribui¢do na pratica pedagogica

A ludicidade desenvolve um papel de suma importancia no processo de ensino-
aprendizagem, para que essa influéncia seja percebida, ¢ necessario que se faca a inter-
relacdo entre a crianga, o brincar, o processo de educar e a educagdo infantil, assim
podera perceber que eles estao interligados € um depende do outro, construindo assim, o
desenvolvimento da crianga e influenciando o crescimento de um adulto feliz e sadio. A
capacidade de criar na infancia esta intimamente ligado com a riqueza e a diversidade
de experiéncias ao qual elas sdo expostas e que lhes s3o oferecidas durante a educagdo
infantil.

Assim, o Referencial Curricular Nacional para a Educag¢do Infantil (Brasil, 2002,
p.27) corrobora que o uso da ludicidade na educagdo infantil contribui de maneira
significativa, pois:

A brincadeira favorece a autoestima das criangas, auxiliando-as a superar
progressivamente suas aquisi¢des de forma criativa. Brincar contribui,
assim, para a interiorizacdo de determinados modelos de adulto, no
ambito de grupos sociais diversos. Essas significacdes atribuidas ao
brincar transformam-no em um espaco singular de constitui¢do infantil.

A atividade ludica ¢ muito importante e contribui para a evolugdo da crianca,
porque estimula a inteligéncia, o processo de imaginagdo, a criatividade, auxilia no
exercicio de concentracdo ¢ atengdo, favorecendo a formagao da motricidade infantil.
Esta posi¢ao ¢ ratificada por Kishimoto (1998, p. 2), ao referir que:

O brincar ¢ importante para a crianga expressar significacdes simbolicas.
Pelo brincar a crianca aprende a simbolizar. Ao assumir papeis, ao usar
objetos com outras finalidades para expressar significa¢des, a crianga
entra no processo simbolico. O brincar auxilia o desenvolvimento
simbolico. Mas ndo se trata de entender o simbolo como exercicio ou
copia de letras e niimeros em praticas de uso do brinquedo no ensino
formal. A crianga, ao brincar de fazer compras no mercado, desenvolve a
linguagem verbal e quando dispdem de um ambiente preparado, com
embalagens de caixas de mantimentos, refrigerantes com rétulos que

indicam o nome dos produtos, e utiliza dinheiro que constréi como
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moeda de troca, vai penetrando no mundo letrado e gradativamente
avancado no processo de simboliza¢do, conhecido como emergéncia no
letramento.

Ao analisar a citagdo acima, fica claro a importancia do ato de brincar para o
processo de formagdo da crianga, principalmente em seu aspecto de simbolizacao,
porque ¢ em contato com objetos a crianca adota papéis para propagar determinados
significados, ela entra no processo simbdlico.

A brincadeira ¢ algo proprio da natureza da crianca, por isso ndo ¢ dispensavel
que se implantem regras rigidas, nem que lhes mande brincar. Entdo, o brincar se torna
algo de extraordindria relevancia para o progresso da crianca. Quando brinca a crianca
desenvolve seus aspectos cognitivo e afetivo, além de colaborar no aperfeicoamento das
habilidades motoras. Portanto, o ludico abrange o brincar, a brincadeira ¢ a atividade
individual, coletiva, livre e regrada.

As professoras usam a criatividade com materiais diversos para aquisicdo da
aprendizagem das criangas, foi observado que nesse dia ela trabalhou cores para isso ela
pegou caixas forradas nas cores verde, amarela, vermelha e azul, nas caixas, cada aluno
deveria colocar bolas com as cores correspondentes, em outro momento a professora
dividiu as criangas em duplas cada uma com uma cor e pediu que colocasse as bolas na
caixa para ver quem colocaria mais. A maioria participou de maneira divertida outras
nem quiseram participar.

Ao analisar as falas das coordenadoras pedagogicas CP1 diz que “A4 ludicidade
carrega em si a semelhan¢a do brincar, isso colabora no processo de ensino e
aprendizagem, pois, o brincar é um jogo simbolico, que ajuda a desenvolver a
imaginagdo, a confianga, autoestima, autocontrole, cooperagdo, a linguagem. Através
da brincadeira a crianga explora o mundo e exercita varios papéis com os quais
interagem no cotidiano, oferecendo ao educador a oportunidade de reelaboragdo de
suas hipoteses e a possibilidade de definir novas propostas de trabalhos. Logo,
sugerimos o uso de jogos, de criar brincadeiras com eles”, onde o brincar, a brincadeira
e os jogos fazem parte da linguagem infantil e por meio deles a crianca expressa seus
sentimentos, conforme assevera CP2 “A brincadeira é a linguagem universal infantil é
através do faz de conta, que a crianga se aproxima do objeto de conhecimento, é
brincando que ela pensa, experimenta, interpreta, dialoga e expressa os seus

sentimentos. Assim, sugerimos o uso de musicas, brincadeiras, desenhos”, assim, a
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crianca ndo aprende de forma abstrata e bastante prazerosa. Sem deixar explicita quais
eram as atividades sugeridas, CP3 afirma que sugere “As mais variadas possiveis,
levando em consideragdo a realidade dos educandos” e no mesmo padedo de resposta,

CP4 diz que oferece “De todos os tipos, desde as tradicionais até as mais inovadoras”.

Pergunta 4: Destinada as Ps: Professora, qual a importancia de inserir brincadeiras,

brinquedos e jogos no processo de ensino-aprendizagem das criangas?

P1- “Inserir brinquedos, brincadeiras e jogos no processo do aprender é
importante porque a crianga aprende sem medo, sem imposi¢do. A
crianga aprende feliz”.

P2- “Os jogos e brincadeiras sdo importantes, pois através deles as
criangas aprendem brincando, ja que faz parte do seu dia a dia, na sala
de aula os jogos e brincadeiras devem ser direcionados ao aprendizado e
o desenvolvimento pedagogico da crianga’.

P3 — “A brincadeira é importante para o processo ensino—aprendizagem
porque enquanto a crianga revive suas emogoes, tais como alegria,
medos, e seus conflitos, permitindo assim o desenvolvimento dos valores
humanos como o companheirismo, amizade, solidariedade, respeito ao
proximo, a ter tolerancia, e escutar o outro”.

P4 — “Através dos jogos o aluno tem mais facilidade de aprender, pois
aprendem de forma livre, descontraida e em conjunto com seus colegas,

contribuindo assim para o desenvolvimento integral”.

3.1.8. O que dizem as professoras sobre a importancia de inserir brincadeiras,
brinquedos e jogos no processo de ensino-aprendizagem

O brinquedo e o brincar pode ser entendido como um "objeto suporte da
brincadeira", entdo, nesse cenario o uso do brinquedo estara representado por diversos
objetos que auxiliardo no processo. H4 duas qualificagdes para os brinquedos, podendo

ser: estruturados e ndo estruturados. Quando se refere aos brinquedos estruturados sdo
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aqueles comprados em lojas, ou adquiridos prontos, exemplos cléssicos: pides, bonecas,
carrinhos e tantos outros.

J& os brinquedos chamados de nao estruturados s3o aqueles que s3o produzidos,
de forma artesanal e ndo industrial, a sua matéria prima em geral ¢ pau ou pedras, que
nas maos das criancas adquirem novo significado, passando assim a ser um brinquedo.
De acordo com Brasil (2012, p. 7),

outra contribui¢do do brincar estd no ambito escolar, pois do ponto de
vista didatico, as brincadeiras promovem situagdes em que as criangas
aprendem conceitos, atitudes e desenvolvem habilidades diversas,
integrando aspectos cognitivos, sociais e fisicos. Podem motivar as
criangas para se envolverem nas atividades e despertam o interesse pelos
conteudos curriculares.

O brincar, a brincadeira e 0s jogos se tornam importantes no processo de
desenvolvimento da crianga, no momento que vao surgindo de forma gradativa na vida
da crianca. Estes s3o elementos elaborados que proporcionardo experiéncias,
possibilitando a conquista e a formagio da sua identidade. E no faz-de-conta a crianca
preenche necessidades que ela tem e que essas necessidades vao se modificando a
medida que ocorre a maturagdo da mesma.

De acordo com Piaget (1976, p 97), quando a crianga brinca, “[...]
imagina e assimila o mundo da sua maneira, sem compromisso com a realidade, pois,
sua interacdo com o objeto ndo depende da natureza do objeto, mas da fungdo que a
crianga lhe atribui”. Queiroz, Maciel e Branco (2006, p.170), afirmam que:

A partir da brincadeira, a crianca constrdi sua experiéncia de se

relacionar com o mundo de maneira ativa, vivencia experiéncias de

tomadas de decisdes. Em um jogo qualquer, ela pode optar por brincar ou

ndo, o que ¢ caracteristica importante da brincadeira, pois oportuniza o

desenvolvimento da autonomia, criatividade e responsabilidade quanto a

suas proprias agoes.

Foi notado que na sala havia um cantinho com brinquedos ¢ as criangas podiam
manused-los. Notou-se também que na pratica pedagdgica de todas as professoras, de
uma forma ou de outra, havia a ludicidade inserida no cotidiano das criangas,
demonstrando que as docentes se importam com a aplicacao dos conceitos de ludicidade

e logo, o uso de brinquedos, brincadeiras e jogos.
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Ao analisar as respostas a entrevista dadas pelas professoras no que concerne a
importancia de inserir brincadeiras, brinquedos e jogos no processo de ensino-
aprendizagem ¢ muito importante conforme assevera PI “Inserir brinquedos,
brincadeiras e jogos no processo do aprender é importante porque a crian¢a aprende
sem medo, sem imposicdo. A crianga aprende feliz”. Os jogos e brincadeiras sdo muito
importantes como bem fala P2 “Os jogos e brincadeiras sdo importantes, pois atraveés
deles as criangas aprendem brincando, ja que faz parte do seu dia a dia, na sala de
aula os jogos e brincadeiras devem ser direcionados ao aprendizado e o
desenvolvimento pedagogico da crianga”. Ao liberar suas emogdes por meio das
brincadeiras, as criangas aprendem como colocado por P3 “A brincadeira é importante
para o processo ensino—aprendizagem porque enquanto a crianga revive suas emogoes,
tais como alegria, medos, e seus conflitos, permitindo assim o desenvolvimento dos
valores humanos como o companheirismo, amizade, solidariedade, respeito ao
proximo, a ter tolerdncia, e escutar o outro”. O uso de jogos facilita a aprendizagem e a
torna mais leve como diz P4 “Através dos jogos o aluno tem mais facilidade de
aprender, pois aprendem de forma livre, descontraida e em conjunto com seus colegas,

contribuindo assim para o desenvolvimento integral ”.

Pergunta 5 — Destinada as Ps: Professora, como a brincadeira ¢ utilizada na creche

Sofia Peltier?

PI- “Na Creche Sofia Peltier as brincadeiras sdo utilizadas de diversas
formas: através de musicas e movimentos gesticulados, brincadeiras
dirigidas pelo professor, livremente e através de brinquedos a
disposicdo”.

P2- “Na Creche Sofia Peltier os professores usam de criatividade,
usando materiais diversos para realiza¢do do aprender brincando”.

P3- “Posso falar da minha a¢do enquanto educadora na creche Sofia,
uso o brincar da hora que chego até a hora que saio, pois acredito que
ndo podemos conceber Educag¢do Infantil sem brincar”.

P4 - “E utilizada no dia a dia, através de contacdo/encenacio de
historias infantis, musica e movimento, além de brincadeiras e

brinquedos diversos”.
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3.1.9. O que dizem as professoras sobre como sdo utilizadas as brincadeiras na creche

O docente deve encarar o brincar como uma atividade de cunho espontineo e
que pode ser dirigida e ter objetivos pré-estabelecidos com a utilizagdo do movimento
fisico, mental, emocional ou a combinagdo dos trés. O jogo/brincadeira pode admitir a
crianca fantasiar, inventar e provar neste universo.

Quando brinca, a crianga tem a oportunidade de mostrar e ampliar as suas
experiéncias, além de demonstrar todo seu potencial, podera viver novas emocdes, se
expressar ¢ também desenvolver suas habilidades e capacidades. Diante disso, o
professor expressa o seu conceito de ludico. A brincadeira ¢ um espaco de inovagao, de
criacdo para a crianga. O Referencial Curricular Nacional para a Educag¢do Infantil

(Brasil, 2002, p.29) afirma:

Cabe ao professor organizar situagdes para que as brincadeiras ocorram
de maneira diversificada para propiciar as criangas a possibilidade de
escolherem os temas, papéis, objetos e companheiros com quem brincar
ou os jogos de regras e de construgdo, e assim elaborarem de forma
pessoal e independente suas emogdes, sentimentos, conhecimentos regras
sociais.

A ludicidade é a melhor maneira de estimular a criatividade, os conhecimentos,
raciocinio das criangas utilizando jogos, musica, danca, mimica. A finalidade € ensinar e
aprender de forma prazerosa, ou seja, se divertindo e interagindo com os outros. O ato
de brincar ¢ tido como uma extraordinaria fonte de desenvolvimento e aprendizado.
Segundo Cunha (2016, p.125):

[...] brincando que a crianga mergulha na vida, podendo ajustar-se as
expectativas sociais e familiares. Nao podendo esquecer que a autoestima
pode modificar-se significativamente, ser fortalecida e através de
experiéncias emocionais € cognitivas que o brincar oferece, e, assim, as
criancas podem se beneficiar em seu crescimento pessoal.

Toda pratica pedagogica ¢ realizada de forma ludica, foi observado o uso dos
cantinhos pedagdgicos, 0s quais acontece numa vez por semana, cada professor fica

responsavel por um cantinho que pode ser cineminha, circuito psicomotor, musica e
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movimento, jogos, € outros as criangas vao passando por estas salas um grupo de cada
vez. Observa-se que os alunos aproveitam ao maximo esses cantinhos, pois sdo
dindmicos, interativos, sdo situagdes ludicas e prazerosas.

Ao analisar as respostas a entrevista das professoras sobe como a brincadeira ¢
utilizada na creche Sofia Peltier, P1 diz que “Na Creche Sofia Peltier as brincadeiras
sdo utilizadas de diversas formas: através de musicas e movimentos gesticulados,
brincadeiras dirigidas pelo professor, livremente e através de brinquedos a
disposi¢do”. Utilizando-se de sua criatividade P2 diz que “Na Creche Sofia Peltier os
professores usam de criatividade, usando materiais diversos para realizagdo do

’

aprender brincando”. Compreendo a importancia do brincar a todo momento, P3
afirma que “Posso falar da minha ag¢do enquanto educadora na creche Sofia, uso o
brincar da hora que chego até a hora que saio, pois acredito que ndo podemos
conceber Educagdao Infantil sem brincar”. A ludicidade precisa ser utilizada no

cotidiano, conforme diz P4 “F utilizada no dia a dia, através de contagdo/encena¢do

de historias infantis, musica e movimento, além de brincadeiras e brinquedos diversos.

3.2. Estratégias ludicas utilizadas em sala de aula na educacao infantil

Os jogos, brinquedos e brincadeiras sao muito importantes para as criangas.
Pois, no memento que a crianca brinca e joga, ela experimenta, desvenda, idealiza,
constrdi e instiga a sua curiosidade, além de estimular a autoconfianca e a autonomia.
As brincadeiras na Educagao Infantil auxiliam a crianga a aprender a viver em grupo ¢ a
suportar as possiveis frustracdes que a vida pode lhe impor, além de ajudar no processo
de concentracdo e atencdo. Entdo, pode-se asseverar que a brincadeira ¢ imprescindivel
para a saude fisica, emocional e intelectual da crianga.

Deve-se salientar que a brincadeira e o brincar estdo intimamente ligados ao
ludico e tal tematica tem sido bastante debatida nos ultimos anos por estudiosos e
pesquisadores da area da educagdo. Vale ressaltar que sobre o uso de jogos, brinquedos
e o brincar na Educacdo Infantil existem uma concordancia entre boa parte dos
pesquisadores a de que estes meios constituem-se como ferramentas extraordinarias
para o desenvolvimento da crianga. A origem da brincadeira se remonta desde a pré-
histéria com comemoragdes alusivas ao inicio da caga, dangas, invocagdes aos deuses ¢

foi sistematizada em 1774 na Alemanha.
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Pergunta 6: Destinada as Ps: Professora, quais as estratégias ludicas utilizadas em sala

de aula para potencializar a aprendizagem?

PI- “Musicas e movimento, blocos logicos, brinquedos diversos,
tampinhas para fazer empilhamento, cantiga de roda, estatua, mimica,
pesca, massa de modelar e outros”.

P2- “Dangas e contos com musicas diversas, brinquedos, materiais
reciclados e principalmente a criatividade do professor”.

P3 — “Uso brincadeiras, musicas, brinquedos ndo estruturados, estou
tentando usar o brincar heuristico (mas ainda falta muito conhecimento
a respeito desta pratica). Gosto de jogos de memoria, cooperativos”.

P. 4 — “Musica e danca, brincadeira ao ar livre, utilizacdo de materiais

diversos”.

3.2.1. O que dizem as professoras sobre quais sdo as principais brincadeiras, jogos e

brinquedos utilizados

O ludico estd inteiramente agregado as pessoas que tém emogdes € que sejam
instintivos em suas acgdes. Compreende atividades que ndo possuem cunho de
compromisso, que sdo descontraidas e que ndo sdo obrigadas sem a vontade alheia.
Uma caracteristica marcante ¢ que ¢ livre de pressdes e avaliagdes. Ao afirmar que a
atividade ludica possui um carater livre, ¢ exatamente essa caracteristica que permite
com que o sujeito se entregue a atividade sem se preocupar com nada.

Entdo, pode-se afirmar que essas atividades enquanto possuidoras de
caracteristicas livres a brincadeira, o jogo, o lazer, sdo modelos daquilo que a atividade
ludica tem de melhor, ndo apenas restringindo a atividades infantis.

Partindo desse pressuposto, ¢ de grande relevancia sobressaltar que o ludico
possui um papel de grande valia no ato de inventar, descobrir e redescobrindo,
transportando a descoberta, a inveng¢do e a resolugao de problemas.

De acordo com Brasil (2017, p. 36)

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e
tempos, com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e

diversificando seu acesso a produgdes culturais, seus conhecimentos, sua
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imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais,
sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.

Sobre a importancia da ludicidade para o desenvolvimento humano e
consequentemente para o desenvolvimento do educando e da processo de ensino e
aprendizagem, Elkonin (1998, p. 83), afirma que “ha tempos o jogo dos animais ¢ do
homem despertou o interesse de filosofos, pedagogos e psicologos, mas s6 em fins do
século XIX foi objeto de uma investigagao psicologica especifica por Gross™.

As brincadeiras, os brinquedos ¢ os jogos possuem grande relevancia para a
formagcdo da crianca, além de ser fundamental a atividade para provocar o
desenvolvimento psiquico da crianga que se encontra em idade escolar. Os jogos € as
atividades ludicas irdo influenciar de forma significativa na formacdo do individuo,
estimulando a imaginagdo, fantasia e pensamento realista de acordo com (Vigotski,
1998, p. 117-118):

A diferenca consiste em que no pensamento realista a pessoa se dd conta
dos objetivos, das tarefas e dos motivos principais [...] o pensamento
realista ¢ consciente, ao passo que a fantasia ¢é, basicamente,
subconsciente [...] A consciéncia realista desenvolvida prepara nossa
atividade relacionada com a realidade. A imaginacdo ¢ uma atividade
que, neste sentido, manifesta por completo o principio do prazer, ou seja,
sua fun¢do € outra [...] Portanto, esses autores consideram a imaginacao,
em suas formas primarias, como uma atividade subconsciente, como uma
atividade que serve ndo ao conhecimento da realidade, mas a obtenc¢ao de
prazer, como uma atividade ndo social, de carater ndo comunicavel.

O autor Winnicott (1975, p. 80) chama atencdo para a importincia da
experiéncia de brincar, segundo ele, “¢ no brincar, e somente no brincar, que o
individuo, criang¢a ou adulto, pode ser criativo [...] o brincar conduz naturalmente a
experiéncia cultural, e na verdade constitui seu fundamento”. E importante enfatizar que
tdo somente a brincadeira ou o jogo, de forma isolada, ndo adquirem a fung¢ao ludica e
que ¢ somente a crianga que consegue transformar este momento de brincar em algo
ladico.

Conforme percebido durante o periodo de observacdo as professoras
proporcionam um espago com brinquedos e video, as professoras utilizam da musica,

contam histérias, tem musica com movimento, jogos, as criangas gostam muito



A brincadeira, o brinquedo ¢ 0...134

interagem, aprendem a cooperar e relacionar-se. Esse ¢ um momento de grande
importancia, ja que a ludicidade contribui para os desenvolvimentos fisico e mental, o
brincar proporciona habilidades para a vida futura. As brincadeiras ¢ os jogos estdo
sempre presentes, as criancas manuseiam brinquedos e outros materiais, criando assim
um mundo imaginario de acordo a faixa etaria delas.

Ao analisar as respostas a entrevista, as professoras afirmaram sobre quais as
principais brincadeiras, jogos e brinquedos utilizados na pratica pedagodgica que
utilizam “ Musicas e movimento, blocos logicos, brinquedos diversos, tampinhas para
fazer empilhamento, cantiga de roda, estdatua, mimica, pesca, massa de modelar e
outros” PI. Notou-se que P2 utiliza “Dangas e contos com musicas diversas,
brinquedos, materiais reciclados e principalmente a criatividade do professor”,
importante observar que P2 fala sobre a criatividade do professor que ¢ um elemento de
suma importancia. Alguns professores sdo mais ousados e buscam utilizar técnicas
menos tradicionais, como ¢ o caso de P3 “Uso brincadeiras, musicas, brinquedos ndo
estruturados, estou tentando usar o brincar heuristico (mas ainda falta muito
conhecimento a respeito desta pratica). Gosto de jogos de memoria, cooperativos”.De
maneira mais simples P4, descer que usa “Musica e danga, brincadeira ao ar livre,

utilizacdo de materiais diversos” .

Pergunta 4 — Destinada a D: Quais sdo os jogos, brincadeiras e brinquedos que sao

utilizados como estratégia ludica na Creche Sofia Peltier?

D — “Os jogos, brincadeiras e brinquedos, sdo recursos e estratégias
eficazes, apropriados. Ao mesmo tempo que a brincadeira é algo
espontaneo, permite que as criangas se aproximem de regulamentos, se
tornando um meio de apropriagdo da realidade, capaz de desenvolver a
imaginagado, a fala, o pensamento e a interagdo com o outro. Além de ser
uma atividade intrinseca a infancia a aprendizagem através da

brincadeira, é prazerosa”.

3.2.2. O que diz a gestora sobre o uso dos jogos, brincadeiras e brinquedos que sdo
utilizados em sala de aula.
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O uso das brincadeiras, brinquedos e jogos na Educacgao Infantil, permitem que
as criangas se expressem por meio da pratica cotidiana de atividades conduzidas que as
fazem fortalecer suas competéncias motoras, cognitivas e sociais. Nesse contexto, o
RCNEI (2002, p.22) ensina que:

Brincar ¢ uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. O fato de a crianga, desde muito cedo, poder
se comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde representar
determinado papel na brincadeira faz com que ela desenvolva sua
imaginagao. Nas brincadeiras as criangas podem desenvolver algumas
capacidades importantes, tais como a aten¢do, a imitagdo, a memoria, a
imaginacdo. Amadurecem também algumas capacidades de socializagao,
por meio da interacdo e da utilizagdo e experimentagdo de regras e papéis
sociais.

Assim, pode-se perceber que, instigar o uso de brincadeiras, brinquedos e jogos
na sala de aula, favorece um maior contato e comunicacao entre as criangas, permitindo
que elas se relacionem e comuniquem-se com outras pessoas, possibilitando assim, que
se expressem, demonstrando suas angustias e alegrias. Brincar ¢ também uma das
formas de socializacdo que se propde na escola, pois brincando as criangas aprendem a
conviver em sociedade.

Através dos brinquedos e brincadeiras a crianga ¢ envolvida nos jogos e
consequentemente, desperta a necessidade de dividir com o outro. Mesmo que o outro
se apresente como adversario do jogo, estabelece-se a relacdo de parceria. Relacdo esta
que expde as potencialidades dos participantes.

O ato de brincar e jogar auxiliard o educando, criando oportunidades que
auxiliardo no desenvolvimento de capacidades primordiais na sua futura atuagdo
profissional, dentre elas pode-se destacar: a afetividade, a atengdo, a concentragdo, entre
outras habilidades perceptuais psicomotoras. Kishimoto (2012 p.1) diz que:

O brincar ¢ a atividade principal do dia a dia para as criangas. Pois neste
momento a crianca toma decisdes, expressa sentimentos, valores, conhece a
si, os outros e o mundo, repete agdes prazerosas, partilhar brincadeiras com
o outro, expressa sua individualidade e identidade, explorar o mundo dos
objetos, das pessoas, da natureza e da cultura para compreendé-lo, usar o

corpo, os sentidos, os movimentos, as varias linguagens para experimentar



A brincadeira, o brinquedo ¢ 0...136

situacdes que lhe chamam a atencdo, solucionar problemas e criar. Mas ¢
no plano da imaginacdo que o brincar se destaca pela mobilizacdo dos
significados. Enfim, sua importancia se relaciona com a cultura da infincia
que coloca a brincadeira como a ferramenta para a crianga se expressar,
aprender e se desenvolver.

As professoras trabalham com as criancas no tatame. As brincadeiras e os jogos
estdo sempre presentes, as criangas manuseiam brinquedos e outros materiais, criando
assim um mundo imaginario de acordo a faixa etaria delas.

As professoras usam a criatividade com materiais diversos para aquisi¢ao da
aprendizagem das criangas, foi observado que nesse dia ela trabalhou cores para isso ela
pegou caixas forradas nas cores verde, amarela, vermelha e azul, nas caixas, cada aluno
deveria colocar bolas com as cores correspondentes, em outro momento a professora
dividiu as criancas em duplas cada uma com uma cor e pediu que colocasse as bolas na
caixa para ver quem colocaria mais. A maioria participou de maneira divertida outras
nem quiseram participar.

Ao analisar a resposta da diretora, quando a mesma afirmou que “Os jogos,
brincadeiras e brinquedos, sdo recursos e estratégias eficazes, apropriados. Ao mesmo
tempo que a brincadeira é algo espontdneo, permite que as criangas se aproximem de
regulamentos, se tornando um meio de apropriacdo da realidade, capaz de desenvolver
a imaginagdo, a fala, o pensamento e a interagdo com o outro. Além de ser uma
atividade intrinseca a infancia a aprendizagem através da brincadeira, é prazerosa’.
Percebe-se ela compreende a grande importancia do uso da ludicidade e que ¢ um

recurso estratégico e eficaz.

Pergunta 4 — Destinada as CPs: Quais as sugestdes de estratégias ludicas que a

coordenacdo pedagdgica tem apresentado as professoras?

CPI- “A brincadeira é algo inerente a Educagdo Infantil, na Creche
Sofia, a brincadeira faz parte do planejamento. As criangas tém
oportunidade de brincar e explorar seus conhecimentos, através de
brincadeiras livres e dirigidas, parquinhos, cantinhos educativos, jogos

que incluem atividades psicomotoras”.
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CP2- “A brincadeira acontece de forma dirigida pelos educadores e
livre, onde a crianga manuseia o brinquedo, fantasia, interage com o
outro, cria, experimenta, explora espacos, vive a infdancia”.

CP3- Na FEduca¢do Infantil se aprende brincando e se brinca
aprendendo, portanto, as propostas ludicas utilizando jogo, brincadeiras
sdo fundamentais para a consolidagdo das aprendizagens infantis, pois o
faz de conta aproxima a crian¢a da realidade e a faz interpreta-la e ir se
apropriando de conhecimentos do mundo que a cerca.

CP4- A ludicidade é uma das formas do desenvolvimento das criangas,
sendo que o brinquedo da suporte na pratica docente para um
aprendizado mais prazeroso, portanto é sugerido que se lance mdo dos
cantinhos pedagogicos que englobam varios tipos de atividades ludicas e
proporciona momentos de socializagdo com todas as turmas, assim,
sugerimos o uso de brincadeiras tradicionais, de brinquedos construidos

por eles mesmos, atividades com criatividade e movimento”

3.2.3. O que dizem as coordenadoras pedagdgicas sobre as sugestdes de estratégias

ludicas que a coordenagdo pedagodgica tem apresentado as professoras

Desde o momento em que a crianca expressa seus primeiros momentos até a
acdo de imitar os adultos, ela estd adequando ao mundo exterior. Com o avangar da
idade, aumenta a necessidade de reproduzir o mundo real que estd além do seu
imagindrio, a exemplo de quando a crianca brinca de ‘policia’, de ‘casinha’, de
‘médico’, estd adequando a situacdo imagindria a papéis sociais ja visualizados pelas
mesmas. E por meio da utilizagio das brincadeiras, dos brinquedos ¢ dos jogos que as
criangas, tem a possibilidade de estimular e liberar a sua imaginagdo, ¢ por meio da
ludicidade que ela se apropria e de alguma forma se intervém no mundo em que esta
inserida.

De acordo com Brasil (2012, p.11):

O brincar ou brincadeira - considerados com o mesmo significado nesse
texto - ¢ a atividade principal da crianga. Sua importancia reside no fato
de ser uma acao livre, iniciada e conduzida pela crianga, com a finalidade
de tomar decisdes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si mesma,

os outros e 0 mundo em que vive.
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As brincadeiras que sdo oferecidas a crianca devem estar de acordo a estimular a
sua imaginacdo, minimizar suas angustias, recriar o mundo, bem como criar
possibilidades infinitas de internalizagdo da cultura mediante a vivencia da pratica
social mediada pelo outro.

Ser acolhido, respeitado e atendido em suas necessidades, explorar o mundo,
brincar com alguém, sdo recursos que promovem o desenvolvimento infantil. Na
interagdo com o outro, no confronto com os parceiros mais experientes vai-se mudando
a forma de agir, pensar e sentir e nesse contexto o clima afetivo da relagdo
professor/crianga ¢ fundamental.

E necessario enfatizar que o brincar e o jogar favorecem o desenvolvimento da
autoconfianga da crianga ao permitir que essa faca suas escolhas sempre que possivel
for. Brincando ela aprende a fazer coisas por conta propria e aprende também a ter
autocontrole para a vida do ser humano.

Kishimoto (1998, p.13) explica que:

Se brinquedos sdo sempre suportes de brincadeiras, sua utilizagdo
deveria criar momentos ludicos de livre exploracdo, nos quais prevalece
a incerteza do ato e ndo se buscam resultados. Porém, se os mesmos
objetos servem como auxiliar da a¢do docente, buscam-se resultados em
relacdo a aprendizagem de conhecimentos e nogdes ou, mesmo, ao
desenvolvimento de algumas habilidades. Nesse caso, o objeto
conhecido como brinquedo nao realiza sua fungdo ludica, deixa de ser
brinquedo para tornar-se material pedagdgico. Um mesmo objeto pode
adquirir dois sentidos conforme o contexto em que se utiliza: brinquedo
ou material pedagdgico.

A brincadeira, os brinquedos e os jogos quando bem utilizados podem cumprir
um importante papel no processo de ensino e aprendizagem, ultrapassando o ludico e
atingindo o seu papel educativo nas aulas. Quando bem explorado dentro da pratica
pedagogica do professo e do aluno, se torna uma ferramenta poderosa.

Durante o processo de observacdo aconteceram reunides com a equipe
pedagbgica onde as coordenadoras ressaltaram que houveram mudancas no formulario
do plano de unidade, j4 que esse ano estd sendo colocado em pratica todas as normas da
BNCC, essa mudanga deixou as professoras apreensivas apesar de que segundo afirma a

coordenadora estarem sendo preparadas através de estudos durante todo o ano de 2019.
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Todo o planejamento foi pautado no ensinar brincando, a coordenacdo falou
sobre a importancia dos jogos e brincadeira no dia a dia das criangas, ja que ¢ um dos
seis direitos fundamentais para a crianca segundo a BNCC. Durante o planejamento
cada professora escuta e d4 ideias de como desenvolver o trabalho contribuindo com
sugestdes para melhorias no fazer pedagodgico. Nota-se que ha colaboragdo entre
professoras e coordenadoras na constru¢ao da pratica pedagogica.

Analisando a fala das coordenadoras, pode-se perceber que a o ladico ¢
contemplado e que as brincadeiras s3o utilizados no cotidiano da sala de aula de forma
livre e direcionada também, conforme a fala de CPI “A brincadeira é algo inerente a
Educagdo Infantil, na Creche Sofia, a brincadeira faz parte do planejamento. As
criangas tém oportunidade de brincar e explorar seus conhecimentos, através de
brincadeiras livres e dirigidas, parquinhos, cantinhos educativos, jogos que incluem
atividades psicomotoras”, para CP2 “A brincadeira acontece de forma dirigida pelos
educadores e livre, onde a crianga manuseia o brinquedo, fantasia, interage com o
outro, cria, experimenta, explora espacos, vive a infancia”. CP3 assevera que sugere as
professoras o uso de brinquedos e brincadeiras que estejam dentro do cotidiano das
criancas pois, “Na Educagdo Infantil se aprende brincando e se brinca aprendendo,
portanto, as propostas ludicas utilizando jogo, brincadeiras sdo fundamentais para a
consolidagdo das aprendizagens infantis, pois o faz de conta aproxima a criang¢a da
realidade e a faz interpreta-la e ir se apropriando de conhecimentos do mundo que a
cerca, dessa forma, sugerimos as professoras que lancem mado de brinquedos e
brincadeiras que estejam no cotidiano das criancas”. CP4 sugere e defende o uso de
brincadeiras tradicionais e de brinquedos que sejam construidos pelas criangas, como
fica claro em sua fala “4 ludicidade é uma das formas do desenvolvimento das
criangas, sendo que o brinquedo da suporte na pratica docente para um aprendizado
mais prazeroso, portanto é sugerido que se lance mdo dos cantinhos pedagogicos que
englobam varios tipos de atividades ludicas e proporciona momentos de socializag¢do
com todas as turmas, assim, sugerimos o uso de brincadeiras tradicionais, de

brinquedos construidos por eles mesmos, atividades com criatividade e movimento”.
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Pergunta 5: Destinada a D: Quais as agdes que a gestdo escolar tem desenvolvido com o

intuito de estimular a pratica do uso da ludicidade por parte dos professores?

D: “Oficinas, semindrios, compra de materiais didaticos, fazendo

campanha para arrecadagdo de brinquedos”.

3.2.4. O que diz a gestora sobre as a¢des que a gestao escolar tem desenvolvido com o

intuito de estimular a pratica do uso da ludicidade por parte dos professores

Quando a crianga brinca exercita suas potencialidades, o funcionamento do
pensamento adquire conhecimento sem estresse ou medo, desenvolve a sociabilidade,
cultiva a sensibilidade e se desenvolve social, intelectual € emocionalmente. O ludico se
torna importante, porque se a crianga tiver contato desde cedo com os jogos e as
brincadeiras ludico, com os jogos, seguramente quando chegar a fase adulta nao
apresentara muitos problemas no processo de socializacdo e de interacdo, porque
conseguird ter uma maior desenvoltura no momento da comunicagdo. O ato de brincar
tem efeitos bastante benéficos, dentre eles a flexibilidade na solugdo de problemas e a
busca de novas alternativas de a¢ao, auxilia na concentragao.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional na Educacdo Infantil (Brasil,
2002, p. 23):

Educar significa, portanto, propiciar situa¢des de cuidados, brincadeiras e
aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam contribuir
para o desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpessoal,
de ser e estar com os outros em uma atitude basica de aceitacdo, respeito
e confianga, € 0 acesso, pelas criangas, aos conhecimentos mais amplos
da realidade social e cultural.

Uma unidade escolar que t€ém uma proposta muito fechada, composto somente
por atividades pedagogicas, sem contemplar as brincadeiras e a ludicidade acaba nao
permitindo o processo de liberdade de criagdo das criangas. Nesse contexto, a gestao
desenvolvera um papel de suma importancia ao orientar os docentes da necessidade de
se reservar um tempo para o brincar das criangas.

Assim, o professor precisa ser um mediador, alguém que articula, auxiliando na
construcdo de um espaco ludico, e contribuindo na organizagdo do espago fisico. O

papel do docente devera sempre ser o de colaborador dos jogos e das brincadeiras,
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agindo como um facilitador do processo.
Souza (2012, p.09) considera que:
O brincar deve ser estimulado proporcionando a crianga, a descoberta do
mundo. Espacos infantis devem proporcionar dindmicas alegres e
criativas para que a crianca se sinta feliz nesse ambiente novo e de
descoberta. Os adultos que também se fazem presentes nesse ambiente
devem estar preparados para agir de forma contributiva no
desenvolvimento dessas criangas.

O professor tem que exercer sua pratica pedagodgica de forma consciente,
estabelecendo objetivos e metas ao qual pretenda obter ao executar suas atividades,
organizando o espago com materiais indispensaveis e adequados, onde os tempos ndo
sejam controlados. Entdo, nesse contexto o papel do educador serd o de expandir as
experiéncias das criancgas.

Identificou-se durante o processo de observacdo estruturada que as professoras
trabalham em parceria com a gestdo, que sempre no primeiro momento realizam
socializacdo com todas as criangas da creche, ¢ um momento muito aconchegante, ¢
divertido e ha uma boa interacao entre a gestora, as professoras e as criangas. Percebeu-
se que a gestora estimula as professoras para trabalhar com o ladico e se coloca sempre
a disposi¢@o para contribuir nesse processo, mesmo com as dificuldades do cotidiano.

Em resposta apresentada a entrevista, a diretora afirmou que oferece “Oficinas,
semindarios, compra de materiais didaticos, fazendo campanha para arrecada¢do de
brinquedos”, assim, fica bastante claro que nessa unidade escolar a ludicidade ¢
incentivava e contemplada pela gestdo e que mesmo com as adversidades encontradas, a

gestdo esta sempre apoiando e incentivando.
Pergunta 6: Destinada a D: Qual a concepcao de ludico que a gestdo escolar apresenta?
D: “Todas, as atividades realizadas com as criangas devem ter o foco na

ludicidade, pois a crianca aprende brincando”.

3.2.5. O que diz a gestora sobre a concepgao de ludico que a gestdo escolar apresenta
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A crianga precisa ser vista e entendida como um sujeito social, historico e que faz
parte de uma estrutura familiar que esta no cerne de uma sociedade, que possui cultura e
estd situada em um determinado momento historico. E nesse contexto, ¢ indispenséavel
que os professores entendam suas expectativas e tenham um olhar diferenciado e
sensivel na sua pratica pedagdgica. Entdo, o ludico serd um elo de ligagdao poderoso que
ajuda os docentes que tem o desejo de ver mudangas em suas formas de ensinar.

Brasil (2002, p. 28-9) destaca que:

As situagdes ludicas, competitivas ou nao, sdo contextos favoraveis de
aprendizagem, pois permitem o exercicio de uma ampla gama de
movimentos que solicitam a atencdo do aluno na tentativa de executa-los
de forma satisfatoria e adequada. Elas incluem, simultaneamente, a
possibilidade de repeticdo para manutencdo e por prazer funcional e a
oportunidade de ter diferentes problemas a resolver. Além disso, pelo
fato de o jogo constituir um momento de interacdo social bastante
significativo, as questdes de sociabilidade constituem motivagdo
suficiente para que o interesse pela atividade seja mantido.

O ludico vem do latim ludus e denota jogo. E quando se refere a jogo engloba-se
brinquedos, o brincar e os jogos. Os elementos se constituem uma maneira de
linguagem dos humanos, além de se configurar uma oportunidade de aprendizagem para
os educandos. Como cita Gomes (2004, p. 145-146), seria o ludico:

Expressdao humana de significados da/na cultura referenciada no brincar
consigo, com o outro e com o contexto. Por essa razdo, o ludico reflete as
tradi¢des, os valores, os costumes e as contradigdes presentes em nossa
sociedade. Assim, ¢ construido culturalmente e cercado por varios
fatores: normas politicas e sociais, principios morais, regras
educacionais, condi¢des concretas de existéncia. Como expressdo de
significados que tem o brincar como referéncia, o ludico representa uma
oportunidade de (re) organizar a vivéncia e (re) elaborar valores, os quais
se comprometem com determinado projeto de sociedade.

Quando se fala em atividade ludica, pode-se afirmar que sdo atividades que
oferecem prazer aos que praticam, podendo ser criangas ou ndo. Por isso, para Luckesi

(2015, p. 51): O ludico esta no imaginario das pessoas, ¢ totalmente subjetivo:
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O ludico ¢ o modo de ser do homem no transcurso da vida, o magico, o
sagrado, o artistico, o cientifico, o filosofico, o juridico sdo expressdes da
experiéncia ludica constitutiva da vida. O luadico significa a experiéncia
de ‘ir e voltar’, ‘entrar e sair’, ‘expandir e contrair’, ‘contratar e romper
contratos’, o ludico significa a constru¢do criativa da vida enquanto ela ¢
vivida. O ladico ¢ um fazer o caminho enquanto se caminha, nem se
espera que ele esteja pronto, nem se considera que ele ficou pronto, este
caminho criativo foi feito e esta sendo feito com a vida no seu ‘ir e vir’,
no seu avangar e recuar. Mais: ndo ha como pisar as pegadas feitas, pois
que cada caminhante faz e fard novas pegadas. O ludico ¢ a vida se
construindo no seu movimento.

O ludico deve ser conceituado de maneira mais vasta, pois ¢ a vida se erguendo
no seu movimento, deve-se chamar atencao que a cada atividade executada, e que a
cada tempo que as criangas tém de brincadeiras, de jogos, de prazer, elas estdo se
desenvolvendo e construindo as suas vidas. Ao brincar as criancas encenam,
demonstrando sua alegria no ato de brincar, nesse contexto a brincadeira pode ser uma
invengao ou somente uma repeticao do mundo adulto. Conseguem imprimir de forma ta
natural aquilo que estdo sentindo e o que est4 acontecendo no seu contexto social.

Jogos e brincadeiras sdo fundamentais para o desenvolvimento do processo de
ensino-aprendizagem e nesse contexto, percebeu-se que a gestdo da unidade possui um
alinhamento muito grande nessa questao, pois compreende que a crianga precisa brincar
e que o processo de aprendizagem nessa faixa etdria em especial, ¢ beneficiado com a
utilizagdo de brincadeiras, brinquedos e jogos.

Em resposta apresentada a entrevista, a diretora afirma que a concepgdo de
ludico da gestao € que “Todas, as atividades realizadas com as crian¢as devem ter o

’

foco na ludicidade, pois a crianca aprende brincando ™.

3.3. As contribui¢cdes da brincadeira na educagdo infantil como ferramenta para o

desenvolvimento infantil

Desde cedo na escola, a crianga tem a precisao de brincar como mecanismo de
auxilio no processo de socializagdo e de interacdo, sendo a brincadeira uma atividade
essencialmente humana onde as criancas sao inseridas, permitindo-lhe a construcao, a

assimila¢do e a recriagdo de experiéncias sociocultural.
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Nas escolas de educacgao infantil o educador acaba se tornando um verdadeiro
parceiro mais experiente das criangas, tendo como fun¢do assegurar e propiciar um
ambiente agradavel, aprazivel, saudavel e que ndo tenha espaco para atos
discriminatorio. O professor ¢ essencial nesse processo, porque o ato de educar nao ¢
apenas transmitir informagdes e conteudo ou mostrar apenas um caminho, vai muito
além disso, ¢ fun¢do da educagdo proporcionar instrumentos para que o educando possa

escolher entre muitos caminhos.

Pergunta 8: Destinado a todos os participantes: Como as brincadeiras podem contribuir

para o desenvolvimento infantil?

Pl- “As brincadeiras tornam a aula divertida, leve, alegre, ludica, as
criangas amam, além de prender a atengao delas”.

P2 — “Na minha concep¢do a crianga que brinca pode ser mais feliz,
realizada, espontdnea, alegre, comunicativa, entre outras caracteristicas
positivas que auxiliam no desenvolvimento infantil, podendo tornd-la
assim um ser mais humano, cooperativo e sociavel ”l.

P3 — “Acredito que contribui para o desenvolvimento psicomotor,
intelectual e social”.

P4 - “A crianga é um ser brincante e os jogos e brincadeiras sdo de
imensa importdncia para o aprendizado prazeroso, é bom para a crianga
e também para o professor pois melhora a efetividade e o
desenvolvimento no todo”.

D — “A Crianga que brinca, ela se torna uma crianga saudavel, melhora
suas emogoes, dic¢do, tem nog¢do de espacgo, equilibrio corporal,
lateralidade entre outros”.

CPI- “A crian¢a aprende brincando, logo, todos os conteudos devem ser
permeados pelo ludico, e essa observagdo é realizada no momento do
planejamento semanal em conversas com as professoras sobre as
experiéncias vivenciadas com seus alunos”.

CP2- “A ludicidade carrega em si a semelhan¢a do brincar, isso
colabora no processo de ensino aprendizagem, pois, o brincar é um jogo

simbolico, que ajuda a desenvolver a imaginag¢do, a confianga,
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autoestima, autocontrole, cooperagdo, a linguagem. Através da
brincadeira a crianga explora o mundo e exercita varios papéis com os
quais interagem no cotidiano, oferecendo ao educador a oportunidade
de reelaboragdo de suas hipoteses e a possibilidade de definir novas
propostas de trabalhos”.

CP3 - A brincadeira é a linguagem universal infantil é através do faz de
conta, que a crianga se aproxima do objeto de conhecimento, é
brincando que ela pensa, experimenta, interpreta, dialoga e expressa os
seus sentimentos. Avalia-se por meio dos registros no diario de classe,
no dia a dia em sala de aula principalmente criangas com necessidades
especiais.

CP4 - A criangca ndo aprende de forma abstrata, ela precisa se
apropriar dos objetos que sdo os ludicos para a aquisi¢do do processo
de aprendizagem e desenvolvimento. Pode observar através dos relatos

dos professores, observando as criangas em diversas situagoes.

3.3.1. O que dizem as professoras, gestora e coordenadoras sobre como as brincadeiras

podem contribuir para o desenvolvimento infantil

E evidente a grande importancia da construcdo do conhecimento por meio do
ludico, pois ele contribui de forma significativa para o desenvolvimento cognitivo
infantil, pois ao brincar a crianga amplia as possibilidades de acdo no mundo, consegue
interagir com outras criangas e qualifica o processo de construcdo de seu conhecimento.
A brincadeira deve acontecer de forma natural, espontinea e se constitui em elemento
de escuta para o conhecimento das necessidades de seus alunos.

Nesse contexto, o Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil
(Brasil, 2002, p.27) assevera que:

A brincadeira ¢ uma linguagem que mantém um vinculo essencial com
aquilo que é o “ndo-brincar. Dessa forma a brincadeira ¢ uma agdo que
ocorre no plano da imaginacao, isto €, aquele que brinca tem dominio

sobre a linguagem simbolica. Portanto ¢ preciso ter a consciéncia da
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diferenca existente na brincadeira e a realidade imediata que lhe forneceu
conteudo para realizar-se.

Por meio do brincar, das brincadeiras e dos jogos a ludicidade se manifesta e se
faz presente nas salas de aula. Assim, quando o docente for lancar mao dessa
ferramenta, ¢ muito importante que a sua utilizacdo nao seja vista como um mero passa
tempo, tendo inclusive, objetivos que devem ser alcancados. E nesse contexto, o
educador deve atuar como mediador.

Kunz (2015, p.18) aponta que:

A crianga precisa se encontrar na brincadeira, com outras criangas ou
mesmo sozinha, como uma participante ativa, com forga e prazer de
decidir, de mudar, enfim, de inventar e criar. O brincar, em suma, é para
ela um “Se-movimentar criativo”. E perceptivel que a crianga com satide
tem sempre um enorme prazer em “Se-movimentar”’. A base deste seu
“Se-movimentar” estd na necessidade de brincar. Mesmo “correndo a
toa” ela esta brincando, experimentando-se como ser humano livre e
criativo, que se manifesta pela liberdade, decidindo suas realizagdes e
possibilitando a construcdo de sentidos e significados naquilo que
realiza. Criangas adoram pintar, desenhar quando lhes sdo oferecidos
materiais necessarios para isso. Assim, ¢ possivel verificar que também
nessa atividade elas se envolvem brincando e ¢ muito triste quando um
adulto passa ao lado delas quando estdo desenhando e as adverte para
que parem de brincar e desenhem algo decente.

A interagdo afetiva ajuda mais a compreender e modificar o raciocinio do aluno,
pois educar ¢ acima de tudo a inter-relagdo entre sentimentos, afeto e a construgao dos
conhecimentos. O afeto pode ser uma maneira eficaz de aprimorar o sujeito e a
ludicidade em parceria entre professor-aluno, pois contribui para o enriquecimento do
processo de ensino aprendizagem das criangas.

Durante o periodo de observagdo, percebeu-se que a unidade pauta sua pratica
pedagdgica de acordo as diretrizes estabelecidas pelos documentos nacionais e
municipais que tratam da Educacdo Infantil, o eixo que norteard o trabalho educativo
estd pautado em proporcionar as criangas, consideradas pequenos cidaddos, condi¢des

adequadas para o seu desenvolvimento fisico, motor, emocional, cognitivo ¢ sdcio
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cultural tendo como principios indissocidveis o seguinte tripé: o cuidar, o educar e o
brincar.

Ao analisar a resposta a entrevista das professoras, de acordo com P1“4s
brincadeiras tornam a aula divertida, leve, alegre, ludica, as criangas amam, além de
prender a atenc¢do delas”, assim na fala de P1 o uso das brincadeiras contribuem no
sentido de prender a atengdo das criangas e deixar a aula mais divertida, como
consequéncia, a aprendizagem se tornard algo natural. J& P2 aduz que “Na minha
concepgdo a crianga que brinca pode ser mais feliz, realizada, espontdnea, alegre,
comunicativa, entre outras caracteristicas positivas que auxiliam no desenvolvimento
infantil, podendo tornd-la assim um ser mais humano, cooperativo e sociavel”, a
entrevistada afirma que usar as brincadeiras deixa as criangas mais felizes. P3 diz que
“Acredito que contribui para o desenvolvimento psicomotor, intelectual e social”,
enquanto que P4 afirma que “A crianca é um ser brincante e os jogos e brincadeiras
sdo de imensa importdncia para o aprendizado prazeroso, é bom para a crianga e
também para o professor pois melhora a efetividade e o desenvolvimento no todo.

J& a diretora da creche diz que “A Crian¢a que brinca, ela se torna uma criangca
saudavel, melhora suas emogoes, dic¢do, tem nogdo de espago, equilibrio corporal,
lateralidade entre outros”, na fala da gestora percebe-se alguns elementos que sdo de
suma importancia no processo de desenvolvimento das criancas e por isso, 0 uso da
brincadeira se torna de suma importancia. CP/ diz que “A crian¢a aprende brincando,
logo, todos os conteudos devem ser permeados pelo ludico, e essa observag¢do é
realizada no momento do planejamento semanal em conversas com as professoras
sobre as experiéncias vivenciadas com seus alunos”, na fala da coordenadora ela afirma
que a crianga aprende brincando, por isso, a brincadeira se torna algo indispensavel,
para CP2 “A ludicidade carrega em si a semelhan¢a do brincar, isso colabora no
processo de ensino aprendizagem, pois, o brincar é um jogo simbdlico, que ajuda a
desenvolver a imaginagdo, a confianga, autoestima, autocontrole, cooperagdo, a
linguagem. Através da brincadeira a crianga explora o mundo e exercita varios papéis
com os quais interagem no cotidiano, oferecendo ao educador a oportunidade de
reelabora¢do de suas hipoteses e a possibilidade de definir novas propostas de
trabalhos”. Para CP3 “ A brincadeira é a linguagem universal infantil é através do faz
de conta, que a criang¢a se aproxima do objeto de conhecimento, é brincando que ela

pensa, experimenta, interpreta, dialoga e expressa os seus sentimentos. Avalia-se por



A brincadeira, o brinquedo ¢ 0...148

meio dos registros no diario de classe, no dia a dia em sala de aula principalmente
crian¢as com necessidades especiais. Corroborando com CP3, CP4 afirma que “A
crianga ndo aprende de forma abstrata, ela precisa se apropriar dos objetos que sdo os
ludicos para a aquisi¢cdo do processo de aprendizagem e desenvolvimento. “Pode
observar através dos relatos dos professores, observando as criangas em diversas
situacoes”.

O ludicidade na creche se apresenta como a tematica muito bem apresentada,
que porém na sua execu¢do ainda encontra algumas falhas por parte dos docentes,
entretanto nesse contexto, devem se salientar que todos compreendem a sua importancia
e que de toda sorte aplicam com as criangas.

E por meio dos jogos e das brincadeiras que ¢ possivel colaborar para
desenvolver a crianga ¢ educa-la para a vida, fazendo com que ela possa assimilar a
cultura do meio em que vive, que possa também relacionar-se com as condigdes
oferecidas pelo mundo, percebendo assim que pode cooperar com seus iguais e conviver
como um ser social e, principalmente, contribuir para o processo de ensino e
aprendizagem.

A infancia ¢ uma fase caracterizada por atividades prazerosas, construtivas e de
total apreensdo do meio. Nessa idade, o principal trabalho da crianca € o de brincar. Pois
ela precisa construir o seu mundo de fantasia, de encanto e de imaginagdes, sendo que
todas as emogdes, as interagdes com 0s outros, as representacdes e assimilagdes feitas
pelas criangas por meio da ludicidade serdo decisivas para sua formagao integral. Por se
considerar o lidico muito importante no desenvolvimento integral da criancga, deve-se
proporcionar sempre 0s recursos necessarios e apropriadas a aprendizagem. Por meio de
todas as brincadeiras a crianga aprende a agir, tem sua curiosidade estimulada e exerce
sua autoestima.

Na aplicagdo da ludicidade na sala de aula, o professor/pedagogo desempenhara
um papel de suma importancia, em especial na Educac¢do Infantil, pois o docente serd o
elo de ligagdo entre a atividade aplicada e o educando. Nesse contexto, € preciso que o
professor conheca o aluno e que desperte nele o prazer de participar do que € proposto,
para isso, serd necessario conhecé-lo e estreitar os lagos de afetividade.

O problema central da investigagdo ¢ apresentar resposta ao seguinte

questionamento: Como a ludicidade, as brincadeiras, os brinquedos e o0s jogos cooperam
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para que ocorra uma efetiva aprendizagem na educacdo das criancas da Educagdo
Infantil?

Resolvendo o problema, ¢ possivel concluir que apesar das diversas dificuldades
encontradas pelas professoras em sua pratica pedagogica no que concerne a utilizagao
de brincadeiras, brinquedos e jogos como ferramenta no processo de ensino-
aprendizagem elas conseguem inserir no cotidiano da sala de aula, elementos da
ludicidade.

Pode-se acrescentar ainda, que existe a preocupacdo da gestdo da unidade para
que as professoras contemplem em seu fazer pedagogico a utilizagdo dos elementos
ludicos com intencionalidade, da mesma forma que a coordenagdo pedagdgica que atua
na creche contribui de forma significativa para que todas as docentes contemplem o
brincar como elemento primordial para a crianga em fase de desenvolvimento.

Conclui-se entdo que brincar ndo ¢ apenas um meio de diversdao, ¢ a melhor
estratégia para o desenvolvimento da aprendizagem. Através do ludico a crianca
desenvolve sua autonomia, as relagdes cognitivas, afetivas, aprende a conviver com o
outro, além de aprimorar o aspecto fisico. E notdrio que a crianga por ser um ser

brincante tem maior éxito quando aprende de forma prazerosa.
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CONCLUSOES E PROPOSTAS

Neste capitulo serdo apresentadas as conclusdes obtidas ao finalizar a presente
investigacdo, € na sequéncia, serdo apresentadas as propostas que foram analisadas apos
a realizacao desse estudo.

O ludico faz parte integrante de todo ser humano e que, por meio dele, o sujeito
pode adquirir conhecimento, aprendizagem, além de exercitar o processo de
socializa¢do e interagdo de forma satisfatoria e prazerosa. Entdo, quando o professor
trabalha a ludicidade no contexto da sala de aula, ele esta conferindo ao educando uma
chance enorme de que haja um desenvolvimento absoluto, envolvendo o social, o
emocional, o fisico, 0 moral. Deve-se salientar que a aplicagdo da ludicidade na sala de
aula ndo deve ser algo isolado, ou feito de qualquer jeito, somente para preencher o
tempo da aula ou por estar “sobrando” tempo entre as atividades. E necessario que o
docente tenha intencionalidade, tenha planejamento, ¢ imprescindivel que se tenha
objetivos claros e precisos do que ele pretende com tal atividade.

Quando wusar ludico na sala de aula, o professor devera trabalhar a
intencionalidade, e tomar cuidado para que contenha durante a atividade os elementos
obrigatorios da ludicidade, sabendo que eles sdo a subjetividade, o prazer, a
espontaneidade e principalmente, a individualidade. E de suma importincia que a
comunidade escolar esteja envolvida e contribuindo na construg¢do de uma
aprendizagem significativa e alcance a apreensdo do saber pela crianca.

Nesse contexto de aplicagdo do ladico na sala de aula, o profissional de
educacdo que estiver trabalhando com a crianga, deve ser conhecedor de que o ludico é
apenas um meio, uma ajuda para que a aprendizagem aconte¢a de maneira integral.
Porque quando o educador interage com a crianga por meio de jogos, brincadeiras e
brinquedos eles estdo incrementando a sua pratica pedagogica. Com isso, a crianca
compreende que o educador demonstra interesse pelo que ela gosta, e assim, desperta
nela muito mais estimulo para o conhecimento.

Pode afirmar que a utilizagao de jogos, brinquedos e brincadeiras tenham relagao
com os conteudos programaticos sera um instrumento de suma importincia a ser
empregada nas aulas. Colaborando de forma especial com o processo de ensino e

aprendizagem que nessa fase ¢ bastante importante e precisa ter um olhar diferenciado
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pelo docente, além de contribuir para uma melhor interagdo entre os discentes e
estreitando as afinidades entre alunos e docentes.

Nesse processo, o professor encontrara diversos desafios para a utilizagdo do
ludico em sua pratica docente, pois ainda vigora a ideia retrograda de que a ludicidade ¢
uma forma apenas de passar o tempo com as criangas, além de alguns docentes ainda
resistirem a sua utilizagao.

Para romper com essa pratica, ¢ necessario que os cursos de formagdo de
professor, em especial de Pedagogia, dediquem espaco especial em suas disciplinas,
para que ao final de sua formacgao inicial, os professores saiam convictos de que crianga
precisa brincar, precisa de ludicidade e que pode sim, brincar e aprender de maneira
prazerosa e proveitosa.

Durante a educacdo infantil é o momento onde a crianga aufere estimulos e
ampliam aspectos muito importantes, sendo eles: afetivo, motor, cognitivo, entre outros.
Partindo desse pressuposto, pode-se afirmar que a educacdo infantil ¢ uma das etapas
mais importantes para o desenvolvimento integral da crianga.

Assim sendo, o papel do educador nesse processo ¢ primordial e preponderante,
pois tera a funcao de mediar as diversas agoes, atividades, conhecimentos, e necessario
que se valorize as atividades na qual as crianca estejam concretizando de forma
individual, porém ¢ importante frisar que o trabalho realizado em equipe ou em grupo
também seja notados de maneira particular, porque ¢ no momento das atividades em
grupo que a socializacao acontecera.

O ludico contribui de forma significativa no processo de ensino e aprendizagem,
pois contribui auxiliando no desenvolvimento de habilidades dos envolvidos no
processo, pois acaba  estabelecendo regras e limites durante a execucdo das
brincadeiras, além de ser um excelente instrumento na promog¢ao da socializagao,
principalmente das criangas, sem falar na sua importdncia quando se refere a
afetividade, pois a ludicidade est4 intimamente ligada ao afeto.

Portanto, pode-se afirmar que as atividades ludicas sdo benéficas e de extrema
importancia a vida humana, e para que haja uma aprendizagem significativa e prazerosa
¢ indispensavel que essa pratica esteja voltada para a ludicidade, pois quando o prazer e

o divertimento estdo envolvidos facilita e muito esse processo.
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CONCLUSOES

Ap6s terem sido coletadas as repostas da gestora escolar, das professoras e das
coordenadoras pedagogicas, através da guia de entrevista e entrevista, foi possivel
proceder a analise dos dados para responderem aos objetivos especificos estabelecidos

para esta pesquisa.

Em relagdo ao primeiro objetivo especifico, descrever a formagdo do professor,
a pratica pedagogica, e o uso da ludicidade no processo de aprendizagem da crianca
na Educacdo Infantil observou-se que todas as professoras possuem formagdo
académica em Pedagogia e apenas duas delas tinham feito um curso de pos de
graduacao na modalidade latus sensu em Educacao Infantil.

O que fica claro que as profissionais daquela unidade de ensino nao sao adeptas
a formagdo continuada, pois duas das quatro entrevistadas ndo apresentaram nenhum
curso de atualizagdo ou aperfeicoamento em sua pratica docente, o que logo ira
influenciar na atividade pedagdgica, fincando presas ao tradicionalismo e a ideia de que
brincar ¢ somente com o intuito de passar o tempo.

A partir da andlise das falas das professoras sobre o espago reservado a
ludicidade em seu planejamento diario, ficou notério que todas elas contemplam o uso
das brincadeiras, brinquedos e jogos em suas atividades, asseverando que ¢ por meio do
brincar que as criangas aprendem. Compreendem que ¢ necessario lancar mao de
ferramentas ludicas como aliadas na constru¢do do processo de ensino-aprendizagem.

A capacidade ludica, ndo diferente das outras, se desenvolve quando se articula
as fungdes psicologicas da crianga com as circunstancias que lhes sdo apresentadas no
cotidiano. Por isso, o jogo, o brincar e a brincadeira possuem grande importancia no
processo de desenvolvimento psiquicos da crianga, além de contribuir de forma
significativa para a sua motricidade, para memoria, linguagem criatividade e
imaginacdo. Nao se pode negar que o ato de brincar ¢ o aprender estio integrados de
tal forma, que acaba sendo um complemento do outro, onde o brincar ¢ o elo da
aprendizagem.Quanto ao alcance do segundo objetivo, investigar as estratégias ludicas
utilizadas em sala de aula na Educagdo Infantil, constatou-se que os docentes utilizam

em suas aulas o uso de brincadeiras, brinquedos e jogos. Nesse momento, a questdo da
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ludicidade ¢ analisada sob a Otica da gestora escolar que assevera que as professoras
utilizam de forma brilhante o uso do ludico.

A gestora afirma que apoia as professoras naquilo que pode, zelando sempre
para que as areas comuns estejam em bom estado de uso, para que as criancas possam
brincar ao ar livre, mobiliza sempre que pode a comunidade escolar com campanhas de
doagdo de brinquedos para a unidade.

A utilizagdo da ludicidade, dos jogos didaticos, brincadeiras e brinquedos que
tenham relacdo com os contetidos programaticos serd um instrumento de suma
importancia a ser empregada nas aulas. Colaborando de forma especial com o processo
de ensino e aprendizagem que nessa fase ¢ bastante importante e precisa ter um olhar
diferenciado pelo docente, além de contribuir para uma melhor interagdo entre os
discentes e estreitando as afinidades entre alunos e docentes.

Quanto ao alcance do terceiro objetivo especifico, verificar as contribui¢oes da
brincadeira na educacgdo infantil como ferramenta para o desenvolvimento infantil,
conclui-se pelas falas das coordenadoras pedagdgicas que ndo existe uma receita pronta
para que haja um ensino-aprendizado mais eficiente, o que existe mesmo sdo métodos
adequados que possam alcangar a necessidade do aluno. Porém, pesquisas comprovam
que quando o aluno aprende de forma mais prazerosa o conhecimento se torna mais
significativo e com isso mais eficaz também.

A heterogeneidade na aprendizagem sempre existira nas salas de aula em todas
as areas das ciéncias, especialmente no que diz respeito a idade e o proposito em querer
adquirir a habilidade linguistica. Por isso, a atividade ludica consegue provocar na
crianca o entendimento e a progressio de sua personalidade de forma total e
desenvolver suas habilidades intelectuais e morais.

Nesse contexto, de tornar prazeroso o processo de ensino para uma
aprendizagem efetiva, a ludicidade tem um papel bastante importante, pois, ela nao tem
o poder apenas de influenciar as criangas, mas ele colabora também aos adultos que
também se deleitam em aprender com aquilo que lhes chama aten¢dao e que a0 mesmo
tempo lhe distrai. Afinal, se aplicada a ludicidade no ambiente escolar, o aluno se
sentird mais estimulado em comparecer a escola e tera mais prazer em participar das
aulas. As atividades desenvolvidas com a ludicidade tém um valor muito proprio na
educacdo e que tem sido muito utilizada como recurso didatico-pedagogico nas escolas.

Fica evidente que a ludicidade ¢ muito importante para a satde mental do ser humano
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porque € nele que se cria um espaco para manifestacdo mais pura do ser, ¢ um espago
onde todo o sujeito faz a relagdo de afetividade com o mundo, com as coisas moveis e

com as pessoas.

PROPOSTAS

As propostas desta dissertacdo, estdo direcionadas a todos os professores da
Educagao Infantil, em especial, aqueles que atuam na rede municipal e particular de
ensino, em extensivo para a gestora, coordenadoras pedagogicas e as professoras da
Creche Sofia Peltier, que serviu de campo para a presente investigacao.

Diante dos resultados adquiridos através deste estudo, se fazem necessarias
algumas recomendagdes com a intencdo de contribuir ainda mais com a pratica
pedagbdgica do professor da Educagdo Infantil, referente ao uso das brincadeiras,
brinquedos e jogos na sala de aula.

Nesse sentido, é recomendado:

1- Oferecer cursos de aperfeicoamento e formacdo continuada para os

professores da Educacao Infantil;

2- Inserir de forma coordenada no planejamento as atividades ludicas;

3- Proporcionar as criangas espaco especifico para que possam fazer uso de

jogos e brincadeiras;

Abaixo se especificam as agdes necessarias para o desenvolvimento de cada um

dos componentes propostos.

1- Oferecer cursos de aperfeicoamento e formacao continuada para os professores da
Educacao Infantil.
» Atuacdo da Secretaria de Educagdo e da coordenagdo pedagodgica na
promogdo de cursos de aperfeigoamento na area de ludicidade na Educacao
Infantil;
» Implementagdo por parte da coordenagdo pedagogica de momentos
especificos para escuta dos resultados das atividades executadas por meio do

ludico;
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» Buscar a troca de informacdes e experiéncias com outros professores de
outras unidades de Educacdo Infantil com o intuito de fortalecer a pratica

pedagogica.

2- Inserir de forma coordenada no planejamento as atividades ludicas.
» Ofertar as criangas atividades planejadas e com intencionalidade para que
trabalhem o Iudico dentro de sua realidade;
» Implantar de maneira sistematizada no planejamento o uso de musicas e a

realizacdo de oficinas de musica o auxilio de parceiros externos;

3- Proporcionar as criangas espago especifico para que possam fazer uso de jogos e
brincadeiras;

» Criagdo de uma brinquedoteca;

» Estimular a criagdo de jogos que tenham como matéria-prima materiais que

estejam inseridos no cotidiano das criangas;

» Reinventar as brincadeiras ja existentes, criando novas maneiras de

desenvolvé-las, de modo que as torne mais atrativas e motivadoras.

Portanto, por meio desta pesquisa, foi possivel observar como se da o uso das
brincadeiras, dos brinquedos ¢ dos jogos na Educagdo Infantil, em especial na Creche
Sofia Peltier, investigando como a ludicidade pode contribuir no processo de ensino-
aprendizagem. Afinal, crianga tem que brincar e a partir da brincadeira ela aprende de

maneira prazerosa.
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APENDICE 1: Autorizacio do Campo de Pesquisa da Creche

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, POLITICAS Y DE LA COMUNICACION
COMUNICACION MASTRIA EM CIENCIAS DE LA EDUCACION

Camacd-Bahia, 17 de fevereiro de 2020

Prezado(a) Prof{(a), sou Mestranda na Universidad Auténoma de Asuncién, Paraguai.
Estou desenvolvendo a tese de conclusfio do curso, sob a orientagdo da Profa Dra. Clara
Roseane da Silva Azevedo Mont’ Alverne, intitulada “A brincadeira, o brinquedo € o jogo na
Educagfo Infantil na Creche Sofia Peltier no municipio de Camac8 - Bahia. O objetivo da
pesquisa é o de analisar a aprendizagem das criangas na Educagfio Infantil utilizando as
estratégias ludicas.

Essa pesquisa é de grande importincia, pois busca estudar sobre a utilizagio da
ludicidade na Educacio Infantil, sendo que é de ciéncia que nessa etapa de escolarizagio, a
crianga precisa brincar e aprender brincando, assim, o professor serd de grande valia para que
a crianga aprenda de forma significativa e prazerosa. Nesse sentido, necessito do seu apoio e da
colaboragio desta renomada instituigio de ensino para a realizacio da pesquisa de campo que
faz parte da investigagdo.

A pesquisa consistird em {rés etapas, a saber.

Primeira etapa — Solicito para analise documental os seguintes documentos da escola:
Projeto Politico Pedagégico (PPP), para que haja um aprofundamento no que concerne as
diretrizes da escola e as atribuicBes e competéncia do gestor na unidade levando em conta a
gestiio escolar democratica.

Segunda etapa — Aplicagio da entrevista juntamente com as gestoras, com o intuito de
coletar informagtes mais detalhadas a respeito das estratégias lidicas aplicadas na Creche Sofia
Peltier do municipio de Camaca-Ba.

Terceira etapa — Observagdo estruturada, onde serd observada a pratica dos professores
da creche, levando em consideracfio suas priticas pedagdgicas. A participacgiio da instituicfo é
de grande importincia dentro da investigacio, considerando que, a partir dos resultados da
pesquisa seja feita uma reflexfio acerca das estratégias ludicas na creche, contribuindo com a
melhoria do processo de ensino-aprendizagem na Educagfo Infantil. Desde ji agradego a sua
atengfio e contribui¢fo. Coloco-me a inteira disposicdo para quaisquer esclarecimentos.

Atenciosamente,

/ramax&c\ %/«m Ao Moadn  Neoro
soelfia Souza de eida Seara Ma%nda em Clenma‘sg];ducagﬁa UAA

Ivonate §. ﬁ:f‘ ﬁ%ﬁw

Diretora
U.E: Crecha Sofia Peltier
Dacreato: 2682/2018
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APENDICE 2: Autorizacio do Campo de Pesquisa da SEMEC

UNIVERSIDAD AUTQNOMA DE ASUNCION
FACUTAD DE CIENCIAS HUMANISTICAS Y DE LA COMUNICACION
PROGRAMA DE MAESTRIA EN CIENCIA DE LA EDUCACION

f(‘m_’mm Cn : LL! de [ﬁuv&b@ de 2020 .

Ao
Comité de Etica em Pesquisa com seres humanos
Universidade Estadual de Santa Cruz

Senhor(a) Coordenador(a) do CEP-UESC
Eu, &c{ff S a0 e Ve aty Ul.g 71 Aﬁ-(‘mru{‘w 3 }:xam’)i , responsavel
pela, Cructhe 5&?& Yoo n

i

conhego o Protocolo de Pesquisa intitulado “ Eﬂ confodaine, e U‘LLLN 1wl -6

desenvolvido pela pesquisadora "J’}’J[;_;,Q ael
Fi
¢ concordo com sua realizagio apés a apresenfigio do Termo de Consentimento Livre e

Esclarecido devidamente preenchido e assinado pelas partes. O inicio desta pesquisa neste

Servigo sé poderd ocorrer, a parlir da apresentagfio da carta de aprovagio do Sistema
CEP/CONEP.

Atenciosamente,
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UNIVERSIDAD AUTQNOMA DE ASUNCION
FACUTAD DE CIENCIAS HUMANISTICAS Y DE LA COMUNICACION
PROGRAMA DE MAESTRIA EN CIENCIA DE LA EDUCACION

3 MINISTERIO DA SAUDE - Canselt
FOLHA DE ROSTO PARA PESQUISA ENVOLVENDO SERES HUMANDS

de Saride - Cosns

Macional de Elics em Pesquisa — CONEP

1. Projelo de Pesquisa:

AmomEomﬂwmmmmmmmnmEM¢m

2. Ndmero de Parfici dhy P

3. Area Tematica:

4. Area do Canhacimentn:
Grande Area 7. Ciéncias Humanas

5. Nome:

MAXSOELIA SOUZA DE ALMEIDA SEARA

6.CPF: {?‘Emma-.m:

708,844 80500 RUA RUI BARBOSA, 12 CENTRO CASA CAMACAN BAHIA 45880000
6. Nacionalidade: 9. Telefone: 40 Outro Telefone: -
BRASILEIRD 73381192125

12. Nome:

13. CNP:
UNIVERSIDADE AUTONOMA DE ASSUNGAD
15, Telcfore: 16. Dutro Telsfons:
59521405873
Tama de C isso {do igao | L oS reg da CNS 486/12 e puss
Comp: =sta nstiuicin tem pawa dests projetn, autorizo Sun ExBCUGSD.

p— =
Dolaude  Faae « crr
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APENDICE 4: Declaracio de responsabilidade

UNIVERSIDAD AUTQNOMA DE ASUNCION
FACUTAD DE CIENCIAS HUMANISTICAS Y DE LA COMUNICACION
PROGRAMA DE MAESTRIA EN CIENCIA DE LA EDUCACION

DECLARACAO DE RESPONSABILIDADE

Declaro que a pesquisa intitulada “A brincadeira, o brinquedo e o jogo na Educa¢fo Infantil
na Creche Sofia Peltier no municipio de Camaci - Bahia” sob minha responsabilidade,
apenas tera inicio a coleta de dados apés a aprovagio do Sistema CEP/CONEP.

Camaci, 08 de Junho de 2020 .

Matricula- 05312199-68 CPF-/70884480500
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APENDICE 5: Plataforma Brasil - Parecer Consubstanciado do CEP

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE Plataforma
SANTA CRUZ - UESC %ﬂ:ﬂ

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: A BRINCADEIRA, O BRINQUEDO E O JOGO NA EDU(_:ACAO INFANTIL NA
CRECHE SOFIA PELTIER NO MUNICIPIO DE CAMACA , BAHIA.

Pesquisador: MAXSOELIA SOUZA DE ALMEIDA SEARA

Area Tematica:

Versao: 2

CAAE: 33838020.0.0000.5526

Instituigdo Proponente: UNIVERSIDADE AUTONOMA DE ASSUNGAQ
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 4.177.269

Apresentacéo do Projeto:

O protocolo CAAE: 33838020.0.0000.5526 intitulado A BRINCADEIRA, O BRINQUEDO E O JOGO NA
EDUCACAQ INFANTIL NA CRECHE SOFIA PELTIER NO MUNICIPIO DE CAMACA - BAHIA, sob a
responsabilidade da pesquisadora MAXSOELIA SOUZA DE ALMEIDA SEARA, trata-se de uma pesquisa do
Programa de mestrado da UNIVERSIDADE AUTONOMA DE ASSUNGCAO, com financiamento proprio. O
presente estudo se destina a analisar a aprendizagem das criangas na Educacéo Infantil utilizando as
estratégias |Udicas. Esta pesquisa, sera desenvolvida na Creche Sofia Peltier, situada no municipio de
Camaca - Bahia, com os docentes da Educagao Infantil, coordenadoras e a Gestora escolar, tal pesquisa &
classificada como uma investigagéo qualitativa, porque tem por objetivo analisar, observar, registrar e
correlacionar variaveis, da utilizacao de jogos, brinquedos e brincadeiras na Educacao Infantil. A referida
investigacdo segue o modelo fenomenologico, descrevendo e explicando como o fenémeno acontece no
tempo e no espaco, buscando entender caracteristicas e experiéncias no qual se efetivou o acontecimento,
apontando assim, subsidios para criar e elaborar algumas generalizagdes pertinentes a esse estudo. Para a
fundamentacdo tedrica, bem como para a colaboragdo na delimitagdo da tematica do trabalho sera feito um
prévio estudo de autores como: Silva, Santos, Campoy, Gil, Huizinga, Haetinger, Jesus, Marconi, Lakatos,
entre outros estudiosos do tema. Este estudo utilizara tecnicas padronizadas como; guia de entrevista,
entrevista aberta, andlise documental, observagéo participante e Técnicas de anélise e interpretagdo dos
dados descrevendo o fendmeno ou a situacio da

Endereco: Campus Soane Nazaré de Andrade, Rodovia Jorge Amado, Km 16

Bairro: SALOBRINHC CEP: 45662-900
UF: BA Municipio: ILHEUS
Telefone: (73)3680-5319 Fax: (73)3680-5319 E-mail: cep_uesc@uesc.br
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ludicidade na Creche Sofia Peltier no municipio de Camaca Ba, permitindo examinar com exatidao as
concepedes de docéncia. Com esse projeto, outras instituicdes educativas poderdo se beneficiar, motivando
o docente no melhoramento de sua pratica pedagogica para atender a clientela da educacao infantil.

Objetivo da Pesquisa:

OBJETIVO GERAL

Analisar a aprendizagem das criangas na Educagao Infantil utilizando as estratégias ludicas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Descrever a formagdo do professor, a pratica pedagogica, e o uso da ludicidade no processo de
aprendizagem da crianga na Educacao Infantil;

* Dissertar as estratégias ludicas utilizadas em sala de aula na Educacgio Infantil;

* Relatar as contribui¢gbes da brincadeira na educagdo infantil como ferramenta para o desenvolvimento
infantil.

Avaliacéo dos Riscos e Beneficios:

Os participantes serdo alertados que poderdo sentir um pequeno desconforto pelo tempo exigido para
responder a entrevista, ou uma simples inibigdo ou constrangimento pela presenga de um observador
durante a aplicagdo da mesma e pelo teor dos questionamentos, porém as perguntas foram previamente
elaboradas no sentido de ndo causar tais desconfortos, constrangimentos, ou mesmo danos fisicos,
psiquicos ou psicolégicos, morais, intelectuais, sociais, culturais ou espirituais aos seres humanos. Tais
incdmodos serdo minimizados pelo pesquisador responsavel, que se fara presente e/ou disponivel durante o
tempo de preenchimento do instrumento de coleta de dados, caso haja necessidade de atendimento
especifico, ou eventual recusa e/ou desisténcia por parte dos participantes voluntarios da pesquisa, uma vez
que estes serdo informados desde o inicio sobre o direito de se abster de responder tal instrumento.

Os beneficios desta pesquisa se sobrepdem aos riscos, uma vez que este estudo ajudara a desenvolver
uma dissertacdo, analisando a aprendizagem das criangas na Educacio Infantil e descrever a formacgio do
professor, a pratica pedagdgica, & o uso da ludicidade no processo de aprendizagem da criang¢a na
Educacao Infantil, relatando as contribuicées da brincadeira como ferramenta para o desenvolvimento
infantil. Além de contribuir para o planejamento no fazer pedagogico do professor e para futuras pesquisas
relacionadas ao tema. A pesquisadora também conscientizara os participantes sobre a relevancia social da
pesquisa, garantindo igual consideragdo dos interesses envolvidos, ndo perdendo o sentido de sua
destinacdo que & promover o bem-estar das criangas na educacgdo infantil.

Enderego: Campus Soane Nazaré de Andrade, Rodovia Jorge Amado, Km 16

Bairro: SALCOBRINHO CEP: 456/2-000
UF: BA Municipio: ILHEUS
Telefone: (73)3680-5319 Fax: (73)3680-5319 E-mail: cep_uesc@uesc.br
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Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

Para analisar a aprendizagem das criancas na Educagdo Infantil utilizando as estratégias ludicas a
pesquisadora apresenta um projeto com fundamentacao tedrica e objetivos coerentes com as técnica e
instrumentos de coleta de dados. O trabalho sera desenvolvido em uma creche situada na sede do
municipio de Camaca — Bahia, com aplicagao de entrevistas com quatro professoras, uma gestora e gquatro
coordenadoras da rede municipal. Trata-se de uma tematica atual e importante, portanto, um trabalho de
relevancia social e cientifica.

Consideractes sobre os Termos de apresentacéo obrigatoria:

Acusamos que no protocolo 33838020.0.0000.5526, sdo apresentados os seguintes documentos, nos
termos descritos abaixo:

1.  Oficio ac CEP com respostas as pendéncias;

2. Roteiro das entrevistas solicitado nas pendéncias;

3. Termo de Compromisso de Uso de Dados:

4, Folha de Rosto com as assinaturas da pesquisadora responsavel, incluindo CPF e nimero de
matricula, e da Coordenadora do Programa de Pés-Graduagdo da UNIVERSIDADE AUTONOMA DE
ASSUNCAD;

5. PB Informagdes Basicas do Projeto bem detalhado;

6. Declaragdo de Responsabilidade da Pesquisadora responsavel, com assinatura, matricula e CPF,

7. Projeto de Pesquisa com alteragtes solicitadas nas pendéncias;

a. Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE, documento para todos os convidados, com
alteracBes solicitadas nas pendéncias;

9.  Curriculos da Pesquisadora e da Orientadora (02);

10. Carta de Anuéncia da Secretaria Municipal de Educacdo de Camaca - Bahia, com assinatura e
carimbo;

11.  Cronograma Geral da Pesquisa apresentado no projeto e no documento PB Informagdes Basicas do
Projeto;

12. Quadro do orgamento da pesquisa apresentado no projeto e no documento PB_ Informac@es Basicas
do Projeto;

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes:

Consideramos satisfatérias as correcdes realizadas pela pesquisadora, tanto no processo de coleta de
dados, apresentando um roteiro de entrevistas, Termo de Compromisso de Uso de Dados, mesmo
salientando que se trata de documento publicos e esclarece sobre a observagdo que nao
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tera presenca dos alunos, quanto no TCLE onde realiza duas correcdes apontadas no parecer anterior.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

O Comité de Etica em Pesquisa da UESC avaliou as respostas ao parecer com pendéncias de nlmero
4.129.806, do projeto "A BRINCADEIRA, O BRINQUEDO E O JOGO NA EDUCACAO INFANTIL NA
CRECHE SOFIA PELTIER NO MUNICIPIO DE CAMACA ; BAHIA.". CAAE 33838020.0.0000.5526, de
autoria de MAXSOELIA SOUZA DE ALMEIDA SEARA, e considerou que todos os aspectos atinentes foram
respondidos. Portanto, a decis3o final para este protocolo & favordvel 4 sua APROVACAQ. Havendo
alteracdes necessdrias no projeto, estas deverdo ser encaminhadas & este CEP na forma de Emenda. No
caso de eventos adversos, estes deverdo ser notificados ao CEP. Solicitamos especial atengdo no envio
dos relatdrios semestrais e final.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagado
Informagdes Basicas PB_INWRMA(;OES_BASICAS_DO_P 14/07/2020 Aceito
do Projeto RQOJETO_1507952.pdf 14:46:46
Declaracdo de termo_de_compromisso.pdf 13/07/2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito
Pesquisadores 12:15:19 | DE ALMEIDA
Qutros Guia_de_entrevista.docx 07/07r2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito
18:13:20 | DE ALMEIDA

Qutros Carta_emenda.docx 07/07/2020 | MAXSQELIA SOUZA| Aceito
18:07.06 | DE ALMEIDA

TCLE / Termos de | TCLE_emenda_modificado.docx 07/07/2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito

Assentimento / 18:04:35 |DE ALMEIDA

Justificativa de SEARA

Auséncia

Projete Detalhado / | Projeto_emenda_modificado.doc 07/07/2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito

Brochura 18:03:51 |DE ALMEIDA

Investigador SEARA

Declaracdo de Carta_de_anuencia.pdf 19/06/2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito

Instituic@o e 15:25:41 |DE ALMEIDA

Infraestrutura SEARA

Declaragdo de Declaracao_de_responsabilidade. pdf 19/06/2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito

| Pesquisadores 15:25.06 | DE ALMEIDA

QOutros curriculo_lattes_clara.pdf 17/06/2020 | MAXSOELIA SQUZA| Aceito
18:31:23 | DE ALMEIDA

Outros curriculo_lattes pdf 17/06/2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito

18:24.49 | DE ALMEIDA
17/06/2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito

Feolha de Rosto

folha_de_rosto.pdf
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|Folha de Rosto folha_de_rosto.pdf 17:39.06 |DE ALMEIDA | Aceito |

Situacdo do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagdo da CONEP:
Nao

ILHEUS, 28 de Julho de 2020

Assinado por:
Alexandre Dias Munhoz
(Coordenador(a))
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: A BRINCADEIRA, O BRINQUEDO E O JOGO NA EDUCAGCAO INFANTIL NA
CRECHE SOFIA PELTIER NO MUNICIPIO DE CAMACA ; BAHIA,

Pesquisador: MAXSOELIA SOUZA DE ALMEIDA SEARA

Area Tematica:

Versdo: 2

CAAE: 33838020.0.0000.5526

Instituigdo Proponente: UNIVERSIDADE AUTONOMA DE ASSUNCAQ
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Nimero do Parecer: 4. 177.269

Apresentacao do Projeto:

O protocolo CAAE: 33838020.0.0000.5526 intitulado A BRINCADEIRA, © BRINQUEDO E O JOGO NA
EDUCACAO INFANTIL NA CRECHE SOFIA PELTIER NO MUNICIPIO DE CAMACA - BAHIA, sob a
responsabilidade da pesquisadora MAXSOELIA SOUZA DE ALMEIDA SEARA, trata-se de uma pesquisa do
Programa de mestrado da UNIVERSIDADE AUTONOMA DE ASSUNGAQ, com financiamento préprio. O
presente estudo se destina a analisar a aprendizagem das criangas na Educagac Infantil utilizando as
estratégias ludicas. Esta pesquisa, sera desenvolvida na Creche Sofia Peltier, situada no municipio de
Camaca - Bahia, com os docentes da Educacao Infantil, coordenadoras e a Gestora escolar, tal pesquisa &
classificada como uma investigagdo qualitativa, porque tem por objetivo analisar, cbservar, registrar e
correlacionar variaveis, da utilizagdo de jogos, brinquedos e brincadeiras na Educacgao Infantil. A referida
investigagdo segue o modelo fenomenolégico, descrevendo e explicando como o fendmeno acontece no
tempo e no espago, buscando entender caracteristicas e experiéncias no qual se efetivou o acontecimento,
apontando assim, subsidios para criar e elaborar algumas generalizagdes pertinentes a esse estudo. Para a
fundamentagdo tedrica, bem como para a colaboragdo na delimitag3o da tematica do trabalho sera feito um
prévio estudo de autores como: Silva, Santos, Campoy, Gil, Huizinga, Haetinger, Jesus, Marconi, Lakatos,
entre outros estudiosos do tema. Este estudo utilizara técnicas padronizadas como; guia de entrevista,
entrevista aberta, analise documental, observacgio participante e Técnicas de andlise e interpretacdo dos

dados descrevendo o fendmeno ou a situacdo da
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ludicidade na Creche Sofia Peltier no municipio de Camaca Ba, permitindo examinar com exatiddo as
concepgdes de docéncia. Com esse projeto, outras instituicées educativas poderdo se beneficiar, motivando
o docente no melhoramento de sua préatica pedagoégica para atender a clientela da educag&o infantil.

Objetivo da Pesquisa:

OBJETIVO GERAL

Analisar a aprendizagem das criangas na Educagio Infantil utilizando as estratégias lidicas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Descrever a formag8o do professor, a pratica pedagdgica, e o uso da ludicidade no processo de
aprendizagem da crianga na Educagio Infantil;

= Dissertar as estratégias lidicas utilizadas em sala de aula na Educagio Infantil;

» Relatar as contribuigdes da brincadeira na educagdo infantil como ferramenta para o desenvolvimento
infantil.

Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:

Os participantes serdo alertados que poderdo sentir um pequenc desconforto pelo tempo exigido para
responder a entrevista, ou uma simples inibigdo ou constrangimento pela presenca de um observador
durante a aplicagdo da mesma e pelo teor dos questionamentos, porém as perguntas foram previamente
elaboradas no sentido de nao causar tais desconfortos, constrangimentos, ou mesmo danos fisicos,
psiguicos ou psicologicos, morais, intelectuais, sociais, culturais ou espirituais aos seres humanos. Tais
incdmodos serdo minimizados pelo pesquisador responsavel, gue se fara presente efou disponivel durante o
tempo de preenchimento do instrumento de coleta de dados, caso haja necessidade de atendimento
especifico, ou eventual recusa e/ou desisténcia por parte dos participantes voluntarios da pesquisa, uma vez
gue estes serdo informados desde o inicio sobre o direito de se abster de responder tal instrumento.

Os beneficios desta pesquisa se sobrepbem aos riscos, uma vez que este estudo ajudara a desenvolver
uma dissertagio, analisando a aprendizagem das criangas na Educagao Infantil e descrever a formacéo do
professor, a pratica pedagégica, e o uso da ludicidade no processo de aprendizagem da crianga na
Educagdo Infantil, relatando as contribuigGes da brincadeira como ferramenta para o desenvolvimento
infantil. Além de contribuir para o planejamento no fazer pedagogico do professor e para futuras pesquisas
relacionadas ao tema. A pesquisadora também conscientizara os participantes sobre a relevancia social da
pesquisa, garantindo igual consideragio dos interesses envolvidos, ndo perdendo o sentido de sua
destinac8o que é promover o bem-estar das criangas na educagdo infantil.
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Comentarios e Consideracdes sobre a Pesquisa:

Para analisar a aprendizagem das criangas na Educacéo Infantil utilizando as estratégias ludicas a
pesquisadora apresenta um projeto com fundamentagao tedrica e objetivos coerentes com as técnica e
instrumentos de coleta de dados. O trabalho sera desenvolvido em uma creche situada na sede do
municipio de Camacéa — Bahia, com aplicagdo de entrevistas com quatro professoras, uma gestora e quatro
coordenaderas da rede municipal. Trata-se de uma tematica atual e importante, portanto, um trabalho de
relevancia social e cientifica.

Consideragbes sobre os Termos de apresentacao obrigatdria:

Acusamos gue no protocolo 33838020.0.0000.5526, sdo apresentados os seguintes documentos, nos
termos descritos abaixo:

1.  Oficio ao CEP com respostas as pendéncias;

2. Roteiro das entrevistas solicitado nas pendéncias;

3. Termo de Compromisso de Uso de Dados;

4. Folha de Rosto com as assinaturas da pesquisadora responsavel, incluindo CPF e numero de
matricula, e da Coordenadora do Programa de Pés-Graduagio da UNIVERSIDADE AUTONOMA DE
ASSUNCAD;

5. PB Informagfes Basicas do Projeto bem detalhado;

6. Declaragao de Responsabilidade da Pesquisadora responsavel, com assinatura, matricula e CPF;

7.  Projeto de Pesquisa com alteragées solicitadas nas pendéncias;

8. Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE, documento para todos os convidados, com
alteragdes sclicitadas nas pendéncias;

9.  Curriculos da Pesquisadora e da Orientadora (02);

10. Carta de Anuéncia da Secretaria Municipal de Educaci@o de Camaca - Bahia, com assinatura e
carimbo;

11.  Cronograma Geral da Pesquisa apresentado no projeto e no documento PB Informagdes Basicas do
Projeto;

12.  Quadro do orgamento da pesquisa apresentado no projeto e no documento PB_ Informagdes Basicas

do Projeto;

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacoes:

Consideramos satisfatdrias as corregdes realizadas pela pesquisadora, tanto no processo de coleta de
dados, apresentando um roteiro de entrevistas, Termo de Compromisso de Uso de Dados, mesmo
salientando que se frata de documento publicos e esclarece sobre a observagio que néo
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terd presenca dos alunos, quanto no TCLE onde realiza duas correcdes apontadas no parecer anterior.

Consideragdes Finais a critério do CEP:

O Comité de Etica em Pesquisa da UESC avaliou as respostas ao parecer com pendéncias de nimero
4129 806, do projeto "A BRINCADEIRA, O BRINQUEDQ E O JOGO NA EDUCACAQ INFANTIL NA
CRECHE SOFIA PELTIER NO MUNICIPIO DE CAMACA ; BAHIA." CAAE 33838020.0.0000.5526, de
autoria de MAXSOELIA SOUZA DE ALMEIDA SEARA, e considerou que todos os aspectos atinentes foram
respondidos. Portanto, a decisao final para este protocolo é favoravel 4 sua APROVACAO. Havendo
alteracdes necessarias no projeto, estas dever3o ser encaminhadas & este CEP na forma de Emenda. Mo
caso de eventos adversos, estes dever3o ser notificados ao CEP. Solicitamos especial atengdo no envio
dos relatérios semestrais e final.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacado
Informagoes Basicas| PB_INFORMAGOES_BASICAS_DO_P | 14/07/2020 Aceito
do Projeto ROJETO_1507952.pdf 14:46:46
Declaracdo de termo_de_compromisso.pdf 13/07/2020 |MAXSOELIA SQUZA| Aceito
Pesquisadores 12:15:19 | DE ALMEIDA
Qutros Guia_de_entrevista.docx 07/07/2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito
18:13:20 |DE ALMEIDA

Qutros Carta_emenda.docx 07/07/2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito
18:07.06 | DE ALMEIDA

TCLE / Termos de | TCLE_emenda_modificado.docx 07/07/2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito

Assentimento / 18:04:35 |DE ALMEIDA

Justificativa de SEARA

Auséncia

Projeto Detalhade / | Projeto_emenda_meodificado.doc 07/07/2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito

Brochura 18:03:51 DE ALMEIDA

Investigador SEARA

Declaragdo de Carta_de_anuencia.pdf 19/06/2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito

Instituigdo e 15:25:41 |DE ALMEIDA

Infraestrutura SEARA

Declaragdo de Declaracac_de_responsabilidade pdf 18/06/2020 | MAXSOELIA SQUZA| Aceito

| Pesquisadores 15:25.06 | DE ALMEIDA

Outros curriculo_lattes_clara.pdf 17/06/2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito
18:31:23 |DE ALMEIDA

Outros curriculo_lattes pdf 17/06/2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito
18:24.49 | DE ALMEIDA

Fclha de Rosto folha_de_rosto.pdf 17/06/2020 | MAXSOELIA SOUZA| Aceito
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|Folha de Rosto folha_de_rosto.pdf 17:39.06 |DE ALMEIDA | Aceito |

Situacdo do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagdo da CONEP:
Nao

ILHEUS, 28 de Julho de 2020

Assinado por:
Alexandre Dias Munhoz
(Coordenador(a))
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APENDICE 6: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

UNIVERSIDAD AUTQNOMA DE ASUNCION
FACUTAD DE CIENCIAS HUMANISTICAS Y DE LA COMUNICACION
PROGRAMA DE MAESTRIA EN CIENCIA DE LA EDUCACION

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu. Maxsoelia Souza de Almeida Sedra, pesquisadora da Universidad Auténoma de Asuncion, sob orientagdo
da Dra. Clara Roseane da Silva Azevedo Mont’Alverne, convido a Senhora, a participar de um estudo
intitulado “A Brincadeira, o Brinquedo € o Jogo na Educacdo Infantil na Creche Sofia Peltier no municipio de
Camacé — Bahia”. Este estudo tem como objetivo analisar a aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil
utilizando as estratégias ludicas. Justifica-se que a escolha da referida instituigdo a ser pesquisada ndo foi
aleatria, por se localizar na zona urbana, no centro da cidade, com maior nimero de criangas matriculadas,
além de maior nimero de professoras com formagdo académica minima exigida. Portanto esta pesquisa sera
realizada com o gestor escolar, professores e coordenadoras, sendo que alguns critérios foram levados em
consideragdo no processo de tomada de decisdo e assim acontecesse o melhor andamento da entrevista. Sua
participagdo no estudo consistird em responder algumas perguntas que constam no guia de entrevista. A data,
local e horédrio da aplicagdo da entrevista serdo escolhidos de acordo com a sua disponibilidade como
participante. Os riscos com essa pesquisa sdo minimos, sendo que a Sr." pode se sentir desconfortavel em
responder alguma pergunta, com a presenga do pesquisador, pelo tempo exigido, o sigilo que eliminaria o risco
esta assegurado, visto que somente os pesquisadores terdo acesso aos dados e, serdo tomadas todas as
providéncias necessarias para manter o sigilo. Os beneficios desta pesquisa se sobrepdem aos riscos, uma vez
que 0s mesmos serao parte do foco de estudo que ajudardio a desenvolver uma dissertagdo, analisando a
aprendizagem das criangas na Educacéio Infantil utilizando as estratégias lidicas tendo como foco, descrever a
formagéo do professor, a pratica pedagdgica, e o uso da ludicidade no processo de aprendizagem da crianga na
Educagio Infantil, relatando as contribuigdes da brincadeira como ferramenta para o desenvolvimento infantil.
Sua participagdo é importante e voluntéria e se vocé néio quiser mais fazer parte da pesquisa podera desistir a
qualquer momento e solicitar que lhe devolvam o termo de consentimento livre e esclarecido assinado. Os
resultados deste trabalho poderdo ser apresentados em encontros ou revistas cientificas e serdo mostrados apenas
os resultados obtidos como um todo. A Sr. ® ndo terd nenhuma despesa e ndo ha compensagdo financeira
relacionada a sua participagdo na pesquisa. E garantido mesmo ndo previsto que se a senhora tiver gastos
decorrentes desta pesquisa a senhora seré ressarcida. E garantido o direito a indenizagfo se a qualquer dano
decorrente desta pesquisa. Este termo foi impresso em duas vias, e uma via devidamente assinada segue com a
senhora.

~

Maxsoelia Souza Almeids{jSea’tra — pesquisadora responsavel
Email: soelia_gax@hotmhil.com  Cel: (73) 991192125

—

Eu, g : m_ compreendi do que se trata a

pesquisaf¢ concordo em participar.

Camaci- BA, ,JJ de B@enaing  de 2020

Sl
« Assinatura

Esta pesquisa teve os aspectos relativos a Etica da Pesquisa envolvendo Seres Humanos analisados pelo Comité
de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Estadual de Santa Cruz. Em caso de duvidas sobre a ética desta
pesquisa ou dentincias de abuso, procure o CEP, que fica no Campus Soane Nazaré de Andrade, Rodovia Jorge
Amado, KM16, Bairro Salobrinho, Torre Administrativa, 3° andar, CEP 45552-900, Ilhéus, Bahia. Fone (73)
3680-5319. Email: cep_uesc@uesc.br. Horario de funcionamento: segunda a quinta-feira, de 8h as 12h e de
13h30 as 16h.



TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, Maxsoelia Souza de Almeida Sedra, pesquisadora da Universidad Auténoma de Asuncién, sob orientagdo
da Dra. Clara Roseane da Silva Azevedo Mont’Alverne, convido a Senhora, a participar de um estudo
intitulado “A Brincadeira, o Brinquedo e o Jogo na Educagdo Infantil na Creche Sofia Peltier no municipio de
Camaca — Bahia”. Este estudo tem como objetivo analisar a aprendizagem das criangas na Educagio Infantil
utilizando as estratégias lidicas. Justifica-se que a escolha da referida instituigdo a ser pesquisada néio foi
aleatoria, por se localizar na zona urbana, no centro da cidade, com maior niimero de criancas matriculadas,
além de maior niimero de professoras com formagdo académica minima exigida. Portanto esta pesquisa sera
realizada com o gestor escolar, professores e coordenadoras, sendo que alguns critérios foram levados em
consideragdo no processo de tomada de decisdo e assim acontecesse 0 melhor andamento da entrevista. Sua
participagdo no estudo consistird em responder algumas perguntas que constam no guia de entrevista. A data,
local ¢ horéario da aplicagdo da entrevista serdio escolhidos de acordo com a sua disponibilidade como
participante. Os riscos com essa pesquisa sdo minimos, sendo que a Sr.* pode se sentir desconfortavel em
responder alguma pergunta, com a presenga do pesquisador, pelo tempo exigido, o sigilo que eliminaria o risco
esta assegurado, visto que somente os pesquisadores terdo acesso aos dados e, serdo tomadas todas as
providéncias necessarias para manter o sigilo. Os beneficios desta pesquisa se sobrepdem aos riscos, uma vez
que os mesmos serdo parte do foco de estudo que ajudardo a desenvolver uma dissertagdo, analisando a
aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil utilizando as estratégias liudicas tendo como foco, descrever a
formagéo do professor, a pratica pedagogica, e o uso da ludicidade no processo de aprendizagem da crianca na
Educagéo Infantil, relatando as contribuigdes da brincadeira como ferramenta para o desenvolvimento infantil.
Sua participagdo € importante e voluntaria e se vocé néo quiser mais fazer parte da pesquisa podera desistir a
qualquer momento e solicitar que lhe devolvam o termo de consentimento livre e esclarecido assinado. Os
resultados deste trabalho poderdo ser apresentados em encontros ou revistas cientificas e serdo mostrados apenas
os resultados obtidos como um todo. A Sr. * ndo terd nenhuma despesa e ndo ha compensagdo financeira
relacionada & sua participagdo na pesquisa. E garantido mesmo néio previsto que se a senhora tiver gastos
decorrentes desta pesquisa a senhora sera ressarcida. E garantido o direito a indenizagdo se a qualquer dano
decorrente desta pesquisa. Este termo foi impresso em duas vias, ¢ uma via devidamente assinada segue com a
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Maxsoelia S(:izfe' Almeida Sdara — pesquisadora responsavel
Email: sogliy/ max@hotmail.com Cel: (73) 991192125

Eu, &auxmlm n&a}, Mm , compreendi do que se trata a
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Assinatura

Esta pesquisa teve os aspectos relativos  Etica da Pesquisa envolvendo Seres Humanos analisados pelo Comité
de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Estadual de Santa Cruz. Em caso de dividas sobre a ética desta
pesquisa ou deniincias de abuso, procure o CEP, que fica no Campus Soane Nazaré de Andrade, Rodovia J orge
Amado, KM16, Bairro Salobrinho, Torre Administrativa, 3° andar, CEP 45552-900, Ilhéus, Bahia. Fone (73)
3680-5319. Email: cep_uesc@uesc.br. Horario de funcionamento: segunda a quinta-feira, de 8h as 12h e de
13h30 as 16h.




TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, Maxsoelia Souza de Almeida Sedra, pesquisadora da Universidad Autonoma de Asuncion, sob orientagdo
da Dra. Clara Roseane da Silva Azevedo Mont’Alverne, convido a Senhora, a participar de um estudo
intitulado “A Brincadeira, o Brinquedo e o Jogo na Educagdo Infantil na Creche Sofia Peltier no municipio de
Camaci — Bahia”. Este estudo tem como objetivo analisar a aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil
utilizando as estratégias lidicas. Justifica-se que a escolha da referida instituigdo a ser pesquisada ndo foi
aleatéria, por se localizar na zona urbana, no centro da cidade, com maior namero de criangas matriculadas,
além de maior niimero de professoras com formagao académica minima exigida. Portanto esta pesquisa sera
realizada com o gestor escolar, professores e coordenadoras, sendo que alguns critérios foram levados em
consideragdo no processo de tomada de decisdo e assim acontecesse o melhor andamento da entrevista. Sua
participagéo no estudo consistira em responder algumas perguntas que constam no guia de entrevista. A data,
local e horario da aplicagdo da entrevista serdo escolhidos de acordo com a sua disponibilidade como
participante. Os riscos com essa pesquisa sdo minimos, sendo que a Sr.* pode se sentir desconfortavel em
responder alguma pergunta, com a presenga do pesquisador, pelo tempo exigido, o sigilo que eliminaria o risco
estd assegurado, visto que somente os pesquisadores terdo acesso aos dados e, serdo tomadas todas as
providéncias necessarias para manter o sigilo. Os beneficios desta pesquisa se sobrepdem aos riscos, uma vez
que os mesmos serdo parte do foco de estudo que ajudardo a desenvolver uma dissertagdo, analisando a
aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil utilizando as estratégias ladicas tendo como foco, descrever a
formagéo do professor, a pratica pedagdgica, e o uso da ludicidade no processo de aprendizagem da crianga na
Educagdo Infantil, relatando as contribuigdes da brincadeira como ferramenta para o desenvolvimento infantil.
Sua participagéio € importante e voluntéria e se vocé ndo quiser mais fazer parte da pesquisa podera desistir a
qualquer momento e solicitar que lhe devolvam o termo de consentimento livre e esclarecido assinado. Os
resultados deste trabalho poderdo ser apresentados em encontros ou revistas cientificas e serdo mostrados apenas
os resultados obtidos como um todo. A Sr. * ndo tera nenhuma despesa e ndo ha compensagéo financeira
relacionada a sua participagdo na pesquisa. E garantido mesmo ndo previsto que se a senhora tiver gastos
decorrentes desta pesquisa a senhora sera ressarcida. E garantido o direito a indenizagdo se a qualquer dano
decorrente desta pesquisa. Este termo foi impresso em duas vias, e uma via devidamente assinada segue com a

senhora.
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Assinatffra
Esta pesquisa teve os aspectos relativos a Etica da Pesquisa envolvendo Seres Humanos analisados pelo Comité
de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Estadual de Santa Cruz. Em caso de dividas sobre a ética desta
pesquisa ou dentincias de abuso, procure o CEP, que fica no Campus Soane Nazaré de Andrade, Rodovia Jorge
Amado, KM16, Bairro Salobrinho, Torre Administrativa, 3° andar, CEP 45552-900, Ilhéus, Bahia. Fone (73)
3680-5319. Email: cep uesc@uesc.br. Horario de funcionamento: segunda a quinta-feira, de 8h as 1Zh e de
13h30 as 16h.



TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, Maxsoelia Souza de Almeida Sedra, pesquisadora da Universidad Auténoma de Asuncion, sob orientagao
da Dra. Clara Roseane da Silva Azevedo Mont’Alverne, convido a Senhora, a participar de um estudo
intitulado “A Brincadeira, o Brinquedo e o Jogo na Educagiio Infantil na Creche Sofia Peltier no municipio de
Camaci — Bahia”. Este estudo tem como objetivo analisar a aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil
utilizando as estratégias lidicas. Justifica-se que a escolha da referida instituigdo a ser pesquisada néo foi
aleatoria, por se localizar na zona urbana, no centro da cidade, com maior namero de criangas matriculadas,
além de maior nimero de professoras com formagdo académica minima exigida. Portanto esta pesquisa sera
realizada com o gestor escolar, professores e coordenadoras, sendo que alguns critérios foram levados em
consideragdo no processo de tomada de decisdo e assim acontecesse o melhor andamento da entrevista. Sua
participagdo no estudo consistira em responder algumas perguntas que constam no guia de entrevista. A data,
local e horéario da aplicagio da entrevista serdo escolhidos de acordo com a sua disponibilidade como
participante. Os riscos com essa pesquisa sdo minimos, sendo que a Sr." pode se sentir desconfortavel em
responder alguma pergunta, com a presenga do pesquisador, pelo tempo exigido, o sigilo que eliminaria o risco
esta assegurado, visto que somente os pesquisadores terdo acesso aos dados e, serdo tomadas todas as
providéncias necessarias para manter o sigilo. Os beneficios desta pesquisa se sobrepdem aos riscos, uma vez
que os mesmos seriio parte do foco de estudo que ajudardo a desenvolver uma dissertagdo, analisando a
aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil utilizando as estratégias lidicas tendo como foco, descrever a
formagdo do professor, a pratica pedagogica, e o uso da ludicidade no processo de aprendizagem da crianga na
Educagdo Infantil, relatando as contribui¢des da brincadeira como ferramenta para o desenvolvimento infantil.
Sua participagdo é importante e voluntaria e se vocé ndo quiser mais fazer parte da pesquisa podera desistir a
qualquer momento e solicitar que lhe devolvam o termo de consentimento livre e esclarecido assinado. Os
resultados deste trabalho poderio ser apresentados em encontros ou revistas cientificas e serdo mostrados apenas
os resultados obtidos como um todo. A Sr. * ndo tera nenhuma despesa e ndo ha compensagéo financeira
relacionada a sua participagdo na pesquisa. E garantido mesmo ndo previsto que se a senhora tiver gastos
decorrentes desta pesquisa a senhora sera ressarcida. E garantido o direito a indenizagdo se a qualquer dano
decorrente desta pesquisa. Este termo foi impresso em duas vias, e uma via devidamente assinada segue com a
senhora. -
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Assinatura

Esta pesquisa teve os aspectos relativos a Etica da Pesquisa envolvendo Seres Humanos analisados pelo Comité
de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Estadual de Santa Cruz. Em caso de dividas sobre a ética desta
pesquisa ou deniincias de abuso, procure o CEP, que fica no Campus Soane Nazaré de Andrade, Rodovia Jorge
Amado, KM16, Bairro Salobrinho, Torre Administrativa, 3° andar, CEP 45552-900, Ilhéus, Bahia. Fone (73)
3680-5319. Email: cep_uesc@uesc.br. Horario de funcionamento: segunda a quinta-feira, de 8h as 12h e de
13h30 as 16h.




TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, Maxsoelia Souza de Almeida Seara, pesquisadora da Universidad Auténoma de Asuncion, sob orientagio
da Dra. Clara Roseane da Silva Azevedo Mont’Alverne, convido a Senhora, a participar de um estudo
intitulado “A Brincadeira, o Brinquedo e o Jogo na Educagdo Infantil na Creche Sofia Peltier no municipio de
Camacd — Bahia”. Este estudo tem como objetivo analisar a aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil
utilizando as estratégias lidicas. Justifica-se que a escolha da referida institui¢do a ser pesquisada ndo foi
aleatéria, por se localizar na zona urbana, no centro da cidade, com maior nimero de criangas matriculadas,
além de maior niimero de professoras com formagdo académica minima exigida. Portanto esta pesquisa sera
realizada com o gestor escolar, professores e coordenadoras, sendo que alguns critérios foram levados em
consideragdo no processo de tomada de decisdo e assim acontecesse o melhor andamento da entrevista. Sua
participagdo no estudo consistira em responder algumas perguntas que constam no guia de entrevista. A data,
local e horario da aplicagdo da entrevista serdo escolhidos de acordo com a sua disponibilidade como
participante. Os riscos com essa pesquisa sdo minimos, sendo que a Sr." pode se sentir desconfortavel em
responder alguma pergunta, com a presenga do pesquisador, pelo tempo exigido, o sigilo que eliminaria o risco
esta assegurado, visto que somente os pesquisadores terdo acesso aos dados e, serdo tomadas todas as
providéncias necessarias para manter o sigilo. Os beneficios desta pesquisa se sobrepdem aos riscos, uma vez
que os mesmos serdo parte do foco de estudo que ajudardo a desenvolver uma dissertagdo, analisando a
aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil utilizando as estratégias ladicas tendo como foco, descrever a
formagéo do professor, a pratica pedagdgica, e o uso da ludicidade no processo de aprendizagem da crianga na
Educagdo Infantil, relatando as contribui¢des da brincadeira como ferramenta para o desenvolvimento infantil.
Sua participagdo € importante e voluntaria e se vocé ndo quiser mais fazer parte da pesquisa poderé desistir a
qualquer momento e solicitar que lhe devolvam o termo de consentimento livre e esclarecido assinado. Os
resultados deste trabalho poderdo ser apresentados em encontros ou revistas cientificas e serdo mostrados apenas
os resultados obtidos como um todo. A Sr. * ndo terd nenhuma despesa e ndo ha compensagdo financeira
relacionada & sua participagdo na pesquisa. E garantido mesmo ndo previsto que se a senhora tiver gastos
decorrentes desta pesquisa a senhora sera ressarcida. E garantido o direito a indenizagdo se a qualquer dano
decorrente desta pesquisa. Este termo foi impresso em duas vias, e uma via devidamente assinada segue com a

senhora,
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Assinatura
Esta pesquisa teve os aspectos relativos a Etica da Pesquisa envolvendo Seres Humanos analisados pelo Comité
de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Estadual de Santa Cruz. Em caso de duvidas sobre a ética desta
pesquisa ou dentincias de abuso, procure o CEP, que fica no Campus Soane Nazaré de Andrade, Rodovia Jorge
Amado, KM16, Bairro Salobrinho, Torre Administrativa, 3° andar, CEP 45552-900, Ilhéus, Bahia. Fone (73)
3680-5319. Email: cep uesc@uesc.br. Horario de funcionamento: segunda a quinta-feira, de 8h as 12h e de
13h30 as 16h.



TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, Maxsoelia Souza de Almeida Seéra, pesquisadora da Universidad Autonoma de Asuncion, sob orientagdo
da Dra. Clara Roseane da Silva Azevedo Mont’Alverne, convido a Senhora, a participar de um estudo
intitulado “A Brincadeira, o Brinquedo e o Jogo na Educagdio Infantil na Creche Sofia Peltier no municipio de
Camacd — Bahia”. Este estudo tem como objetivo analisar a aprendizagem das criangas na Educagéo Infantil
utilizando as estratégias lidicas. Justifica-se que a escolha da referida instituigdo a ser pesquisada ndo foi
aleatoria, por se localizar na zona urbana, no centro da cidade, com maior nimero de criangas matriculadas,
além de maior niimero de professoras com formagdo académica minima exigida. Portanto esta pesquisa sera
realizada com o gestor escolar, professores e coordenadoras, sendo que alguns critérios foram levados em
consideragfio no processo de tomada de decisdo e assim acontecesse o melhor andamento da entrevista. Sua
* participagdo no estudo consistird em responder algumas perguntas que constam no guia de entrevista, A data,
local e horario da aplicagio da entrevista serdo escolhidos de acordo com a sua disponibilidade como
participante. Os riscos com essa pesquisa sio minimos, sendo que a Sr.* pode se sentir desconfortavel em
responder alguma pergunta, com a presenga do pesquisador, pelo tempo exigido, o sigilo que eliminaria o risco
esta assegurado, visto que somente os pesquisadores terdo acesso aos dados e, serdo tomadas todas as
providéncias necessarias para manter o sigilo. Os beneficios desta pesquisa se sobrepdem aos riscos, uma vez
que os mesmos serdo parte do foco de estudo que ajudardo a desenvolver uma dissertagdo, analisando a
aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil utilizando as estratégias ladicas tendo como foco, descrever a
formagéio do professor, a pratica pedagdgica, e o uso da ludicidade no processo de aprendizagem da crianga na
Educagdo Infantil, relatando as contribuigdes da brincadeira como ferramenta para o desenvolvimento infantil.
Sua participagdo ¢ importante e voluntéria e se vocé néo quiser mais fazer parte da pesquisa podera desistir a
qualquer momento e solicitar que lhe devolvam o termo de consentimento livre e esclarecido assinado. Os
resultados deste trabalho poderdo ser apresentados em encontros ou revistas cientificas e serdo mostrados apenas
os resultados obtidos como um todo. A Sr. * ndo terd nenhuma despesa e ndio ha compensagdo financeira
relacionada a sua participagdo na pesquisa. E garantido mesmo néo previsto que se a senhora tiver gastos
decorrentes desta pesquisa a senhora sera ressarcida. E garantido o direito a indenizagdo se a qualquer dano
decorrente desta pesquisa. Este termo foi impresso em duas vias, € uma via devidamente assinada segue com a

senhora.
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Assinatura
Esta pesquisa teve os aspectos relativos a Ftica da Pesquisa envolvendo Seres Humanos analisados pelo Comité
de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Estadual de Santa Cruz. Em caso de duavidas sobre a ética desta
pesquisa ou deniincias de abuso, procure o CEP, que fica no Campus Soane Nazaré de Andrade, Rodovia Jorge
Amado, KM 16, Bairro Salobrinho, Torre Administrativa, 3° andar, CEP 45552-900, Ilhéus, Bahia. Fone (73)
3680-5319. Email: cep_uesc@uesc.br. Horario de funcionamento: segunda a quinta-feira, de 8h as 12h e de
13h30 as 16h.




TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, Maxsoelia Souza de Almeida Sedra, pesquisadora da Universidad Autonoma de Asuncion, sob orientagdo
da Dra. Clara Roseane da Silva Azevedo Mont’Alverne, convido a Senhora, a participar de um estudo
intitulado “A Brincadeira, o Brinquedo e o Jogo na Educagdo Infantil na Creche Sofia Peltier no municipio de
Camacd — Bahia”. Este estudo tem como objetivo analisar a aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil
utilizando as estratégias lidicas. Justifica-se que a escolha da referida instituigdo a ser pesquisada ndo foi
aleatéria, por se localizar na zona urbana, no centro da cidade, com maior niimero de criangas matriculadas,
além de maior niimero de professoras com formagdo académica minima exigida. Portanto esta pesquisa sera
realizada com o gestor escolar, professores e coordenadoras, sendo que alguns critérios foram levados em
consideragdo no processo de tomada de decisdo e assim acontecesse 0 melhor andamento da entrevista. Sua
participagdo no estudo consistira em responder algumas perguntas que constam no guia de entrevista. A data,
local e horario da aplicagio da entrevista serdo escolhidos de acordo com a sua disponibilidade como
participante. Os riscos com essa pesquisa sdo minimos, sendo que a Sr.° pode se sentir desconfortavel em
responder alguma pergunta, com a presenca do pesquisador, pelo tempo exigido, o sigilo que eliminaria o risco
esta assegurado, visto que somente os pesquisadores terdo acesso aos dados e, serdo tomadas todas as
providéncias necessarias para manter o sigilo. Os beneficios desta pesquisa se sobrepdem ao0s TiSCOs, uma vez
que os mesmos serdo parte do foco de estudo que ajudardo a desenvolver uma dissertagdo, analisando a
aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil utilizando as estratégias ludicas tendo como foco, descrever a
formagdo do professor, a pratica pedagdgica, e o uso da ludicidade no processo de aprendizagem da crianga na
Educagdo Infantil, relatando as contribuigdes da brincadeira como ferramenta para o desenvolvimento infantil.
Sua participagdo ¢ importante e voluntaria e se vocé ndo quiser mais fazer parte da pesquisa podera desistir a
qualquer momento e solicitar que lhe devolvam o termo de consentimento livre e esclarecido assinado. Os
resultados deste trabalho poderdio ser apresentados em encontros ou revistas cientificas e serdo mostrados apenas
os resultados obtidos como um todo. A Sr. * ndo terd nenhuma despesa e ndo ha compensagao financeira
relacionada a sua participagdo na pesquisa. E garantido mesmo ndo previsto que se a senhora tiver gastos
decorrentes desta pesquisa a senhora sera ressarcida. E garantido o direito a indenizagdo se a qualquer dano
decorrente desta pesquisa. Este termo foi impresso em duas vias, ¢ uma via devidamente assinada segue com a
senhora.
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Assinatura
Esta pesquisa teve os aspectos relativos a Etica da Pesquisa envolvendo Seres Humanos analisados pelo Comité
de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Estadual de Santa Cruz. Em caso de davidas sobre a ética desta
pesquisa ou deniincias de abuso, procure o CEP, que fica no Campus Soane Nazaré de Andrade, Rodovia Jorge
Amado, KM16, Bairro Salobrinho, Torre Administrativa, 3° andar, CEP 45552-900, Ilhéus, Bahia. Fone (73)
3680-5319. Email: cep_uesc@uesc.br. Horario de funcionamento: segunda a quinta-feira, de 8h as 12h e de
13h30 as 16h.




TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, Maxsoelia Souza de Almeida Sedra, pesquisadora da Universidad Auténoma de Asuncion, sob orientagdo
da Dra. Clara Roseane da Silva Azevedo Mont’Alverne, convido a Senhora, a participar de um estudo
intitulado “A Brincadeira, o Brinquedo e o Jogo na Educagéo Infantil na Creche Sofia Peltier no municipio de
Camaca — Bahia”. Este estudo tem como objetivo analisar a aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil
utilizando as estratégias lidicas. Justifica-se que a escolha da referida instituigdo a ser pesquisada ndo foi
aleatoria, por se localizar na zona urbana, no centro da cidade, com maior nimero de criangas matriculadas,
além de maior nimero de professoras com formagdo académica minima exigida. Portanto esta pesquisa sera
realizada com o gestor escolar, professores e coordenadoras, sendo que alguns critérios foram levados em
consideragdo no processo de tomada de decisdo e assim acontecesse 0 melhor andamento da entrevista. Sua
participagdo no estudo consistira em responder algumas perguntas que constam no guia de entrevista. A data,
local e horario da aplicagdo da entrevista serdo escolhidos de acordo com a sua disponibilidade como
participante. Os riscos com essa pesquisa sdo minimos, sendo que a Sr.* pode se sentir desconfortivel em
responder alguma pergunta, com a presenga do pesquisador, pelo tempo exigido, o sigilo que eliminaria o risco
esta assegurado, visto que somente os pesquisadores terdo acesso aos dados e, serdo tomadas todas as
providéncias necessarias para manter o sigilo. Os beneficios desta pesquisa se sobrepdem aos riscos, uma vez
que os mesmos serdo parte do foco de estudo que ajudardo a desenvolver uma dissertagdo, analisando a
aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil utilizando as estratégias lidicas tendo como foco, descrever a
formagdo do professor, a pratica pedagogica, e o uso da ludicidade no processo de aprendizagem da crianga na
Educagéo Infantil, relatando as contribuigdes da brincadeira como ferramenta para o desenvolvimento infantil.
Sua participagdo € importante e voluntaria e se vocé ndo quiser mais fazer parte da pesquisa podera desistir a
qualquer momento e solicitar que lhe devolvam o termo de consentimento livre e esclarecido assinado. Os
resultados deste trabalho poderdo ser apresentados em encontros ou revistas cientificas e serdo mostrados apenas
os resultados obtidos como um todo. A Sr. * ndo tera nenhuma despesa e ndo ha compensagdo financeira
relacionada a sua participagdo na pesquisa. E garantido mesmo ndo previsto que se a senhora tiver gastos
decorrentes desta pesquisa a senhora sera ressarcida. E garantido o direito a indenizagdo se a qualquer dano
decorrente desta pesquisa. Este termo foi impresso em duas vias, e uma via devidamente assinada segue com a

R/

Maxsoelia Souzade Almeida heéra — pesquisadora responsavel
Email: sgelia jmax@hotmail.com Cel: (73) 991192125

compreendi do que se trata a

Camaci - B dem de 2020

Assinatura
Esta pesquisa teve os aspectos relativos a Etica da Pesquisa envolvendo Seres Humanos analisados pelo Comité
de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Estadual de Santa Cruz. Em caso de diividas sobre a ética desta
pesquisa ou deniincias de abuso, procure o CEP, que fica no Campus Soane Nazaré de Andrade, Rodovia Jorge
Amado, KM16, Bairro Salobrinho, Torre Administrativa, 3° andar, CEP 45552-900, Ilhéus, Bahia. Fone (73)
3680-5319. Email: cep_uesc@uesc.br. Horario de funcionamento: segunda a quinta-feira, de 8h as 12h e de
13h30 as 16h.




TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, Maxsoelia Souza de Almeida Sedra, pesquisadora da Universidad Autonoma de Asuncion, sob orientagdo
da Dra. Clara Roseane da Silva Azevedo Mont’Alverne, convido a Senhora, a participar de um estudo
intitulado “A Brincadeira, o Brinquedo e o Jogo na Educagdo Infantil na Creche Sofia Peltier no municipio de
Camacd — Bahia”. Este estudo tem como objetivo analisar a aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil
utilizando as estratégias lidicas. Justifica-se que a escolha da referida instituigdo a ser pesquisada ndo foi
aleatoria, por se localizar na zona urbana, no centro da cidade, com maior nimero de criangas matriculadas,
além de maior nimero de professoras com formagdo académica minima exigida. Portanto esta pesquisa sera
realizada com o gestor escolar, professores e coordenadoras, sendo que alguns critérios foram levados em
consideragdo no processo de tomada de decisdo e assim acontecesse o melhor andamento da entrevista. Sua
participagdo no estudo consistira em responder algumas perguntas que constam no guia de entrevista. A data,
local e horario da aplicagdo da entrevista serdo escolhidos de acordo com a sua disponibilidade como
participante. Os riscos com essa pesquisa s3o minimos, sendo que a Sr.* pode se sentir desconfortavel em
responder alguma pergunta, com a presenga do pesquisador, pelo tempo exigido, o sigilo que eliminaria o risco
esta assegurado, visto que somente os pesquisadores terdo acesso aos dados e, serdo tomadas todas as
providéncias necessarias para manter o sigilo. Os beneficios desta pesquisa se sobrepdem aos riscos, uma vez
que os mesmos serdo parte do foco de estudo que ajudardo a desenvolver uma dissertagdo, analisando a
aprendizagem das criangas na Educagdo Infantil utilizando as estratégias ladicas tendo como foco, descrever a
formagdo do professor, a pratica pedagogica, e o uso da ludicidade no processo de aprendizagem da crianga na
Educagio Infantil, relatando as contribui¢des da brincadeira como ferramenta para o desenvolvimento infantil.
Sua participagdo € importante e voluntaria e se vocé ndo quiser mais fazer parte da pesquisa podera desistir a
qualquer momento e solicitar que lhe devolvam o termo de consentimento livre e esclarecido assinado. Os
resultados deste trabalho poderdo ser apresentados em encontros ou revistas cientificas e serdo mostrados apenas
os resultados obtidos como um todo. A Sr. ® ndo tera nenhuma despesa ¢ ndo ha compensagdo financeira
relacionada a sua participagdo na pesquisa. E garantido mesmo n#io previsto que se a senhora tiver gastos
decorrentes desta pesquisa a senhora sera ressarcida. E garantido o direito a indenizagdo se a qualquer dano
decorrente desta pesquisa. Este termo foi impresso em duas vias, e uma via devidamente assinada segue com a
senhora.

Maxsoelia Souza ;éj Almeida éeara — pesquisadora responsavel
Email; soslis“/inax(@hoimail.com Cel: (73) 991192125

Bu, Tneld oy Dnoepsld o ,W , compreendi do que se trata a

pesquisa e concordo em participar.

Camaci-BA, of ] de  FOQsen0s e de 2020

C

Assinatura
Esta pesquisa teve os aspectos relativos a Etica da Pesquisa envolvendo Seres Humanos analisados pelo Comité
de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Estadual de Santa Cruz. Em caso de dividas sobre a ética desta
pesquisa ou denuncias de abuso, procure o CEP, que fica no Campus Soane Nazaré de Andrade, Rodovia Jorge
Amado, KM16, Bairro Salobrinho, Torre Administrativa, 3° andar, CEP 45552-900, Ilhéus, Bahia. Fone (73)
3680-5319. Email: cep uesc@uesc.br. Horario de funcionamento: segunda a quinta-feira, de 8h as 12h e de
13h30 as 16h,
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APENDICE 7: Guia de Entrevista para as Professoras

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACUTAD DE CIENCIAS HUMANISTICAS Y DE LA COMUNICACION
PROGRAMA DE MAESTRIA EN CIENCIA DE LA EDUCACION

GUIA DE ENTREVISTA - PROFESSOR

Prezado (a) Professor (a),

Este guia de entrevista ¢ o instrumento que serd utilizado na coleta de dados da
pesquisa de campo cujo tema ¢é: A brincadeira, o brinquedo e o jogo na Educacio
Infantil na Creche Sofia Peltier no municio de Camaca - Bahia. Tendo como
objetivo geral analisar a aprendizagem das criangas na Educacdo Infantil utilizando as

estratégias ludicas.

NOME:
DATA: [/ /2022.

Questao 1. Professora, que tipo de formagdo inicial e continuada relacionada a

ludicidade vocé possui?

Questao 2. Professora, qual a importancia que a formacdo continuada proporciona no
momento da pratica pedagogica, na inser¢do do uso de jogos, brinquedos e

brincadeiras?

Questdo 3. Professora, quais as praticas pedagogicas ligadas a ludicidade estdo

inseridas no cotidiano da sala de aula?

Questio 4. Professora, qual a importancia de inserir brincadeiras, brinquedos e jogos no

processo de ensino-aprendizagem das criangas?

Questao 5. Professora, como a brincadeira € utilizada na Creche Sofia Peltier?



A brincadeira, o brinquedo ¢ 0...187

Questao 6. Professora, quais as estratégias ludicas utilizadas em sala de aula para

potencializar a aprendizagem?

Questao 7. Professora, na sua concepc¢ao como as brincadeiras podem contribuir para o

desenvolvimento infantil?
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APENDICE 8: Guia de Entrevista para a Gestio

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACUTAD DE CIENCIAS HUMANISTICAS Y DE LA COMUNICACION
PROGRAMA DE MAESTRIA EN CIENCIA DE LA EDUCACION

GUIA DE ENTREVISTA - DIRETORA

Prezado (a) Diretor (a),

Este guia de entrevista ¢ o instrumento que serd utilizado na coleta de dados da
pesquisa de campo cujo tema ¢é: A brincadeira, o brinquedo e o jogo na Educacio
Infantil na Creche Sofia Peltier no municio de Camaca - Bahia. Tendo como
objetivo geral analisar a aprendizagem das criangas na Educacdo Infantil utilizando as

estratégias ludicas.

NOME:
DATA: [/ /2022

Questao 1. Que tipo de formacao inicial e continuada relacionada a ludicidade vocé

possui?

Questido 2. Como vocé avalia a importancia da formagdo inicial e continuada

relacionada a ludicidade?

Questdo 3. Diretora, qual tipo de formagdo continuada na area de ludicidade vocé

oferece as professoras?

Questdo 4. Quais sdo os jogos, brincadeiras e brinquedos que sdo utilizados como

estratégia ludica na Creche Sofia Peltier?

Questao 5. Quais as agdes que a gestdo escolar tem desenvolvido com o intuito de

estimular a pratica do uso da ludicidade por parte dos professores?
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Questao 6. Qual a concepgdo de ludico que a gestdo escolar apresenta?

Questdo 7. Para a senhora, como as brincadeiras podem contribuir para o

desenvolvimento infantil?
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APENDICE 9: Guia de Entrevista para a Coordenaciio Pedagogica

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACUTAD DE CIENCIAS HUMANISTICAS Y DE LA COMUNICACION
PROGRAMA DE MAESTRIA EN CIENCIA DE LA EDUCACION

GUIA DE ENTREVISTA —- COORDENADOR (A) PEDAGOGICO (A)

Prezado (a) Coordenador (a),

Este guia de entrevista ¢ o instrumento que sera utilizado na coleta de dados da
pesquisa de campo cujo tema ¢: A brincadeira, o brinquedo e o jogo na Educacao
Infantil na Creche Sofia Peltier no municio de Camaca - Bahia. Tendo como
objetivo geral analisar a aprendizagem das criangas na Educa¢do Infantil utilizando as

estratégias ludicas.

NOME:
DATA:  /_ /2022.

Questao 1. Que tipo de formagdo inicial e continuada relacionada a ludicidade vocé
possui?

Questao 2. Como a coordenagdo pedagogica trabalha com as professoras a questdo da
ludicidade na pratica pedagogica?

Questao 3. Quais as atividades ligadas a ludicidade sdo sugeridas as professoras para
contribuir com sua pratica pedagdgica?

Questao 4. Quais as sugestoes de estratégias ludicas que a coordenagao pedagogica tem
apresentado as professoras?

Questio 5. Como a coordenagdo pedagdgica avalia as contribui¢des das brincadeiras no
desenvolvimento infantil?
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APENDICE 10: Guia de Observacio para Pesquisa

UNIVERSIDAD AUT(')NOMA DE ASUNCION ]
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANISTICAS Y DE LA COMUNICACION
PROGRAMA DE MAESTRIA EN CIENCIA DE LA EDUCACION

REGISTRO DE OBSERVACAO PARA PESQUISA

Creche Sofia Peltier

Data da observacao: de 21/02/2022 até 10/03/2022

Duragao do trabalho a partir da analise da aplicagdo de estratégias ludicas: 01 més

N° de Participantes da pesquisa: 09

Data do inicio da Observagdo Estruturada: 21/02/2022

ROTEIRO DE OBSERVACAO

Descrever a
formacdo do

A formagao inicial do professor como mediador do
processo.

professor, a — —

. . A formag¢do adequada do professor e pratica em sala de
pratica Formagdo e

L - aula.

pedagogica, ¢ | Formagio
o uso da A Secretaria Municipal de Educacdo e a formacao
ludicidade no continuada para professores da Educacao Infantil.
processo  de : : : :
aprendizagem O uso de brincadeiras, brinquedos e jogos na sala de
da crianca na aula.
Educaf;éo O impacto do uso da ludicidade na pratica pedagogica.
Infantil;
Investigar as A interagdo entre a brincadeira e o processo de ensino-
estratégias aprendizagem
ludicas A inforacio ent f - P
utilizadas em | Pratica interacdo entre o professor, as criangas e a estratégia

sala de aula na
Educacao

ladica.

A escolha e aplicabilidade dos jogos e brincadeiras.
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Infantil;

Os recursos materiais utilizados nas aulas ludicas.

A utilizacdo da metodologia adequada a faixa etaria alvo
da investigagao.

Verificar as
contribuicoes
da brincadeira
na Educacao
Infantil como
ferramenta
para o
desenvolvimen
to infantil.

Consequénci
as

A ludicidade e os resultados no processo de ensino-
aprendizagem

Professor e coordenador pedagodgico avaliam os
resultados do uso da ludicidade na sala de aula

Colaboragao entre professor e coordenador na
construcdo da pratica pedagdgica.
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APENDICE 11: Relatério das observacdes da Pesquisa

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACUTAD DE CIENCIAS HUMANISTICAS Y DE LA COMUNICACION
PROGRAMA DE MAESTRIA EN CIENCIA DE LA EDUCACION

RELATORIO DAS OBSERVACOES DA PESQUISA

O presente relatorio apresenta os resultados da observacdo sobre a pesquisa intitulada
“A brincadeira, o brinquedo ¢ o jogo na educacdo infantil na Creche Sofia Peltier no
municipio de Camaca - Bahia”. As observagdes ocorreram na Creche Sofia Peltier apos
a inesperada interrup¢ao das atividades escolares no dia 18 de margo de 2020 devido ao
contexto da pandemia que tomou de surpresa a todos, obedecendo assim as
recomendacdes da Organizagdo Mundial da Saude, em margo de 2021 as atividades
foram retomadas no modelo remoto devido a continuidade das restricdes, dessa forma
os alunos da educa¢do infantil realizou atividades escritas através dos blocos de
atividades entregues quinzenalmente as familias, além dos blocos as criancas podiam
interagir no grupo de wattsapp com videos fotos e dudios. Com o Decreto 3.163 de 07
de fevereiro de 2022 foi autorizado a retomada das aulas 100% presenciais. Retomou-se
entdo as atividades escolares no dia 21 de fevereiro de 2022 com o planejamento de
unidade, periodo trimestral no qual foram atuantes as coordenadoras, diretora e
professoras para assim definir a trajetoria dos trabalhos do I trimestre; nos dias 03 a 10
de margo a observacdo ocorreu nas salas de aula, onde foi possivel perceber que
realmente eram aplicados os conteudos planejados. O objetivo geral ¢ analisar a

aprendizagem das criancas na Educacdo Infantil utilizando as estratégias ludicas.

E de suma importancia levar em consideragdo que para o pesquisador a observacao deve
esta sempre presente pois sO assim pode-se vivenciar a realidade, e s6 com a observagao

se pode relacionar a teoria com a pratica.
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Observacao Creche Sofia Peltier

Dia 21/02/2022 ¢ 22/02/2022

01 Diretora, 04 Coordenadoras, 04
N° de Participantes professoras.
Local Area externa

Pauta do encontro Planejamento de unidade

Deu-se inicio a observagao na Creche Sofia Peltier no dia 21 de fevereiro no
turno matutino. Nesse dia as coordenadoras pedagogicas e diretoras reuniram-se com
as professoras de todas as creches do municipio que atuam nas turmas de 02, 03, 04 ¢
05 anos para a discussdo do tema que seria trabalhado durante todo o ano. O encontro
aconteceu em uma area aberta, as coordenadoras e diretoras receberam as professoras
obedecendo todos os protocolos de seguranca para a prevengdao da COVID- 19 com
exigéncia do uso de mascara, alcool 70%, distanciamento de 1,5 metros mesmo
estando 100% com a vacina completa e alguns ja com o reforco. Apdés um longo
periodo sem aulas presenciais o tema do ano ¢é: Estreitando lagos entre familia e
creche. Nesse encontro houve dindmica e mensagem relacionadas com o tema, em
seguida foram realizados estudos sobre a BNCC (Base Nacional Comum Curricular),
a parte referente a educagdo infantil. A turma foi dividida em grupos para estudar os
direitos de aprendizagem, (conviver, brincar, participar, explorar, expressar,
conhecer-se) depois do tempo de estudo cada grupo teve um momento para apresentar
o tema estudado, depois foi feito a conclusdo por uma das coordenadoras fazendo o
resumo de todos os direitos e colocando em evidéncia a importancia do brincar para o
desenvolvimento da crianca, e o qudo ¢ imprescindivel que os jogos e as brincadeiras
estejam presentes em todos os momentos do fazer pedagogico.

No dia 22 de fevereiro o encontro aconteceu na area externa da creche, s6 com uma
coordenadora, a diretora e as professoras da creche Sofia, A pauta do encontro foi o
planejamento de unidade. No primeiro momento a diretora passou os informes e
houve um bate papo sobre os assuntos administrativos. Em seguida a coordenadora
deu inicio ao planejamento da unidade. Observou-se que houve mudanga no
formulario do plano de unidade, ja que esse ano esta sendo colocadas em pratica todas
as normas da BNCC, essa mudanga deixou as professoras apreensivas apesar de que

segundo afirma a coordenadora estarem sendo preparadas através de estudos desde o
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ano de 2019.

Todo o planejamento foi pautado no ensinar brincando, a coordenagdo falou
sobre a importancia dos jogos e brincadeira no dia a dia das criangas, ja que ¢ um dos
seis direitos fundamentais para a crianga segundo a BNCC. Durante o planejamento
cada professora escuta e da ideias de como desenvolver o trabalho contribuindo com
sugestdes para melhorias no fazer pedagogico. Nota-se que ha colaboragdo entre

professoras e coordenadoras na construgdo da pratica pedagogica.
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Comentario da Investigadora Participante

Foi observado que as coordenadoras se reuniram algumas vezes antes do
planejamento com as professoras para elaborar a pauta, preparar todo material que
seria utilizado, as mensagens e lembrancinhas tudo feito com muito carinho. No
momento do encontro todo o espago estava bem ornamentado de acordo ao tema,
tudo muito harmonioso.

Observou-se que as professoras compartilham e aceitam sugestoes da
coordenacao e demais colegas de trabalho, que possam ajudar a realizar um trabalho
mais dindmico, e consequentemente, que busque melhorar a qualidade da educagao.

A diretora ¢ muito engajada no fazer pedagogico, participa do momento do
planejamento e também da& sugestdes colaborando para a melhoria do ensino
aprendizagem.

No primeiro dia de planejamento foi consideravel observar que todas as
creches do municipio trabalham de maneira unificada, com os mesmos propdsitos e
todas compartilham as experiéncias e sugestoes.

No segundo dia s6 com a turma da Creche Sofia pode-se perceber que as
experiéncias adquiridas no dia anterior foram consideradas, apesar do primeiro
impacto com o novo formulario do planejamento a coordenadora conseguiu
simplificar as davidas e o planejamento correu de forma enriquecedora, com muitas
sugestdes. O tema traz a importancia da familia estd mais presente na creche e que
deve haver maior interacdo entre ambas. Mas ndo deixou de colocar como enfoque
que todo tipo de aprendizagem na educagdo infantil deve ser de forma ludica, ja que
segundo a um dos direitos da BNCC: “Brincar cotidianamente de diversas formas, em
diferentes espacos e tempos, com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando
e diversificando seu acesso a produgdes culturais, seus conhecimentos, sua
imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais, sensoriais,
expressivas, cognitivas, sociais e relacionais. ”

Foi percebido nesse planejamento que hé cumplicidade entre ambas as partes;

professoras, coordenadoras e diretora.



A brincadeira, o brinquedo ¢ 0...197

Dia 03/02/2022 a 10/03/2022

N° de Participantes Professoras

Local Sala de aula

Pauta do encontro Aulas desenvolvidas

No dia 03 de marco a observacao ocorreu na area externa da creche, turno da
manha, momento em que as professoras utilizando devidamente os equipamentos de
seguranga acolhem as criancas, com muito cuidado buscando obedecer aos protocolos
de seguranga, utilizando termdémetro e alcool 70% na entrada. A maioria das criangas
ndo consegue permanecer com a mascara principalmente por se tratar de criancas
ainda muito pequenas a maioria das criancas de 02 e 03 anos que chegam chorando e
buscando o colo de um adulto, tornando complicado manter a distdncia com as
mesmas.

Durante esse primeiro momento as professoras proporcionam um espago com
brinquedos devidamente higienizados, em seguida ¢ servido o café da manha logo
depois todos retinem-se para a socializagdo, nesse primeiro momento as professoras
cantam, conta historia, tem musica com movimento € jogos. As criangas gostam
muito interagem, aprendem a cooperar e relacionar-se. Esse ¢ um momento de grande
importéncia, ja que a ludicidade contribui para os desenvolvimentos fisico e mental, o
brincar proporciona habilidades para a vida futura.

No dia 07 de marco a observagdo aconteceu na sala de 02 anos, a professora
trabalha com as criangas no tatame, pois ndo ha mesas e cadeiras. As brincadeiras e
0s jogos estdo sempre presentes, as criangcas manuseiam brinquedos e outros
materiais, criando assim um mundo imagindrio de acordo a faixa etéria delas.

A professora usa a criatividade com materiais diversos para aquisicdo da
aprendizagem das criangas, foi observado que nesse dia ela trabalhou cores, para isso
ela pegou caixas forradas nas cores verde, amarela, vermelha e azul, nas caixas, cada
aluno deveria colocar bolas com as cores correspondentes, em outro momento a
professora dividiu as criancas em duplas cada uma com uma cor e pediu que
colocasse as bolas na caixa para ver quem colocaria mais. A maioria participou de
maneira divertida outras nem quiseram participar.

Em conversa com a professora ela afirmou que as criangas nessa idade ainda
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ndo conseguem manter a concentracdo por muito tempo, dessa maneira 0s jogos
devem ser aplicados de forma divertida e rapida, até no momento do brincar livre elas
passam pouco tempo com um brinquedo e ja mudam para outro, em todo esse
momento nota-se que hd um imenso aprendizado. Nada ¢ mais importante do que o

desenvolvimento através da brincadeira.

No dia 08 de marco foi realizada mais uma observagao em sala de aula no
grupo de 03 anos. A professora iniciou a aula com a hora da rodinha, como chamam,
onde canta, ora, conta histoérias, as criancas divertem-se no momento das musicas
com gestos e a professora da varios comandos como, no ritmo da musica pulem,
corram, maos nos pés, abracem o coleguinha e outros, que movimenta toda a turma,
em seguida a professora chama uma crianga onde a mesma pega uma gravura na
caixa musical e de acordo a gravura canta a musica com ajuda dos colegas, tudo isso
torna a aula muito divertida. Para o momento pedagodgico ela montou um circuito
psicomotor, utilizando cones, cordas, bambolés, mesinha, cadeiras e materiais
diversos, as criangas sao direcionadas a pular, subir, descer, escorregar, rastejar, andar
em cima da corda equilibrando-se, tudo de maneira bem divertida. Nota-se que a
professora demonstra muita autonomia em desenvolver as aulas de forma ludica.

Na sala ha um cantinho com brinquedos diversos que permite as criancas
desenvolver a criatividade, cooperagao e interagao, essa ¢ a hora da brincadeira livre.

A professora entdo fala que nessa sala o brincar ¢ da hora que chega a hora
que sai, tudo fica mais interessante para a crianga se o brincar estiver presente.

No dia 09 de marco a observagdo ocorreu na turma de 04 anos, como de
costume a professora iniciou com a hora da rodinha, com musicas infantis, oragdo, ¢ a
historia do dia. Nota-se que nesse grupo que a professora ainda demonstra
dificuldades em trabalhar o pedagogico de forma lidica, mas os momentos do brincar
estdo presentes, tanto livre quanto dirigida em todos os momentos ha observagdes, no
brincar livre a crianga demonstra uma criatividade bem desenvolvida, exploram todo
territério, criam situagdes do cotidiano utilizando os brinquedos ou materiais
diversos, até mesmo as cadeiras que eles transformam em Onibus e descrevem toda a
viagem imaginaria. Nas brincadeiras dirigidas as criancas aprendem a obedecer a
comandos, cooperar umas com as outras, competir de forma prazerosa, sio momentos

propicios que valorizam as experiéncias obtidas.
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Jogos e brincadeiras sdo fundamentais para o desenvolvimento do processo de
ensino-aprendizagem e nesse contexto, percebeu-se que a gestdo da unidade possui
um alinhamento muito grande nessa questdo, pois compreende que a crianga precisa
brincar ¢ que o processo de aprendizagem nessa faixa etdria em especial, ¢
beneficiado com a utilizag@o de brincadeiras, brinquedos e jogos.

No dia 10 de marco a sala observada foi a turma de 05 anos, a professora
iniciou com o momento da rodinha, com musica, histéria e oracdo. Logo em seguida
entdo foi colocado um video onde apresentava uma crianga que nao gostava de tomar
banho. Ao final do video a professora organizou as criangas em seus locais de
assentos e perguntou para elas quem gosta de tomar banho. A maioria disse que
gostava, a professora falou dos cuidados com o nosso corpo, que precisamos cuidar
para manter o corpo limpo e saudavel, entdo explicou a importancia da higiene do
corpo e cantaram a musica do “sapo que ndo lava o pé”, aproveitou o momento e
trabalhou a letra inicial do nome* sapo” e o nome da crianga que comecava com a
letra “S”, dentro da tematica da musica,. Foi notado que na sala havia um cantinho
com brinquedos e as criangas podiam manusea-los. Logo entdo, todos se organizaram
e foram para o almogo. Ao conversar com a professora ela afirmou que estava
fazendo de tudo para adaptar-se a trabalhar de forma ludica, mas ainda tinha

dificuldades.

Comentario da Investigadora Participante

Identifiquei que as professoras trabalham em parceria, que sempre no primeiro
momento realizam socializagdo com todas as criancas da creche, ¢ um momento
muito aconchegante e divertido e hd uma boa interacao entre a gestora, as professoras
e as criangas. Percebeu-se que a gestora estimula as professoras a importancia de
trabalhar com o ladico e se coloca sempre a disposicdo para contribuir nesse
processo, mesmo com as dificuldades do cotidiano.

Foi observado que a maioria das professoras sdao bem dinamicas, conseguem
adaptar os jogos e as brincadeiras de acordo a faixa etdria das criangas utilizando
materiais inerentes a cada aula aplicada procurando sempre diversificar as aulas. Ha
uma forte preocupacao com a leitura e escrita dos alunos, pois ela consegue perceber

as dificuldades e tenta a0 méaximo ajudar para que os alunos consigam éxito nas
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atividades propostas. Toda pratica pedagogica ¢ realizada de forma ludica, foi
observado o uso dos cantinhos pedagdgicos, os quais acontece numa vez por semana,
cada professor fica responsavel por um cantinho que pode ser cineminha, circuito
psicomotor, musica € movimento, jogos, € outros as criangas vao passando por estas
salas, um grupo de cada vez. Observa-se que os alunos aproveitam ao maximo esses
cantinhos, pois sdo dindmicos, interativos, sdo situagdes ludicas e prazerosas.

Ha uma boa interagdo entre professoras e coordenadoras pois mesmo sendo
itinerantes no dia que estdo na institui¢ao visita todas as salas observam o que precisa
ser melhorado e tiram todas as diividas que venham ocorrer, além de juntas avaliarem
os resultados da ludicidade no ensino aprendizagem.

Em conversa as professoras afirmaram que a secretaria de educag@o ainda nao
ofereceu formacao continuada referente ao tema ludicidade, as coordenadoras que em
cada planejamento realiza alguns estudos para ajudar no desenvolvimento do
trabalho, pois compreende-se que a ludicidade deve estar presente no espago escolar
pois a crianga ¢ um ser brincante ¢ que ¢ na brincadeira que elas se desenvolvem.
Verifiquei que as professoras todas sdo licenciadas em pedagogia e algumas tém
especializacdo em educacdo infantil.

A gestora informou que a maior dificuldade observada ¢ que 02 professoras
ainda insistem no trabalho tradicional, apresentando resisténcia a mudangas, mas que
respeitam e consideram o brincar importante, tendo sempre o momento do brincar,
mas aplicar as aulas de uma maneira ludica ainda acontece pouco. Quanto as demais,
utilizam materiais diversos transformando todo fazer pedagdgico em momentos

ladicos.
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