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RESUMEM

La presente investigacion se llevd a cabo en la Escuela Municipal Engenheiro Nelson
Dorneles. Y el tema: Las implicaciones del juego en el proceso de ensefianza del aprendizaje
infantil en Educacion Infantil donde el uso de un enfoque cualitativo fue suficiente para
enfrentar esta complejidad, para tal fin se bas6é en algunos tedricos como Piaget (1976),
Almeida (2014), Santos (2015), entre otros, y contribuyd a una reflexién en profundidad que
dialoga en paralelo con estos investigadores. Con base en la investigacion, se utiliz6 una
entrevista para 01 coordinador pedagdgico y 08 docentes, cuya técnica utilizé para analizar
los beneficios del juego como herramienta de aprendizaje para los nifios en la educacion
infantil. Y asi, en el analisis de los resultados se encontr6 que, al utilizar el juego como
recurso escolar, se estd aprovechando una motivacion para hacer mas atractivo el
aprendizaje, a medida que el nifio desarrolla habilidades cognitivas, desarrolla la
coordinacion motora y su autonomia. Sin embargo, el entorno escolar tiene dificultades que

impiden el uso del recurso del juego como facilitador del aprendizaje.

Palabras clave: Jugar. Aprendiendo. Alegria. Educacion Infantil
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RESUMO

A presente pesquisa ocorreu na Escola Municipal Engenheiro Nelson Dorneles. E a
tematica: As implicacbes do brincar no processo de ensino aprendizagem da crianca do
Ensino Infantil onde o uso do enfoque qualitativo foi suficiente para lidar com esta
complexidade, para tanto, fundamentou-se em alguns tedricos como Piaget (1976), Almeida
(2014), Santos (2015), dentre outros, e contribuiram para uma reflexdo aprofunda que
conversa em paralelo com esses pesquisadores. Com base a pesquisa, foi utilizado uma
entrevista para 01 coordenadora pedagogica e 08 professoras, cuja técnica utilizada para
analisar os beneficios do brincar como ferramenta de aprendizagem da crianga na educagéo
infantil. E assim, em analise dos resultados constatou-se que, ao utilizar a brincadeira como
um recurso escolar € aproveitar uma motivacdo para tornar a aprendizagem mais atraente,
pois a crianga desenvolve habilidades cognitivas, desenvolve coordenacdo motora e sua
autonomia. Contudo, o meio escolar encontra dificuldades que impedem a utilizacdo do

recurso da brincadeira como facilitador da aprendizagem.

Palavras Chave: Brincadeiras. Aprendizagem. Ludicidade. Ensino Infantil.
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INTRODUCAO A INVESTIGACAO

Diante do panorama educacional que estdo vivendo nas escolas de Educagéo
Infantil onde a pratica docente se torna uma praxis educacional tradicional, e muitos
docentes se tornam acomodados com trabalhar o brincar em sala de aula.

Diante dessa perspectiva Roloff (2020, p.04):

O brincar pode ser visto como um recurso mediador no processo de ensino
aprendizagem, tornando-o mais facil. O brincar enriquece a dindmica das
relacdes sociais na sala de aula. Possibilita um fortalecimento da relacdo entre
0 Ser que ensina e o0 ser que aprende.

Nesse contexto, nota-se que brincar é de suma importancia para o processo de
aprendizagem, onde despertar o interesse e instigar a crianga e descobrir o mundo
desconhecido.

Nesse contexto, onde o brincar é suma relevancia, a presente tese intitula-se: As
implicagOes do brincar no processo de ensino aprendizagem da crianca do ensino infantil,
sendo assim, analisar as implicagdes do brincar no processo de ensino aprendizagem da
crianca na Educacéo Infantil.

Para Westermann e Martins (2013, p.09):

Para inicio, se faz necessario conhecer a origem e o que significa brincar.

3

Brincar tem origem latina “vinculum”, que quer dizer lago/algema e ¢
derivado do verbo “vincire”, que significa prender, seduzir, encantar. Ent&o,
“vinculum” virou brinco e que originou o verbo brincar.

Dessa forma, nota-e o significado dessa palavra e sua origem, e pode-se
compreender a sua importancia e sua origem nos tempos atuais. Sendo assim procurando no
dicionario Aurélio (2012, p.231), “encontramos para a palavra brincar o sinonimo de
divertir-se, folgar, zombar, proceder levianamente”. Para 0 autor expde que o brincar € um
sinbnimo que tem varios significados, mas o relevante é divertir onde toda crianca tem esse
direito e ndo ficar estagnado em sala de aula s6 aprendendo contetdo.

A presente justificativa surgiu pela necessidade sobre uma realidade exposta na
escola com relacdo ao brincar sobre a ludicidade e os aspectos metodologicos e as
contribuicdes sobre o brincar para o desenvolvimento cognitivo da crianga. Nesse contexto,
escolheu-se esse tema para expor o papel do professor da Educacéo Infantil, que ensinar ndo

é simplesmente dar uma aula, mas vai muito mais alem disso. Hoje nota-se quanto o brincar
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influencia para o desenvolvimento da crianca em todos em seus aspectos fisico, mental e

motor. A Diretriz Curricular Nacional para a Educacéo Infantil MEC (2010, p.23) garante

que:
[...] Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. O fato de a crianca, desde muito cedo, poder se
comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde representar determinado
papel na brincadeira faz com que ela desenvolva sua imaginagdo. Nas
brincadeiras as criangas podem desenvolver algumas capacidades
importantes, tais como a atengdo, a imitacdo, a memoria, a imaginagéo.
Amadurecem também algumas capacidades de socializacdo, por meio da
interacdo e da utilizacdo e experimentacdo de regras e papéis sociais.

A educacao é um processo de desenvolvimento da capacidade fisica, intelectual e
moral do ser humano. A educacdo ¢é abrangente, ja toca em todas as dimensdes da vida
humana. A constituicdo Federal 1988, em seu artigo 205 diz que:

A educacdo e um direito de todos e dever do estado e da familia, serad
promovida e incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificagdo para o trabalho.

Assim, de forma a justificar a importancia deste objeto de estudo a comunidade
cientifica repensar a Educacdo Infantil a partir das implicacbes do brincar no
desenvolvimento da aprendizagem das criangas faz-se necessario uma vez que promove a
reflexdo acerca do desenvolvimento infantil a partir de diferentes dimensdes como a motora,
emocional, intelectual e social, contribuindo para que a interacdo e a convivéncia na
sociedade sejam produtivas e marcadas por valores de solidariedade, liberdade, cooperagéo
e respeito.

De acordo Cunha (apud. Silva e Santos, 1994) acrescenta que:

Brincar com uma crianca € uma forma de demonstrar amor por ela. A
participacdo do adulto pode enriquecer e dar prestigio a brincadeira, sua
criatividade pode estimular o processo criativo da crianga e sua paciéncia
pode estimular a capacidade de absorver e de concentrar a atencdo. Brincar
junto reforca os lacos afetivos e, geralmente, as criancas gostam quando um
adulto quer brincar com elas, pois se sentem mais valorizadas.

Mediante o exporto, surge a necessidade visivel de aprofundar os conhecimentos

relativos as implicacdes do brincar, visto que brincar € um meio onde a crianga se desenvolve
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seus aspectos cognitivos. Muitos professores pensam que a brincadeira € uma perda de

tempo em sala de aula. Na perspectiva Westermann e Martins (2013, p.17):
Alguns professores ainda afirmavam que brincar era “coisa” apenas da etapa
de escolarizacdo denominada Educacdo Infantil, e que na etapa de
alfabetizacao, brincar ¢ “gastar” muito tempo de aula. Mas aprender néo é sé
saber uma informacdo, mas conseguir utilizar essa informacéo para fazer as
mais diversas conexdes, de modo a dar uma significagdo pessoal ao mundo e
a si mesmo. Nesta perspectiva, a participacdo do professor é decisiva para
mediar a aprendizagem de seus alunos.

Portanto, a relevancia desse estudo se da, também, pela intencdo em contribuir para
o aprofundamento dos estudos relativos a Educacdo Infantil no olhar contemporéaneo e
inovador para a questdo do brincar em sala de aula.

Assim, a problematica da pesquisa é constituida pela seguinte pergunta: Quais as
implicacdes do brincar para o processo de ensino aprendizagem das criangas da Educacao
Infantil? A presente problematica citada constata-se que as criangas criam e recria
brincadeiras o tempo todo. E esta acdo ndo ocorre nos dias atuais, pelo contrario, remonta a
anos, ou seja, desde a antiguidade o brincar, 0s jogos j& estavam presentes na vida da
humanidade. As cantigas, as historias contadas ao redor de fogueiras, as cirandas, 0s jogos
sempre garantiram vida a infancia e acabaram por colaborar na construcdo cultural de muitas
civilizagdes.

E assim aprendiam, por ouvir uma cantiga de ninar, por brincarem de esconde-
esconde, por criarem e recriarem regras em jogos que antes se apresentavam de uma forma
e que hoje pela capacidade de interacdo que as criangas possuem novas caracteristicas e
diferentes formas de brincar foram se apresentando em os diferentes contextos e culturas.

Neste sentido brincar na escola é fundamental uma vez que ndo implica somente
em se obter resultados quantitativos da aprendizagem e nem tdo pouco se remete que a escola
obtenha sucesso pedagdgico, mas possibilita a formacéo e construcdo da cidadania a partir
das dimensdes social, cognitiva, relacional e pessoal.

E para consolidar essa analise, temos como objetivos especificos:

1. Descrever a concepcdo de brincar na visdo docente e as
metodologias utilizadas para o processo de ensino e aprendizagem.
2. Analisar quais o0s beneficios do brincar na construcdo do
conhecimento da crianca a partir da ludicidade como ferramenta de

ensino aprendizagem.
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3. Determinar a importancia do papel do educador na préatica adequada
do brincar e das brincadeiras para um desenvolvimento integral da
crianga.

A metodologia utilizada nesta investigagdo adotou a pesquisa descritiva, nao
experimental, corte transversal e qualitativa.

De acordo com Prodanavo e Freitas (2013, p.22) a pesquisa € descritiva quando:

O pesquisador apenas registra e descreve os fatos observados sem interferir
neles. Visa a descrever as caracteristicas de determinada populacdo ou
fendmeno ou o estabelecimento de relagdes entre variaveis. Envolve o uso de
técnicas padronizadas de coleta de dados: questiondrio e observacdo
sistematica.

Utilizando-se de um desenho ndo experimental que segundo Sampieri, Collado e
Lucio, (2006) é quando realiza a investigacdo sem manipular deliberadamente as variaveis.
Observa os fendmenos tais como se produzem no seu contexto natural, para depois analisa-
los, ndo construindo situacdo, mas sim, observam-se situacdes ja existentes. Cabendo
destacar que nessa investigacdo ndo busca generalizar os resultados, pois eles somente valem
para os sujeitos estudados.

Como a pesquisa € ndo experimental, a fomenta-se em considerar sua dimenséao
temporal, em que se coletam os dados, por isso, escolheu-se 0 modelo transversal que de
acordo com Sampieri, Collado e Lucio (2006, p.226) ¢ quando “coletam dados em um sé
momento, em um tempo Unico. Seu objetivo é descrever varidveis e analisar sua incidéncia
e inter-relacdo em dado momento (ou descrever comunidades, eventos, fendmenos ou
contextos)”.

Seguindo o enfoque qualitativo, que de acordo com Ludke e André (1986, p.11) €
uma “pesquisa que tem um ambiente natural como sua fonte direta de dados e o pesquisador
como seu principal instrumento”. E Gil (2002, p.34) ainda ressalta que “a pesquisa
qualitativa possui um conjunto inicial de categorias, que em geral é reexaminado e
modificado sucessivamente ao longo da analise, visando obter ideais mais abrangentes e
significativas”.

Expostos os referidos preambulos da pesquisa, o trabalho foi estruturado em quatro
partes, dimensionados e integrados numa totalidade, de modo a subsidiar o estudo em sua
efetivacdo. Tem-se, assim, a seguinte organizacao:

Na primeira parte, aborda-se o marco de referéncia é subdivido em trés capitulos a

primeira a Educacéo Infantil no processo de ensino aprendizagem. Dentro desse topico
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aborda-se a Educacdo Infantil: algumas concepgdes historicas, o ludico na alfabetizacao das
criancas na educacdo da Educacéo Infantil, concepc¢éo de brincar, direitos de brincar, o papel
do brinquedo no desenvolvimento da crianga, visdo docente e as metodologias utilizadas
para o processo de ensino e aprendizagem.

Na segunda parte, disserta sobre o marco metodologico onde justifica a
investigacao, o problema de investigacao, os objetivos da pesquisa, objetivo geral, objetivos
especificos, desenho de metodolégico, desenho, tipo e enfoque da pesquisa, contexto
espacial e socioeconémico, delimitacdo do tema, participantes da pesquisa, os envolvidos
da pesquisa, professores e coordenadores, técnicas e instrumentos da coleta de dados,
entrevistas e os procedimentos de coleta de dados.

Na terceira parte, apresentam-se as analises e resultados da investigacdo, no qual
expbe a andlise dos dados da pesquisa. Nessa andalise sdo considerados 0s aspectos
qualitativos colhidos juntos aos participantes, mediantes 0s guias de entrevistas, entrevistas
e observacgdes estruturadas. Realizando assim, a tabulacdo e analise dos dados que foram
comparadas com as teorias abordadas no marco teorico.

Por fim, realizou-se as consideracdes finais e recomendagdes a respeito 0s principais
resultados da pesquisa, bem como as estimativas sobre as implicagdes do brincar. Espera-se
que os resultados desta pesquisa contribuam no processo de ensino e aprendizado, buscado
consolidar a pratica docente com a ludicidade, para assim, desenvolver as capacidades

cognitivas, motoras e afetivas da crianca.
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1. EDUCACAO INFANTIL NO PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM

A Educacao Infantil € o primeiro passo que a crianca entra em contato no mundo
totalmente diferente, entretanto a escola é o primeiro passo para 0 processo de aprendizagem
formal da crianca, segundo a Educacgdo (2020, p.01):

A Educacao Infantil consiste no desenvolvimento de um trabalho na
formacdo de criancas, cujo objetivo € que elas se tornem aptas para viver
numa sociedade democratica, multidiversificada e em constante mudanca.
Na escola consideramos desafiador conseguir adaptar uma pratica
pedagdgica que atenda essas necessidades. Entdo, diversificam-se as
atividades visando proporcionar um trabalho mais adequado possivel. Séo
trabalhadas atividades como: hora do conto, da musica, do jogo, brincadeira,
pintura e hora do aprender, entre outras.

Assim, temos a consciéncia que a Educacdo Infantil é de fato um meio de
desenvolvimento para a formacéo integral do aluno. Dessa forma, a crianga possa crescer
com sujeitos aptos para o exercicio da democracia com um todo.

Ainda de acordo com a Coelho (2020, p.02):

As historinhas infantis sdo atividades presente em todo o curriculo da
infancia, quer seja nos espacos escolares ou informais. Ao contar uma
historia a crianca no seu mundo imaginério, estara aprendendo sua estrutura
e aos poucos, passa a atribuir significado a mesma; por isso a historia deve
ser envolvente e despertar interesse, para ajuda-la a se desenvolver
intelectualmente.

E evidente que as criancas, mas adolescentes, jovens e adultos também demonstram
grandes interesses pelas historias. Em sala de aula é comum encontrar a “sacola do conto”,
onde ficam guardados os livros infantis para atividades de leitura.

Na mesma abordagem, o Coelho (2020, p.03) relata que:

A recreacdo torna-se a preferida entre as atividades educativas. Por ser ludica
é prazerosa pela agitacdo que é sua caracteristica principal. Por envolver
maior quantidade de pessoas permite a integragdo e socializagdo. Os
ensinamentos em atividades recreativas como esperar a vez de jogar, ou

aceitar o perder e o ganhar, sdo valores que se levam para a vida.
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Diante da ideia exposta fica claro que através do desenho e da pintura a criatividade
toma forma e colorido, além de serem determinantes para que se desenvolva a imaginacdo
e constituem aprendizados significativos. A Educacdo Infantil € uma importante etapa na
vida de todos.

De acordo com Freitas et. al, (2016, p.23) a aprendizagem e desenvolvimento séo
fendmenos complexos e multideterminados. Possuem um ponto fundamental de
interligacao:

As mudancas que ocorrem em momentos especificos na vida dos individuos.
Enquanto a aprendizagem direciona o olhar para as mudangas pontuais no
repertorio individual e nas condicdes promotoras dessas mudancas, 0
desenvolvimento convida a olhar para as mudancas que ocorrem em etapas e
que seguem dentro de certos limites, planos genéticos de determinacdo. Em
ambos os fendmenos, identificamos fatores filogenéticos, ontogenéticos e
culturais modulando as mudancas e implicacdes educacionais dentro e fora
da escola.

Para o autor toda mudanga ocorre de maneira espontanea na vida do ser humano,
nesse sentido toda mudanga ocorre em momentos certos, hora certos, tanto dentro da escola
ou fora dela. De acordo com a LDB (Lei n. 9.394/96) a Educacéo Infantil se classifica como:

Uma etapa da educacdo basica e compreende o atendimento as criancgas de 0
a 5 de idade, dividida em modalidades: creches (0 a 3 anos) e pré-escolas (4
a 5 anos) as quais se caracterizam como espagos institucionais néo
domésticos que constituem estabelecimentos educacionais publicos e
privados que cuidam e educam de criancas em jornada integral, na maioria
dos casos das creches, ou parcial, no caso das pre-escolas, regulados e
supervisionados por 6rgdo competente do sistema de ensino e submetido a
controle social.

O autor merca em suas palavras que o periodo escolar, ainda mais o ensino infantil,
é uma das fases mais importantes na vida de uma pessoa. Afinal, é nela em que alguns tracos
de personalidade sdo construidos, e 0 ambiente escolar desempenha um papel socializador
em que a crianga comeca a ampliar sua rede de relagdes. Especialmente o professor nessa
fase, tem forte contribuicdo para que ela consiga desenvolver conhecimentos expressivos.
Freitas et. al., (2016, p.45) que diz:

Por isso, o papel do professor é fundamental no andamento das atividades na

Educacdo Infantil, pois ele é o mediador entre a crianca e 0 conhecimento.
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Assim sendo, € extremamente necessario que esse profissional esteja em uma
constante busca por aprender sobre o desenvolvimento de criangas e a forma
como elas veem e sentem o mundo, criando oportunidades para elas
manifestarem seus pensamentos, linguagem, criatividade, reacdes,

imaginacéo, ideias e relagdes sociais.

Ja as habilidades desse educador é saber a ténue diferenca entre brincar e ensinar,

ja que € brincando que as criancas amadurecem, explora o ambiente e refletem sobre as

formas culturais onde vivem. Em contrapartida, o professor deve utilizar seus

conhecimentos para elaborar comentérios, formular perguntas, provocar desafios e

incentivar a verbalizacéo.

1.1. Educacao Infantil: algumas concepc¢des historicas

A educacao infantil passa por varias transformac6es no decorrer do todo tempo, e

logo para atender a BNCC a Educacao Infantil passa por algumas concepgdes historicas que

sdo essenciais para o desenvolvimento da mesma. Sobre isso 0 autor Aranha (1996, p.45)

explica que:

Mundo cultural é, dessa forma, um sistema de significados ja estabelecidos
por outros, de modo que, ao nascer, a crianga encontra um mundo de valores
dados, onde ela se situa. A lingua que aprende, a maneira de se alimentar, o
jeito de sentar, andar correr, brincar, [...] E possivel dizer, entdo, que a
condigdo humana ndo resulta da realizacdo hipotética de instintos, mas da

assimilacao de modelos sociais: o ser do homem se faz mediado pela cultura.

Nessa compreensdo, a cultura representa a acdo da comunidade sobre seus

descendentes, entdo, isso implica compreender que hd um processo de transmissao de

conhecimentos daqueles que passaram mais tempo vivendo numa cultura, questdo mais

experientes nela, para agueles que dela fazem parte ha menos tempo.
Para Junior (2018, p.24):

O conhecimento era inato ao homem e a aprendizagem seria o despertar desse
conhecimento adormecido. Platdo, seu discipulo, elaborou uma teoria
dualista, que separava o corpo (ou coisa) da alma (ou ideias), sendo a alma
portadora de lembrancas de outras vidas, que poderiam se tornar
cognosciveis por meio da percepc¢édo. Para ele 0 homem adquire sabedoria

por meio da reminiscéncia. Pensava-se, entdo, na concepg¢do de um homem
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relativamente estatico, que ndo sofreria mudancas e ndo se desenvolveria
para além daquilo que Ihe fosse inato. Aristdteles, por outro lado, contrapds-
se a essa proposta de seu mestre Platdo, ensinou que todo conhecimento
comega pelos sentidos, rejeitando a preexisténcia das ideias inatas na alma e,
com isso, langou fundamentos para o ensino intuitivo, que se dava por meio
da inducdo e da deducdo. Em Aristoteles percebemos a concepcdo de um
homem empirico, que nasce sem saber nada e se constitui a partir das
experiéncias com o meio fisico, mediada pelos sentidos.

Para dimensionar a contribui¢cdo que o Enfoque Historico Cultural pode trazer a
Educacao Infantil, e apontar sua concepcdo de crianca, faz-se necessario entender a
trajetdria historica dos modelos de educacéo institucionalizada de criancas no Brasil.

A Lei de Diretrizes e Base da Educacdo foi criada para definir e regularizar o
sistema de educacdo brasileira com bases na Constituicdo. Observa-se uma inverséo, na
Constituicdo a educacdo € obrigacdo em primeira instancia do Estado, ja na LDB a obrigacdo
passa a ser de responsabilidade da familia. Vejamos o que o Art. 3° da LDB diz acerca da
educacéo nacional.

De acordo com Brasil (1996, p.01):

Art. 3°. O ensino sera com base nos seguintes principios: igualdade de
condicdo para 0 acesso a permanéncia na escola; liberdade de aprender,
ensinar, pesquisa crianga explora o mundo e suas possibilidades, e se insere
nele, de maneira espontanea e divertida, desenvolvendo assim suas

capacidades cognitivas, motoras e afetivas e divulgar a cultura, pensamento,
a arte e o saber; pluralismo de ideias e de concepcdes pedagogicas; respeito
a liberdade e apreco & tolerancia; coexisténcia de instituicbes publicas e
privadas de ensino; gratuidade do ensino em estabelecimentos oficiais;
valorizacdo do profissional da educacdo escolar; gestdo democratica do
ensino publico, na forma desta lei e da igualdade e dos sistemas de ensino;
garantia de padrdo de qualidade; valoriza¢do da experiéncia extra escolar;
vinculacgéo entre educacdo escolar, o trabalho e as préaticas sociais.

Para tal, o artigo 3° remete que 0s principios gerais estdo direcionados que as
criangas de Educacdo Infantil tém direto ao acesso a escola, dentro desse contexto é
assegurada todos uns principios que regem a questdo de diretos ao ensino. Nesse
sentido, cabe ao estado assegurar esse direito a crianca e um dever da familia coloca a

crianga da escola. Para Silva (2014, p.16) explica:
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No Brasil, tais concep¢des sobre a infancia vdo ao encontro de outros
condicionantes que constituem o contexto da Educacdo Infantil e nos leva
a considerar que o cenério de mudancas e reformas da educag&o inclusive a
infantil objetiva adequar o pais ao modelo neoliberal de Estado minimo. O
mercado aparece como o novo regulador social, modificando as
organizacBes sociais que ndo sé sustentam os servicos, mas também
determinam, dentre outras questdes, a politica educacional no pais. Assim,
analisar as mudancas que as politicas de formacéao de professores propdem
requer reconhecer, ao menos, 0 mecanismo de financiamento e as diretrizes
que o envolve, pois deles decorrem as propostas e praticas educacionais.

E nesse cendrio ndo pode ser compreendido sem o entendimento das
contingéncias historicas, mas que da soma de questdes e condi¢des atuais, a politica é
produto histdrico, social e cultural; e compreendé-la exige analisar as condi¢des materiais
da sociedade, ou seja, uma analise historica dos fatores que produziram tais condic¢des. O
aprofundamento que a questdo demanda recorrer ao subsidio da filosofia da educacéo,
sobretudo aos apontamentos de Gramsci (1891-1937, p.98) que coloca que: “essenciais
para fundamentar uma analise critica das politicas publicas destinadas a alternativas
organizacionais de reestruturacdo do sistema educacionais publico com a insercdo da
Educagéo Infantil neste”.

Silva (2014, p.17) explica que:

Iniciada com mais vigor nos anos 20 e atingindo seu apice nos anos 50, a
industrializacdo brasileira abriu espaco a entrada da mulher no mercado de
trabalho. Eram os ares um tanto tardios da modernidade e do processo de
modernizacdo afetando a sociedade, que teve de se adequar urgentemente
para suprir as necessidades da industria, do capital, do novo paradigma
socioecondmico. Nesse processo, a educacdo da primeira infancia era
descentralizada para outras instituicdes que ndo a familia e outros sujeitos
gue ndo os pais. Nesse contexto, surgem as creches, os jardins de infancia, as
pré-escolas, os hoteizinhos etc. aos quais a crianga era destinada, conforme
sua condicdo socioecondmica, para que ali permanecesse na auséncia dos
pais. Muitas vezes, essas instituicdes ndo objetivavam promover uma

educacéo integral dos infantes, ndo tinham atividades educacionais nem uma
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proposta pedagdgica para nortear o trabalho a ser desenvolvido nessa faixa
etaria. Eram s6 um lugar onde a crianga permanecia.
Nesse sentido, nos primeiros periodos dos anos 20 onde atingiu seu apice e a partir
dos anos 50 que a industrializacdo em seu processo de desenvolvimento dando assim a
entrada da mulher no mercado de trabalho. Dessa forma a educagéo da primeira infancia
comecou a surgir pelo do trabalho das mulheres.
Para Silva (2014, p.18):
Da condicéo de ser estranho e desconhecido, de adulto em miniatura, de ser
que ndo fala (que é desprovido de fala) logo, sem uma voz que exprima sua
natureza a condicdo de parte da sociedade, de ser historica, a concepgéo de
infancia e crianca mudou muito ao longo dos séculos. E a que devemos a
mudanca no jeito de entender e conceber a infancia? Podemos dizer que
atualmente ouvimos os infantes? Ou somos nds os adultos que idealizamos
uma infancia para o século XXI que se aproxima do nosso modo de viver?
Paramos em nosso cotidiano e trabalho na correria do mundo moderno para
olhar e escutar com mais sensibilidade as criangas? Ou simplesmente a
adequamos & nossa sociedade capitalista alienada no consumo de produtos
que saciam rapidamente e foram pensados para essa fase da vida humana?
Que lugar destinamos a infancia hoje? Se acreditamos que a crianga €
produtora de diversas culturas afinal, € uma infancia socio-histérica, entdo
0 que temos feito para nos sensibilizar com as peculiaridades infantis?
Nessa perspectiva, a crianca cidadd, pressupomos que todas as criancas tém
alimentacdo, salde, moradia e educacdo de qualidade garantida. Se assim o for, entdo
como explicar a fome e a desnutricdo, a falta de moradia, o infanticidio e o abandono,
dentre outras mazelas que marcam nossa sociedade vivemos um tempo de infancia
permeada pela tecnologia digital: imagens eletronicas de shopping centers, brinquedos
movidos a chips e sensores; por viagens internacionais; pela alimentacédo do tipo fast-food.
Nesse pressuposto Silva (2014, p.18) afirma:
Nessa sociedade marcada pelo antagonismo de classes, regulada pelo direito
e pelo consumo e onde prevalecem os interesses dos dominantes, a escola por
vezes se torna-o feudo das criancas pequenas. Dai a importancia de pensar
em como tem sido esse ambiente para elas; assim como pensar em como as
instituicbes conseguem dialogar com a nova formatacdo de familia e

sociedade e se as politicas publicas tém ajudado a formar as criangas. Essas
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reflexdes sdo importantes para saber se estar diante de um discurso elitizado
e hegeménico de um grupo pequeno que tenta instaurar na sociedade uma
realidade mascarada pelo conformismo. Compreender a agdo governamental
pro-infancia e pro-crianga nesse cendrio exige direcionar o olhar para as
ac0es politicas relativas a legislacdo para a Educacao Infantil.

Sabe-seque as vicissitudes teoricas da legislacdo brasileira estdo fundamentadas
em discursos neoliberais, isto é, desviam o foco dos problemas educacionais que sdo de
natureza politica, econdmica e social para as familias pobres, pois ainda vivemos numa
época de centralizagdo das politicas publicas. Kramer (2006, p.23) afirma que:

Pelo embate e pelas polémicas geradas por leituras distintas da realidade €
que progressivamente nos aproximamos dessa realidade, sempre
contraditoria, inesgotavel, instigante, desafiadora e viva; assim como é vivo
0 processo de conhecer e descortinar disfarces novos e sutis da politica
educacional. A propria historia da legislacdo desvela esse disfarce da politica
educacional.

Tome-se como exemplo a primeira LDB (lei 4.024/61): apds 13 anos de debates
em torno do projeto de lei em meio a caminhos e descaminhos, configurou-se numa lei que,
diz Saviani (1999, p.89), fora uma estratégia de conciliacdo que ndo atendeu as expectativas
das partes envolvidas no processo. Essa lei foi a primeira a tratar da educagdo como um
todo, mas manteve a estrutura tradicional do sistema educacional: pré-primario, primario,
médio e superior. A educacdo para a primeira infancia foi objeto de dois artigos, de acordo
com Brasil (1961, p.123):

A Educacdo Pré-Primaria: Art. 23. A educacdo pré-primaria destina-se aos
menores até sete anos, e serd ministrada em escolas maternais ou jardins-
de-infancia. Art. 24. As empresas que tenham a seu servico mées de
menores desete anos serdo estimuladas a organizar e manter, por iniciativa
propria ou em cooperacdo com o0s poderes publicos, instituicGes de
educacdo pre-primaria.

Esses artigos evidenciam o descaso com essa modalidade da educacdo ao
deixarem-na a vontade das empresas; ou seja, nao prescrevem a forma como seriam essas
acdes na pratica nem apontam o destino de criancas com idade inferior a 7 anos se para

escolas maternais ou jardins de infancia, tampouco especifica como seria 0 acesso.

1.1.1. O ludico na alfabetizacao das crian¢as na educacdo da Educacédo Infantil
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O ludico é de suma importancia para o aprendizado da crian¢a, pois estimula o

interesse da crianca para processo de ensino aprendizagem, conforme Ribeiro (2013, p.01):

O ludico como método pedagdgico prioriza a liberdade de expressdo e

criacdo. Por meio dessa ferramenta, a crianca aprende de uma forma menos

rigida, mais tranquila e prazerosa, possibilitando o alcance dos mais diversos

niveis do desenvolvimento. Cabe assim, uma estimulacdo por parte do

adulto/professor para a criacdo de ambiente que favoreca a propagagdo do
desenvolvimento infantil, por intermédio da ludicidade.

Dessa maneira, o ludico é uma ferramenta que possibilita o aprendizado das
criangas em todos os aspectos, cognitivo, afetivo, mental. Para Matos (2013, p.139) “a
ludicidade é uma ferramenta muito importante para a formacédo das criancas, pois é atraves
dela que a crianga desenvolve seu saber, seu conhecimento e sua compreensao de mundo”.
Entende-se que o ludico é uma metodologia pedagdgica que ensina brincando e ndo tem
cobrangas, tornando a aprendizagem significativa e de qualidade. Tanto o0s jogos como as
brincadeiras proporcionam na Educacdo Infantil desenvolvimento fisico mental e
intelectual.

De acordo com o autor é bem explicito quando deixa claro que o ludico é
considerado um meio de comunicagéo e por isto estimula a criatividade, a expressao e a
espontaneidade, pois trabalha a imaginacdo e auxilia na aprendizagem significativa. Sendo
assim, Souza (2015, p.1) diz que o, “o ludico representa para a crianca um meio de
comunicagéo e prazer que ela domina ou exerce em razao de sua propria iniciativa”.

De acordo com Souza (2015, p.08) “o ladico é importante porque contribui de
forma significativa para o desenvolvimento do ser humano, auxiliando na aprendizagem, no
desenvolvimento social, pessoal e cultural, facilitando no processo de socializacéo,
comunicacéo, expressdo e construgdo do pensamento”. Dessa forma o autor enfatiza que a
proposta da atividade ludica, através de um planejamento da aula é de suma importancia,
pois proporciona concentracado isto favorece assimilacdo dos contetdos com naturalidade.

O ludico é um método muito importante para o desenvolvimento do aluno na
Educacdo Infantil, porém é necessario proporcionar a0 mesmo um ambiente descontraido
para estimular o interesse, a criatividade e a interagdo dos alunos proporcionando assim uma
aprendizagem de qualidade, como menciona de Almeida (2014, p.3):

O ludico € tdo importante para o desenvolvimento da crianca, que merece
atencgéo por parte de todos os educadores. Cada crianga € um ser unico, com

anseios, experiéncias e dificuldades diferentes. Portanto nem sempre um
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método de ensino atinge a todos com a mesma eficacia. Para pode garantir o
sucesso do processo ensino-aprendizagem o professor deve utilizar-se dos
mais variados mecanismos de ensino, entre eles as atividades lGdicas. Tais
atividades devem estimular o interesse, a criatividade, a interacdo, a
capacidade de observar, experimentar, inventar e relacionar conteudos e
conceitos. O professor deve-se limitar apenas a sugerir, estimular e explicar,
sem impor, a sua forma de agir, para que a crianca aprenda descobrindo e
compreendendo e ndo por simples imitacdo. O espago para a realizacdo das
atividades, deve ser um ambiente agradavel, e que as criangas possam se
sentirem descontraidas e confiantes.

Dessa forma, que por meio das atividades ludicas o professor possibilita um
crescimento permanente do conhecimento auxiliando o aluno a ter confianca e espirito,
critico sobre a atividade. Sobre essa ideia Malaquias e Ribeiro (2013, p.2) reflete que “o
ludico como método pedagdgico prioriza a liberdade de expressdo e criacao.

Por meio dessa ferramenta, a crianca aprende de uma forma menos rigida, mais
tranquila e prazerosa, possibilitando o alcance dos mais diversos niveis do
desenvolvimento”. O autor deixa claro que por meio do ludico ¢é possivel estabelecer um
ensino aprendizagem cooperativo e de interacdo, isto possibilita uma socializagcdo que
permitird o aluno a apropriar-se da vida em sociedade com exceléncia e plenitude. Para
Friedmann (1996, p.41): “o lidico permite uma situagdo educativa cooperativa e
interacional, ou seja, quando alguém esté jogando est& executando regras ao mesmo tempo,

desenvolvendo agdes de cooperagdo e interagdo que estimulam a convivéncia em grupo”.

1.2. Concepcao de brincar

O brincar na Educacdo Infantil tem um papel fundamental na vida da crianca dentro
e fora da escola. Essa acdo é natural e necessaria para o pleno desenvolvimento da crianca
em sua vida escolar e pessoal. Para se chegar a situacdo atual, levou-se muito tempo de
estudos, de registros e melhoramentos nas leis que amparam as criancas e nas diretrizes que
regem a Educacdo Infantil e basica. Sdo esses caminhos que na histéria do brincar foram
ganhando novas formas, conceitos e modificacdes necessarias para as melhorias continuas
dentro do ambiente social e cognitivo. Sant’anna e Nascimento (2011, apud Leal, 2017,

p.18) ressaltam que:
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A importancia do brincar no desenvolvimento da crianca, pois, para eles, é
necessario para a motivacao, autoestima e até mesmo para desempenho da
crianca na escola, essa funcgdo é favorecida quando bem trabalhada, logo no
periodo da Infancia, pois favorece aspectos cognitivos, afetivos e sociais.

Neste sentido, o brincar instigou novas maneiras de lazer e prazer entre as pessoas
na sociedade, cada qual com sua forma de vivenciar, com maneiras diferentes, culturas e
recursos que existiam em cada época. Leal (2017, p.20), reflete sobre essa ideia mediante
um conceito mais amplo:

Os autores pesquisados apontam o brincar como um dos instrumentos de
grande relevancia para o processo fisico, cognitivo e social do ser humano na
histdria da civilizacdo, pois sempre existiu e ndo se tem uma data certa para
dizer quando e como comecou, mas alguns estudos mostram que o brincar
faz parte de toda historia de vida de qualquer individuo.

O autor deixa claro que o brincar € muito importante para a crianca, pois permite
que ela se sinta segura, confiante, ela faz do brincar o seu mundo imaginario. E tdo
importante para a crianga quanto o estudar, o comer e o conviver com a familia, torna o
ambiente alegre e mais propicio para a aprendizagem e formacéao do individuo.

Segundo a concepgéo de Leal (2017, p.21):

Sob esse entendimento, as explicacfes sobre o brincar vao muito além de um
simples conceito ludico, ha uma interligacdo com o pensamento, organismo
e comportamento da crianga em sua etapa de crescimento. De fato, o brincar
ndo pode ser mero resultado de algo imaginado ou inventado pela crianca,
mas pela ldgica estd compondo uma notavel vontade de a crianca se
desenvolver com alegria, participar e interagir, 0 que podera agucar sua
inteligéncia e seu estilo de vida.

Para Vygotsky (2007, p.113), “é no brinquedo que a crianca aprende, a agir numa
esfera cognitiva, em vez de uma esfera visual externa, dependendo das motivacGes e
tendéncias internas”. Ainda de acordo com esse autor, antes de aprender a falar e escrever,
a crianca sabe como fazer coisas, sem perceber que sabe. No brinquedo, ela usa sua
capacidade de separar significado do objeto, fala em prosa, mesmo sem prestar atencao as
palavras que diz, ou seja, através do brinquedo, a crianca comeca a dominar fun¢des como
conceitos, objetos e palavras que entende e comeca a desenvolvé-los.

De fato, 0 brincar ndo é apenas um conjunto de instrumentos que podem ser

manuseados, mas de praticas e a¢cdes que vao ao encontro do processo de aprendizagem da
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crianca, logo quando sua identidade esta sendo formada, pois o brincar pode se figurar em

qualquer objeto, em qualquer forma, estilo, cultura, valores e etnias que estdo cada vez mais

presentes no cotidiano pedagdgico e escolar. No entendimento de Santos (2015, p.01):
Brincar é experimentar-se, relacionar-se, imaginar-se, expressar-se,
compreender-se, confrontar-se, € negociar, e se transformar, € de extrema
importancia no desenvolvimento e aprendizagem (pois facilita a construcao
da reflexdo, da autonomia e da criatividade) na Educacdo Infantil. E como
sabemos as mudancas da sociedade e das praticas sociais atualmente andam
extinguindo o brincar da vida do homem e tais mudancas foram incorporadas
a infancia, antes brincar era uma coisa tipica que hoje é rara, € nossa
responsabilidade, enquanto adultos e enquanto sociedade ndo deixar que o
brincar desapareca. Para isso temos que elaborar a organizacdo de tempo e
espacos para a brincadeira, pois se ndo o fizermos a crianca ndo o fara
sozinha, temos que colocar a brincadeira na rotina das criancas na escola (no
planejamento), organizar o ambiente para que a brincadeira aconteca,
brincadeira € o processo de educacdo da crianga e temos que reconhecer o
brincar em toda a sua possibilidade e o seu potencial educativo. E necessario
que os educadores infantis realizem um vasto trabalho para informar a
sociedade que o “brincar” ndo ¢ uma perda de tempo, mas um processo pelo
qual a crianca deve passar.

Dessa forma, o papel do professor de Educacdo Infantil estruturar, intervir,
favorecer o brincar da crianca na escola. A brincadeira € uma acdo educativa para a infancia,
e o professor precisa se conscientizar e passar a propiciar a brincadeira todos os dias, em
formatos diversificados, podendo ser aplicada de forma livre ou dirigida. O brincar faz parte
do contexto social e pedagdgico do educando, as oportunidades que sdo oferecidas no
brincar tornam a crianga mais interativa, mais questionadora e ndo se limita ao processo de

aprendizagem, ja que o brincar favorece a autonomia e a identidade dele.

1.2.1. Direitos de brincar

O direito de brincar é essencial para vida da crianca, tanto fora ou dentro da escola
e baseado nesse contexto, Freire (1991 p.39) afirma que: “a crianga que brinca em liberdade,
sobre 0 uso de seus recursos cognitivos para resolver os problemas que surgem no
brinquedo, sem divida alguma chegara ao pensamento l6gico de que necessita para aprender

a ler, escrever e contar”.
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De acordo com a legislacdo brasileira reconhece explicitamente o direito de
brincar, tanto na Constituicdo Federal (1988), artigo 227, quanto no Estatuto da Crianca e
do Adolescente — ECA (1990), artigos 4° e 16, colocam que:

Mas ainda ndo oferece as condi¢des para que esse direito seja exercido
plenamente por todas as criangas. Outros direitos e principios do ECA
guardam direta relacdo com o brincar, dentre os quais destacamos, direito ao
lazer (art. 4°), direito a liberdade e a participacao (art. 16), peculiar condi¢do
de pessoa em desenvolvimento (art. 71).

Diante disso fica ciente da importancia do brincar ja foi reconhecida, também, em
diversos documentos legais internacionais e nacionais, dos quais destacamos a Convencao
dos Direitos da Crianga — CDC, no Art. 31. No Brasil existem varias organizacdes que
defendem o direito de brincar, entre elas a IPA Brasil, que compde a Rede Nacional Primeira
Inféncia ao lado de outras congéneres.

Mudancas profundas nos ambientes urbanos em que as criangas estdo crescendo
estdo tendo um impacto importante sobre a sua oportunidade de brincar. A populagdo urbana
estd aumentando, assim como a presenca da violéncia em todas as suas formas: em casa, nas
escolas, nos meios de comunicacdo e nas ruas que, ao lado da comercializagdo das
oportunidades para brincar, influenciam negativamente as formas de envolvimento das
criancas em recreacao, bem como nas atividades culturais e artisticas. Além disso, o papel
crescente das comunicacdes eletrénicas e as crescentes demandas educacionais estdo
afetando de forma significativa o direito de brincar, principalmente na primeira infancia.

As criancas que vivem em situacBes vulneraveis ficam muito mais expostas as
situacOes de risco que as impedem de participar e de desfrutar dos direitos contidos no artigo
31 do ECA (1990, p.34) como:

Direito ao brincar, ao lazer, ao descanso, a cultura, as artes e a convivéncia
com seus pares, participando ativamente da vida comunitéria do seu entorno.
Para muitas criancas, o trabalho infantil, o trabalho doméstico ou as
excessivas demandas educacionais servem para reduzir o tempo disponivel
para 0 gozo desses direitos.

Apesar de constituirem um avango, as atividades ludicas, do brincar livre, do
brincar pelo prazer de brincar, ainda ndo merecem a devida importancia por parte dos
diferentes atores que compdem o cendrio social: gestores publicos, educadores, liderem
comunitarios, pais e familiares. Por diferentes razdes o tempo gasto com o lazer e o brincar

ainda sdo considerados por muitos setores da nossa sociedade, como tempo perdido e as
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pessoas que dele fazem uso, como pouco produtivas, superficiais, quando ndo,

irresponsaveis. Segundo Atarasi Lei 13.257 (2016, p.15):
Saude, educacdo e alimentacdo adequada sdo citados com frequéncia quando
0 assunto ¢é direitos da infancia. Mas existem outros pouco lembrados e que
também s&o fundamentais, como o direito de brincar, previsto na Declaragdo
Universal dos Direitos Humanos, na Declaracdo dos Direitos da Crianca, no
Estatuto da Crianca e do Adolescente, na Convencao sobre os Direitos da
Crianga e no Marco Legal da Primeira Infancia.

A promotora de Justica Luciana Linero, do Centro de Apoio Operacional das
Promotorias de Justica da Crianca e do Adolescente e da Educacdo do Ministério Publico
do Parana, comenta que ndo € por acaso que tal direito esta previsto em tantas leis. E
comprovado cientificamente que brincar é atividade essencial para o desenvolvimento
motor, social, emocional e cognitivo das criangas.

O Ministério Pablico do Parana (2017, p.01):

Acrescenta que essa responsabilidade das autoridades publicas ndo se limita
a oferta de espagos e equipamentos seguros voltados ao lazer, devendo
abranger também a disponibilizacdo de um sistema de ensino que possibilite
a brincadeira, entendida nesse sentido ndo como um passatempo, mas como
uma fonte eficiente de aprendizado.

De modo geral, as escolas e creches hoje estdo anacrdnicas. Com tantos estudos da
neurociéncia e do desenvolvimento do ser humano, € um paradoxo que estejam adiantando
0 conteudo para cada vez mais cedo. Precisaria haver mais tempo no curriculo escolar para
as criangas serem criancas.

Ainda o Ministério Publico do Parana (2017, p.03) maioria das criancas brasileiras
vive hoje em dois extremos:

De um lado, temos criangas que, por uma situacéo de caréncia, séo obrigadas
a pular a infancia e a trabalhar para ajudar os pais, seja vendendo alguma
coisa nas ruas ou cumprindo tarefas domésticas. De outro, temos criancgas
que, justamente por disporem de recursos financeiros, sdao obrigadas a
frequentar inimeros cursos e atividades para prepara-las para o futuro. Nos
dois casos, a infancia, que ja é tdo curta, fica ainda menor, com prejuizos ao
desenvolvimento integral da crianca.

De acordo com MPP, é pelo brincar que a crianga tem oportunidade de entender o

mundo e aprender sobre si mesma e sobre os outros. "Nos cuidados que damos a um
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bebezinho -e inserimos brincadeiras sem nem perceber -, tornamos a crianca
verdadeiramente humana. Engatinhando, o bebé passa a conhecer o proprio corpo e entende
movimentos que 4 na frente vao ajuda-lo a escrever e a desenvolver outras atividades
importantes. Brincando, as criancas também aprendem regras sociais, seus limites e 0s
limites dos outros. Dessa forma a Declaragdo Universal dos Direitos Humanos no Artigo
24° “Toda pessoa tem direito ao repouso e aos lazeres, especialmente a uma limitacdo
razoavel da duragdo do trabalho e as férias periodicas pagas”.
Enguanto a Ministério Publico do Parana na Declaragdo dos Direitos da Crianga
(1959) Cita no 7° Principio:
A crianca tem direito a educacdo, para desenvolver as suas aptiddes, sua
capacidade para emitir juizo, seus sentimentos e seu senso de
responsabilidade moral e social. Os melhores interesses da crianca seréo a
diretriz a nortear os responsédveis pela sua educacdo e orientacdo; esta
responsabilidade cabe, em primeiro lugar, aos pais. A crianca tera ampla
oportunidade para brincar e divertir-se, visando aos propositos mesmos da
sua educacdo; a sociedade e as autoridades publicas empenhar-se-d0 em
promover 0 gozo deste direito.
E de acordo com Convencéo sobre os Direitos da Crianga (1959) Artigo 31:
1. Os Estados Partes reconhecem o direito da crianca ao descanso e ao lazer,
ao divertimento e as atividades recreativas proprias da idade, bem como a
livre participacdo na vida cultural e artistica. 2. Os Estados Partes respeitardo
e promoverdo o direito da crianca de participar plenamente da vida cultural
e artistica e encorajarao a criacao de oportunidades adequadas, em condi¢des
de igualdade, para que participem da vida cultural, artistica, recreativa e de
lazer.
O Estatuto da Crianca e do Adolescente Lei n° 8.069 (1990) Art. 16. O direito a
liberdade (previsto no artigo 15) compreende 0s seguintes aspectos:
IV - brincar, praticar esportes e divertir-se; Marco Legal da Primeira Infancia
(Lei n° 13.257/2016) Art. 5° - Constituem &reas prioritarias para as politicas
publicas para a primeira infancia a saude, a alimentacdo e a nutricdo, a
Educacao Infantil, a convivéncia familiar e comunitaria, a assisténcia social
a familia da crianca, a cultura, o brincar e o lazer, 0 espago e 0 meio ambiente,

bem como a protecéo contra toda forma de violéncia e de pressdo consumista,
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a prevencao de acidentes e a ado¢do de medidas que evitem a exposicdo

precoce a comunicacdo mercadologica.
O Art. 17, a Unido, os Estados, o Distrito Federal e os Municipios deverdo
organizar e estimular a criacdo de espacos ltdicos que propiciem o bem-estar, o brincar e o
exercicio da criatividade em locais publicos e privados onde haja circulacdo de criangas,

bem como a fruicdo de ambientes livres e seguros em suas comunidades.

1.2.2. O papel do brinquedo no desenvolvimento da crianga

O brinquedo é um objeto que faz parte da histéria da humanidade e, desde a
antiguidade é desenvolvido por uma variedade de materiais, como a madeira, o vidro a
pedra, até os mais modernos como o plastico e, posteriormente, os eletrdnicos. Segundo
Cordazzo e Vieira (2007, p 94), o brinquedo “tem um valor simboélico que domina a fung¢ao
do objeto, ou seja, 0 simbdlico torna-se a fungdo do proprio objeto”. Nesse sentido, a
autonomia aguca o cognitivo e a imaginacdo, como também propicia momentos de alegria
e prazer.

Segundo Kishimoto (1995, p.90), o brinquedo supde “uma indeterminacido quanto
a0 seu Uso, ou seja, a crianga é que faz as regras de acordo com o que ela quer viver. Através
do brinquedo reproduz a realidade, ndo apenas 0s objetos, mas a totalidade social”. O autor
Moraes et al. (2014) afirma que para Piaget, o brinquedo é sindnimo de infancia e é
considerado pela crianga como sua ferramenta de trabalho.

Algumas consideragdes de Barbosa (1997, p.78) sobre o brinquedo apontam que:

O vinculo dele com a forma de educar, de interagir na escola, propicia um
ambiente mais alegre, motivador para as criancas, logo no inicio da sua
formagéo. O brinquedo tem como funcgéo, trabalhar o desenvolvimento da
crianca, auxilia nas normas e regras, na criatividade, nas emocdes e pode
mostrar caminhos para o trabalho do professor em sala de aula.

De acordo com Ujiie (2014, p.45):

O brinquedo advém de uma histéria, passando por varios acontecimentos
culturais, como na ldade Média, quando o0s jogos eram formas de
treinamento para as guerras. No renascimento ha uma mudanca contextual
sobre 0 brinquedo, o brincar e os jogos, eram considerados formas para

aprender atividades adultas.
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Assim, acredita-se que as possibilidades de jogos, brinquedo e brincar amenizavam
a opressdo do homem na sociedade e colaborava com a aprendizagem da crianga no ensino
da matematica. No século XVIII ocorreu a popularizacdo das brincadeiras e jogos
educativos. O brincar coletivo era uma atividade comum a adultos e criancgas.

Segundo Ujiie (2014, p.53):

O surgimento do  brinquedo industrializado  foi  marcante,
concomitantemente, por volta do inicio do século XIX, surge o brinquedo
industrializado [...] que transforma o brincar em uma atividade solitaria para
crianca, em funcéo do apelo ao consumo de brinquedos. Neste periodo, a
escola, com objetivos educacionais demarcados, passa a fazer uso
pedagdgico do brincar, didatizando-o de maneira forcada e incoerente.

Dessa forma, o brinquedo na literatura, ndo aponta somente essa ideia de objeto,
mas a evolugéo prazerosa e diferenciada de expressar sentimentos e emocgdes que pudessem
concretizar a aprendizagem da crianga, sua autonomia, identidade, fatores sociais e
cognitivos que sdo apresentadas quando esta crianca inicia sua vida escolar.

Ainda na visdo de Ujiie (2014, p.52) “o brinquedo ¢ compreendido como qualquer
objeto sobre o qual se debruca a acdo da atividade ludica do brincar por meio da
espontaneidade, imaginacgéo, fantasia e criatividade do brincante”. Para o autor em uma
grande diversidade de brinquedos mais modernos, a sua evolugdo € vista como um recurso
pedagdgico, podendo o professor trabalhar com essa ferramenta de modo que possa
favorecer o estimulo da crianga em sala de aula, e tornar o ambiente mais prazeroso para o
desenvolvimento da autonomia e formag&o desse individuo.

De acordo com Bardy et al. (2013, p.78), em 1999 surgiu no Brasil, por meio de
iniciativas da Secretaria da Educacdo Basica (SEB) e da Secretaria de Educacédo a
Distancia, o programa RIVED (Rede Interativa Virtual de Educacéo), cujo objetivo é
estimular o raciocinio e o pensamento critico dos alunos, utilizando a informética para a
aprendizagem de novas abordagens pedagogicas.

Para Ujiie (2014, p.60):
O brinquedo hoje ndo é mais apenas um boneco, um carrinho, uma bola, mas
pode ser também uma ferramenta tecnologica que pode atender as
necessidades infantis e até mesmo adultas. Na escola, ele deve ser bem
direcionado, ter uma proposta de aprendizagem. Ao relacionar o brinquedo

como instrumento de alegria para o conhecimento da crianca, € necessario
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compreender que essa condi¢ao traz o significado das coisas, 0 sentimento, a
organizacdo e a construcao de ideias criativas.

Diante dessa visdo exposta, percebe-se que um brinquedo deve ser bem direcionado
na escola, ter uma proposta que seja fundamental para o ensino-aprendizagem, ndo pode ser
involuntario, pois os cuidados na escola devem ser vistos pelos educadores como processos
educativos e avaliativos necessarios.

De acordo com Lira e Rubio (2014, p.45):

O bringuedo, em sua contextualizacdo, desperta a atencdo do individuo,
permite o desenvolvimento do ser humano nas suas capacidades e nas
cognicdes, aponta habilidades que precisam ser trabalhadas na escola, enfim,
0 brinquedo é muito importante, pois ele pode determinar coisas boas e ao
mesmo tempo verificar aspectos ruins, como pode também contribuir na
formacdo do carater e das opgdes ideoldgicas. O brinquedo é determinado
por idades, etapas de vida, como também existem brinquedos para adultos,
cabera uma visdo e uma atengdo com os brinquedos, pois 0 seu mau uso pode
acabar gerando impactos ndo relevantes na vida do sujeito.

Dessa maneira, nota-se a escola como ambiente de socializagdo, tem todo um
planejamento a seguir e no caso das atividades ludicas, os brinquedos devem ser
direcionados com planejamento, para que possam favorecer todo o processo de

desenvolvimento da crianca na infancia e ao longo de sua vida.

1.2.3. Visdo docente e as metodologias utilizadas para o processo de ensino e

aprendizagem

Nesse contexto, o professor € um mediador para aprendizagem do aluno, mas o
professor deve se adequar as mudangas que ocorrem na sociedade e adequar suas
metodologias para que chamar atencdo da crianca. E de acordo com Demo (1997, p.27), “a
vida académica € constituida pela pesquisa como principio cientifico e educativo, ou seja,
como estratégia de geracdo de conhecimento e de promogéo de cidadania”

Assim, quando se encontra contradi¢es entre aquilo que se deseja e aquilo que
realmente se esta fazendo, tem que ser analisado com muito cuidado para nao cair num senso
comum, pois, nos pode conduzir a erros de interpretacdo. Chervel (1990, p.200), coloca que

0 espaco escolar possui ndo somente um papel, mas:



As implicacdes do brincar no processo... 23

A funcao real da escola na sociedade € entdo dupla. A instrucdo das criancas,

que foi sempre considerada como seu objetivo Unico, ndo é mais do que um
dos aspectos de sua atividade. O outro é a criacdo das disciplinas escolares,
vasto conjunto cultural amplamente original que ela secretou ao longo de
decénios ou séculos e que funciona como uma mediagdo posta ao servico da
juventude escolar em sua lenta progressdo em dire¢do a cultura da sociedade
global.

Diante desse contexto que o autor aborda a escola transcende os bancos escolares,
bem como as préticas escolares ndo se restringem a sala de aula, ela incorpora a dindmica
da sociedade, ndo de uma forma mecénica, mas em uma continua modificacao.

Na concepgédo de Mizukami (1986, pp.14-15) ao discutir as abordagens que estéo
presentes no espaco escolar salienta que nos diversos periodos da historia da educacao
encontramos as transformagfes que ocorreram nas praticas dos professores em relacéo a
forma como eles se relacionam com o conhecimento e o que fundamenta sua acéo docente,
no inicio nos mostra que:

Na abordagem tradicional o professor em relacdo ao aluno ocupa uma
posicao vertical, aqui 0 mestre ocupa o centro de todo o processo educativo,
cumprindo objetivos selecionados pela escola e pela sociedade. O professor
comanda todas as a¢Oes da sala de aula e sua postura esta intimamente ligada
a transmissdo de contetido. Ao aluno, neste contexto, era reservado o direito
de aprender sem qualquer questionamento, atraveés da repeticdo e
automatizacao de forma racional.

Quando Saviani (1999, p.18) coloca que: referindo-se a relagédo professor e aluno,
na escola tradicional, mostra-nos que o professor: "transmite, segundo uma gradacéao ldgica,
0 acervo cultural aos alunos. A estes cabe assimilar os conhecimentos que lhes sdo
transmitidos”. Nesta abordagem pedagdgica pode-se observar que os alunos tém uma
participacao nula no processo de conhecimento, ndo participando ativamente na construcao
de uma realidade que venha a enunciar o seu conhecimento em relacdo ao que esta
aprendendo, aquilo que a propria LDB, demanda no seu artigo 32.

Teodoro (2016, p.23) reflete que:

O papel atribuido pela sociedade a escola demanda que esta promova uma
educacdo articulada com a problematica mais ampla da sociedade e suas
diferentes praticas, transformar a escola em um espaco onde se formem

alunos criticos, que pensem, analisem e sejam capazes compreender oS
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processos sociais, fazendo as relacdes necessarias entre estes e o contetido da
sala de aula. E importante formar um sujeito que considere o processo
historico, que analise o contexto social, que reivindique seus direitos e se
organize para concretiza-los.

Considera-se que uma postura pedagogica que leve em consideracdo a reflexdo
critica, a interpretacdo contextualizada e, sobretudo, as mdaltiplas contradicdes que
dinamizam a realidade escolar, estdo pautadas por uma abordagem que podemos denominar
Pedagogia Historico-Critica e Teoria Histdrico-Cultural, esta tltima desenvolvida por Paulo
Freire. Segundo Saviani (1999, p.89):

A escola funcione bem, € necessario que se utilizem métodos de ensino
eficazes, por serem eles que estimularédo a atividade e iniciativa dos alunos,
no entanto sem abrir m&o da iniciativa do professor. O método deve favorecer
o dialogo dos alunos entre si e com o professor, mas sem deixar de valorizar
o dialogo com a cultura acumulada historicamente.

Diante disso, fica claro que a aprendizagem se da por meio de um processo de
interacdo social entre as pessoas, as quais sempre estardo trocando simbolos socialmente
conceitualizados. Dessa forma, a linguagem passa a desempenhar um papel essencial no
processo de apropriagdo do conhecimento cientifico. E importante que o professor
oportunize momentos para que os alunos falem, escrevam, trabalnem em pequenos grupos.

Ao referir-se a esta situacdo Gasparin (2007, p.132) reflete que:

O aluno pode evidenciar que a realidade que ele conhecia antes como
“natural” ndo é exatamente desta forma, mas ¢ “historica” porque produzida
pelos homens em determinado tempo e lugar, com intengdes politicas
explicitas ou implicitas, atendendo a necessidades socioecondmicas,
situadas, desses mesmos homens. Ou seja, nada em que o homem pde a sua
mao é natural, mas tudo se torna historico, social, artificial, criado,
modificado, feito por ele, a sua imagem e semelhanca.

Portanto, observa-se que o proprio educador e o educando, atraves de uma postura
que leve em conta os multiplos momentos da realidade, socialmente questionada e pensada,
podera leva-la a se transformar. Para Teodoro (2017, p.27):

A abordagem cognitivista, desenvolvida principalmente, pelo bidlogo suico
Piaget, ela contribuira no sentido de trazer a luz que o conhecimento é parte
de um processo em constante construcdo na qual o professor atua

investigando, pesquisando, orientando e criando ambientes que favorecam a
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troca e cooperacdo. Ele deve criar desequilibrios e desafios sem nunca
oferecer aos alunos a solugédo pronta.

Em sua convivéncia com alunos, o professor deve observar e analisar o
comportamento deles e trata-los de acordo com suas caracteristicas peculiares dentro de sua
fase de evolugéo. Teodoro (2017, p.30) faz uma abordagem baseada concepcéo de Piaget:

O professor passa a criar 0 cenario necessario, pensando no estagio de
desenvolvimento em que o aluno se encontra, para que o aluno possa explorar
o ambiente de forma predominantemente ativa. Neste ponto, o aluno néo é
um ser que recebe a informacdo passivamente, ele deverd experimentar
racionalmente atividades de classificacdo, seriacdo e atividades hipotéticas.

Para Piaget as metodologias utilizadas pelos professores devem estar relacionadas
com a concepcao pedagdgica, com a visdo de educacdo, de homem e de sociedade das
escolas de atuacdo, construida criticamente a partir da reflexdo que fazem sobre o trabalho
que realizam e expressam nos seus projetos politico pedagogicos.

No enfoque dialético, a metodologia implica em algumas tarefas indissociaveis:
partir da pratica, assumindo-a como um desafio; refletir sobre a pratica, buscando conhecer
seus determinantes e captar sua esséncia, projetando alternativas de acéo; e transformar a
pratica, atuando de forma organizada na direcdo desejada.

De acordo com Gasparin (2007, p.5):

Essa metodologia dialética do conhecimento perpassa todo o trabalho
docente-discente, estruturando e desenvolvendo o processo de construcgao do
conhecimento escolar, tanto no que se refere a nova forma de o professor
estudar e preparar os conteudos e elaborar e executar seu projeto de ensino,
como as respectivas a¢des dos alunos. [...] expressa a totalidade do processo
pedagogico, dando-lhe centro e dire¢cdo na construcdo e reconstrugdo do
conhecimento. D4 unidade a todos os elementos que compdem 0 processo
educativo escolar.

Entende-se que o método dialético é de fato essencial onde o dialogo entre as

partes séo essenciais para desenvolvimento da aprendizagem.

1.3. O brincar no processo de ensino aprendizagem a Educacéo Infantil

Nessa linha de pensamento, o brincar € de suma importancia no processo de ensino

aprendizagem da crianca de Educacdo Infantil, no brincar que a crianga se desenvolve seus
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aspectos moto e cognitivo. E por meio dos jogos de brincar o discente tem uma interacéo

com o0s outros. A respeito disso Piaget (1978 apud Moraes et al., 2014, p 89) considera que:
O jogo como atividade intelectual da crianga e consolidador de sua
inteligéncia. Existem trés tipos de jogos, segundo Piaget: 0 jogo de exercicio-
caracterizado pela repeticdo dos movimentos; O jogo simbolico- surge junto
com a funcdo simbdlica e o jogo de regras- que se manifesta aos 4 anos, com
o declinio do simbodlico.

Portanto, os jogos na vida da crianga sdo essenciais, que por meio do brincar a
crianga vém despertar os aspectos motores, assim futuramente se desenvolver integralmente.
E dessa forma o jogo € uma forma de brincadeira onde estimula a crianca ao processo de
ensino aprendizagem.

De acordo com Moraes et al. (2014):

O jogo é importante para o desenvolvimento da personalidade humana e da
motricidade. Existem quatro tipos de jogos para Wallon: jogos funcionais-
explora os sentidos, desenvolve a motricidade; jogos de ficcdo- os de faz de
conta, imaginarios; jogos de aquisi¢ao- o que a crianga adquire conhecimento
a partir do que vé e ouve e jogos de fabricacdo- através de atividades manuais
de entretenimento.

Entdo, o jogo pode ser considerado uma ferramenta essencial para o aprendizado
da crianca de Educacdo Infantil. E importante destacar que existem Vvarios jogos que
estimulam o aprendizado como o texto cita, e assim com uma metodologia adequada o
discente possa ter envolvimento do processo dinamico de aprendizagem.

Segundo Kishimoto (1995, p.45):

O jogo assume o sentido que cada sociedade Ihe atribui. Em tempos passados,
0 jogo era considerado inutil, depois do romantismo, a partir do século XVIII,
ele passa a ser considerado algo sério, e destinado a educagdo pois, a
existéncia de regras em todos 0s jogos € uma caracteristica marcante. Ha
regras explicitas, como no xadrez ou amarelinha, regras implicitas como na
brincadeira de faz de conta em que a menina se faz passar pela mée que cuida
da filha. S&o regras internas, ocultas que ordenam e conduzem a brincadeira.
(Kishimoto, 1995, p.45).

Para tanto, os jogos se limitam nas regras que identificam como ponto essencial
para da a objetividade de um trabalho que exercer inicio, meio e fim. Portanto, para

desenvolvimento de um jogo é preciso e é fundamental colocar para as criangas as regras
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onde elas podem ser compreendidas de forma prética. E para Vygotsky (1990 apud Moraes
et al, 2014): acredita que “o jogo ¢ uma ferramenta eficaz e age no psicoldgico e no
desenvolvimento da crianca. Ele elege a situacao imaginaria como fundamental no jogo”. O
autor expOe que 0 jogo pode despertar na crianga seu potencial imaginario onde seja capaz

de desenvolver seu cognitivo com um todo.

1.3.1. A brincadeira segundo Piaget

Cabe nesse momento destacar que a brincadeira ndo pode sair do contexto escolar
ou fora dela, sendo assim, todo processo de aprendizagem € baseado na brincadeira, de
acordo com Moraes et al. (2014), Piaget (1998) as brincadeiras mudam de acordo com a
faixa etéria da crianga. A partir das brincadeiras, a crianga recria o real, mas, precisam existir
regras a serem cumpridas de acordo com a idade. Segundo Andrade e Sousa (2011, p.94):

Os jogos e brincadeiras superam as atividades como treinamento, que durante
muito tempo serviram para memorizacao e aprendizado. O professor precisa
estar atento ao desenvolvimento cognitivo da crianga, valorizar a infancia e
a criatividade, e para isso, deve lancar mdo de brincadeiras e jogos para
ensinar. As brincadeiras sempre fizeram e fardo parte das criangas. Sendo
assim, usar o lddico para educar impulsiona um crescimento saudavel e
transformador.

Entdo, nessa fase o professor precisa-se esta atento no desenvolvimento da crianca,
tanto nos aspectos fisico e motor. Dessa forma a crianca deve ser estimulada durante a
infancia e no ambiente escolar o educador precisa ter consciéncia de que por meio de
atividades ludicas as criangas adquirem mobilidade corporal, orientando-se pelo proprio
corpo. Atividades como pular corda, andar sobre uma linha no chéo, pular com um sé pé,
deixam os alunos felizes e auxiliam no seu desenvolvimento motor.

Segundo Kishimoto (1995, p.111):

Brincadeira € a acdo que a crianga desempenha enquanto joga, enquanto faz
de conta, € o ltdico em agdo. A brincadeira contribui para o desenvolvimento
e para a construcdo do conhecimento infantil. Enquanto brinca, a crianca se
transporta para outro mundo, assume papeis, fala, danca, bate, chora, ri, ela
retrata a realidade que vive, repete as palavras que escuta e 0s gestos que

enxerga. Ao se observar uma crianga brincando pode-se saber bastante sobre
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sua vida. Que por meio da brincadeira ela expde sentimentos, desejos, visdo
de mundo.

Acredita-se que a brincadeira desempenha da crianga o seu agir para engquanto joga,
e assim a brincadeira desempenha um papel fundamental para o processo de ensino
aprendizagem, que por meio da brincadeira o aluno despertar seus sentimentos e desejos
sobre 0 mundo que a cerca.

Para Leal (2017, p.27) na etapa infantil:

O processo de desenvolvimento com as brincadeiras, jogos e brinquedos o
individuo ird concretizar a sua criatividade e identidade. Quando a crianca
chega a escola é iniciada uma sondagem pelos professores, por meio de um
trabalho de observacio dos alunos, para conhecé-los melhor. E somente a
partir de um trabalho pedagdgico planejado e organizado que o professor
conseguira fazer uma avalia¢do continua, para estabelecer tipos de atividades
adequadas as idades, conforme série e turma, bem como adaptacdes de jogos
e brincadeiras importantes para o desenvolvimento do educando.

Fica evidente que a utilizacdo de jogos e brincadeiras ndo pode ser definida apenas
como um ato, mas como acdo e pratica educativas, desenvolvidas para que os alunos
alcancem sentido, essas a¢Oes sdo importantes ferramentas que podem enriquecer 0 processo
de desenvolvimento fisico, cognitivo, emocional, assim como a criatividade, a autonomia e
a formacdo da crianca.

A teoria de Jean Piaget (1896-1980, p.56):

O desenvolvimento da inteligéncia colocou o jogo e o brincar como
atividades indispensaveis na busca do conhecimento pelo individuo. Ele
dividiu o desenvolvimento intelectual da crianca em etapas caracterizadas
pela sucessiva complexidade e maior integracdo dos modelos de pensamento,
ou seja: até os dois anos de idade sensério-motor; de dois a quatro anos pré-
operacional; de quatro a sete anos intuitivo; de sete aos 14 anos operacional
concreto; e, a partir dessa idade operacional abstrato. Quando Piaget
descobriu que ndo é o estimulo que move o individuo ao aprendizado,
revolucionou a pedagogia da época. Para ele, a inteligéncia sé se desenvolve
para preencher uma necessidade. A educacdo, concebida a partir desse
pressuposto, deve estimular a inteligéncia e preparar os jovens para descobrir
e inventar; o professor deve provocar na crianga a necessidade daquilo que

ele quer transmitir.
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Entende-se que toda crianca passa por processo de desenvolvimento, esse processo
de desenvolvimento é essencial para a compreensao de todos os aspectos fisico, motor e
cognitivo da crianga. Piaget (1977, p.34) afirma que:

Ao aprender, o individuo ndo tem um papel passivo perante as influéncias do
meio, pelo contrario, procura adaptar-se a elas com uma atividade
organizadora. Nesse sentido, a aprendizagem, para ele, € um processo
adaptativo em funcé@o de respostas dadas pelo sujeito a um conjunto de
estimulos anteriores e atuais. Sendo assim, o desenvolvimento é um fator
condicionante da aprendizagem.

Nessa perspectiva, tudo precisa ser estimulado para haver aprendizagem, o
individuo se adaptar ao contexto que esta inserido, sendo assim, precisa-se ser condicionado
a certos estimulos para ocorrer um certo tipo de aprendizagem.

Baseado nesse contexto a atividade Iudica é um estimulo de aprendizagem onde a
crianca pode condicionada para se adaptar com estimulo para que um processo de ensino,
de acordo com Piaget (1978, p.56): “a atividade ludica é o bergo obrigatério das atividades
intelectuais da criancga. Estas ndo sdo apenas uma forma de desafogo ou entretenimento para
gastar energia das criangas, mas meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento
intelectual”.

Piaget (1976, p.160) afirma:

O jogo e o brincar, portanto, sob as suas duas formas essenciais de exercicio
sensorio-motor e de simbolismo, proporciona uma assimilacdo da real a
atividade prdpria, fornecendo a esta seu alimento necessario e transformando
o real em funcdo das necessidades multiplas do eu. Por isso, 0s métodos
ativos de educacdo das criangas exigem todos que se forneca as criancas um
material conveniente, a fim de que, jogando e brincando, elas cheguem a
assimilar as realidades intelectuais que, sem isso, permanecem exteriores a
inteligéncia infantil.

Nessa concepcdo, o jogo é o brincar é de fato formas esséncias de exercicios que
trabalham na crianca a questdo sensério-motor e também o simbolismo, ou seja, a crianca
aprende brincando, e assimila mais fécil tudo que a cerca, e assim favorecendo seu eu, no
sentido que a crianca assimila a parte do real, mas € preciso também fornece dos discentes
materiais concretos que possam fazem as distin¢des do que vai ser aprendido com um todo.

Para Piaget citado por Kishimoto (1996, p.90):
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O brincar ndo recebe uma conceituacao precisa, € uma acao assimiladora,
aparece como forma de expressdo da conduta, cheia de caracteristicas
metaféricas como espontaneidade, prazer, iguais as do romantismo e da
biologia. Ao inserir a brincadeira e 0 jogo dentro do contetdo da inteligéncia
e ndo na estrutura cognitiva, Piaget distingue a construcdo de estruturas
mentais da aquisicdo dos conhecimentos. Nesse sentido, a brincadeira e o
jogar, enquanto processos assimilativos participam do contetdo da
inteligéncia, igual a aprendizagem e também é compreendida como conduta
livre, espontanea, que a crianga expressa por sua vontade e pelo prazer que
Ihe da. Portanto, ao manifestar a conduta ludica, a crianga demonstra o nivel
de seus estagios cognitivos e constroi conhecimentos de acordo com seu nivel
de desenvolvimento.
Entdo, baseado nesse contexto o brincar nas concepg¢des assimiladora que concerne
que toda assimilacdo se da por etapa de desenvolvimento, entdo que cada etapa a crianca
aprende um conteddo novo. Portanto, a aprendizagem € baseada por etapa e cada etapa tem

de ser respeitada e levada em consideragéo.

1.3.2. Definigdo dos termos brinquedos, brincadeiras e jogos

Baseado nesse contexto, é preciso compreender conceitos que levam a crianga a
certa assimilacdo, quando o professor propde as brincadeiras que é essencial para 0 processo
de aprendizagem é de fato que ha um planejamento onde ambas as partes possam assimilar
o0 irdo aprender. Segundo Almeida (2014, p.1) afirma: “as brincadeiras e jogos fazem a
crianca crescer, pois proporciona na maioria das vezes, ou sendo em todas as ocasifes, a
procura de solugdes e de alternativas para desenvolverem de forma prazerosa o que lhe é
proposto”.

Na teoria construtivista piagetiana, (1976, p.150):

O jogo e a brincadeira sdo vistos como um processo de construcao que insere
0 sujeito no meio social através da adaptacdo e da interacdo com o meio, estes
servem para a consolidacao das habilidades aprendidas e serve como reflexo
do nivel de desenvolvimento cognitivo da crianca e € no jogo e no brincar
que ela aplica tudo que aprende.

Conscientemente é preciso compreender que 0 jogo e a brincadeira sdo formas de

um processo de construcdo que coloca a crianga no processo de incluséo ao meio social que
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por meio de uma adaptacao onde ela esta inserida ela pode criar habilidades de aprendizagem
ao seu nivel de desenvolvimento mental. Para Kishimoto (1998, p.39) identifica na obra de
Piaget que “cada ato de inteligéncia é definido pelo equilibrio entre duas tendéncias:
assimilagdo ¢ acomodagao”.

Para Friedmann (2002, p.23) é:

Através dos jogos e brincadeiras a crianca poderd ter um bom
desenvolvimento psicomotor e psico-social, assim como as levard a
socializacdo e a contribuicdo para a sua vida afetiva. As atividades ludicas
encorajam também o desenvolvimento intelectual, através da atencéo e da
imaginacao, facilitando a sua expressao.

O autor fala que por meio dos jogos e brincadeiras a crianga terd& um
desenvolvimento integral em todos os aspectos, e assim proporcionando em sua vida a
interacdo a socializagdo contribuindo assim na sua afetividade. Na concep¢édo de Vygotsky
(1998, p.97) definiu a zona de desenvolvimento proximal (ZPD) como:

(...) a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através da solucdo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solucdo de problemas
sob a orientagdo de um adulto ou em colabora¢do com os companheiros mais
capazes.

Nesse sentido, a brincadeira ¢, assim, a realizagdo das tendéncias que ndo podem
ser imediatamente satisfeitas. Esses elementos da situagdo imaginaria constituirdo parte da
atmosfera emocional do proprio brinquedo. Portanto a brincadeira representa o
funcionamento da crianca na zona proximal e, portanto, promove o desenvolvimento
infantil.

Entretanto, Vygotsky (1998 p.105) chama a aten¢do quando afirma que definir “o
brinquedo como uma atividade que da prazer a crianga, € incorreto” porque para ele, muitas
atividades dao a crianca prazeres mais intensos que a brincadeira:

Por exemplo, uma chupeta para um bebé mesmo que isso nao leve a saciacédo
da fome. Ele destaca, ainda, que ha brincadeiras em que a propria atividade
ndo é tdo agradavel, como as que s6 agradam as criangas (entre cinco e seis
anos de idade) se elas considerarem o resultado interessante.

Os jogos esportivos podem ser outro exemplo (ndo apenas o0s esportes atléticos,

mas 0s que tém como regra, ganhadores e perdedores). Estes sdo frequentemente
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acompanhados de desprazer para a crianca que ndo alcanca o resultado favoravel, isto €,
aquela que perde a partida.

Para (Piaget 1976 apud Damasceno et al., 2014):

O jogo, o brinquedo e as brincadeiras fazem parte do universo infantil,
através deles € a crianca se desenvolver, conhecer e interagir com 0 mundo
ao seu redor. Desde os primeiros anos de vida somos apresentados a esse
mundo de imaginacédo e intera¢do, o que faz com que criamos e recriamos
atitudes e comportamentos vivenciados em nosso dia a dia. “A brincadeiras
e jogos infantis exercem um papel muito além da simples diverséo,
possibilita aprendizagem de diversas habilidades e sdo meios que contribuem
e enriquecem o desenvolvimento intelectual da crianca.

A inféancia, o jogo, o brinquedo e as brincadeiras estdo inteiramente ligados, sendo
que desde muito cedo somos orientados a brincar com jogos e objetos, seja para aprendermos
ou simplesmente para nos distrairmos, mas estas palavras fazem parte e sentido do universo
infantil.

De acordo com Vygotsky (1989, p.130):
[...] a brincadeira cria para as criancas uma zona de desenvolvimento
proximal que ndo é a outra coisa sendo a distancia entre o nivel atual de
desenvolvimento  determinado  pela  capacidade de  resolver
independentemente um problema, e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado através da solucdo de um problema, sob a orientagdo de um
adulto ou um companheiro mais capaz.

O brincar torna-se muito importante para o desenvolvimento e para a interacdo da
crianca com o mundo ao seu redor, desde os primeiros meses de vida somos estimulados a
sorrir, falar, ouvir, gritar, imaginar coisas ou objetos ao nosso redor, ou seja, interagir com
as pessoas e com 0 meio. Desde os primeiros dias, 0s pais, tios, tias, avds, entre outros,
interagem com a crianca, estimulando assim a interacdo e a descoberta com o mundo
exterior.

Para Bohm (2015, p.05):

O jogo, o brinquedo e as brincadeiras ao longo do tempo estdo sendo
interpretados de forma diferente, passaram a ser compreendidos como
“objetos” de grande aprendizado e importancia para as criangas, deixando de

serem apenas um passatempo e foram ganhando espaco nas escolas e nos
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processos pedagdgicos, além de chamarem a atencdo de estudiosos e de
empresarios.

Fica claro que muitas das vezes o brincar em alguns momentos podem ser
confundido com um passatempo e concluido como uma falta de seriedade pelos profissionais
que deles usam para interagir e passar conhecimento para seus alunos.

Segundo Kishimoto (1993, p.15):

Os jogos tém diversas origens e culturas que séo transmitidas pelos diferentes
jogos e formas de jogar. Este tem funcdo de construir e desenvolver uma
convivéncia entre as criangas estabelecendo regras, critérios e sentidos,
possibilitando assim, um convivio mais social e democracia, porque
“enquanto manifestagdo espontanea da cultura popular, os jogos tradicionais
ttm a funcdo de perpetuar a cultura infantil e desenvolver formas de
convivéncia social.

Atualmente existem varios tipos de jogos, sdo eles: jogos de mesa, de caneta e
papel, de cartas, de dados, de tabuleiro, musicais e jogos interativos. Os jogos de mesa séo
jogos que estdo confinados a uma area pequena, geralmente em mesas e que exigem pouco
esforgo fisico, pois basicamente 0os movimentos sdo para pegar € mover pegas, COmo por
exemplo: o jogo de damas, o tamgram, entre outros.

Segundo Oliveira (1984) apud Bueno (2010, p.25):

O brinquedo educativo se auto define como agente de transmisséo metddica
de conhecimentos e habilidades que, antes de seu surgimento, ndo eram
veiculadas as criangas pelos brinquedos.” O que simboliza uma atividade
voltada para o lazer infantil ou o entretenimento da crianca.

O brinquedo chama a atencédo de qualquer crianca independentemente da sua idade,
seja por ele ser pequeno ou grande, colorido ou ndo, mas por todo o simbolismo que 0 mesmo

tem durante a infancia de qualquer sujeito.

1.3.3. A influéncia da brincadeira no desenvolvimento infantil

Hoje no contexto escolar tudo na crianca pode influencia-la, o professor tem se
adequar as novas formas de metodologias que possam instigar a crianga ao processo de
aprendizagem, e principalmente a questdo das brincadeiras que é de fato metodologias que

incentivadoras que estimular a crianca ao aprendizado.
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Como diz Valério (2016, p.01): “o brincar fica relegado para segundo plano e a
preocupacdo dos pais recai sobretudo em saber se os filhos estudaram ou ndo, sem
perceberem que nenhuma crianga desenvolverd todo o seu potencial se a brincadeira ndo
fizer parte da sua vida”.

Nesse sentido o autor frisar que o brincar e o jogar ndo se resumem apenas a formas
de divertimento e de prazer para a crianca, mas sao meios privilegiados dela expressar 0s
seus sentimentos e aprender. Ainda nessa abordagem Valério (2016, p.02) afirma:

Por intermédio da brincadeira, a crianca explora e reflete sobre a realidade e
a cultura na qual estd inserida, interiorizando-a. A experimentacdo de
diferentes papéis sociais (0 papel de mae, pai, bombeiro, super-homem)
através do faz-de-conta, permite a crianca compreender o papel do adulto e
aprender a comportar-se e a sentir como ele, constituindo-se como uma
preparacdo para a entrada no mundo dos adultos. A crianga procura assim
conhecer 0 mundo e conhecer-se a si mesma.

Dessa forma que por meio da brincadeira, a crianca tem oportunidade de simular
situacdes e conflitos da sua vida familiar e social, o que Ihe permite a expressdo das suas
emocoes.

Brincar € uma forma segura das criangas encenarem 0s seus medos, as suas
angustias e a sua agressividade e de tentarem elaborar e resolver os seus conflitos internos.
Os jogos, nos quais esta implicito o perder e 0 ganhar, permitem que a crian¢a possa comegar
a trabalhar a sua resisténcia a frustracdo. Aprender a lidar com esse sentimento é essencial
para o seu equilibrio emocional e para o desenvolvimento da personalidade.

E de acordo com Valério (2016, p.04):

Outro aspeto importante do brincar € o desenvolvimento do raciocinio, da
atencgdo, da imaginacéo e da criatividade, na medida em que as brincadeiras
trazem novas linguagem e ajudam a crianga a pensar, se quisermos, a pensar
a realidade de forma criativa. O brincar desempenha um papel igualmente
importante na socializacdo da crianca, permitindo-lhe aprender a partilhar, a
cooperar, a comunicar e a relacionar-se, desenvolvendo a nogédo de respeito
por si e pelo outro, bem como sua autoimagem e autoestima.

E evidente nessa perspectiva que os beneficios do brincar sdo inesgotaveis e como
tal € muito importante que os pais ndo se esquecam de definir na agenda da crianca um

espaco diario para ndo fazer nada — € ai que surge o espaco para brincar.
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Citando Winnicott (1975, p.78) "a brincadeira é universal e € prépria da saide: o
brincar facilita o crescer, logo a satde". Por isso, sempre que Ihe seja possivel, brinque muito
com o seu filho e conceda-lhe uma boa parte do dia para ele brincar! Dessa forma, estara a
promover o seu crescimento feliz e saudavel.

De acordo com Santos e Pessoa (2015, p.12):

O brincar é uma das formas mais comuns do comportamento infantil, é uma
condigdo essencial para o desenvolvimento da crianca. Através do brincar a
crianca conhece 0 meio em que vive e interage com 0 mesmo, desenvolve
suas habilidades, criatividade, inteligéncia e imaginacdo. A experiéncia do
brincar possibilita a crianca um melhor conhecimento de si mesma,
facilitando também no processo de socializacdo, devido a situacdes
vivenciadas com outras crian¢as, ou seja, brincar € uma atividade ludica,
prazerosa e livre.

Nota-se nas palavras do autor a importancia do brincar para a crianca € uma
construcdo historica, quando brinca a crianca experimenta novas sensacdes e acaba entrando
no mundo dos adultos, reproduz o que os adultos fazem de forma ludica e livre, ou seja, as
criangas assimilam o mundo de sua maneira sem um compromisso com a realidade.

Segundo Wajskop (2012, p.37), “na brincadeira, as criangas podem pensar e
experimentar situacdes novas ou mesmo do seu cotidiano, isentas das pressdes situacionais”.

Nesse contexto, se pode entender que a brincadeira esta condicionada ao ambiente
em que acontecem, e nesse ambiente a crianca tem que sentir liberdade, pois € atraves do
brincar que as criangas se situam socialmente e desenvolvem novas aprendizagens,
constroem relagbes uma com as outras, criam regras de organizacao e de convivéncia.

Para Santos e Pessoa (2015, p.13):

A brincadeira deve fazer sempre parte do cotidiano da crianca, pois é a
principal atividade da infancia. Os espagos dedicados a crianca devem
atender as necessidades, ou seja, respeitar cada faixa etaria, sendo em casa,
na escola, ou na Brinquedoteca, o importante é que a crianga, ao brincar,
tenha sua liberdade, autonomia e confianga no ambiente em que brincam.

Em suma, a brincadeira ndo deve falta no contexto escolar da crianga que a
brincadeira faz parte na vida escolar da crianca, que por meio do brincar que a crianca cria

sua autonomia e confiancga.
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1.3.4. A brincadeira no contexto escolar

Baseado nesse contexto, a brincadeira é uma ferramenta de ensino que ndo deve faltar no
contexto escolar. A Leis de Diretrizes e Bases (1996, Art. 29) abordam que:
O brincar e sua importancia para o desenvolvimento e a aprendizagem da
crianca, bem como o brincar e o faz de conta. A Educacdo Infantil, primeira
etapa da educacdo basica, tem como finalidade o desenvolvimento integral
da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos fisico, psicolégico,
intelectual e social, complementando a acdo da familia e da comunidade.

E evidente que o brincar serve com alternativas para o desenvolvimento da crianca.
Nesse sentido dés da base o brincar é essencial para a crianca, pois tem a sua finalidade o
desenvolvimento integral da crianca.

Para os autores Paula e Mussini (2013, p 02) levam em consideragdo que:

A crianca da Educacéo Infantil passa mais tempo dentro de uma Instituicéo
de Ensino, lugar esse onde se deveria tem um tempo e espago para brincar,
se desenvolver e aprender assistimos, em muitas das Instituicbes um
negligenciamento do mesmo. Alguns professores tém negado esse tempo e
espaco pensando ser um momento de perda de tempo, em alguns casos
desconhecem o valor da brincadeira, cobram o conhecimento visando apenas
que a crianca aprenda os contetdos. Enfim, os professores acabam por
valorizar mais os contetdos tedricos aplicados sem falar que estes prezam
mais pela quantidade do que pela qualidade.

Para 0 autor que em suas palavras que uma crianga passa mais tempo em uma
instituicao de ensino, onde deveriam ter um espaco para brincar, mas muitos docentes levam
em consideracdo que brincar seja uma perda de tempo. E hoje os professores levam mais
consideracao os contetidos que partir dos desenvolvimentos nos aspectos fisicos e motores.

Na concepcao de Paula e Mussini (2013, p.04):

A crianca ndo nasce sabendo brincar, ha a necessidade da mediacéo do adulto
seja da familia, ou da instituicdo para que ela descubra que o brincar € uma
forma de conhecer a si mesmo e 0 mundo que a cerca. A crian¢a quando
brinca comeca a entender como as coisas funcionam ao seu redor, assim ela
podera perceber e distinguir o que pode e o que ndo pode ser feito por meio

do brincar, ou seja, ela percebera e aprendera que existem regras sociais.
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Na perspectiva a crianga ja nasce com as tendéncias que brincar, e fica evidente que
a partir da sua infancia a crianca vai desenvolvendo de acordo com suas necessidades, mas
tudo isso com os devidos orientacao de adulto.

Segundo Paula e Mussini (2013, p.04):

A crianga se encontra numa fase de grande desenvolvimento fisico e
psicomotor, pois estdo ocorrendo notaveis transformacfes tanto na acéo
como na representacdo propriamente dita. A qualidade do trabalho
pedagogico esta associada a capacidade de promocdo de avangos no
desenvolvimento da crianca, destacando-se a importancia das atividades
ludicas no processo ensino e aprendizagem, assim como a relevancia da
proposta pedagdgica adotada pela escola. Na pré-escola a crianca entra em
contato com o mundo real das significacOes, ela passa a se conhecer, a se
descobrir, a se apropriar de novos conhecimentos e a definir conceitos, por
isso, as atividades ludicas nos levam a pensar na Educacéao Infantil.

Na concepcao do autor que em sua visao que no decorrer da infancia, a crianga vai
se desenvolvendo, ou seja, ocorrendo varias transformacdes nos aspectos fisicos, motor ou
cognitivos.

De acordo com o artigo Escola (2015, p.03):

O brincar é tdo importante para a crianga que passou de um simples para um
direito garantido na Declaragdo Universal dos Diretos da Crianga, onde no
quarto requisito deixa claro que crianca tera direito a alimentacéo, recreacao
e assisténcia médica adequada. Estabelecendo de forma igualitaria que a
recreacdo € tdo importante quanto a alimentacdo e a salde para a crianca.
Salientando que, o brincar € muito importante no processo de
desenvolvimento da crianca.

Hoje percebe-se que o brincar é de suma importancia para o desenvolvimento da
crianca, onde direito garantido na Declaracdo Universal dos Diretos da Crianca que coloca
que o brincar tem que fazer parte da vida da crianca.

Segundo a Revista Escola (2015, p.04):

No Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) no seu artigo segundo é
considerado crianca, para os efeitos desta Lei, a pessoa até doze anos de idade
incompletos, e adolescentes aquela entre doze e dezoito anos de idade. Sendo
assim, no artigo dezesseis a crianga tem direito a liberdade, onde compreende

alguns aspectos, entre eles o inciso quarto, que é o de brincar, praticar
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esportes e divertir-se. E no artigo cinquenta e nove cabe aos municipios,
juntamente com apoio dos estados e da Unido, estimular e facilitar a
destinacdo de recursos e espacgos para programagdes culturais, esportivas e

de lazer voltadas para a infancia e a juventude.

No referido Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) tanta a crianca e

adolescente tem o direito a liberdade, ou seja, direito a recreacdo e lazer e a escola que

proporcionar essa liberdade.

que:

O Referencial Curricular Nacional para a Educagdo RCNE (1998, p.139) informa

Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia da crianga, desde muito cedo, pode se comunicar
por meio de gestos, sons e mais tarde ter determinado papel na brincadeira
faz com que ela desenvolva sua imaginacgéo... A fantasia e a imaginagao séo
elementos fundamentais para que a crianca aprenda mais sobre a relacédo

entre pessoas.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educagéo que expressa

que o brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da crianca, ou seja,

levando assim no desenvolvimento de sua autonomia dés de cedo. Segundo o artigo Escola

(2015, p.06), os especialistas em Educacao Infantil como pediatras, professores e pedagogos

revelam:

A importéncia do brincar para o desenvolvimento saudével das criangas. E é
através das brincadeiras e brinquedos que a crianga descobre o mundo,
relaciona-se com outras criangas, prepara-se para a vida e mantém-se
saudavel. Mas para se ter uma ideia da importancia do ato de brincar na

construcdo do conhecimento € preciso que se observe uma crianca brincando.

Hoje o brincar de fato desenvolve aspectos saudaveis na vida crianga, que por meio

do brincar gque a crianga mantém uma vida saudavel. Brasil Escola (2015, p.10) diz que:

O brinquedo é entendido como objeto de suporte da brincadeira, uma vez
que, através da inter-relacdo da crianga como 0 mesmo € criado um vinculo
de afinidade simbdlica, “o faz de conta”, sem que haja uma cobranca de

regras definidas no seu desenvolvimento quanto ao uso.

Na concepc¢do do autor expde que o brinquedo € suporte para brincar, pois a crianca

cria de certa forma um vinculo que afinidade simbolica, onde a crianga cria uma inter-

relacdo com objeto e o brincar.



As implicacdes do brincar no processo... 39

1.3.5. Vantagens do brincar como ferramenta do processo de ensino aprendizagem

Hoje se destaca que o brincar é realmente uma ferramenta de contribui¢do para
aprendizagem da crianca de Educacéo Infantil.

De acordo com Silva (2013, p.09):

As brincadeiras sdo importantes por fazerem parte do mundo das criancas e
por proporcionarem momentos agradaveis dando espaco a criatividade.
Todos deveram buscar 0 bem estar da crianga durante o processo de ensino
aprendizagem, resgatando assim o ladico como instrumento de construcéo
do conhecimento. O brincar esta relacionado ao cotidiano das criancas ha
séculos, sendo valorizado no espaco educacional infantil depois do
rompimento do pensamento romanico, passando a ter funcdo socializadora e
integradora. Através do ato de brincar, as criangas ultrapassam a realidade,
transformando-a por meio da imaginacao, expressando, assim, o que teriam
dificuldades em realizar atraves do uso de palavras. Sendo assim, o brincar
ndo e s6 uma atividade de lazer, mas uma forma de estabelecer relagdes, de
produzir conhecimentos e construir explicacgdes.

Nota-se nas palavras do autor que uma maior vantagem que brincadeira tras para
as criancas que a criancas pensa de forma criativa, e assim elas podem pensar de forma
saudavel, proporcionando assim o processo de ensino aprendizagem.

Dessa forma a crianga usa seus pensamentos para ultrapassar o campo da realidade
transformando a sua realidade de forma prazerosa.

De acordo com Silva (2013, p.09) as Diretrizes da Educacao Infantil reconhecem
que:

As brincadeiras tem um papel estruturante, determinando que o curriculo da
Educacéo Infantil deve ser estruturado a partir de dois eixos: interagdes e
brincadeiras. Segundo as diretrizes, brincar tem uma funcéo importante que
estimula a imaginacdo da crianca. Brincando é que a crianga vai significar e
ressignificar o real, tornar-se sujeito e participe, explorar e refletir sobre a
realidade e a cultura na qual vivem, incorporando-se e, a0 mesmo tempo,
questionando regras, papéis sociais e recriando cultura.

Por fim, a lei Diretriz da Educacéo Infantil mostra que as principais vantagens que
a crianca ressignificar seu jeito de fazer, seu jeito de brincar, tornando real o que ela faz

criando vida tudo que faz.
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Segundo 0 RCNE, (1998, p.22) explica que na Educacao Infantil:

Os jogos e brincadeiras possibilitam as criancas se expressarem através da
pratica didria de atividades dirigidas que as fazem desenvolver suas
capacidades motoras, cognitivas e sociais. Brincar € uma das atividades
fundamentais para o desenvolvimento da identidade e da autonomia. Nas
brincadeiras, as criancas podem desenvolver algumas capacidades
importantes tais como a atengdo, a imitacdo, a memdria, a imaginacéo.
Amadurecem também algumas capacidades de socializagdo, por meio da
interacdo e da utilizagdo e experimentacao de regras e papéis sociais.

Na concep¢do do RCNE mostra que 0s jogos e brincadeiras trazem algumas
vantagens como o desenvolvimento das capacidades motoras, cognitivas e sociais das
criangas, e assim tornando o desenvolvimento da sua identidade e autonomia.

Para VVygotsky (2004, p.67):

A promocdo de atividades que favorecam o envolvimento da crianga em
brincadeiras, principalmente aquelas que promovem a criagao de situagdes
imaginarias tem nitida funcéo pedagdgica. A escola e, particularmente, a pré
escola poderiam se utilizar deliberadamente desse tipo de situagdes para atuar
no processo de desenvolvimento das criangas.

Nota-se nas palavras do autor que a promocao de atividade favorece a interacéo e
socializacdo das criangas, onde elas podem obter o envolvimento nas brincadeiras e
principalmente obter situagOes imaginarias.

Hoje sabe-se que a escola que um papel fundamental no processo de ensino
aprendizagem, a escola tem que promover situacdes de liberdade, propiciando um ambiente
prazeroso.

E para Piaget, (1998, p.56):

O jogo apresenta contribuicbes para o desenvolvimento cognitivo,
oferecendo o acesso a mais informacdes e tornando mais rico o contetdo. O
jogo infantil propicia a exercicio do intelecto, utilizando a anélise, a
observacdo, a atengdo, a imaginacdo, o vocabulario, a linguagem e outras
dimens@es proprias do ser humano. Piaget demonstrou que as atividades
ludicas conscientizam, sensibilizam e socializam, destacando a importancia
de aplica-las nas diferentes fases da aprendizagem escolar.

Nessa concepcdo mostra que as contribuicdes que o jogo como uma forma de

brincadeira que influencia o cognitivo das criangas, onde influencia ao acesso de muitas
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informacdes possiveis, sobre a observacdo, a atencdo, a imaginacdo, o vocabulario, a
linguagem e outras dimensdes proprias do ser humano.

Vygotsky (1994, p.78):

Atribui relevante papel ao ato de brincar na constituicdo do pensamento
infantil. E brincando, jogando, que a crianca revela seu estado cognitivo,
visual, auditivo, tatil, motor, seu modo de aprender e entrar em uma relacédo
cognitiva com o mundo de eventos, pessoas, coisas e simbolos.

Na concepcao do autor que em suas palavras deixa claro que o ato de brincar, que
o0 brincar despertar o pensamento da crianga nos aspectos cognitivo, visual, auditivo, tatil,
motor.

De acordo com Silva (2013, p.18):

Durante o desenvolvimento intelectual e social a crianga passa por varias
etapas, e como podemos perceber o brincar é uma delas, através do brincar a
crianca amadurece suas idéias e consegue perceber o mundo no qual esta
inserida, construindo assim sua prépria personalidade sem a intervencgéo de
um adulto.

Nas palavras do autor que fala que o desenvolvimento intelectual e social da crianga
passa por varias etapas € uma delas é os aspectos das brincadeiras, que por meio do brincar
a crianca se desenvolve suas opinides e consegue ver o0 mundo de forma significativa. Piaget
analisou e estabeleceu relagdes entre 0 jogo e o desenvolvimento intelectual.

Segundo Piaget (1975, p.45): “a pratica ludica valoriza o desenvolvimento infantil,
pois as atividades ludicas proporcionam a imaginario, a aquisicao de regras e a apropriacao
do conhecimento”. De acordo o autor, ao manifestar a conduta ludica, a crianca demonstra
o0 nivel de seus estagios cognitivos e constroi conhecimentos.

De acordo com a Primeira Pégina, assessoria de Comunicagdo e Eventos (2017,
p.1):
Brincar, além de ser superdivertido e fazer parte da vida de qualquer crianca,
é fundamental para o seu processo de aprendizagem. Psic6logos e pedagogos
destacam todos os beneficios promovidos pelas brincadeiras, jogos e
brinquedos, como aqueles com pecinhas de encaixar ou ao participar de um
jogo, cuidar de uma boneca e levar o carro para o posto de gasolina.

Nesse sentido, o brincar além de fazer parte da vida de qualquer crianca, € essencial

para que a crianca tenha uma aprendizagem satisfatoria, entdo qualquer o ato de brincar na

vida crianca tras varios beneficios principalmente no processo de ensino.
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1.3.6. Importancia do papel do educador na pratica adequada do brincar e das

brincadeiras.

Na atualidade o papel do educador é fundamental para proporcionar o aprendizado
da crianca, e nesse sentido o educador precisa-se esta adequado as mudangas que ocorrem
na sociedade.

Para Caputti e Bosso (2014, p.1):

O papel do educador é suma importancia para o aprendizado para crianga. Os
professores devem resgatar atividades de brincar de maneira global,
utilizando com um antecedente da aprendizagem que vird como a
alfabetizacdo. Utilizando muitas vezes o0s jogos e brincadeiras, os professores
poderdo estimular as criancas para uma aprendizagem muito mais facil. O
brincar é uma atividade normal do ser humano. Ao brincar a crianca fica téo
envolvida com que esta fazendo que coloca na acéo seu sentimento e emocao.

Entdo, compreende que o papel do educador seria de fato resgatar as atividades de
brincar, por meio de jogos e brincadeiras, e dessa forma proporcionar a alfabetizacéo.

E para Albareli et al. (2011, p.2) colocam que: “No processo da Educacdo Infantil
o0 papel do professor é de suma importancia, pois é ele quem cria os espacos, disponibiliza
materiais, participa das brincadeiras, ou seja, faz a mediacdo da construcdo do
conhecimento”. O autor de fato enfatiza que o professor tem um papel essencial na
aprendizagem da crianca.

Para Caputti e Bosso (2014, p.6):

O professor tem que ter objetivos tracados, o que espera alcancar com
determinadas brincadeiras, assim ele o apresenta como a metodologia mais
adequada para ajudar o desempenho de suas tarefas, pois € indtil organizar
um conteldo para criangas, levando em consideracdo os padrBes de
assimilacdo, pois a crianca pensa diferente do adulto.

O autor em suas palavras expde que o professor que tem uma diregdo a serem
tracados, dessa forma para alcancar os objetivos esperados € preciso apresentar
metodologias adequadas para ajudar o aluno seu processo de aprendizagem.

Navarro e Prodécimo (2012, p.2) explicam que: “na escola, percebe-se a
importancia da atuacdo do professor como mediador, como um elemento intermediario,

externo: uma "ferramenta auxiliar da atividade humana". O autor de fato coloca em suas
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palavras que a escola deve perceber a atuacdo do professor como facilitador da
aprendizagem onde ele auxilia 0 aluno no processo de aprendizagem.

Segundo Capultti e Bosso (2014, p.6):

Para o professor a crianga brincando na escola vai possibilitar o
desenvolvimento do processo de aprendizagem e também uma situagdo em
que a crianca constitui tanto para a assimilacdo dos papéis sociais e
compreensdo das relacdes afetivas que ocorre em seu meio, como para a
construcédo do conhecimento.

E compreensivel que o professor posso possibilitar na crianca o desenvolvimento
de tudo que aprende no contexto escolar, e sim a crianca possa constituir uma relacdo de
afetivas entre professor e aluno dentro da escola. E nesse sentido o professor precisa colocar
em praticas tudo que esteja disponivel para que ocorra a aprendizagem e as brincadeiras sao
essenciais para esse processo.

De acordo com Caputti e Bosso (2014, p.7) afirmam que: “o educador precisa estar
preparado para utilizar todos os tipos de brincadeiras e todos os materiais que dispde para
ter uma gama maior de estratégias a sua disposi¢ao”.

Para Zana et al (2013, p.3) que diz:

O professor, como principal responsavel pela organizacao das situagdes de
aprendizagem, deve saber o valor da brincadeira para o desenvolvimento do
aluno. Cabe a ele oferecer um espaco que mescle brincadeira com as aulas
cotidianas, um ambiente favoravel a aprendizagem escolar e que proporcione
alegria, prazer, movimento e solidariedade no ato de brincar.

Na concepcdo do autor, o professor é principal responsavel pela mediacdo do
processo de ensino, onde o professor dever oferecer meios que venham facilitar coincidir as
brincadeiras com as aulas do dia-a-dia.

Para o Rcnei (1998, p.29) afirma:

O educador ndo precisa ensinar a crian¢a a brincar, pois este € um ato que
acontece espontaneamente, mas sim planejar e organizar situacGes para que
as brincadeiras ocorram de maneira diversificada, propiciando as criancas a
possibilidade de escolher os temas, papéis, objetos e companheiros com
quem brincar. Dessa maneira, poderdo elaborar de forma pessoal e
independente suas emogdes, sentimentos, conhecimentos e regras sociais.

Nas palavras do autor o educador ndo deve ensinar a crianga a brincar, pois todo

processo de aprendizagem na questdo de brincadeiras vem normalmente, mas tem certas
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ocasifes que professor tem o dever de orientar da melhor como devem ser feitas as
brincadeiras.

Para o Brasil (1988, p.45):

O brincar, na perspectiva dos professores, segundo o Referencial Curricular
Nacional para a Educagdo Infantil refere-se ao papel do professor de
estruturar o campo das brincadeiras na vida das criancas, disponibilizando
objetos, fantasias, brinquedos ou jogos e possibilitando espacgo e tempo para
brincar.

Nas palavras do autor o professor tem seu papel fundamental na vida da crianga,
onde ele o professor mostrar da melhor forma o jeito certo de manuseia 0s objetos fantasias,
brinquedos ou jogos e possibilitando espaco e tempo para brincar.

Para Zana et al (2013, p.4):

O professor precisa ter claro esse conceito para que possa articular o ludico
com as situacdes de aprendizagem. Um primeiro passo é adequar o tipo de
atividade ao conteddo, tempo de aula e caracteristicas da turma. Ele pode
“langar mao” da brincadeira, priorizando o aspecto da espontaneidade, ou o
jogo com regras. Tudo depende dos objetivos estabelecidos. O professor
precisa ter cuidado para ndo “ficar preso” demais aos objetivos pedagdgicos.
Isso pode resultar numa conducdo excessiva da brincadeira, na inibicdo da
criatividade e da liberdade da crianca e, por fim, na descaracterizacdo o
elemento ludico empregado.

Nessa perspectiva, o docente necessita de um planejamento, articulando assim o
ludico com as situacdes de aprendizagem. O professor precisa ver melhor qual sera o melhor
planejamento para auxilia o aluno no processo de aprendizagem.

Diante disso precisa-se ter o cuidado para mecanizar a mente da crianga em certas
brincadeiras.

De acordo com Zana et al. (2013, p.5):

O professor contemporaneo tem buscado apropriar-se do brincar, inserindo-
0 no universo escolar. Como um adulto é afetivamente importante para a
crianga, quando acolhe suas vivéncias ladicas abre um espago potencial de
criacdo. Com isso, o professor instiga a crianca a descoberta, a curiosidade,

ao desejo de saber. A crianca tem no professor um parceiro nessa busca.
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Nas palavras do autor explica que o professor tem seu papel fundamental para
instigar a crianca a despertar sua imaginacao, nesse sentido o professor e o alunos tornam-
se parceiros nesse processo de descobertas.

Para Almeida (2013, p.67) coloca:

A sala de aula pode se transformar também em lugar de brincadeiras, se o
professor conseguir conciliar os objetivos pedagdgicos com os desejos do
aluno, para tal, é necessario encontrar o equilibrio entre 0 cumprimento de
suas funcdes pedagodgicas — ensinar conteudos e habilidades, ensinar a
aprender — e psicoldgicas, contribuindo para o desenvolvimento da
subjetividade, para a construcdo do ser humano auténomo e criativo — na
moldura do desempenho das fung¢des sociais —, preparar para o exercicio da
cidadania e da vida coletiva, incentivar a busca da justica social e da
igualdade com respeito a diferenca.

Indubitavelmente o professor deve ter um planejamento e tentar conciliar seu
planejamento para o aprendizado o aluno, conseguindo assim alcancar o objetivo tragados.

Sendo assim preparar a crianga para os exercicios da cidadania.

2. MARCO METODOLOGICO

A investigacdo cientifica € um processo complexo e légico composta por multiplas
etapas estritamente vinculadas entre si que acontece de forma continua e sequencial. O
processo de investigagcdo, segundo Severino (2017, p.99), deverd seguir, “o raciocinio
demonstrativo, recorrendo assim a um volume de fontes suficiente para cumprir essa tarefa,
seja ela relacionada com o levantamento de dados empiricos, com ideias presentes nos textos
ou com intui¢des e raciocinios do proprio pesquisador”.

Para cumprir essa funcdo de explicar sobre investigagdo Campoy (2018, p.39)
estabelece que “essa deve ter em conta uma série de caracteristicas como: controlada,
rigorosa, sistematica, valida e verificavel, empirica e ter sentido critico”.

A investigacdo cientifica é entendida em todos os casos como algo que proporciona
ao investigador, meios para se chegar as respostas das perguntas que surgiram ao longo da
investigacao.

Campoy (2018, p.40) estabelece alguns critérios para uma boa investigacao que séo:

v" Deve estar claramente definida e estar baseada em conceitos comuns;
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v" O procedimento de investigacdo deve descrever-se com o suficiente
de detalhes, como forma de outro investigador possa repetir a
investigagao para seguir avangando em meio ao conhecimento;

v O procedimento de investigacdo deve ser planejado cuidadosamente
para obter resultados mais objetivos possiveis;

v A validez e a fiabilidade dos dados devem ser comprovadas
cuidadosamente.

Esses critérios estabelecidos por Campoy delineiam com precisdo o carater de uma
boa investigagdo cientifica plantada em situacGes de coeréncia e objetividade.

Neste momento, torna-se relevante conceituar método e metodologia para melhor
esclarecimento do desenho metodoldgico, visto que este, envolve todo planejamento desta
investigacao.

Para Prodanov e Freitas (2013, p.26) método ¢ “o caminho, a forma, o modo de
pensamento. E a forma de abordagem em nivel de abstracio dos fendmenos. E o conjunto
de processos ou operagdes mentais empregadas na pesquisa’, em outros termos, € o caminho
que se aplica em todo ciclo da investigacdo, por isso, sua real importancia para o
embasamento.

Para melhor compreenséo sobre o desenho metodolégico da dissertacdo, € importante
conceituar o termo método: Método, segundo Campoy (2018, p.41) “significa um caminho,
um procedimento: caminho a seguir para alcangar um fim proposto de antemao”.

Ja a respeito da metodologia, conforme Kauark, Manhdes e Medeiros (2010, p.5354),
“¢ a explicacdo minuciosa, detalhada, rigorosa e exata de toda acdo desenvolvida no método
(caminho) do trabalho de pesquisa”, ou seja, € a forma de como se identificam os problemas
e se obtém as respostas para 0S mesmos.

Por isso, “ndo basta seguir um método e aplicar técnicas para se completar o
entendimento do procedimento geral da ciéncia” (Severino, 2017, p.83), € necessario um
fundamento que sustenta e justifica a propria metodologia praticada.

Complementa neste cenario Lakatos e Marconi (2003, p.83) que método, “¢é o conjunto
das atividades sistematicas e racionais que, com maior seguranga e economia, permite
alcancar o objetivo -conhecimentos validos e verdadeiros -, tracando o caminho a ser
seguido, detectando erros e auxiliando as decisdes do cientista”.

E, na visdo de Severino (2017, p.74), método “trata-se de um conjunto de

procedimentos I6gicos e de técnicas operacionais que permitem o acesso as relagdes causais
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constantes entre os fendomenos”. Por esta compreensdo, método e metodologia tornam-se
uma juncéo perfeita para que os resultados sejam alcangados.

O método cientifico, por sua vez, é concretizado pela pesquisa, que é definida por Gil
(2002, p.17) como “procedimento racional e sistematico que tem como objetivo
proporcionar respostas aos problemas que sao propostos”.

Desse modo, a pesquisa deve seguir perfeita coeréncia a obedecer a regras para
responder aos questionamentos propostos pela investigacao.

Ambos o0s autores caracterizam a investigacgdo cientifica como algo sistematico e bem
delineado capaz de dar respostas aos problemas propostos, levando em conta que para esses
autores a investigacdo € algo que é complexo, mas, que nao deve fugir a objetividade exigida
por esse processo.

Outra conceituacédo a ser apontado com tamanha precisdo estar relacionada ao ponto
de vista das autoras Marconi ¢ Lakatos (2003, p.83): que define método como sendo “o
conjunto das atividades sistematicas e racionais que, com maior seguranca e economia,
permite alcancar o objetivo — conhecimentos validos e verdadeiros -, tracando o0 caminho a
ser seguido, detectando erros e auxiliando as decisdes do cientista”.

A partir dos conceitos estabelecidos por esses autores, é possivel compreender 0s
passos a serem seguidos e obter um resultado satisfatorio dessa investigacdo social e as

devidas respostas para as perguntas que surgiram ao longo dessa pesquisa.

2.1. Justificativa da pesquisa

A comunidade escolar precisa defender o brincar em todas as suas formas, realizando
uma pretensdo remota, isto €, a da valorizacdo da ludicidade natural do ser humano e a
democratizacdo das atividades ludicas, porém para tanto as brincadeiras necessitam serem
vistas como um meio, um direito.

Essa investigacdo se justifica com base em apresentar que o brincar traz uma magia
e, portanto, despertam o interesse da crianca ascendendo maior participacao e interacdo entre
os aprendentes e 0s conhecimentos adquiridos durante o processo de aprendizagem, o ludico
surge com o intento de gerar um desenvolvimento integral da crianca.

As brincadeiras tém como func¢do primaria oferecer multiplices chances de acédo e
exploracdo e cabe aos professores dentro de suas possibilidades pressentirem 0 momento
ideal para intervir o brincar no propdsito de estimular a reflexdo da crianca e permitir

abertamente a expresséo de suas ideias.
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O profissional da Educacao necessita se precaver quanto a faixa etaria compreendida
e as necessidades basicas de seus aprendizes na acepcao de escolher e disponibilizar os
materiais correspondentes que devem ser suficientes, tanto na quantidade como pela
variedade, pelo interesse que desperta e pelo material de que sdo fabricados, advertindo
consecutivamente sobre a relevancia de respeitar e priorizar a criatividade das criangas.

Na concepcdao de Souza (2012, p.83):

A atividade ludica é a primeira forma que a crianga encontra de descobrir o
mundo, afinal ela ndo nasce sabendo brincar ou jogar, ela aprende com a mée
e os familiares na medida em que eles utilizam o lidico como suporte para o
desenvolvimento fisico e para as constru¢Ges mentais do bebé. Normalmente
as primeiras atividades ludicas dos bebés tém como caracteristica a repeticao
de acOes apenas por prazer.

No momento em que o professor consegue, por meio de uma aula de carater ladico,
desestabilizar um aluno, encontrar-se-4 proporcionando ao mesmo a probabilidade de
procurar atingir o ponto de equilibrio, porém ha de se enfatizar que o equilibrio consiste em
uma condicdo pela qual lutamos cotidianamente. A atividade ludica ndo da prioridade a
concorréncia, todavia sim, a concretizacdo de uma tarefa propendendo a diversdo do
participante.

A atividade lddica ndo pode ser avaliada excepcionalmente como entretenimento,
brincadeira ou para gastar energia, o desenvolvimento da crianca evolui por meio do ludico
no proposito de favorecer o desenvolvimento fisico, emocional, cognitivo, afetivo e moral
da crianga. Inclusive, sob a dptica do o brincar h4 uma dimensdo evolutiva com as criangas
nas distintas faixas etarias, com particularidades especificas e modalidades diferenciadas de
brincar (Piaget, 1998).

2.2. Problema da pesquisa

A brincadeira é para a crianga um espaco de investigacdo e construcdo de
conhecimento sobre si mesma e sobre o mundo. Brincar é uma forma de a crianca exercitar
sua imaginagdo. A imaginacdo é uma forma que permite as criangas relacionarem seus
interesses e suas necessidades com a realidade de um mundo que pouco conhecem.

Sabe-se que as criancas criam e recriam brincadeiras o tempo todo. E esta acdo ndo
ocorre nos dias atuais, pelo contrario, remonta ha anos, ou seja, desde a antiguidade o

brincar, os jogos ja estavam presentes na vida da humanidade.
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As cantigas, as histdrias contadas ao redor de fogueiras, as cirandas, 0s jogos sempre
garantiram vida a infancia e acabaram por colaborar na construgdo cultural de muitas
civilizagdes.

E assim aprendiam, por ouvir uma cantiga de ninar, por brincarem de esconde-
esconde, por criarem e recriarem regras em jogos que antes se apresentavam de uma forma
e que hoje pela capacidade de interacdo que as criangas possuem novas caracteristicas e
diferentes formas de brincar foram se apresentando em os diferentes contextos e culturas.

Brincar é também um grande canal para o aprendizado, sendo o Unico canal para
verdadeiros processos cognitivos. Para aprender precisamos adquirir certo distanciamento
de nGs mesmos, e € 1SS0 0 que a crianca pratica desde as primeiras brincadeiras transicionais,
distanciando-se da mée. Através do filtro do distanciamento podem surgir novas maneiras
de pensar e de aprender sobre o mundo.

Ao brincar, a crianga pensa, reflete e organiza-se internamente para aprender aquilo
que ela quer, precisa, necessita, esta no seu momento de aprender; isso pode ndo ter a ver
com o que o pai, o professor ou o fabricante de brinquedos propdem que ela aprenda.

Neste sentido, brincar na escola é fundamental uma vez que ndo implica somente em
se obter resultados quantitativos da aprendizagem e nem tdo pouco se remete que a escola
obtenha sucesso pedagogico, mas possibilita a formacdo e construcdo da cidadania a partir
das dimensdes social, cognitiva, relacional e pessoal.

Entdo, torna-se de suma importancia inserir a problematica na investigagédo para se
investigar e, posteriormente, se concretizar a proposta.

Conforme Kauark, Manhées e Medeiros (2010, p.50), o problema é o ponto de
partida para toda pesquisa, tornando-se assim, “a mola propulsora de todo o trabalho de
pesquisa”. Portanto, o problema norteia todo o processo da investigacao.

A partir destas incurs@es, varios questionamentos promovem uma inquietagdo para
a construcdo da referida investigacdo, dentre os quais citamos: Qual a concepgdo de
ludicidade/ludico possui os professores da Educacdo Infantil? Quais as metodologias
utilizadas pelos professores mediadores entre brincadeira, criangca dando e a aprendizagem
para o processo de ensino aprendizagem das criangas na Educacéo Infantil?

Quais as contribui¢bes do brincar para o processo de desenvolvimento social da
crianca?

Que aprendizagens sdo construidas pelas criancas a partir do brincar como
ferramenta de ensino aprendizagem? Quais 0s recursos necessarios para realizacao de aulas

lbdicas?
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Por fim, a investigacdo em tela terd como trilho a busca por respostas sobre a
indagacdo-motriz, a qual chamamos de questdo problema: Quais as implicac6es do brincar

para o processo de ensino aprendizagem das criangas da Educacéo Infantil?

2.3. Objetivos da pesquisa

Objetivo significa proposito para atingir determinada meta. Conforme Kauark e
Medeiros (2010, p.52), os objetivos deliberam “o que o pesquisador quer atingir com a
realizagdo do trabalho de pesquisa”. Logo, ao definir os objetivos da investigagdo ¢
apresentar de forma clara o que se pretende alcancar com os resultados da pesquisa, por isso,
torna-se de suma relevancia o desenvolvimento destes para se alcancar os resultados

almejados. Neste estudo, 0s objetivos da investigacéo estdo assim delimitados:

2.3.1. Objetivo geral

Analisar as implicagfes do brincar no processo de ensino aprendizagem da crianca

na Educacdo Infantil.

2.3.2. Objetivos especificos

1- Descrever a concepcéo de brincar na visdo docente e as metodologias utilizadas para
0 processo de ensino e aprendizagem.

2- Analisar quais os beneficios do brincar na construgdo do conhecimento da crianca a
partir da ludicidade como ferramenta de ensino aprendizagem.

3- Determinar a importancia do papel do educador na pratica adequada do brincar e das

brincadeiras para um desenvolvimento integral da crianca.

2.4. Desenho da pesquisa

A realizacdo e concretizacdo de qualquer investigacdo é fundamental idealizar como
a mesma sera executada por meio do desenho ou modelo, que segundo Sampieri, Collado e
Lucio (2013, p.125), o termo desenho se “refere ao plano ou estratégia criados para obter a

informagdo desejada”.
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Assim, o pesquisador utiliza seus desenhos para analisar se as hipdteses formuladas
num contexto especifico sdo corretas.

O desenho metodoldgico da pesquisa que tem como proposito responder aos
objetivos elencados, opta-se em desenvolver uma pesquisa tipo ndo experimental, corte
transversal, descritivo, qualitativo.

A intencdo desta pesquisa € obter o maximo que a realidade permite sentir, observar
e questionar para que se possa descrever informacdes na integra em sua amplitude e
especificidade.

Sampieri, Collado e Lucio (2013, p.140), afirmam que o retrato da pesquisa ¢: “o
plano de acdo ou a estratégia criada para obter a informagao que se deseja”.

O presente estudo deu-se por meio de um desenho ndo experimental, pois ndo
manipula variaveis. Segundo Sampieri, Collado e Lucio (2013, p.223) assume posicao de
pesquisa ndo experimental aquela a qual: “se realiza sem manipular deliberativamente as
variaveis, ou seja, trata-se da pesquisa em que ndo fazemos variar intencionalmente as
variaveis independentes”.

Nesta, 0 que se faz é lancar os fendmenos e outros para depois analisa-los. A pesquisa
foi realizada no contexto natural do fendmeno em estudo, sem intervir nele, ou seja, ird
examinar os fatores e suas discussdes sem mesmo se interferir no resultado.

Para Sampieri, Collado ¢ Lucio (2013, p.156): “a pesquisa ndo-experimental divide-
se em modelos transversais ¢ modelos longitudinais”. Nesta pesquisa utilizou-se 0 modelo
transversal. Esse estudo € transverso porque envolve essencialmente as etapas que
caracterizam a transversalidade, como: a definicdo de uma populacdo de interesse, o estudo
da populacéo por meio da realizacdo de amostragem e determinacédo da presenca ou auséncia
do desfecho e da exposi¢édo para cada um dos individuos estudados.

A caracterizagdo do padréo transversal para Sampieri, Collado, Lucio (2013, p.223)
¢ quando os dados sdo coletados em um momento unico, ou seja, a0 mesmo tempo. “Seu
objetivo é descrever variantes e avaliar suas incidéncias e inter-relacées em dado momento,
localizado no tempo”.

Essa dissertagdo também é um estudo descritivo, porque delineia sobre a implicacéo
do brincar no processo de aprendizagem dos alunos da Educagédo Infantil, possuindo
caracteristicas peculiares de uma pesquisa descritiva, como: informacdes de varidveis
obtidas de forma independentes entre si (Sampieri et al. 2013), bem como: O uso de técnicas

padronizadas de coleta de dados (entrevista).
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Sampieri, et al. (2013) aborda que os estudos descritivos sdo uteis para demonstrar
com precisdo os angulos e dimensdes de uma situacdo na comunidade, tendo como objetivo
primordial a descricdo das caracteristicas de determinada populacao ou fenémeno.

A pesquisa tem finalidade aplicada, porque objetiva gerar conhecimentos para
aplicacdo prética, dirigida a solugdo de problemas especificos, envolvendo verdades e
interesses locais (Gil, 2002).

A tematica: As implicacbes do brincar no processo de ensino aprendizagem da
crianca do Ensino Infantil onde o uso do enfoque qualitativo foi suficiente para lidar com
esta complexidade.

Haja vista, Minayo define o enfoque qualitativo como algo que “responde as
questdes muito particulares. Ela se preocupa nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade
que nao pode ser quantificado” (Minayo, 2011, p.21).

Qualificar as respostas é o propésito desse enfoque, apresentar opinides, crendices
sobre o tema posto em questdo. Bem assim relata Campoy “compreender e explicar as
crengas € 0s comportamentos no contexto onde se produzem” Draper (2004, apud
Campoy,2018, p.253).

Para tanto a pesquisa qualitativa pode ser melhor contextualizada quando nos
atrelamos a estudar Denzin e Lincoln (2011, apud Campoy, 2018, p.254) quando nos situa
em relacdo a funcédo da pesquisa qualitativa:

A investigacdo qualitativa é uma atividade que situa o investigador no
mundo. A investigacdo qualitativa consiste em um conjunto interpretavel,
materiais praticos que fazem visibilidade ao mundo. Essas praticas
transformam o mundo. Convertem ao mundo uma série de representacfes
que incluem notas de campo, entrevistas, conversas, fotografias, gravacdes e
as proprias notas. A este nivel a investigacdo qualitativa implica em um
enfoque interpretativo, um enfoque naturalista do mundo.
Assim dando uma maior amplitude ao enfoque qualitativo onde nos permite descrever
e interpretar os dados apresentados pelos participantes sobre a contribuicdo das ferramentas
ludicas no desenvolvimento cognitivo dos alunos do ensino Infantil, bem como, nos
proporcionou uma visdo ampliada da realidade da tematica em quest&o.
Para Minayo (2011, pp.21-22), o enfoque qualitativo “trabalha com o universo de
significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes, 0 que corresponde a um espaco
mais profundo das rela¢6es, dos processos e dos fenémenos que ndo podem ser reduzidos a

operacionalizac¢do de variaveis”.
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FIGURA N° 1: Desenho geral da investigacéo
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Fonte: elaborada pela propria autora.

FIGURA N° 2: Tipo e enfoque da pesquisa

Fonte: elaborada pela propria autora.
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2.5. Contexto da pesquisa

Essa pesquisa foi realizada no Brasil, oficialmente Republica Federativa do Brasil é
0 maior pais da América do Sul e da regido da América Latina, sendo o quinto maior do
mundo em 4rea territorial (equivalente a 47,3% do territério sul-americano) e sexto em
populacéo (com mais de 210 milhdes de habitantes). E o Gnico pais na América onde se fala
majoritariamente a lingua portuguesa e 0 maior pais luséfono do planeta, além de ser uma
das nagdes mais multiculturais e etnicamente diversas, em decorréncia da forte imigracéo
oriunda de variados locais do mundo. Sua atual Constitui¢do, promulgada em 1988, concebe
0 Brasil como uma republica federativa presidencialista, formada pela unido dos 26 estados,

do Distrito Federal e dos 5 570 municipios.

O PIB brasileiro é o oitavo maior do mundo, tanto nominalmente quanto por paridade
do poder de compra (PPC). O pais é um dos principais celeiros do planeta, sendo o maior
produtor de café dos Gltimos 150 anos. E classificado como uma economia de renda média-
alta pelo Banco Mundial e um pais recentemente industrializado, que detém a maior parcela
de riqueza global da América Latina. Como poténcia regional e média, a nacdo tem
reconhecimento e influéncia internacional, sendo que também ¢é classificada como uma

poténcia global emergente e como um potencial superpoténcia por varios analistas.

FIGURA N° 3: Representacdo do mapa do Brasil

Fonte: IBGE, 2019

De acordo com dados da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD),
feita pelo IBGE com dados de 2013, o analfabetismo ainda afetava 8,3% da populacéo (ou
13 milhdes de pessoas). Além disso, 17,8% dos brasileiros ainda eram classificados
como analfabetos funcionais. A qualidade geral do sistema educacional brasileiro ainda

apresenta resultados fracos. No Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos (PISA) de
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2012, elaborado pela OCDE, o pais foi classificado nas posigdes 55% em leitura, 582 em
matematica e 592 em ciéncias, entre os 65 paises avaliados pela pesquisa.

A Pesquisa foi desenvolvida na cidade de Presidente Figueiredo. Presidente
Figueiredo € um municipio brasileiro localizado na Regido Metropolitana de Manaus,
no estado do Amazonas.

Ocupa uma éarea de 25 422,235 km2e sua populacdo, estimada pelo Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) em 2020 era de 37 193 habitantes, sendo assim
0 vigésimo municipio mais populoso do estado. Juntamente com outros doze municipios,
integra a Regido Metropolitana de Manaus, a maior e mais populosa da Regido Norte do
Brasil.

Presidente Figueiredo despontou para o turismo ecolégico em razdo de sua fartura
de aguas, selva, recursos naturais, cavernas e cachoeiras. O Ministério do
Turismo catalogou mais de cem quedas d'agua no municipio, muitas delas exploradas
economicamente através do ecoturismo. E existente na &area urbana e rural uma
razoavel infraestrutura turistica em expansdo. Dentro da jurisdicdo do municipio esta
a Usina Hidrelétrica de Balbina, cuja obra foi severamente criticada durante sua construcao
por seu enorme impacto sobre as populacdes nativas e tradicionais, a hidrelétrica é a Unica
no Estado do Amazonas.

FIGURA N° 4: Cidade de Presidente Figueiredo

Fonte: Google ,2020.



https://pt.wikipedia.org/wiki/OCDE
https://pt.wikipedia.org/wiki/Munic%C3%ADpio_(Brasil)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Regi%C3%A3o_Metropolitana_de_Manaus
https://pt.wikipedia.org/wiki/Unidades_federativas_do_Brasil
https://pt.wikipedia.org/wiki/Amazonas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Instituto_Brasileiro_de_Geografia_e_Estat%C3%ADstica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Instituto_Brasileiro_de_Geografia_e_Estat%C3%ADstica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lista_de_munic%C3%ADpios_do_Amazonas_por_popula%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Regi%C3%A3o_Metropolitana_de_Manaus
https://pt.wikipedia.org/wiki/Regi%C3%A3o_Norte_do_Brasil
https://pt.wikipedia.org/wiki/Regi%C3%A3o_Norte_do_Brasil
https://pt.wikipedia.org/wiki/Turismo_ecol%C3%B3gico
https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%81gua
https://pt.wikipedia.org/wiki/Selva
https://pt.wikipedia.org/wiki/Caverna
https://pt.wikipedia.org/wiki/Queda_de_%C3%A1gua
https://pt.wikipedia.org/wiki/Minist%C3%A9rio_do_Turismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Minist%C3%A9rio_do_Turismo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Infraestrutura_(economia)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Usina_Hidrel%C3%A9trica_de_Balbina

As implicacdes do brincar no processo... 56

2.5.1 Delimitacdo da pesquisa

A pesquisa serd realizada na Escola Municipal Engenheiro Nelson Dorneles
localizada Avenida Amazonas, 65, Centro, Presidente Figueiredo — AM, atende a uma
clientela de Ensino Fundamental I- Anos Iniciais e Pré-escola.

A referida escola oferece toda a estrutura necessaria para o conforto e
desenvolvimento educacional dos seus alunos, como por exemplo: Refeitdrio e alimentacéo.

A Escola Municipal Engenheiro Nelson Dorneles, alcangcou uma grande meta:
ensinar os alunos do Il Periodo da Educacdo Infantil a ler antes de ingressar no 1° Ano do
Ensino Fundamental. No inicio de 2018, reuniram-se gestora, pedagoga e professoras da
escola, para a realizacdo desse desafio, onde todas concordaram. O principal objetivo com
o trabalho realizado é melhorar o desenvolvimento e aprendizado do aluno antes de entrar
no Ensino Fundamental.

Apesar de ndo ser obrigatorio alfabetizar os alunos no Il Periodo, a escola conseguiu
que cerca de 60% dos estudantes, finalizassem esse periodo lendo fluentemente. A faixa
etaria deles, € em torno de 5 a 6 anos de idade, um grande feito para o municipio. Com toda
a equipe reunida, o projeto foi muito bem planejado, inclusive documentado, para garantir

total realizagéo.

FIGURA N° 5: Escola Municipal Engenheiro Nelson Dorneles

Fonte: Arquivo préprio

Possui em média 41 profissionais com aproximadamente 201 alunos na pré-escola
e 201 no 1°ano do Ensino fundamental. Nao possui estrutura fisica para atender as regras

de acessibilidade das pessoas com deficiéncia.
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FIGURA N° 6: Infraestrutura (dependéncias) da escola

Existe sanitario dentro do prédio da escola? Sim
Existe sanitario fora do prédio da escola? Néo
A escola possui biblioteca? Né&o
A escola possui cozinha? Sim
A escola possui laboratorio de informatica? Néo
A escola possui laboratorio de ciéncias? Né&o
A escola possui sala de leitura? Néo
A escola possui quadra de esportes? Néo
A escola possui sala para a diretoria? Sim
A escola possui sala para os professores? Nao
A escola possui sala de atendimento especial? Néo

Fonte: Elaborado pela propria autora

2.6. Participantes da pesquisa

A selecdo dos participantes ¢ uma parte relevante de uma investigacdo, ou seja,
através da participacdo desses atores encontraremos as respostas para 0s objetivos dessa
pesquisa. No entanto, é necessaria coeréncia entre a tematica e os participantes para que
esses agentes participativos sejam capazes de participar e oferecer respostas significativas
para este estudo.

Em relacdo a este quesito e mediante a contextualizacdo da pesquisa, podemos
afirmar que obtivemos um alcance positivo de participacdo, haja vista que, o éxito que
obtivemos na aplicacdo dos instrumentos aos profissionais envolvidos com a inser¢do dos

alunos autistas.
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Sendo a investigacdo com enfoque qualitativo, segundo Lakatos e Marconi (2003,
p.27):

O conjunto de seres animados ou inanimados que apresentam pelo menos
uma caracteristica em comum, sendo considerada também como o conjunto
de elementos, finito ou infinito, definido por uma ou mais caracteristicas, que
tem todos os elementos em comum que 0os compdem somente entre eles.

Para Campoy (2016, p.73), participantes ¢ “um conjunto de elementos que possuem
determinadas caracteristicas”.

As selecbes dos participantes foram realizadas de forma ndo probabilistica
intencional, ou seja, foram selecionados de acordo com os critérios de selecdo escolhidos
pelo pesquisador. Nesse contexto, os critérios de selecdo dos participantes foram justamente
esses sujeitos estarem devidamente inseridos no contexto da Educacdo Infantil, foco desse
estudo como estarem em efetiva docéncia na Educacdo Infantil e ou desenvolver atividades
técnicas em educacdo na Educacéo Infantil;

Os participantes para esse estudo sdo assim discriminados: um (1) coordenador da
Educacdo Infantil e oito (8) professores que lecionam na Educacdo Infantil equivale a
mesma quantidade da populagéo escolar e sdo sujeitos ativos que estdo relacionados ao
objeto de estudo.

Para explicar melhor os participantes desse estudo, queremos enfatizar que a
quantidade de participantes condiz com a mesma quantidade da populacao de professores e

0 coordenador que trabalham com a Educagéo Infantil.

Tabela N° 1 - Participantes da pesquisa

GRUPO QUANTIDADE
PROFESSORES 08

COORDENADORA PEDAGOGICA 01

2.6.1. Professores

Das dez turmas de Educagdo Infantil que possui a referida instituicdo todos os
professores - num total de 08 (oito) - foram convidados para participar da entrevista, com o

intuito de obter informacdes sobre a implicacdo do brincar como ferramenta de
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desenvolvimento da aprendizagem. Por isso, a importancia das entrevistas com todos 0s
professores. No entanto, 8 (oito) professores foram convidados, e todos os 08 (oito)
concordaram em participar da pesquisa, demonstrando satisfacdo quanto ao tema proposto.
Através do participante, serdo coletadas “informagdes detalhadas como as obtidas por
intermédio da entrevista” (Lakatos e Marconi, 2003, p.188).

Espera-se nesse sentido, uma entrevista aberta e tranquila, onde estes participantes
possam expor suas opinides sobre esta tematica, demonstrando, de forma clara e coerente as
iniciativas que vem tomando para acrescentar no desenvolvimento dessas criangas. A
entrevista com os 08 (oito) é um ponto muito importante para atingir os objetivos desta
pesquisa, principalmente o que visa averiguar a contribuicdo das atividades Iudicas para
essas criangas, ou seja, “sua funcao expressiva ou representativa da comunicagdo” (Bardin,
2016, p.165). Assim sendo, por estar totalmente ligados aos objetivos especificos, a

contribuicédo destes participantes neste estudo torna-se relevante.

2.6.2. Coordenadora pedagdgica

Uma vez que a coordenadora se encontra a frente das decisbes e formagoes
pedagdgicas, sentimos a necessidade de inclui-lo como participante desse estudo. Toda via,
atendendo aos requisitos da pesquisa selecionamos o Unico coordenador que estar a frente
da Educagédo Infantil e por isso temos uma abordagem completa para entender com
profundidade as decisGes pedagogicas referentes a insercdo do brincar como ferramenta de
aprendizagem.

Como bem explicado, participou dessa investigacao 1 (um) coordenador pedagdgico

que trabalha diretamente como os professores da Educacédo Infantil.

2.7. Técnicas e instrumentos

A escolha da instrumentalizacdo para coleta de dados é de fundamental importancia
para o sucesso da investigacao, pois possibilita uma analise em campo, bem como fomentar
reflexBes sobre adequacBes ou ndo da teoria as realidades. Isto posto, a escolha da técnica
adequada é de vital importancia, pois € por meio desta que serdo obtidas as informacdes que
se pretenda investigar. Nesta investigacdo, valoriza-se o contato direto do pesquisador com
0 ambiente e a situacdo que esta sendo estudada, tornando-se assim, um método apropriado
para esta pesquisa, uma vez que se pretende, dentro do ambiente escolar obter dados por

meio de entrevistas, para posterior organizagéo e interpretacdo desses mesmos dados.
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Na investigacdo sobre a eficacia do brincar para desenvolvimento da aprendizagem
dos alunos da Educacdo Infantil, pretende-se utilizar como técnica para coleta de dados,
entrevista com os professores da Educacdo Infantil e coordenador pedagdgico, utilizando-se
para tanto, perguntas abertas. Na sequéncia, aborda-se as técnicas e 0s instrumentos
utilizados para analise desta pesquisa.

Nesta conjuntura, Prodanov e Freitas (2013, p.14) explicam que “a aplicacdo de
procedimentos e técnicas que devem ser observados para constru¢do do conhecimento, com
0 propdsito de comprovar sua validade e utilidade nos diversos &mbitos da sociedade”.
Entretanto, é preciso que o pesquisador compreenda seus desdobramentos e técnicas para
justificar seu uso.

Evidente considerar que sao varias as formas de atingir os objetivos propostos. Nesta

investigacao, optou-se pela técnica de entrevista.

2.7.1. Entrevista

A entrevista € uma estratégia adequada para construir os dados descritivos na
linguagem do sujeito. Para Kauark, Manhaes e Medeiros (2010, p.64) “¢ uma das técnicas
utilizadas na coleta de dados primarios. Para que a entrevista se efetive com sucesso é
necessario ter um plano para a entrevista, de forma que as informacgdes necessarias nao
deixem de ser colhidas”.

A elaboracdo ou organizacdo dos instrumentos de investigacdo ndo é facil,

necessita de tempo, mas é uma etapa importante no planejamento da

pesquisa. Em geral, as obras sobre pesquisa cientifica oferecem esbocos

praticos que servem de [...] além de dar indicac6es sobre o tempo e o material

necessarios a realizacdo de uma pesquisa (Marconi e Lakatos, 2003, p.164).

Nesse interim, tivemos a intencdo de recorrer a técnicas que fossem estritamente

capazes de responder a expectativa desse estudo e apds exaustivo estudo, percebemos que a

técnica de investigacdo mais eficaz para abordar a opinido do coordenador e dos professores
seria a entrevista em profundidade.

Podemos acrescentar ainda que a entrevista em profundidade é uma das técnicas mais
utilizadas na recolhida de dados de uma investigacéo social.

Para Campoy (2018, p.348):

A entrevista em profundidade é uma técnica qualitativa utilizada com maior

ou menor profundidade, flexivel e dindmica, que permite recolher uma
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grande quantidade de informagfes de uma maneira mais préxima e direta
entre o entrevistador e o entrevistado, em que se pde a manifestacdo das
emocdes, sentimentos e pensamentos.

O objetivo da entrevista em profundidade segundo Marconi e Lakatos (2003, p.195)
é que:

A entrevista € um encontro entre duas pessoas, a fim de que uma delas
obtenha informacdes a respeito de determinado assunto, mediante uma
conversagdo de natureza profissional. E um procedimento utilizado na
investigacdo social, para a coleta de dados ou para ajudar no diagndstico ou
no tratamento de um problema social.

Inserido a relevancia dessa técnica que se refere a entrevista em profundidade para
esse estudo, é possivel acrescentar que essa técnica € um elemento importante na realizacao
de uma pesquisa qualitativa, pois através dela o investigador busca obter informes nas falas
dos atores sociais, visto que, para essa pesquisa foi um meio de coleta de informacdes as

implicacdes do brincar nas turmas de Educacao Infantil.

2.8. Validag0es dos instrumentos

Os instrumentos aplicados nesta pesquisa com o intuito de coletar dados foram as
entrevistas dos quais passaram por um processo de analise por 03 professores doutores, que
atuam em universidades brasileiras e paraguaias, a finalidade desta analise é para deixar o
instrumento em um nivel de entendimento e de clareza satisfatério para os pesquisados.
Seguindo as orientacdes de Campoy (2016, p.170) “através da validade do conteudo ¢
submeter a entrevista valorizacao de pesquisas e expertos (especialistas), que devem avaliar
a capacidade deste para avaliar todas as dimensdes que queremos medir”.

Os expertos seguiram dois critérios estabelecidos para avaliacdo, sao eles:

1. Coeréncia, critério que determina se as perguntas estdo correlacionadas com os
objetivos da pesquisa.
2. Clareza, critério no qual foi sinalizado se as perguntas facilitavam a
compreenséo por parte dos pesquisados.
Como resultado da avaliacdo dos expertos tivemos que remover algumas das
perguntas da entrevista para docentes, por falta de coeréncia. Segundo a explicacdo dos
espertos, estas perguntas ndo apresentavam clareza tdo pouco relevancia para a pesquisa, no

entanto grande parte das perguntas elaboradas manteve-se como planejadas desde o



As implicacdes do brincar no processo... 62

principio, pois as mesmas encontravam-se dentro dos padrdes determinados para validacdo

dos instrumentos.

2.9. Procedimento de coleta de dados

Para realizar a coleta de dados foi feito primeiro o contato e pedimos autorizacdo da
gestdo (diretor) para realizar a pesquisa de campo. Em seguida marcamos com 0S
participantes, o coordenador e os professores da Escola Municipal Engenheiro Nelson
Dorneles, sendo apresentado o propésito e 0s objetivos da pesquisa, mostrando a
importancia o brincar possui para o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos da
Educacao Infantil.

Nesse encontro também foi explicando o periodo de duragéo e detalhando como seria
a coleta dos dados, que a mesma seguia as etapas apresentadas anteriormente, sendo
realizadas por mim de forma presencial no espago do centro, para finalizar todos esses
procedimentos, que de acordo com autor Andrade (2009, p.115) ¢ “a maneira pela qual se
obtém os dados necessarios”.

Depois disso iniciou-se a coleta de dados realizando a aplicagdo do guia de
entrevistas para os professores e coordenador. Em que podemos cara a cara adentrar na
subjetividade dos participantes e recolher dados para dar resposta a problematica em

questao.

2.10. Topicos éticos

A preocupacdo com a ética teve inicio no mundo desde a Grécia antiga, e
permanecem na atualidade com varios tedricos, levando-se a reflexdes a respeito da moral e
dos bons costumes dentro da convivéncia social com a finalidade de criar limites ou
regulamentacdo nas a¢cBes humanas. Por isso esse estudo teve como principio, o respeito as
pessoas e profissionais que fizeram questdo em contribuir para consolidar esta pesquisa.
Indo por este Vviés, o contexto exposto provoca distinto ponto de vista, e para manter o sigilo,
a integridade moral e anonimato diante das respostas dos participantes.

Dessa forma, os participantes serdo denominados através de cddigos. Para o0s
professores adotamos os codigos P1 ao P8, para o coordenador C1.
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ANALISE E INTERPRETACAO DOS RESULTADOS

3. ANALISE E INTERPRETAQAO DOS RESULTADOS
3.1 A pesquisa de campo e seus significados

Pensar na pesquisa de campo e 0s possiveis significados que serdo construidos como
elementos constructos para o alcance dos objetivos propostos na investigacdo € permitir
neste momento afirmar que chegamos ao “cora¢do” da pesquisa. Mergulhamos na realidade
do ensino ludico para os alunos da Educacao Infantil e a fim de analisar o fenémeno ja
descrito no capitulo anterior. E a partir das contribui¢@es de Gil (2014):

A analise tem como objetivo organizar e sumariar os dados de tal forma que
possibilitem o fornecimento de respostas ao problema proposto para
investigacdo. Ja a interpretacdo tem como objetivo a procura do sentido mais
amplo das respostas, o que é feito mediante sua ligagdo a outros
conhecimentos anteriormente obtidos (p.168).

E 0o momento de solidificar, de refletir, analisar e interpretar para descrever de forma
minuciosa todos os elementos coletados a partir da entrevista aplicada aos participantes da
pesquisa, como instrumentos para a presente investigacdo. SO entdo se concretizara o que
foi delimitado desde o principio da pesquisa.

Tendo os como entrevistados, os Professores e a Coordenacdo Pedagdgica da escola
Locus de Pesquisa e na garantia de anonimato estes estdo denominados pelas seguintes
siglas:

P- Que representa o professor como sujeito de pesquisa;

CP- Que representa a Coordenacdo Pedagogica.

Ressalta-se que a andlise descritiva explicativa de dados aqui disposta esta
organizada por objetivo de investigacao possibilitando assim: Analisar as implicacdes do
brincar no processo de ensino aprendizagem da crianca na Educacao Infantil.

E 0 momento de trazer os sentidos que os dados revelam a pesquisa, onde a partir do
gue os sujeitos relataram e 0 que o pesquisador investigou, leu e ou ouviu, apesar da
complexidade, trazer a esséncia da pesquisa qualitativa, nosso enfogque de pesquisa proposto,
é a subjetividade contribuindo como resposta a questdo final da presente investigacao
cientifica. Cada resposta, cada significado interpretado e analisado possibilitara responder a

questdo problema formulada. Assim, iremos realizar a analise e apresentar: Primeiramente
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0s sujeitos participantes da pesquisa, breves constructos de analise sociodemogréafica que
apesar de ndo influenciarem no alcance dos objetivos proposto séo relevantes.

No segundo momento iremos retomar cada objetivo especifico da investigacao,
trazendo as questBes pontuadas e a andlise legal a partir das respostas obtidas, assim
permitindo o didlogo entre a pratica e a teoria posta sobre o brincar e a aprendizagem das
criancas, mediante as dimensdes da Educacao Infantil.

No decorrer da analise, 0 procedimento percorreu 0s seguintes passos:

a) A analise entre 0 que dizem as professoras no que se refere a brincadeira e
aprendizagem na Educagéo Infantil;

b) A relacdo entre a teoria apresentada por autores que tratam do tema;

c) Os dados contidos no guia de entrevistas e nas entrevistas realizadas com 0s
participantes da pesquisa (professoras e coordenadora pedagdgica).

Desta forma, os dados coletados nesta investigagéo seréo analisados, compreendendo
a seguinte organizacao:

v Analise das respostas do 10 objetivo, segundo os participantes;
v Analise das respostas do 20 objetivo, segundo os participantes;

v Analise das respostas do 30 objetivo, segundo os participantes.

3.2.  Conhecendo os sujeitos da pesquisa
3.1.1. Bloco I: Breve analise do perfil dos participantes da pesquisa: professores e
coordenadora pedagdgica.

Quanto ao género, os professores participantes da pesquisa: 08 (oito) participantes
sdo do género feminino. Em relacdo ao da coordenadora pedagodgica participante da
pesquisa: 01 (uma) participante do género feminino. N&o sendo necessario a exposi¢cdo da
idade dos participantes da pesquisa: No que concerne a formacdo docente todos o0s
participantes apresentam nivel superior sendo que 07 (sete) docentes com pds-graduacdo em
nivel Lato Sensu as denominadas Especializacdes e 02 (dois) apresenta pos-graduacdo em

nivel Stricto Sensu, mestrado.

Tabela 01: Referente aos participantes da pesquisa, o sexo, a formacao dos Professores
e coordenadora pedagdgica.
Variaveis Numero

Participantes da pesquisa.
Professoras 08
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Coordenadora pedagogica 01
Género

Feminino 09
Formacéo

Pés-graduado latu sensu 07
Pds-graduado stricto sensu- 02
Mestrado

Participantes da pesquisa.

Total de Participantes 09
Fonte: Entrevista aplicada aos professores e pedagoga, 2019.

Destacamos neste momento, a coordenacgdo pedagdgica que também participou da
pesquisa. A mesma esta incluida na tabela em quantitativos de participantes sendo esta do
sexo feminino, possui a formacgdo em nivel superior em Licenciatura Plena em Pedagogia
com Pds-graduacéo stricto sensu- Mestrado.

Na sociedade atual, a presenca da feminizacdo docente no Brasil ainda é notéria.
Souza (2006) afirma que este movimento faz- parte de um contexto histérico e de influéncia
da sociedade patriarcal, onde mais uma vez enfatizamos a acao de cuidar da mulher e isso
trouxe na educacdo brasileira principalmente no final do império o trabalho feminino na
educacdo. Ou seja, a representacdo feminina no oficio docente trazia e traz a ideia de que a
mulher possui a missa e a vocagao para educar, tanto que no inicio de sua pratica pedagdgica
a elas cabiam a arte de ensinar “as prendas domésticas disciplina que por anos fez parte do
curriculo. Seria uma forma de preparar a mulher para o casamento, o cuidado do lar e a
educacéo de seus filhos.

Assim ao longo do processo e da histéria da formacdo docente, a mulher iniciou a
busca pela formacdo e pela sua profissionalizacdo e pensar nas escolas normalistas, no
magistério feminino era palco de repercussdo inclusive da propria imprensa educacional.

Assim, Almeida (2006), diz que:

A escola normal iria, paulatinamente, suprir uma necessidade e um desejo
feminino. A entrada das mulheres nas escolas normais e a feminizacgdo do
magistério primario foram um fenbmeno que aconteceu rapidamente e, em
pouco tempo, foram maioria nesse nivel de ensino (p.82).

E assim se constitui 0 aumento crescente de mulheres na sala de aula exercendo a
arte da docéncia. Inclusive é muito comum pais ainda terem a visdo de que em alguns anos
da educacdo bésica quem deve ensinar seus filhos sdo as Professoras e ndo os Professores,

como o caso de que na Educacdo Infantil e no primeiro ciclo do ensino fundamental ainda
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se percebe resisténcia da propria sociedade que nestes anos somente as mulheres devem
exercer a efetiva docéncia.
3.2. Objetivo 1: Descrever a concepcdo de brincar na visdo docente e as
metodologias utilizadas para o processo de ensino e aprendizagem.
3.2.1 Bloco I: Entrevista realizada com as professoras, transcri¢do de dados.

Para alcancar o objetivo 1 partimos pela necessidade de responder a seguinte questao
que fez parte das entrelinhas da questdo problema, denominada como primeira questao
norteadora da pesquisa: A concepgdo de brincar na visdo docente e as metodologias
utilizadas para o processo de ensino e aprendizagem na Educagéao Infantil.

Assim, iniciando a andlise e interpretacdo de dados entrevistando as professoras
participantes a partir da primeira pergunta:

De qual forma, a ludicidade contribui para que as criancas tenham gosto pelas
aulas?

As professoras participantes da pesquisa relataram que, a ludicidade contribui de
forma significativa para que as criancas tenham gosto pelas aulas e explicaram também, as
diversas formas que a ludicidade contribui na aprendizagem das criancas a partir das
seguintes respostas:

v' Possibilita a criatividade;

v Interacdo social;

v' E uma ferramenta que contribui bastante na construgdo do conhecimento em
que a crianca aprende de forma rapida e prazerosa;

v" As criancas sentem mais motivadas a aprender;

v" Aumenta o raciocinio l6gico da crianca;

Falar de ludicidade na Educacdo Infantil faz-se necessario, pois acreditamos que a
ludicidade desempenha um papel extremamente importante na constituicdo do pensamento
infantil. Além disso, é importante repensar toda a estrutura da educacéo para que esta de fato
possa desenvolver aulas ludicas no ambiente escolar e assim beneficiar cada vez mais esses
alunos. Por isso, devemos valorizar e direcionar a brincadeira, quando utilizada como
instrumento pedagdgico.

O processo de pré-alfabetizagdo por exemplo, podem acontecer de forma natural e
fluida quando realizados a partir da ludicidade. Matos (2013), explica que a ludicidade ¢é
uma ferramenta muito importante para a formacéo das criancgas, pois é através dela que a

crianga desenvolve seu saber, seu conhecimento e sua compreensdo de mundo (p.139).
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Segundo  Almeida  (2014), as brincadeiras e jogos fazem a crianga crescer,
pois proporciona na maioria das vezes, ou sendo em todas as ocasifes, a procura de
solucdes e de alternativas para desenvolverem de forma prazerosa o que lhe é proposto (p.1).
Apobs as contribuicdes citadas, podemos dizer que o ludico merece destaque nos
porqués enfatizados pelas professoras em relagdo & sua importancia na vida escolar das
criancas do acompanhamento as formas que a ludicidade contribui para que as criangas. A
primeira em relacdo que “Possibilita a criatividade”, demonstra que apesar de todo o caos
enfrentado pela instituicdo escolar, estas ainda entendem sua funcdo. A segunda situacdo é
a compreensdo de que “E uma ferramenta que contribui bastante na construcdo do
conhecimento em que a crianca aprende de forma rapida e prazerosa”.
Percebe-se que na segunda afirmacdo trazida no paragrafo anterior, duas palavras:
construcao e conhecimento. Estas palavras perpassam na vida do ser humano o tempo todo.
Nosso desempenho seja ele na vida social e ou profissional depende daquilo que construimos
enguanto aprendizado e como no6s desenvolvemos. E o respeito pelo outro, é a manutencao
de uma atitude positiva, pois ao respeitar eu ndo rotulo, eu nao discrimino, eu pratico a agdo
da empatia ao me colocar no lugar de meu préximo, e assim eu incluo nesta sociedade
diferente e diversa. E é a partir do desempenho e do respeito que iniciamos o debate do
ensino ladico.
Na educacao de modo geral, e principalmente na Educacao Infantil o brincar é um
potente veiculo de aprendizagem experiencial, visto que permite, atraves do ludico,
vivenciar a aprendizagem como processo social. A proposta do ludico é promover uma
alfabetizacdo significativa na préatica educacional, é incorporar o conhecimento através das
caracteristicas do conhecimento do mundo. O Iudico promove o rendimento escolar além do
conhecimento, oralidade, pensamento e o sentido.
Assim, Goés (2008), afirma ainda que:
(...) a atividade ludica, o jogo, o brinquedo, a brincadeira, precisam ser
melhorado, compreendidos e encontrar maiores espacgo para ser entendido
como educacdo. Na medida em que os professores compreenderem toda sua
capacidade potencial de contribuir no desenvolvimento infantil, grandes
mudancas irdo acontecer na educagéo e nos sujeitos que estdo inseridos nesse
processo (p 37).

A partir das incursdes e em busca de significados perguntamos: De qual forma a

ludicidade contribui para que as criangas tenham gosto pelas aulas? Quais as contribui¢Ges?
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As professoras responderam com seguranca e relataram as formas que a ludicidade
contribui para que as criancas tenham gosto pelas aulas de acordo com a fala da P-02 “é uma
Ferramenta que contribui bastante na constru¢gdo do conhecimento, em que a crianca
aprende forma rapida e prazerosa”.

Aproveito 0 momento para trazer ao debate desta anélise e interpretacdo de dados a
afirmacéo que existe diferenca entre o ensino tradicional onde o professor é visto como um
ditador em sala de aula e praticamente nao ha uma relacdo entre ele e os alunos, o professor
é como uma maquina de repassar conhecimento. Ja o ensino Ludico propde a utilizacdo e o
incentivo do brincar em prol da educacdo e da formagdo do conhecimento. Através das
atividades ludicas, as criancas aprendem enguanto brincam e se divertem, o que torna o seu
desenvolvimento cognitivo muito mais espontdneo e facil, ambos possuem
intencionalidades especificidades proprias. Porém com extenso diferencial no processo de
ensino aprendizagem das criangas da Educacéo Infantil.

Compreender a relevancia do brincar possibilita aos professores intervir de maneira
apropriada, ndo interferindo e descaracterizando o prazer que o lidico proporciona. Portanto,
o brincar utilizado como recurso pedagogico ndo deve ser dissociado da atividade Iudica que
0 compde, sob o risco de descaracterizar-se, afinal, a vida escolar regida por normas e
tempos determinados, por si sO ja favorece este mesmo processo, fazendo do brincar na
escola um brincar diferente das outras ocasides.

A incorporacdo de brincadeiras, jogos e brinquedos na pratica pedagdgica, podem
desenvolver diferentes atividades que contribuem para inimeras aprendizagens e para a
ampliacéo da rede de significados construtivos tanto para crian¢as como para 0s jovens.

Assim:

Para Vygotsky (1998), o educador podera fazer o uso de jogos, brincadeiras,
historias e outros, para que de forma ldica a crianca seja desafiada a pensar
e resolver situagBes problematicas, para que imite e recrie regras utilizadas
pelo adulto.

O ludico pode ser utilizado como uma estratégia de ensino e aprendizagem, assim o
ato de brincar na escola. A ludicidade proporciona ao educando o seu desenvolvimento
pessoal, associados aos fatores sociais e culturais, colaboram para uma boa salde fisica e
mental, facilitando o processo de socializacdo, comunicacgdo, construcdo de conhecimento,
desenvolvimento pleno do processo de ensino e aprendizagem.

Outras falas da primeira pergunta, relacionadas as respostas das professoras sobre:

As contribuicGes da Ludicidade para as criangas, também sdo relevantes quando na fala de
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P-08 afirma que “Ela abre novas formas de aprendizado, por muitas vezes prazerosa”, a
partir dessa fala podemos compreender que a ludicidade precisa ser trabalhada e
redimensionada de forma a compreender que é uma ferramenta promissora na vida das
criangas.

Destacamos também a fala da P-07 “A ludicidade € uma peca fundamental para que
as criancgas absorvam os contetidos com facilidade e gostem das aulas. Pois o ludico faz
parte do seu dia a dia”.

P-01 afirma também que: “Através do ludico, as criangas sentem mais motivados a
aprender, pois o ambiente de alegria e descontragdo faz o processo de ensino e
aprendizagem mais prazerosos, despertando o ensino, o gosto pela aprendizagem .

Diante das contribuicdes das respondentes, € fato que elas se apropriam do
conhecimento sobre a influéncia do brincar no processo de ensino aprendizagem das
criangas mesmo porque essas professoras sdo atuantes na area e fazem parte da vida escolar
de seus alunos.

Em meio estas interpretacGes indispensaveis a pesquisa aqui proposta e também na
assertiva de que o brincar e aprendizagem devem se relacionar, todavia percebendo suas
contribuicBes e intencionalidades faz-se necessario trazer ao debate as contribuigcdes de
Brasil, (2002), “Ao brincar as criangas cria e recriam e repensam os acontecimentos do seu
imaginario para o aprender que acontece através do brincar, desenvolvendo o aprender de
forma lGdica, mais as brincadeiras ndo podem ser sempre dirigidas da mesma forma, mas de
maneiras variadas, livres com o intuido de gerar aprendizagem, ou seja, com uma funcéo
educativa para o desenvolvimento da crianga” (p.27).

Durante o brincar as criangas aprendem umas com as outras e se desenvolvem como
seres sociais, que pensam que possuem atitudes, que geram novas capacidades, que
desenvolvem novas habilidades de descoberta do mundo.

Diante das afirmativas, podemos observar que a Educacéo Infantil abre portas para
que as vivencias em grupos nessa faixa etaria tornem-se significativas.

Por conseguinte, fica claro que aprender brincando desenvolve as potencialidades,
facilitam a socializacdo, a comunicacao e a construgdo do conhecimento. Os jogos e as
brincadeiras tornam-se instrumentos de uma nova concepc¢do de educar, deixando de ser
apenas acumulo de conhecimento passando a ser uma aprendizagem significativa.

E neste cenario de dialogo entre a realidade oferecida pelas vozes dos sujeitos da

pesquisa realizamos a segunda pergunta para professoras: Qual o espaco dentro da escola
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vocé utiliza para realizar as atividades ludicas?

Segundo as professoras participantes da pesquisa, estas responderam que 0S
principais espacos utilizados dentro da escola para realizar as atividades ludicas com as
criancas sao:

v O espaco usado é a prdpria sala de aula;

v" No patio da escola;

v Depende muito das atividades aser realizada.

Ao decorrer da entrevista, especificamente para a questao supracitada, o espago mais
utilizado pelas professoras para realizar as aulas é a sala de aula.

Se percebe que o espago “sala de aula” ¢ fundamental, porém se observa também
gue o espaco para realizacdo das aulas ludicas é reduzido e falta um olhar mais atento para
que essas aulas sejam realizadas de forma prazerosa e segura.

Suponhamos que um pai que trabalha 04 horas em sala de aula sem retirar as crianc¢as
desse ambiente. Possivelmente havera quem diga, “o professor precisa ser criativo”, mas a
criancas provavelmente ndo pensa dessa forma. Elas precisam ter espacos abertos e
adaptados para brincar. Isso torna as criangas mais ativas e elas passam a ter mais energia
para realizar qualquer tarefa.

Ressalto a fala acima, que sdo “minhas” também no ambiente escolar, vinculado as
minhas vivéncias e experiéncias como professora do ensino infantil que, de fato ainda
enfrentamos diversos problemas com a falta de um espaco adaptado, propicio para retirar as
criangas da sala de aula.

As incursdes remetem a necessidade de que haja um consenso em relagédo a este
problema, onde o espaco fisico na escola l6cus é necessario para que o brincar seja realizado
com seguranca, principalmente quando se trata de ensino infantil. Assim buscamos a analise
da resposta da P-02 que diz: “Na maioria das vezes fa¢o dentro da sala de aula, afastando
mesas e cadeiras e sentando no chdo”. Com essa fala se imagina as dificuldades para
realizar o brincar em sala de aula por “algumas vezes”.

Infelizmente isso é uma realidade na maior parte das escolas do ensino infantil.
Mesmo sabendo que a escola deveria proporcionar um espaco agradavel, de aprendizagem
que oferecesse bem estar para as pessoas que nela estabelecem convivéncia principalmente
as criancas, todavia ndo é o que ocorre como observamos nas falas das professoras atuante.

Outro relato destacado na fala de P-01 “O espagco utilizado € a propria sala de aula

e o patio da escola, visto que ndo temos brinquedoteca”.
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De fato, isso traz um certo, transtorno para os professores e acaba prejudicando a
realizacdo das brincadeiras no espaco escolar se tornando assim um ambiente defasado para
0 brincar e o processo de ensino e aprendizagem na Educacédo Infantil mesmo sabendo que
uma das funcbes da escola € realizar intervengdes que promovam o debate sobre as
deficiéncias do espaco fisico adequado para o brincar na escola.

Espaco na educacdo € constituido como uma estrutura de oportunidades é uma
condicdo externa que favorecera ou dificultard o processo de crescimento pessoal e o
desenvolvimento das atividades instrutivas. Sera estimulante ou, pelo contrério, limitante,
em fungéo do nivel de congruéncia em relacdo ao objetivo e dinamico geral das atividades
que forem colocadas em pratica.

Diante disso trazemos as afirmacdes de Zabalza, (1998):

O espago, quando bem organizado, pode estimular a investigacao,
desenvolver capacidades, manter a concentracdo e fazer as criangas se

sentirem parte integrante dele, dando a elas uma sensacéo de bem estar. O

espaco pode, também, favorecer o autoconhecimento, o desenvolvimento das

habilidades, tornando-se desafiador ou inibidor do desenvolvimento e da

aprendizagem. [...] (p.236).

Vieira, (2009), O espaco fisico € visto como pano de fundo das relagdes e
desempenha um papel importante na aprendizagem, ou seja, 0 espaco condiciona as
relagdes entre as pessoas e as atividades, o ritmo e o tempo, dependendo do contexto
nele organizado, sdo vistos como um dos elementos fundamentais para uma
pedagogia da Educacdo Infantil que garanta o direito a infancia e uma educacao de
qualidade [...] (p.17).

Na medida em que defendemos uma visé@o de que as criancas tém o direito de
se desenvolver plenamente em um ambiente no quais se sintam estimuladas e
protegidas, precisamos elaborar ambientes que se tornem desafiadores e a0 mesmo
tempo acolhedores, pois, assim, iremos proporcionar e possibilitar interacdes entre
as criancas e os adultos. Para isso, é necessario um amplo espaco, no qual as criancas
possam explora-lo e movimentar-se com liberdade, usando este espaco com
criatividade e a favor de seu desenvolvimento.

Vieira (2009) afirma que:

A escola deve ser um espagco socialmente organizado para o
desenvolvimento das aprendizagens das criancas, deve tornar possivel

inimeras mediacdes, qualitativamente diferentes. A escola de Educacédo
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Infantil e seus diferentes espacos fisicos internos e externos compdem parte
significativa do processo de ensino e aprendizagem das criangas pequenas
[...] (p.16).

Acreditamos que é prazeroso quando os docentes e principalmente as criangas se
apropriam desses espacos, relatado na fala de Vieira. Porém esta ndo é a realidade que as
professoras vivenciam na escola lécus de pesquisa o fato é que as formas que as professoras
realizam as aulas ludicas ainda é precarizada conforme afirmacgédo na resposta da P-01 sobre
as formas que ela realiza as aulas no espaco que fisico existente na escola que a mesma atua.

Assim, sobre a terceira pergunta da investigacdo: Quais as principais
brincadeiras que vocé utiliza ludicamente para estimular a aprendizagem infantil?

Para analisar a questao supracitada, esta aparece nas seguintes propor¢oes: das 08
(oito) respostas obtidas pelas professoras, se destacam:

v' Atividades motoras como a corrida;
Brincadeiras com cordas e bolas;
Mdsica;

Brincadeiras de roda;

Amarelinha,

NN

jogos didaticos;
v Desenhos;

Diante dessas respostas podemos analisar que apesar da caréncia de espaco fisico
para realizacdo das aulas ludicas as professoras se reinventam e procuram realizar as aulas
da melhor forma possivel mesmo sabendo que uma parte das brincadeiras supracitadas
requer um espaco adaptado sua para realizagdo, inclusive a corrida que requer um espaco
adequado bem como as demais brincadeiras.

Os jogos e as brincadeiras tornam-se instrumentos de uma nova concepcao de educar,
deixando de ser apenas acumulo de conhecimento passando a ser uma aprendizagem
significativa.

E notdrio também, a fala da P-07 que diz que “Faz de conta é uma brincadeira que
abrange varias habilidades, amarelinha e toca do coelho” pois estes enfatizam as
principais brincadeiras que sdo realizadas com as criangas.

E claro que, muitas vezes, a professora reorganiza o espaco de sua sala, mas
encontram alguns obstaculos como falta de recursos, faltam de apoio da equipe gestora da

escola, condicbes inadequadas da propria escola de Educacdo Infantil. Mas, em muitos
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casos, ha mesmo uma lacuna no espaco para a realizacao das atividades lGdicas o impede a
realizacdo de algumas brincadeiras.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais Brasil (1998), “é importante
salientar que o espaco de aprendizagem ndo se restringe a escola, sendo necessério propor
atividades que ocorram fora dela”, para tanto se faz necessario explorar todos os ambientes
que existem na instituicdo, além da sala de aula, como patio, areas verdes, biblioteca,
corredores, quadras, entre outros e que podem se tornar ambientes com alto potencial de
aprendizagens e descobertas, além de criar programacGes extraclasses, as quais levem as
criangas a conhecer 0s espacos que os cercam, dentro da prépria comunidade e que fazem
parte da realidade das criancas (p.67).

Assim, P-01 enfatiza “Utilizo atividades motoras como corridas, brincadeiras com
cordas e bolas na maioria vezes, usando os comandos para alcancar algum objetivo ™.

No que concerne & pergunta sobre: Quais principais brincadeiras que sdo
utilizadas de forma ludica pelas professoras para estimular a aprendizagem infantil?
As respostas s&o bem similares. E visivel que as brincadeiras citadas sdo brincadeiras que
estdo fortemente ligadas ao ladico no processo de ensino e aprendizagem na Educacgéo
Infantil e arte de aprender brincando e ndo podem mais delegar funcdes as crian¢as como o
ensino tradicional, monotono e rotineiro pois € necessario entender que o brincar e o
aprender estdo interligadas umas as outras.

O proprio Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil Brasil, (1998)
nos mostra que:

Educar significa, portanto, propiciar situagdes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagens orientadas de forma integrada e que passam contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpessoal, de ser e
entrar com 0s outros em uma atitude basica de aceitacdo, respeito e confianca,
e 0 acesso, pelas criangas, aos conhecimentos mais amplos da realidade social
e cultural (p.23).

A origem das atividades ludicas caminha com o desenvolvimento da inteligéncia
vinculando-se aos estagios do desenvolvimento cognitivo. Cada fase do processo da
evolucdo esté relacionada a um tipo de atividade ludica que se sucede da mesma forma para
todos os seres. Curiosamente o ludico desenvolve um papel fundamental na formacédo do
ser, ato de ser uma necessidade do ser humano em qualquer idade, e ndo pode ser vista

apenas como diversdo Piaget (1978) diz que:
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O lddico como recurso pedagdgico € uma importante ferramenta na
construcdo do conhecimento, em que a crianca aprende a relacionar-se com
0 outro, desenvolve habilidades e a concentragdo, possibilitando assim, a
socializagéo e a inclusdo. Promove o desenvolvimento integral da crianca.
Quando a crianca brinca e joga, desenvolve a inteligéncia, a criatividade, a
imaginacao, estimulando assim a crianga a pensar por si propria, construindo
valores. Brincando enfrenta os medos, extravasa suas emogdes e vivéncia
experiéncias novas. Através das atividades lldicas, a crianca aprende a
competir, cooperar com o seu semelhante e provocar o pensamento reflexivo
da crianca (p.97).

E nessa perspectiva também imbuidos pelo anseio de busca de elementos que
pudessem contribuir para o alcance de nosso objetivo aqui proposto realizamos na quarta
pergunta: Na sua concepgao porque o brincar € importante para o desenvolvimento infantil
cognitivo e social da crianga?

De acordo com a LDB n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, secéo Il, na primeira
etapa da educacdo bésica € importante que os educadores estimulem atividades que
influenciem no desenvolvimento dos aspectos cognitivo, afetivo, psicomotor e social das
criancgas.

Para este questionamento, obtivemos mais uma vez respostas semelhantes com
concepcdes diversificadas, todavia com énfase de que a partir dos relatos das professoras se
observou que, através do brincar os pontos positivos sdo nitidos no desenvolvimento
cognitivo e social das criancas, pois elas demonstram em suas ag¢des positivas ao decorrer
das aulas ltdicas.

O escrito acima proporciona trazer ao debate a fala de P-06 em sua concepg¢do em
relacdo a pergunta anterior, ela diz que: “A brincadeira € a principal forma de expressédo da
crianca e o principal meio de ela observar e interagir com o mundo”.

Dessa forma, é possivel afirmar que, aprender brincando desenvolve as
potencialidades, facilitam a socializacdo, a comunicacgédo e a constru¢do do conhecimento
das criangas.

Isso é reforgado nas vozes de P-05 quando diz que: “O ato de brincar, possibilita o
processo de aprendizagem da crianga, além de facilitar a constru¢do da autonomia”.

Em suas afirmacdes P-01 afirma: “E importante para o desenvolvimento cognitivo

porque a crianga, aprende com mais facilidade e com mais alegria.
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P-02, relatou: “E muito importante para a crianca, pois através do brincar, a
crianca desenvolve a comunicacdo, cognitivo, habilidades, criatividade, socializacéo,
intelectual e o fisico”.

A caracteristica social, de acordo com a perspectiva socio cultural, é vista como a
mola propulsora para o desenvolvimento infantil. Leontiev (1994) afirma que na atividade
Iudica a crianca descobre as relagfes existentes entre os homens. Além disso, as criancas
também conseguem, através da brincadeira, avaliar suas habilidades e compara-las com as
das outras criangas.

A cognicdo e o desenvolvimento intelectual sdo exercitados em jogos onde a crianga
possa testar principalmente a relacdo causa-efeito. Na vida real isto geralmente é impedido
pelos adultos para evitar alguns desastres e acidentes. Entretanto, no jogo ela pode vivenciar
estas situacdes e testar as mais variadas possibilidades de agdes. Suas acOes interferem
claramente no resultado do jogo. E necessario entdo que a crianca passe a realizar um
planejamento de estratégias para vencer o jogo. No jogo individual a crianca pode testar as
possibilidades e vontades prdprias e relaciona-las com as consequéncias e resultados.

E fundamental que o docente tenha sensibilidade para proporcionar atividades
ludicas com prazer, que ligado ao desafio, possa despertar a sensibilidade, o respeito, a
cooperacao como expressdes fundamentais no processo formativo do individuo e na prética
docente humanizadora.

Para tanto se faz necessario um olhar inovador das politicas publicas para atender as
criancas do ensino infantil, principalmente nas escolas publicas que muitas delas estdo
limitadas a sala a sala de aula impossibilitando o processo de ensino aprendizagem de forma
prazerosa através do brincar.

Teixeira (2010, ressalta que:

A atividade ludica nem sempre foi valorizada ou vista como um instrumento
que faz parte da aprendizagem e do desenvolvimento da crianca, apenas com
a ruptura do pensamento romantico que a valorizacdo da brincadeira ganha
espaco na educacdo das criancas. Atraves da brincadeira a criangca tem
possibilidade de transformar o desconhecido em conhecido, tornando-se
capaz de alterar o mundo em sua volta, as criangas sao capazes de aprender
brincando, porque nesses momentos as criangas levantam questdes, discutem
inventam, criam e transformam, revelando-se, nesse brincar, o teorico e o

historiador que sdo caracteristica de todo ser humano (p.34).
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A escola precisa a partir das limitacBes das criancas ressignificar sua pratica
pedagdgica. Deve buscar e promover meios que possibilite aulas de forma ludica para as
criancas pois se acredita que é na Educacdo Infantil que estéa o alicerce de uma aprendizagem
significativa e estruturada.

Diante disso, € fundamental criar intervencGes aos problemas que estdo no espago
educativo diminuindo assim as problematicas existentes.

As criangas precisam perceber na escola um ambiente acolhedor, que possibilite
incluso e que propicia a eles aprendizagem. E nas trocas de conhecimento, nos erros e nos
acertos que a aprendizagem se constroi. A escola precisa se apropriar de suas proprias
limitacBes para construir sua real funcao social.

E necessario garantir o direito ao brincar no ambiente escolar por meio de acoes
concretas e de transformacédo garantindo o bem-estar da crianga. Precisa, sobretudo, fazer o
aluno sentir-se participante do processo educativo, garantindo a ele uma postura mais ativa.

Todavia ainda estamos longe da materializacéo legal para que os deficientes com
mobilidade reduzida possam garantir autonomia em sua locomocéo.

Sao muitas as necessidades que as escolas publicas necessitam redimensionar. Trazer
para o debate a questdo da acessibilidade das aulas fora do ambiente sala de aula muito
falado pelas professoras principalmente quando certo relato chama atencdo que uma
professora diz “que pra realizar as atividades ludicas na sala de aula ela afasta as cadeiras
para sentar no chdo com as criancas. isso sao inquietacdes e davidas que perambulam no
contexto Educagéo Infantil.

Ao falarem de espaco sala de aula e da auséncia de recursos didaticos, sabemos que
a precariedade que essas precariedades nas escolas publicas sdo histéricas. A manutencao
da educacao basica esta sendo negligenciada e assim os principais atores, 0s alunos sao 0s
mais prejudicados.

Em resumo ap6s o termino deste primeiro momento de analise no que concerne a
entrevista aplicada as professoras de ensino infantil em relacao as implicac@es do brincar no
processo de ensino aprendizagem da crianca na Educacdo Infantil, ficou claro que séo
diversas implicagdes do brincar na vida escolar das criancas pois a brincadeira ¢ a atividade
principal da infancia. Essa afirmativa se da ndo apenas pela frequéncia de uso que as crian¢as
fazem do brincar, mas principalmente pela influéncia que esta exerce no desenvolvimento
infantil.

Nao se educa nem se aprende com o “faz de conta” ou de qualquer forma, superficial.

O processo de ensino e aprendizagem precisa ser alicergado na Educacéo Infantil e para isso,
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a crianca necessita de apoio, melhorias, ajustes, mudancas, instabilidade, seguranca e
inovacBes no ambiente escolar. Visto que é neste ambiente que ela convive com outros e
passa uma parte de seu dia a dia. (Machado, 2003) afirma que:
“O direito de brincar das criangas assume, o contorno de essencialidade que
o leva a condicdo de direito fundamental especial delas, na otica de uma
acepcao radicalmente aberta aos direitos humanos” (p.195).
Todavia um dos desafios da educacdo é fazer com que a crianca seja reconhecida
como cidada, como sujeito de direitos. E isso ocorre quando o direito de brincar é
reconhecido, respeitando 0 seu tempo e o0 seu espago, auxiliando a construcdo da sua
identidade. A escola e os professores devem reconhecer a brincadeira como um direito da
crianca, pois conforme as respostas das professoras entrevistadas a mesma é um instrumento

fundamental no processo de ensino e aprendizagem na Educagé&o Infantil.

3.2.2 Bloco 1l: Entrevista realizada com a coordenadora pedagdgica da escola:
transcricdo de dados.

Ainda para alcancar o primeiro objetivo especifico da presente investigacdo
cientifica, realizamos uma entrevista com a coordenadora da escola em pesquisa. Sabendo
que o coordenador pedagogico desempenha papel fundamental no processo da gestdo
democratica escolar da Educacdo Infantil.

Contudo, fica evidente que este papel Ihe imprime alguns desafios que devem ser em
suma observados em sua pratica. Dentro do principio da gestdo democratica, cabe ao
coordenador pedagogico ndo ser um “mandante” ou autoridade, mas um lider articulador,
gue harmoniza as relagOes entre escola, aluno, professor, diretor, comunidade, pais e demais
envolvidos, prezando sempre pela proposta pedagdgica decidida pela equipe e pela
qualificacdo do processo ensino/aprendizagem. A este respeito Lima (2007enfatiza:

O que mais fica evidente neste debate a que nos propomos aqui, € que
coordenagdo pedagdgica da Educacdo Infantil em seu sentido mais
restrito, ndo estd caracterizada como centralizadora ou definidora da
relacdo intra-escolar, alienando-se das questdes contextuais que
inquietam professores, alunos e comunidade; muito pelo contrério,

garante o espacgo do dialogo como método (p.46).



As implicacdes do brincar no processo... 78

Para realizacdo da coleta de dados pensamos e elaboramos 04 (quatro) perguntas para
entrevistar a coordenadora da escola com intuito de alcancar o primeiro objetivo da
pesquisa, estando as mesmas organizadas da seguinte forma:

A primeira pergunta sobre: De que forma o ludico estéa inserido no planejamento escolar?

O ato de planejar é necessario, segundo Corsino (2009): “o planejamento é o
momento de reflexdo do professor, que, a partir das suas observacGes e registros, prevé
acdes, encaminhamentos e sequéncias de atividades, organiza o tempo e espaco da crianga
na Educacéo Infantil” (p.119).

Dessa forma, acreditamos que o planejamento € crucial em qualquer fase ou
momento da vida, principalmente quando falamos das formas que o ladico esta inserido
planejamento escolar e mais ainda quando se direciona a Educacéo Infantil.

E gratificante quando ouvimos a fala da coordenadora pedagdgica da escola que:
“Através do planejamento diario das docentes, em atividades com materiais concretos e
jogos diversos”.

A partir dessa resposta, podemos dizer que um vinculo importantissimo no
planejamento para a Educacgédo Infantil € o do coordenador pedagdgico da escola o qual,
exerce fungéo importante na articulagéo junto com os professores e demais profissionais que
atuam nessa etapa para o desenvolvimento com qualidade dos projetos e planejamentos
pedagdgicos, inclusive por professores gerando um planejamento participativo e flexivo
podendo assim inserir o ludico como ferramenta primordial no processo de ensino e
aprendizagem na Educagdo Infantil.

Entendemos que o processo de alfabetizacdo de criancas deva ser realizado com
prazer e construcdo e que a estratégia ludica vem se configurando como uma importante
ferramenta para o desenvolvimento infantil e aquisi¢ces formais.

Por meio de uma aula ludica, o aluno é estimulado a desenvolver sua
criatividade e ndo a produtividade, sendo sujeito do processo pedagdgico. Por
meio da brincadeira o aluno desperta o desejo do saber, a vontade de
participar e a alegria da conquista. Quando a crianca percebe que existe uma
sistematizacdo na proposta de uma atividade dindmica e ludica, a brincadeira
passa a ser interessante e a concentragdo do aluno fica maior, assimilando os
contetldos com mais facilidades e naturalidade (Kishimoto,1994).

Em seguida realizamos a segunda pergunta: Qual a importancia a pratica

pedagdgica para promogdo do Ludico na sala de aula?
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Segundo Zabala (1998), a pratica docente na Educacdo Infantil exige cuidados
especiais na formacdo do professor, no sentido de que este ao desenvolver seu trabalho,
tenha competéncia para transformar a teoria em uma pratica significativa a servico do ensino
e aprendizagem e através dos contetidos de naturezas diversos, venham atingir alguns temas
basicos de cuidados essenciais além de conhecimento especificos advindos das diversas
areas do conhecimento na sua atuacéo.

A prética pedagdgica através da ludicidade pode proporcionar o desenvolvimento de
atividades que estimulem o raciocinio l6gico, a criatividade e o crescimento pedag6gico de
forma mais significativa. De acordo com Gulinelli (2008 p.9), “a atividade Iudica é um fator
muito importante para o desenvolvimento da crianga. Por meio dela podemos tornar a
aprendizagem mais prazerosa (...)”.

CP- relatou “A pratica pedagdgica é primordial para promocéao do ludico. Pois é
atraves dela que o docente alcanca os objetivos planejados para cada atividade .

Mediante a resposta supracitada, entendemos que a pratica pedagdgica € o alicerce
primordial para materializacdo promocéo do ladico na sala de aula que une o emissor e 0
receptor para receber e transmitir as diversas informagdes no qual ampliam a aprendizagem
na Educacdo Infantil.

Diante da analise da resposta em investigacdo acreditamos que as atividades ludicas
influenciam de maneira consideravel no progresso da crianca ao longo de sua infancia,
permitindo que a crianga entenda e possa projetar o ambiente em que vive.

Na terceira pergunta instigamos sobre: Como estéo sendo oferecidos, subsidios nas
reunides pedagogicas, envolvendo o brincar?

As reunides pedagogicas constituem-se como um dos principais espagos em que 0
coordenador podera atuar em sua totalidade e representa para este um leque de
oportunidades para o trabalho de formacdo continuada e o desenvolvimento das relagdes
interpessoais, e se bem planejadas pode ser uma forte aliada no trabalho do coordenador
junto aos professores no ambiente escolar.

As reunides pedagogicas, em primeira instancia precisam ser organizadas e para iSso
0 coordenador precisa deixar claro quais sao as vantagens da reunido conforme explicita
Torres (2007):

As reunides pedagogicas vém sendo apontadas como espaco privilegiado nas
acdes partilhadas do coordenador pedagdgico com os professores, nas quais

ambos se debrucam sobre as questdes que emergem da pratica, refletindo
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sobre elas, buscando novas respostas e novos saberes, a0 mesmo tempo
(p.45).

Diante do exposto, podemos verificar que as reunifes pedagdgicas é um espago
privilegiado para a discussdo da préatica pedagdgica, bem como um ambiente propicio para
a reflexdo, para a busca de solugbes sobre os problemas que surgem e para 0
compartilhamento de novas metodologias de ensino.

Considerando a resposta da CP- qgue destacou: “Através de orientag¢des gerais dos
eixos da BNCC e proposigdo de materiais diversos”.

Para melhor embasamento referente a resposta da entrevistada sobre a BNCC,
buscamos noticias virtuais sobre a homologacéo da versdo da BNCC que incluiu a Educacéo
Infantil e o ensino fundamental. Uma delas, do site Rede Diario de Comunicacdo de
Manaus, publicado em 15 de setembro de 2019, informa que “A Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, 2018) sera realidade nas salas de aula a partir de 2020 para Educagéo
Infantil e ensino fundamental”. O documento define o que deve ser aprendido a cada etapa
da vida escolar na Educacéo Infantil.

Diante do ocorrido constatamos que a BNCC na Educacdo Infantil estabelece seis
direitos da aprendizagem que sdo: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e
conhecer-se. Sao eles que asseguram as condi¢des para que as criangas “aprendam em
situacOes nas quais possam desempenhar um papel ativo em ambientes que as convidem a
viver desafios e a sentirem provocadas a resolvé-los nas quais possam construir significados
sobre si, os outros € 0 mundo social e natural” (BNCC).

“A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ um documento de carater
normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educacdo Basica, de modo a que tenham assegurados seus
direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que
preceitua o Plano Nacional de Educacdo (PNE). Este documento normativo
aplica-se exclusivamente a educacdo escolar, tal como a define o § 1° do
Artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional (LDB, Lei n°
9.394/1996), e esté orientado pelos principios éticos, politicos e estéticos que
visam a formacao humana integral e a construcdo de uma sociedade justa,
democrética e inclusiva, como fundamentado nas Diretrizes Curriculares
Nacionais da Educagdo Basica[..]” (BNCC EI-EF, 2018, p.7).
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Considerando a resposta da coordenadora pedagdgica podemos afirmar que, as
orientagdes gerais dos eixos da BNCC sdo fundamentais para que assim as docentes visem
da melhor forma possivel as estratégias métodos a serem trabalhados, envolvendo o brincar
com as criangas no ensino infantil certo que é fundamental a proposicdo de materiais
diversos para que o brincar seja realizado com éxito.

Partido para a quarta pergunta referente ao primeiro objetivo verificamos: De que
forma os professores séo estimulados na insergéo da ludicidade em suas aulas?

Fonseca (2007) diz que a utilizacdo do ludico em sala de aula se apresenta como um
recurso pedagogico riquissimo na busca da valorizagdo do movimento, das relacdes e da
solidariedade. O ludico € uma necessidade humana que proporciona a integracdo com o
ambiente onde vive, sendo considerado como meio de expressao e aprendizado.

As atividades lldicas possibilitam a incorporacdo de valores, desenvolvimento
cultural, assimilagdo de novos conhecimentos, desenvolvimento da sociabilidade e da
criatividade. Por meio do ludico, a crianca encontra o equilibrio entre o real e o imaginario,
tem a oportunidade de desenvolvimento de maneira prazerosa. Brincar € um ato de criar,
que deve ser aproveitado no ambiente escolar (p.15).

Dentro desse contexto se faz necessario frisar que, incentivar os professores na
insercdo da ludicidade em suas aulas é de fundamental importancia para o desenvolvimento
de criancgas. Acreditamos que Educacao Infantil sem a insercao da ludicidade seria defasada,
no entanto para que isso ndo ocorra ndo basta apenas estimular os docentes a préatica da
ludicidade em sala de aula, mas também em todo o ambiente escolar.

Neste sentido, podemos analisar a fala de CP- que diz: “através da orientagdo geral
no planejamento e orientagdo individual, conforme a necessidade das professoras”.

Conforme as afirmativas da CP- Ao utilizar atividades ludicas na sala de aula, o
professor deve explorar as atividades em diferentes momentos e espagos, com planejamento
e organizacdo, desenvolvendo a autonomia e a construcao do saber provendo o aprendizado.

Assim entendemos que, a pratica pedagdgica desenvolvida pelo docente ¢ um
trabalho detalhado que leva a crianca a explorar, questionar isso com bastante benevoléncia,
utilizando o que ja sabe, incorporando novos pensamentos enriquecedores.

A partir dessa compreenséo, cabe ao educador mediar situagfes educativas, ou seja,
intervencgdes selecionadas que possibilitem a ampliacdo do nivel de desenvolvimento da
crianca ampliando, também, as suas conquistas no mundo em que vive. O foco pedagogico,

portanto, serd o conhecimento a ser ampliado, com base em conquistas adquiridas
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anteriormente. Deste modo o professor estard levando em consideracdo o nivel de
desenvolvimento da crianca.

Diante das minhas inquietacdes como professora de Educacdo Infantil houve a
necessidade de expor a “minha fala” e ndo s6 como professora de Educacdo Infantil, mas
também como cidadd pesquisadora e atuante na Educacéao Infantil.

Infelizmente, em alguns momentos ouvimos alguns comentarios que “nés
professoras ndo conseguimos ensinar as crian¢as”. Na realidade o que mais temos séo as
estratégias e metodologias a ser aplicadas e fazemos o possivel para realizar nossas aulas
com sucesso. Porém quem mais além de nos professoras poderia falar da nossa prépria
realidade no ambiente escolar?

Contudo queremos realizar as melhores aulas, ver nossas criancas evoluindo de
forma prazerosa no processo de ensino aprendizagem. Porém ainda existem lacunas para
que possamos realizar aulas de qualidade pois ndo basta apenas as orientagcdes dos caminhos
a serem percorridos para realizarmos o brincar no ambiente escolar a realidade é que nao
temos recursos necessarios para realizar essas aulas, o espaco fisico é precario também, tem
horas que tiramos do nosso bolso pra aplicar nossas metodologias nas aulas praticas “isso ¢
fato”.

A transcri¢do acima traz um cenario da Educacéo Infantil na escola onde se
realizou a da pesquisa. A realidade é que, de forma metaforizada alunos e professores
encontram-se “a espera de transformacdes e nesta transformacgéo que o ensino se efetive e
a aprendizagem aconteca cheia de realizagdes de sonhos”.

Apesar das dificuldades enfrentadas pelas professoras para que assim, as atividades
tornam-se ainda mais prazerosas, em situacdes aleatorias, espontaneas e repletas de
criatividade, nas quais o professor € uma parte integrante dessas atividades, mas sem
centralizar o conhecimento em si. Acredita que o aluno produz sua propria aprendizagem
quando as atividades ludicas sdo realizadas com recursos adequados.

A metodologia lGdica estd longe de ser meramente um passatempo, diversdo ou
brincadeira leviana sem objetivo claro. Introduzir a didatica, principalmente nos primeiros
anos do ensino basico e fundamental, pode garantir que a crianca goste de estudar durante
toda sua vida escolar futura.

Ao aplicarem os recursos da ludicidade em suas acdes cotidianas objetivando
caminhos para as criancas com dificuldades de aprendizagens possam vencer as barreiras
para avancar em suas conquistas educacionais, o docente desempenha papel fundamental,

ativo e dindmico no desenvolvimento e formagéo da crianca.
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Piaget (1976) diz que:

atividade ludica é o berco obrigatdrio das atividades intelectuais da crianca.
Estas ndo sdo apenas uma forma de entretenimento para gastar energia das
criangas, mas meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento
intelectual. Afirma também que: O jogo €, portanto, sob as suas duas formas
essenciais de exercicio sensorio-motor e de simbolismo, uma assimilacdo do
real a atividade prépria, fornecendo a esta seu alimento necessario e
transformando o real em funcao das necessidades multiplas do eu. Por isso,
0s métodos ativos de educacdo das criangas exigem todos que se forneca as
criancas um material conveniente, a fim de que, jogando, elas cheguem a
assimilar as realidades intelectuais que, sem isso, permanecem exteriores a
inteligéncia infantil (p.160).

Neste sentido, o professor ao utilizar a ludicidade como recurso para trabalhar a
aprendizagem através de diferentes caminhos, possibilita novas experiéncias a crianca,
ampliando as possibilidades de avancos e superacao das dificuldades. A Psicopedagogia
como campo de estudos e pesquisas que busca compreender o funcionamento dos processos
cognitivos, e a maneira como a crianga aprende, ao usar a ludicidade como uma metodologia
alegre e prazerosa em suas intervengdes permitiu ao sujeito expressar-se livremente, com
tranquilidade e de forma agradavel.

A ludicidade, também facilita a formacéo de vinculos entre o profissional e a crianca,
diminuindo as possiveis resisténcias com relacéo a avaliagdo e ao trabalho de intervencéo e
superacdo das barreiras que impedem o0s avancos da crianga em suas aprendizagens.
Podemos, dizer que o aprender se da de forma natural através do ludico, um meio que motiva
e estimula a criatividade num processo de aprendizagem e aquisicdo do conhecimento
mediante ao prazer.

Na concepcéo da coordenadora pedagodgica, em resumo ao objetivo 1, para o alcance
do primeiro objetivo especifico as metodologias utilizadas para o processo de ensino e
aprendizagem estdo vinculadas com o brincar ao ambiente escolar. CP- destacou que: todas
as metodologias inclusas no planejamento escolar sdo importantes para realiza¢cdo das
mesmas apesar das lacunas existentes as professoras buscam realizar as aulas da melhor
forma aplicando as melhores metodologias. PC Ressalta: “é claro que nos gostariamos
muito de melhores condicdes tanto em recursos didaticos quanto em espago fisico no
ambiente escolar como no caso de parquinhos e brinquedoteca seria um sonho realizado e

com certezas criangas seriam beneficiadas com aprendizagem de qualidade”.
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Quando trabalhamos o lddico na educacdo, abrimos um espaco para que a crianca
expresse seus sentimentos e vivencie suas emocgdes. E importante que o professor perceba
que incluir brinquedos, jogos e brincadeiras na rotina educativa das criancas é essencial, pois
acarretard enormes contribuicGes para o desenvolvimento global a partir da forma mais

infantil de aprender e pensar, brincando.

3.3. Objetivo 2: Analisar quais os beneficios do brincar na construcdo do
conhecimento da crianga a partir da ludicidade como ferramenta de ensino
aprendizagem.

3.3.1 Bloco I: Entrevista realizada com as professoras: transcri¢ao de dados.

Para o alcance do objetivo 2, seguimos as perguntas a partir da 5° a 8° (quinta a
oitava) perguntas sendo 4 (quatro) perguntas direcionadas as professoras da escola em
investigacdo, como técnica de coleta de dados, estando as mesmas dispostas da seguinte
forma: A quinta pergunta: Qual a formacao oferecida pela escola para trabalhar a
ludicidade? Quando questionadas na quinta pergunta da entrevista sobre: a formacdo
oferecida pela escola para trabalhar a ludicidade. As docentes participantes da pesquisa
relataram que da seguinte forma:

P01-“no momento ndo temos nenhuma, o que temos sao orientagdes da pedagoga de
nossa escola e a troca de experiencias com as colegas professoras”. P-02 relata também
“que na escola ndo oferece muita coisa, pois cada professora promove a sua propria
ludicidade”. PO3-Ressalta-se que: “formagdo continuada de jogos e brincadeiras ludicas”.
J& PO4- afirma que “apenas o planejamento bimestral e a troca de experiencias com as
colegas professoras”. P05- também diz: “formagdo continuada de jogos e brincadeiras
ludicas”. P06- “afirma que somente as orientagdes da pedagoga e a troca de experiencias
das nossas professoras”, ja PO7- afirmou: “formagdo continuada sobre a ludicidade’ P 08-
“relata que apenas troca de experiéncias”.

A formacéo continuada é uma exigéncia da LDB 9394/96. Os professores necessitam
conhecer as leis que regem seus direitos e deveres, para que, assim, possam cobrar mais das
autoridades competentes, sejam elas entidades publicas ou privadas. Entretanto, é
importante destacar os deveres docentes no trabalho pedagdgico com criangas que deve
superar a dicotomia entre cuidar e educar, permitindo pelo processo da organizacdo do
tempo e do espago, possibilidades para o conhecimento, para a aprendizagem e

desenvolvimento infantil.
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Segundo a LDB, o professor é extremamente relevante para que a qualidade do
ensino seja cumprida e aperfeicoada diariamente. Sua participacdo no dia a dia da escola,
aléem da sala de aula, é primordial para seu crescimento pessoal e profissional,
principalmente quando o item lressalta sua participacdo na elaboragdo da proposta
pedagdgica da escola. Infelizmente muitas vezes o professor ndo consegue se dedicar aos
seus direitos como gostaria em virtude da pressao diaria no seu trabalho.

Em relacdo a formacdo continuada, Imbérnon (2002), conceitua que o profissional
de educacdo € construtor de conhecimento pedagdgico de forma individual e coletiva. Nessa
perspectiva, o eixo fundamental do curriculo de formacdo deve ser o desenvolvimento de
instrumentos intelectuais para facilitar as capacidades reflexivas sobre a propria préatica e
cuja meta principal € aprender a interpretar, compreender e refletir sobre a educagéo e a
realidade social de forma comunitaria. O autor afirma ainda que:

Nessa perspectiva, o eixo fundamental do curriculo de formacdo deve ser o
desenvolvimento de instrumentos intelectuais para facilitar as capacidades reflexivas sobre
a prépria préatica e cuja meta principal é aprender a interpretar, compreender e refletir sobre
a educacdo e a realidade social de forma comunitaria. O autor afirma ainda que: A formacéo
assume um papel que vai além do ensino que pretende uma mera atualizacdo cientifica,
pedagogica e didatica e se transforma na possibilidade de criar espacos de participacao,
reflexdo e formacéo para que as pessoas aprendam e se adaptem para poder conviver com a
mudanca e com a incerteza (Imbérnon, 2002, p.18).

Em anélise as respostas da quinta pergunta da entrevista para coleta de dados,
referente ao segundo objetivo sobre a formacdo oferecida pela escola para trabalhar a
ludicidade, das 08 (oito) professoras entrevistadas, penas trés (03) relataram que recebem
formacgédo continuada as demais afirmaram que ndo recebem nenhum tipo de formacéo
apenas orientacOes pedagdgicas e a troca de experiencias com as colegas professoras.

E evidente que n3o podemos descartar a troca de experiencias entre as professoras,
porém sabemos também, a formacéo continuada para professores vai além das orientacGes
pedagdgicas e trocas de experiencias. A formacao do profissional de Educacao Infantil, € de
suma importancia para que a organizacao de estratégias para orientacdo e formacéo para o
cuidar e educar na Educacéo Infantil principalmente para trabalhar a ludicidade na escola.

Diante das observaces das respostas das professoras se observa que existe caréncia

de formacdo continuada para os docentes da Educacao Infantil.
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Por outro lado, existe o esforco das docentes na partilha das trocas de experiencias,
visto que as trocas de experiéncias, ndo supre a necessidade da formacdo continuada que €
uma necessidade das professoras para trabalhar a ludicidade na Educacéao Infantil.

Neste cenario o professor/educador que atua na Educacdo Infantil busca, uma visdo
integrada da realidade e condic@es de pensar na sua pratica com propriedade e autonomia.

A sexta pergunta da entrevista vem abordar: Qual a importancia do brincar para a
crianga na Educacdo Infantil?

Antes de analisar sobre a importancia do brincar para a crianga na Educagéo Infantil,
buscamos discorrer um pouco do sobre a crianga, que € um sujeito social que esta sempre
buscando descobrir e aprender coisas novas, como se estivesse numa fase de investigacao
do meio em que vive e, nessa interacdo com 0s outros sujeitos e com o seu ambiente aprende
sobre si mesma, sobre o outro e sobre o mundo em que vive a medida que vai avangando no
seu desenvolvimento.

De acordo com Brasil (2010):

A crianca, é sujeito historico e de direitos que, nas interacdes, nas relacdes e
praticas cotidianas que vivencia, constrdi sua identidade pessoal e coletiva,
brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra,
questiona e constrdi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo
cultura (p.12).

A infancia se constitui na fase em que o ser humano vivencia a brincadeira, ou seja,
aprende a brincar e interagir com 0s outros. Essa no¢éao é construida socialmente e o seu
significado varia dinamicamente de acordo com o tipo de sociedade.

Chateau, (1954), A infancia, € portanto, a aprendizagem necessaria a fase adulta.
Estudar na infancia somente o crescimento, o desenvolvimento das funcbes, sem
considerar o brinquedo, seria negligenciar esse impulso irresistivel pelo qual a crianca
modela a sua propria estatua (p.14).

As professoras participantes da pesquisa responderam da seguinte forma:

PO1- “A crianga se desenvolve de forma integral em todos os aspectos, pois aprende

a socializar, a criar regras e obedecé-las contribuindo assim para viver em sociedade”.

P02-“E muito importante, pois desenvolve varias habilidades na crianca,
principalmente o cognitivo e o fisico”.

P03- “O brincar faz parte de uma aprendizagem prazerosa, ndo sendo somente

lazer, mas sim um ato de aprendizagem”.
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PO4- “Utilizar as atividades ludicas diversificadas para despertar a atividade, o
desenvolvimento cognitivo e o socioemocional das criangas”.

PO5- “Brincar é uma importante forma de comunicagdo é por meio deste ato que a
crianga pode reproduzir o seu cotidiano”.

P06- “Ao brincar, a crian¢a aprende a conhecer, a fazer, a conviver e a ser,
favorecendo o desenvolvimento da autoconfian¢a, curiosidade e autonomia”.

PO7- “O ato de brincar possibilita o processo da aprendizagem da crianga, pois
facilita a construcéo de reflexos, da autonomia e na criatividade .

P08-"Ela consegue compreender mais rapido, socializar-se com os demais colegas
tanto no cognitivo, como no social”.

ApOs as respostas das professoras, verificamos que € evidente que, o ato de brincar
para a crianca na Educacéo Infantil € importante no processo de ensino e aprendizagem, bem
como no desenvolvimento infantil, onde a brincadeira tem um papel fundamental no
aperfeicoamento e evolugdo para a preparacdo da crianga para uma nova etapa do seu
desenvolvimento como todo, visto que através o brincar efetiva formacgéo da personalidade
da crianga.

Segundo RCNEI, Brasil, (1998), brincar é umas das atividades fundamentais para o
desenvolvimento da identidade e da autonomia.

Ao brincar a crianca aprende a conhecer, a fazer, a conviver e a ser, favorecendo o
desenvolvimento da autoconfianga, curiosidade, autonomia, linguagem e pensamento. O
fato de a crianga, desde muito cedo, poder se comunicar por meio de gestos, sons e mais
tarde representar determinado papel na brincadeira faz com que ela desenvolva sua
imaginacdo. Nas brincadeiras as criancas podem desenvolver algumas capacidades
importantes, tais como a atencdo, a imitacdo, a memoria, a imaginacdo. Amadurecem
também algumas capacidades de socializacdo, por meio da interacdo e da utilizacdo e
experimentacao de regras e papéis sociais (p.22).

Ainda de acordo com RCNEI, Brasil, (1998), brincar funciona como um cenario no
qual as criangas tornam-se capazes ndo sé de imitar a vida como também de transforma-la.
E através do brincar que a crianca forma conceitos, seleciona ideias, percepcdes e se
socializa cada vez mais. O brincar é uma atividade que auxilia na formac&o, socializa¢éo,
desenvolvendo habilidades psicomotoras, sociais, fisicas, afetivas, cognitivas e emocionais.
Ao brincar as criancas expdem seus sentimentos, aprendem, constroem, exploram, pensam,
sentem, reinventam e se movimentam. Fantasiando a crianca revive angustias, conflitos,

alegrias, desiste e refaz, deixando de lado a sujeicdo as ordens e exigéncias dos adultos,
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inserindo-se na sociedade onde assimilam valores, crengas, leis, regras, habitos, costumes,
principios e linguagens: As criancas sdo capazes de lidar com complexas dificuldades
psicoldgicas através do brincar. Elas procuram integrar experiéncias de dor, medo e perda.

Na sétima pergunta investigamos: Que aprendizagens sdo construidas pelas criangas
a partir do brincar como ferramenta de ensino aprendizagem?

O brincar esta presente no cotidiano da crianca, pois é a fase fundamental e mais
importante para o desenvolvimento. Sabendo-se que um dos principais objetivos da escola
é proporcionar a socializagdo, por esse motivo nao se deve deixar as criangas presas em suas
bancas, porém incentivar os trabalhos em grupos, a troca de ideias, a cooperacdo que
acontece por ocasido dos jogos.

Quando falamos do brincar como ferramenta de ensino e aprendizagem ressaltamos
as falas das professoras:

PO1- “A crianga aprende a se comunicar, a fazer escolhas, a respeitar o proximo e
se tornar pessoas mais sociaveis”’.

P02-“As criangas desenvolvem sua coordenacéo motora, especificas, as habilidades
visuais, auditivas, o raciocinio logico, inteligéncia e criatividade”.

P03- “Embora a brincadeira seja uma atividade livre e espontinea ela ndo é
natural, mas uma cria¢do. Se da por meio das interagoes e do convivio com os outros”.

P04- “valoriza as diferencas e diversidade cultural, estimulando novas percepgoes
de aprendizagem

PO5- “através do brincar as criancas desenvolvem sua coordenacdo motora”.

P06- “através do brincar, as criancas desenvolvem sua coordenacdo motora a
percepcdo visuais, auditiva, inteligéncia e criatividade” .

PO7- “A ludicidade nao é apenas um passatempo é uma ferramenta importante para
o0 auxilio do ensino aprendizagem na Educacéo Infantil ”.

PO8- “Interacdo, a socializa¢do, cooperagdo e assimilagdo mais rapida dos assuntos
trabalhados”.

Como podemos observar as respostas das professoras, fica claro que o brincar para
a crianga ndo é apenas uma questdo de diversdo, mas também de educacdo, construcéo,
socializagéo e desenvolvimento de suas potencialidades.

Nesse contexto podemos perceber que através do brincar as criancas desenvolvem
sua coordenacdo motora basica e especificas, as habilidades visuais, auditivas, o raciocino
I6gico, inteligéncia, criatividade e muito outros aspectos demonstrando assim sua

importancia para o desenvolvimento da crianga no processo de ensino-aprendizagem.
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Assim, Goes (2008), afirma ainda que:
A atividade ludica, o jogo, o brinquedo, a brincadeira, precisam ser
melhorados, compreendidos e encontrar maiores espacgos para ser entendido
como educacdo. Na medida em que os professores compreenderem toda sua
capacidade potencial de contribuir no desenvolvimento infantil, grandes
mudancas irdo acontecer na educacgao e nos sujeitos que estdo inseridos nesse
processo (p.37).

A partir das respostas das professoras entrevistadas e as demais contribuicdes
podemos dizer que a brincadeira é de fundamental importancia para o desenvolvimento
infantil principalmente no desenvolvimento do processo de aprendizagem no ensino infantil.

Na Educacéo Infantil o brincar € um potente veiculo de aprendizagem experiencial,
visto que permite, através do ludico, vivenciar a aprendizagem como processo social.

Na oitava pergunta instigamos sobre: Quais as contribui¢des do brincar no processo
de aprendizagem da crianca na escola?

As professoras afirmaram da seguinte forma:

PO1-"Gosto pelo aprendizado”.

P02-"faz com que a crianga tenha uma boa concentragao, percepcéo, agilidade,
coordenag¢do motora, grossa, aprendizagem e criatividade .

P04-proporciona a socializacao através das atividades prazerosas onde o bem estar das
criancas”.

PO5- “brincando a crianga experimenta, descobre, inventa, aprende e confere habilidades,
além de estimular a curiosidade .

P06-"Brincando a crianca amplia suas capacidades de falar, pensar, imaginar e agir.
Pois as atividades ludicas sdo essenciais para o desenvolvimento intelectual da crianga”.
PO7-“Brincando a crianca experimenta, descobre, inventa além de estimular a curiosidade
e auto confianca’.

P08-"compreensao e assimilacdo melhor e mais rapida dos assuntos abordados”.

A partir das respostas das professoras verificou-se que o brincar é o instrumento
mais adequado para a aprendizagem, pois como podemos observar as afirmacdes das
professoras, as contribui¢cdes do brincar no processo de aprendizagem da crianca na escola
sdo diversas entre elas enfatizamos a fala de P03- diz:

“brincando a crianga experimenta, descobre e inventa, aprende a

conferir, desenvolve diversas habilidades, além de estimular a
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curiosidade, a autoconfianca, proporciona o desenvolvimento da
linguagem, do pensamento e da concentra¢do da crianga”.

Diante dessas afirmacdes observamos as diversas contribuicfes do brincar para
materializagdo da aprendizagem no ensino infantil. Dessa forma observamos que o brincar
apresenta concepcOes tedricas e praticas bem concretas, reais e praticas, no processo de
aprendizagem das criangas, articulando o movimento entre o campo do saber, facilitando o
conhecimento na sala de aula através de um ambiente alegre, gerando melhores resultados
durante o aprendizado das criangas.

Kishimoto (1994), quando a crianga percebe que existe uma sistematizagdo na
proposta de uma atividade dinamica e ludica, a brincadeira passa a ser interessante e a
concentracdo do aluno fica maior, assimilando os conteidos com mais facilidades e
naturalidade.

Segundo o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (RCNEI), Brasil
(1998), brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade e
da autonomia:

A criancga ao brincar, pensa e analisa sobre sua realidade, cultura e 0 meio em
que estd inserida, discutindo sobre regras e papéis sociais. Ao brincar a
crianca aprende a conhecer, a fazer, a conviver e a ser, favorecendo o
desenvolvimento da autoconfianca, curiosidade, autonomia, linguagem e
pensamento. O fato de a crianca, desde muito cedo, poder se comunicar por
meio de gestos, sons e mais tarde representar determinado papel na
brincadeira faz com que ela desenvolva sua imaginacéo, a atencéao, a imitagéo
e amemdaria. Amadurecem também algumas capacidades de socializacédo, por
meio da interacdo e da utilizacao e experimentacao de regras e papéis sociais
(Brasil, 1998, p.22).

Por ser um meio dindmico, o lddico nas suas diversas formas auxilia no
desenvolvimento de habilidades do pensamento como a imaginacdo, a criatividade, a

interpretacdo, na aquisicao de autoestima.

3.3.2 Bloco I1: Entrevista realizada com a coordenadora pedagégica da escola:
transcricdo de dados.

Para o alcance do objetivo 2 nos debrugcamos na analise documental. Pedagdgico da
escola Locus de pesquisa que foi disponibilizado pela Coordenacao pedagdgica da escola e

que se encontra em anexo na presente pesquisa.
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Seguimos a entrevista direcionada a coordenadora pedagdgica a partir do guia de
entrevista com mais quatro perguntas seguindo a sequéncia de 5 a 8. Com intuito de
alcancar o segundo objetivo especifico da investigacdo. Percorremos a entrevista da
seguinte forma:

A quinta pergunta vem abordar sobre: Que proposta pedagdgica vocé orienta os docentes
para aplicacdo da ludicidade?

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil
do Ministério da Educacdo (MEC) a proposta pedagogica ou projeto politico pedagdgico é
o planejamento responsavel por orientar as acdes de uma instituicdo de ensino, definindo
também as metas a serem atingidas através do processo de aprendizagem e desenvolvimento
das criancas cuidadas e educadas por tal instituicao.

Construir uma proposta pedagdgica, contemplando educar, cuidar e brincar significa
planejar acBes pedagogicas, que auxiliem as criancas, onde nem sempre 0s gestores e
professores de Educacdo Infantil tm essa visdo. Nao ha uma acdo derivada de uma opcéo,
pois ela se encontra nos PCN - Pardmetros Curriculares Nacionais — Ensino Fundamental
(Educacéo Infantil). Em sua maioria, as instituices de ensino possuem sim planejamento
para as interven¢des pedagdgicas na Educacdo Infantil, porém diferente entre si.

a proposta pedagogica ludica esta longe de ser apenas uma mera diversdo sem objetivos
claros: ela contribui com o ingresso de criancas no mundo educacional e torna.

Diante das contribuicbes da pedagoga da escola podemos analisar as seguintes
respostas:

CP- respondeu: “Os docentes seguem proposta pedagogica geral da escola,

baseado na Base Nacional Comum Curricular-BNCC e alinha pedagogica

proposta no Projeto politico da Escola”.

Através da resposta obtida, podemos observar que CP, ndo respondeu de forma
concreta sobre pergunta 5, apenas relatou que os docentes “seguem proposta pedagogica
geral da escola e a linha pedagdgica da escola”. Porém, sem enfatizar quais seriam de fato
as propostas pedagogicas que ela orienta os docentes para aplicar a ludicidade em suas aulas.
Esse momento nos proporcionou uma ampla reflexdo sobre a importancia da nossa
entrevista.

Diante disso, precisamos considerar que a crianca da Educacéo Infantil necessita de
um atendimento educacional especifico que atenda suas necessidades e respeite suas

singularidades e especificidades.
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Mediante o que orienta as Diretrizes Curriculares Nacionais, destacamos 0S eix0s
integradores educar e cuidar, considerando-os indissocidveis na Educacéo Infantil. O cuidar
significa ajudar o outro a se constituir como pessoa, favorecendo o seu desenvolvimento
integral. O educar significa oferecer condi¢cOes capazes de garantir a construcdo dos
conhecimentos em suas diversas areas: corporais, afetivas, emocionais, cognitivas, éticas e
estéticas, a partir de situacdes ludicas, na qual a brincadeira tem espaco privilegiado, e de
aprendizagens orientadas. Sobre a importancia da brincadeira o Curriculo Em Movimento
da Educacédo Bésica — Caderno 1 -Educacéo Infantil- (2014) afirma:

“Brincar ¢ condi¢ao de aprendizagem e, por desdobramento, de socializagao.
E, para as criancas, brincar é coisa muito séria, € uma das atividades
principais. Enfatize-se que essa atividade ndo é a que ocupa mais tempo da
crianga, mas aquela que contribui de modo mais decisivo no processo de
desenvolvimento infantil” (p.42).

E por meio de atividades lddicas que a crianca desenvolve seu sistema emocional,
psiquico e cognitivo. Além disso, por meio da brincadeira expressa seus desejos, fantasias,
vontades e conflitos. Distingue o seu mundo interior (fantasias, desejo e imaginacao) do seu
exterior, realidade por todos compartilhada. Pensando nisso, o0 CEI 310 oportuniza a prética
de brincadeiras com o objetivo de criar momentos prazerosos de aprendizagem. “(...) o
ludico ndo tem sO a fungdo de recrear e divertir, deve permear toda a pratica pedagdgica
docente, visando o desenvolvimento cognitivo, afetivo, motor e social da crianga na
constru¢do de uma aprendizagem significativa de forma prazerosa” (Curriculo da Ed.
Infantil — Versdo experimental — 2010 p.46). E importante que os docentes observem suas
praticas educativas a ponto de perceberem se estdo garantindo a aprendizagem dos seus
alunos e se tal préatica esta sendo valida.

De acordo com Schultz, Muller e Domingues (2006, p.5):

Uma proposta ludico-educativa torna-se um desafio a pratica do professor, pois além
de selecionar, preparar, planejar e aplicar os jogos, ele precisa participar no decorrer do jogo,
se necessario jogar, brincar com as criangas, mas sempre observando, no desenrolar, as
interacOes e trocas de saberes entre eles.

Partimos para a sexta pergunta: Como 0s jogos/brincadeiras contribuem para o
desenvolvimento da aprendizagem dos alunos da Educacéo Infantil?

Ao abordar o assunto jogos e brincadeiras e suas contribuices para o
desenvolvimento da aprendizagem na Educacéo Infantil, se faz necessario falar sobre o jogo

e a brincadeira partido das concepcdes de Froebel (2001), apud Teixeira (2012):
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O jogo constitui 0 mais alto grau de desenvolvimento da crianca, a
manifestacdo espontdnea e natural do mundo intuitivo, imediatamente
provocada por uma necessidade anterior. Por isso, quando brinca, a crianga,
estd imersa em um mundo de alegria, contentamento, paz e harmonia,
proporcionados pelo brincar espontaneo (p.38).

Segundo Wajskop (2007), a brincadeira, desde a antiguidade, era utilizada como
um instrumento para o ensino, contudo, somente depois que se rompeu 0 pensamento
romanico passou-se a valorizar a importancia do brincar, pois antes, a sociedade via a
brincadeira como uma negagé&o ao trabalho e como sindnimo de irreveréncia e até
desinteresse pelo que é sério.

A partir dos pressupostos e contribuicdes destacamos a seguinte reflexdo: tanto o
jogo quanto as brincadeiras nas suas diversas auxiliam no processo ensino-aprendizagem das
criancas. Ante o exposto realizamos a analise da sexta pergunta onde CP- Relatou: “A
aprendizagem através de jogos e brincadeiras contribui de forma positiva, pois tiraram o
peso de submeter as criangas as operacdes cerebrais apenas abstratas. Pois o brincar
proporciona diversos beneficios o principal é prazer em aprender”.

A partir desses relatos, acreditamos que s jogos e brincadeiras sdo um excelente
recurso pedagdgico em que o professor deve utiliza-los na sala de aula, esses recursos devem
ser usados ndo apenas como diversdo, mas também como meio para a construcdo de
conhecimentos em situagdes formais de aprendizagem.

Kishimoto (2011) afirma que:

Quando as situacOes ladicas sdo intencionalmente criadas pelo adulto com
vistas a estimular certos tipos de aprendizagem, surge a dimenséo educativa.
Desde que mantidas as condic¢des para a expressdo do jogo, ou seja, a agdo
intencional da crianca para o brincar, o educador esta potencializado as
situacOes de aprendizagem (p.41).

Assim, a dimensdo educativa surge quando o professor utiliza as atividades ludicas
de forma intencional, com objetivos estabelecidos, tendo em vista, desenvolver
aprendizagens nos alunos.

Nesse sentido, os jogos podem ser utilizados como um dos instrumentos pedagogicos
para ensinar conteddos na educacdo, para que iSsO aconteca € necessario, uma
intencionalidade educativa o qual implica do professor um planejamento, visando alcangar
objetivos. Quando jogamos estamos praticando, direta e profundamente, um exercicio de

coexisténcia e de reconexao com a esséncia da vida.
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A importancia da brincadeira na vida da crianca fica explicita nas palavras da
Teixeira (2010), quando afirmar que:

Por meio da brincadeira, a crianca aprende a seguir regras, experimentar
formas de comportamento e se socializar, descobrindo o0 mundo ao seu redor.
Brincando com outras criangas, encontra seus pares e interage socialmente,
descobrindo, dessa forma, que ndo é o Unico sujeito da acao, e que, para
alcancar seus préprios objetivos, precisa considerar o fator de que outros
também tém objetivos proprios (p.49).

Percebemos nas respostas da coordenadora respondente, algumas das contribuigoes
que a brincadeira pode oferecer as criangas para o seu desenvolvimento e aprendizagem. As
atividades ludicas sdo de fundamental importancia para o desenvolvimento infantil da
crianca, ja que é uma atividade sociocultural, impregnada de valores, habitos e normas que
refletem 0 modo de agir e pensar de um grupo social.

Considerando as falas de CP, observamos a importancia de jogos e brincadeiras no
processo de ensino-aprendizagem e no desenvolvimento da crianca.

Sendo assim, atividades ludicas sdo fonte de desenvolvimento e aprendizagem.
Notamos durante essa reflexdo que cabe ao educador inovar sempre as suas praticas
educativas, inserido atividades ludicas no processo de ensino e aprendizagem.

Dessa forma, aprender brincando desenvolve as potencialidades, facilitam a
socializacdo, a comunicacdo e a construcdo do conhecimento. Os jogos e as brincadeiras
tornam-se instrumentos de uma nova concepcao de educar, deixando de ser apenas acimulo
de conhecimento passando a ser uma aprendizagem significativa.

Na sétima pergunta instigamos: Em sua percepcdo, que importancia a brincadeira
possui no desenvolvimento do aluno na Educacéo Infantil?

Para melhor compreensdo € relevante trazer as contribui¢fes de Kishimoto (2011):

[...] lidar com complexas dificuldades psicoldgicas através do brincar. Elas
procuram integrar experiéncias de dor, medo e perda. Lutam com conceitos
de bom e mal. O triunfo do bem sobre o mal dos herdis protegendo vitimas
inocentes € um tema comum na brincadeira das criancas (p.74).

Nesse sentido, podemos afirmar que por meio das brincadeiras a crian¢a desenvolve
a imaginacdo, expfe sentimentos, ideias, consegue se expressar, apresentar conflitos,

interagir, vivenciar e experimentar diversas realidades.
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Para essa analise temos a seguinte resposta de CP- “Os alunos de Educacéo Infantil
necessitam muito, do concreto e palpavel para se apropriar de conhecimentos novos e a
brincadeira possui isso”.

Diante da resposta obtida, fica comprovado que brincadeira tem funcdo importante
no desenvolvimento social e intelectual, pois, cria oportunidades para a crianga reproduzir
suas situacdes como conflitos, emocdes trazidas em seu dia a dia. Para tanto, a estimulacdo
do brincar e das brincadeiras devem ser constantes e incentivados a oportunidade desta
crianca criar seu proprio espaco ludico.

Melo & Valle (2005), também contribuiu ao dizer que: A brincadeira deve ser
considerada como algo sério que é primordial para o desenvolvimento infantil. Ela € uma
das formas da crianca colocar para fora medos, problemas, angustias que ja enfrentou.
Brincar de forma livre e prazerosa permite que a crianca seja conduzida a uma esfera
imaginéria, um mundo de faz de conta consciente, porém capaz de reproduzir as relacées
que observa em seu cotidiano, vivenciando simbolicamente diferentes papéis, exercitando
sua capacidade de generalizar e abstrair (p.45).

Diante deste embasamento, acreditamos que € através da brincadeira que a crianca
segue para novos espagos e construgdo da realidade.

Na oitava pergunta verificamos: Como é 0 espaco reservado para trabalhar a
ludicidade com os alunos do ensino infantil?

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil, RCENEI
(1998), a organizacdo do espaco fisico, os materiais, brinquedos, instrumentos sonoros e o
mobiliario ndo devem ser vistos como elementos passivos, mas como componentes ativos
do processo educacional. O espaco fisico das instituicbes sempre reflete os valores que elas
adotam e sdo marcas sugestivas do projeto educativo em curso.

Quando nos referimos a organizacdo do espaco na Educacdo Infantil estamos
simplesmente expondo que esse ambiente deve ser criado e recriado conforme com as
especificidades da crianca de acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacgédo
Infantil. Assim segundo Kraemer (2007), a instituicao escolar, seja ha Educacdo Infantil ou
no ensino fundamental, deve ser um espaco que garanta a crianca fazer aquilo que lhe é
peculiar: imaginar, criar, brincar, aprender, interagir e produzir cultura. E essa experiéncia
cultural que é capaz de articular os dois niveis de ensino, pois para as criangas ndo ha
distingdo entre uma coisa e a outra (p.20).

Desta forma, Zabalza (1998):
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O espaco na educacdo € constituido como uma estrutura de oportunidades é
uma condicdo externa que favorecerd ou dificultard o processo de
crescimento pessoal e o desenvolvimento das atividades instrutivas. Sera
estimulante ou, pelo contrario, limitante, em fungdo do nivel de congruéncia
em relacdo ao objetivo e dindmico geral das atividades que forem colocadas
em pratica ou em relacdo aos métodos educacionais, que caracterizam o estilo
de trabalho. O ambiente de aula, enquanto contexto de aprendizagem
constitui uma rede de estruturas espaciais, de linguagens, de instrumentos e,
finalmente, de possibilidade ou limitagbes para o desenvolvimento das
atividades formadoras (p.236).

A partir dessa compreensao, podemos considerar que o espago fico escolar é
elemento importante e indispenséavel para auxiliar no desenvolvimento da crianca.

Sabe-se que é no espaco fisico que a crianga consegue estabelecer relagdes entre o
mundo e as pessoas, que ela brinca e se socializa com os colegas, se desenvolve e é capaz
de transformar este lugar num lugar de varias sensacdes. Por isso, levar em consideragdo o
espaco oferecido para a crianga nos levou a querer saber mais sobre a contribui¢do do mesmo
para o desenvolvimento dos alunos que estdo passando por esta etapa de ensino.

Portanto, faz-se necessario salientar o quanto a organizacao do espaco e do ambiente
é fundamental para que a qualidade na Educacao Infantil, pois de nada adiantaria um espaco
e um ambiente organizado sem uma proposta pedagdgica excelente, sem que esta proposta
fosse planejada para respeitar as interacdes de cada crianca.

Com relagdo ao espaco fisico, pode-se dizer que o espacgo criado para a crianga
devera estar organizado de acordo com sua faixa etaria, isto €, propondo desafios cognitivos
e motores que a fardo avancar no desenvolvimento de suas potencialidades. O RCNEI
(1998), fala que organizacdo dos espacos e dos materiais se constitui em um instrumento
fundamental para a pratica educativa com criangas pequenas. Isso implica que, para cada
trabalho realizado com as criancas, deve-se planejar a forma mais adequada de organizar o
mobiliario dentro da sala, assim como introduzir materiais especificos para a montagem de
ambientes novos, ligado aos projetos em curso. Além disso, a aprendizagem transcende o
espaco da sala, toma conta da &rea externa e de outros espacos da instituicdo e fora dela.
podendo enriquecer e potencializar as aprendizagens.

Dessa forma, cada espaco destinado as criancas deve ser arranjado de acordo com
suas necessidades especificas ou melhor, o espaco e a disponibilidade de brinquedos, deve
se dar de acordo com o ritmo de cada crian¢a, de acordo com as diferentes faixas etarias.
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Tudo o que a crianca faz e aprende acontece em um ambiente, em um espaco cujas
caracteristicas afetam tal conduta ou aprendizagem.

De acordo como é organizado o ambiente, podemos obter experiéncias formativas
ou outras que serdo mais ou menos ricas e enriquecedoras segundo a organizacao feita dos
espacos e dos recursos necessarios para realizacdo das aulas.

O espaco é também um contexto de significados e emocgbes. Cada zona, cada
elemento ou condicdo do espaco, significa coisas diferentes e o vivenciamos de formas
diferentes. Ha espacos para a brincadeira e para o repouso, para compartilhar e para estar so,
para o trabalho e para o 6cio, espacos de prazer e de obrigacOes, proprios e alheios.

Segundo Forneiro (1998) o espaco da escola deve atender aos critérios de
organizacdo, que se resumem em estruturacdo, delimitacdo, transformacdo, estética,
pluralidade, autonomia, seguranca, diversidade e polivaléncia, pois os diversos componentes
relativos ao espaco é que irdo definir o cenario das aprendizagens. Ou seja, 0S espacos
destinados as criancas devem ser diferenciados, garantindo ambientes especificos para as
atividades de leitura e escrita, para contacdo de histdrias, para brincadeiras e jogos, para 0
repouso, higiene, alimentacéo, atividades fisicas e demais atividades dirigidas.

Se faz necessério, arranjar os espa¢os constantemente em funcdo das atividades
planejadas, porém, os espa¢os oferecidos aos alunos da Educacédo Infantil sdo praticamente
inexistentes.

A0 passo que se deve considerar que o espaco € elemento importante, sendo este um
problema trazido pela coordenadora pedagodgica da escola, sabendo que 0 espago possui
muita representatividade aos alunos. Diante da problemaética, espaco fisico, nos propde um
pensamento que temos uma escola para receber os alunos e professores que tentam construir
seu fazer pedagdgico, mas que ndo garante um ambiente propicio para a pratica do brincar
fora da sala de aula.

Estamos vivendo a era das escolas em reforma, sendo ampliadas, mas que em
detrimento do descaso do poder publico, estas reformas “arrastam-se” por meses, e até
mesmo anos, deixando os alunos sem a garantia da manutencdo de suas necessidades e
também que aumenta ainda mais suas limitacdes para o processo de ensino e aprendizagem.

Nos debrugarmos nas transcri¢cbes em relacdo a entrevista realizada, neste cenario,
CP- afirmou: “ndo temos espaco fisico adequado para as criangas e nem possuimos espagos
reservados especificamente para tais fins. Por esse motivo, as docentes utilizam apenas a
sala de aula, embora existam dois projetos de Ludoteca para ser colocada em pratica. No

entanto ndo dispomos de local “sala’ na escola para implanta¢do da ludoteca’.
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As incursoes, descrita acima remete a necessidade de espacos fisicos adequados para
realizacdo das aulas com alunos na Educacao Infantil.

N&o se pode mais esperar que a escola se prepare para receber estes alunos, o espacgo
fisico, precisa ser materializado, os professores precisam desses espagos juntamente com
seu publico que sdo as criancas, e assim atender as demandas que encontra em sala de aula.

Ja trouxemos ao debate a questdo do ambiente escolar, das metodologias e das acGes
pedagogicas e sentimos a necessidade de nos embasar na lei de diretrizes e bases da educacao
nacional o Estatuto da Crianga e do Adolescente diz que:

Capitulo IV — Do Direito a Educagdo, a Cultura, ao Esporte e ao Lazer.

Art. 53. A crianca e o adolescente tém direito a educacdo, visando ao pleno
desenvolvimento de sua pessoa, preparo para 0 exercicio da cidadania e
qualificagéo para o trabalho, assegurando: |- igualdade de condigdes para o
acesso e permanéncia na escola; Il- direito de ser respeitado por seus
educadores; Il1-direito de contestar critérios avaliativos, podendo recorrer as
instancias escolares superiores; V- direito de organizacao e participacdo em
entidades estudantis; V— acesso a escola publica e gratuita proxima de sua
residéncia. Paragrafo Unico. E direito dos pais ou responsaveis ter ciéncia do
processo pedagogico, bem como participar da definicdo das propostas 0s
recursos escolares; I11- elevados niveis de repeténcia (Eca, 1993).

Analisando os textos em relacdo a legislacdo que estd posta nos paragrafos acima
observa-se a reponsabilidade da acéo educativa e os papeis entre familia e escola e em como
estes papeis se relacionam. A legislacdo enfatiza claramente a importancia da igualdade de
condicges para 0 acesso e permanéncia na escola;

Faz-se necessario dizer que a Legislacdo vigente ndo sugere, pelo contrério, é lei e
assim deve ser cumprida.

A vida escolar de um aluno ndo é acdo isolada, sdo a¢bes que se completam e neste
contexto escola, professores e alunos. A escola como um todo constroem experiéncias, lacos
interativos em prol do bem maior, o0 ensino aprendizagem do principal sujeito educativo, 0s
alunos.

3.4. Objetivo 3: Determinar a importancia do papel do educador na pratica adequada do

brincar e das brincadeiras para um desenvolvimento integral da crianga.

3.4.1 Bloco I: Entrevista realizada com as Professoras: transcrigdo de dados.
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Para o alcance do objetivo 3 iremos a partir das falas das participantes da pesquisa,
professoras da escola em investigacdo, com intuito de trazer questfes de analise que
provocaram inquietacdes quanto a importancia do papel do educador na pratica adequada
do brincar e das brincadeiras para o desenvolvimento integral da crian¢a na Educacao
Infantil.

Seguimos nossa pesquisa, direcionando para as professoras com as indagacdes a partir
da pergunta 09 até a pergunta 12, com a seguinte pergunta na nona pergunta: Quais 0s
desafios de trabalhar a ludicidade na sala de aula?

De acordo com Almeida (2008), o ladico na sua esséncia, além de contribuir e
influenciar na formacéo da crianca, possibilitando um crescimento sadio, um
enriquecimento permanente, integra-se ao mais alto espirito de uma préatica democratica
enquanto investe em uma produgdo seria do conhecimento (p.41).

Souza (2015), esclarece que o ladico é importante porque contribui de forma
significativa para o desenvolvimento do ser humano, auxiliando na aprendizagem, no
desenvolvimento social, pessoal e cultural, facilitando no processo de socializacéo,
comunicacéo, expressao e construcdo do pensamento (p.1).

Diante das contribuigcdes dos tedricos, seguimos para anélise das seguintes respostas:

P 01- Relatou “Muitas vezes ndo temos espagos apropriados pois as salas de aula sdo
pequenas inclusive ndo temos drea de lazer na escola”.

P 02- “A falta de recursos materiais, que muitas das vezes temos que tirar do nosso
proprio bolso para desenvolver um bom trabalho”.

P 04- “A falta de material didatico”.

P 05-“O desafio é que temos pouco espacgo dentro da sala de aula e até fora da sala
para trabalharmos a ludicidade com as criangas”.

P 06- “Falta de recursos pedagogicos, pois muitas das vezes temos que tirar do n0osso
bolso para trabalhar o ludico com as criangas”.

P 07-“A falta de material didaticos”.

P 08-"4 falta de material, o tempo e o espago fisico”.

E visivel os principais desafios pra trabalhar a ludicidade, foram 07 (sete) respostas bem
semelhantes sendo elas a falta de material didatico, a falta de recursos pedagogicos, o tempo,
0 espaco fisico e espacos apropriados para realizar as devidas atividades ludicas.

A partir das respostas adquiridas através das entrevistas com as professoras, é possivel
observar que sao varios os desafios enfrentados para trabalhar a ludicidade. O espaco fisico

e a material didatico sdo as problemaéticas mais citadas pelas professoras.



As implicacdes do brincar no processo... 100

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil - RCENEI
(1998), a organizacdo do espaco fisico, os materiais, brinquedos, instrumentos sonoros e o
mobiliario ndo devem ser vistos como elementos passivos, mas como componentes ativos
do processo educacional.

Diante disso, podemos dizer que se faz necessario a implementacéo de espacos fisicos,
materiais didaticos adequado bem como atender as dificuldades que os docentes enfrentam
no ambiente escolar para realizar aulas ludicas.

Vale ressaltar a afirmacéo de P 03- que diz: “E importante frisar, que as brincadeiras,
0s jogos e outras atividades ludicas, séo apenas ferramentas. O educador tem o papel
fundamental nesse processo, de guiar por um aprendizado lddico. E ele que vai escolher
as atividades mais adequadas para desenvolver com os alunos”.

E fato que o lidico é uma “apenas ferramenta” inclusive, uma metodologia
pedagogica essencial no processo de ensino aprendizagem na Educacdo Infantil porém ao
observar a resposta da P 03, vejo a necessidade de me colocar mais uma vez com professora
atuante na Educacdo Infantil de dizer: “para que essas ferramentas sejam aplicadas e
desenvolvidas com éxito no ambiente escolar especificamente com as criangas é necessario
diversos recursos como os citados pelas professoras nas respostas em analise”.

Sabemos que a missdo do docente de Educacdo Infantil é muito complexa, que ele
realmente precisa ter dom e 0 mais importante, ter amor ao que se faz. Por que temos a no¢édo
de que as criancas chegam a escola cada vez mais instruidas, com perguntas cada vez mais
dificeis para respondermos suas duvidas e por esses e tantos os outros motivos que
precisamos nos aliar a uma ferramenta necessaria ao aprendizado na Educacéo Infantil:
trabalhar com a ludicidade, usar brincadeiras para interpretar qualquer coisa que se deseja.
Porque, sabemos que todo ser humano tem a necessidade de brincar, que o brincar € uma
experiéncia rica e também um direito de todos.

Para tanto se faz necessario atender as os desafios enfrentados pelos professores de
Educacdo Infantil para realizarem as aulas ladicas no ambiente escolar e assim tornar o
ambiente escolar um espaco onde se aprende brincando em um espaco eficaz e atenda as
necessidades tanto dos docentes quanto dos educandos.

Seguimos a anélise da décima pergunta: Para vocé como professor(a) de turma
da Educacéo Infantil, qual a reacéo das criancas no momento das atividades ludicas?
No Brasil a Educacdo Infantil ¢ um direito assegurado pela Constitui¢do Federal de 1988,

no qual a partir da aprovacdo da LDB em 1996 a Educacdo Infantil passa a ser definida como a
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primeira etapa da educacdo basica. Nesta direcdo, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacado
Nacional (LDB) Lei n°® 9.394/96 na se¢ao II denominada “Da Educacéo Infantil” ressalta que:
A Educacdo Infantil, primeira etapa da educacdo béasica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até cinco (cinco) anos,
em seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social, completando a agdo
da familia e da comunidade.

Nesse sentido, a Educacdo Infantil deve promover a integracdo desses aspectos
citados acima pela lei considerando a crianga como um ser completo e ativo. No periodo da
Educacdo Infantil ocorre também, o inicio da vida escolar de uma crianca, é nesse periodo
que ela ird desenvolver a parte cognitiva, motora, emocional, social e cultural. Mas para que
ocorra o processo de desenvolvimento do ensino-aprendizagem a crianga tem que explorar
esse ambiente, por isso é importante que seja limpo, com cores vivas e brinquedos atrativos.
E importante ressaltar que, o ambiente da sala de aula da Educacdo Infantil deve ser
acolhedor, atraente, prazeroso e agradavel. E que neste espaco oferecam as criangas
oportunidades e experiéncias para o0 seu desenvolvimento e aprendizagem.

Assim a crianca precisa de cuidado, e de uma educacdo dirigida, que possa
desenvolver suas faculdades mentas e fisicas, pois é nessa fase que os estimulos educativos
tém maior poder de influéncia sobre a formacdo da personalidade e o desenvolvimento da
crianga.

A pratica de atividades ludicas em salas de aula ocorre devido ao interesse dos
professores a aderirem essa pratica importante para o ensino-aprendizagem dos alunos. Para
Matos (2013), quanto mais o educador vivenciar a ludicidade, maior sera o seu
conhecimento e a chance de se tornar um profissional competente, trabalhando com a crianga
de forma prazerosa estimulando a construgdo do conhecimento (p.139).

Nesta etapa da pesquisa, foi possivel verificar e obter as seguintes respostas:

PO1-“Esses, sdo 0s momentos que eles mais gostam que ficam mais motivados a

participar”.

P02-“Alegria, curiosidade, expectativas, diversdo, novidades e criatividades”.

P03-"As crian¢as desenvolvem interesse e ficam alegres quando estéo praticando

atividades ludicas”.

P04-"As atividades sdo realizadas em um clima de alegria, despertando a

curiosidade finalmente a produgéo natural da crianga tornando uma

aprendizagem prazerosa’’.
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P05- "As criangas desenvolvem interesse e ficam bastante felizes quando estao

praticando atividades ludicas”.

P06-"As criancas ficam alegres, curiosas e bastante felizes pra participarem das

atividades ludicas”.

PO8- “Conseguem interagir e prestar atengdo par conseguir 0s resultados

esperados. Ficam curiosos”.

Durante as observacdes e analise das respostas das professoras, podemos perceber
que, sdo diversas as reacdes das criangas no momento da realizacdo das atividades ludicas.
E contagiante a resposta de cada professora entrevistada. Pois é fato que sdo elas, que
convivem com as criancas no ambiente escolar e tem a oportunidade de observar as atitudes,
as reacgdes e 0 desenvolvimento das criangas.

Neste cenario PO7- afirma: “Reacdo de felicidade pois eles demonstram mais

atencao e concentragéo para realizar as atividades e assim estimulando a

autoestima e coopera¢do com os demais colegas”.

Quando nos deparamos com as afirmacdes das professoras nas respostas das
entrevistas no decorrer da coleta de dados. Percebemos através das falas, as reacdes das
criancas sdo diversas quanto as formas que as atividades ludicas estimulam as criangas.

Diante disso, resolvemos nos aprofundar ainda mais no estudo desta investigacéo,
por compreendermos que o ladico é um instrumento facilitador e motivador no processo
ensino-aprendizagem na Educagdo Infantil. Esse também foi um dos motivos pelo qual
surgiu o interesse de ampliar o reconhecimento sobre o ludico como ferramenta que pode
auxiliar de forma significativa na relacdo pedagdgica, afetiva e social da crianca.

A partir das analises das respostas das professoras, compreendemos que a ludicidade
¢ componente importante para o desenvolvimento cognitivo, motor e social da crianga. Ao
explorar o imaginario de uma crianga podemos provocar nela varias reagdes, surpresa, medo,
atencdo, apreensdo, ansiedade para saber o que acontecerd muitos desse sentimento podem
ser notados ndo somente atraves da linguagem verbal, mas poderemos observa-las atraveés,
das expressdes faciais e corporais das criangas.

Desde a mais tenra idade, quando ainda séo bebes a primeira comunicacdo de uma
crianca é corporal, por ainda ndo adquirirem a oralidade, através desse tipo de expresséo
comunicam ao seu cuidador suas necessidades, desejos e até mesmo emocdes, até mesmo
estando em siléncio, nosso corpo fala através de nossas reacoes, cabe ao professor incentivar

seus alunos a se expressarem e explorarem o corpo da melhor forma possivel.
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Na entrevista relacionada a décima primeira instigacdo, realizamos a seguinte
pergunta: Em sua opinido, os profissionais da educacao de hoje, estdo preparados para
utilizar os métodos de ensino ligados a ludicidade?

A partir das indagacdes realizadas podemos perceber as falas das docentes
entrevistadas, se estdo preparados para utilizar os métodos de ensino voltados para o ludico:
PO4- diz que “Nao. Porque muitos esperam por uma forma¢do continuada”.

Em analise a resposta acima, nos embasamos na Lei de Diretrizes da Educacdo que
diz, “com a promulgacdo da Emenda Constitucional em 1996, foi criada a Lei de Diretrizes
e Bases da Educacédo (LDB). O artigo 62 foi o primeiro a estabelecer que o profissional da
Educacao Infantil deveria ter uma formacgdo”, conforme descrito por Brasil, (1996).

Art. 62. A formacéo de docentes para atuar na educacao basica far-se-a em
nivel superior, em curso de licenciatura plena, admitida, como formac&o
minima para o exercicio do magistério na Educagdo Infantil e nos cinco
primeiros anos do ensino fundamental, a oferecida em nivel médio, na
modalidade normal.

Essa afirmacéo nos leva a considerar as contribui¢des de Silva et. al (2018) reforgando que:
A formagéo docente contribui para o processo inclusivo dos alunos com e
sem deficiéncia e € uma forma de legitimacdo dos saberes na busca pela
mudanca por meio do conhecimento adquirido visando ascender nesses
sujeitos uma reflex&o sobre suas préaticas em sala de aula (p.3).

Ainda neste contexto de formagdo Ndvoa (1992) acrescenta que “A formagao deve
estimular uma perspectiva critico-reflexiva, que fornega aos professores os meios de um
pensamento autonomo e que facilite as dindmicas de auto-formagao participada” (p.27).

E fato que a formac&o continuada é importante para os docentes haja vista que através
da dela, os professores se sentem mais seguros, bem informados e orientados para aplicar as
aulas ludicas.

Podemos de uma certa forma, determinar a importancia do papel do educador na
pratica adequada do brincar e das brincadeiras para um desenvolvimento integral da crianca,
através das respostas das professoras respondentes da pesquisa que responderam da seguinte
forma:

PO1-"Sim esse tema ja vem sendo trabalhado a um bom tempo e praticamente todos

os docentes estiveram formacdo por tanto estdo preparados para trabalhar a

ludicidade em suas salas de aula”.
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P02-“Nem todos, pois tem muitos educadores que sdo muito acomodados e nao

gostam doque faz”.

P03-“Nem todos, pois isso acontece porque o método tradicional de ensino, se

tornou mondtono é muito o avanco da aprendizagem esta ligada as varias

mudangas”.

PO5-“Sim estdo preparados, porém muitos ndo tem o compromisso com essa pratica

de trabalhar a ludicidade em sala de aula™.

P0O6-“Nem todos estdo preparados, principalmente, quando se diz respeito a

Educacéo Infantil ”.

PO7-“Sim, entre tantas as atividades ludicas podem ser uma brincadeira, um jogo

ou qualquer outra atividade que permite uma situagdo de intera¢do”.

P08-“Poucos, a maioria acredita que as atividades escritas sdo mais eficazes ou

mesmo ndo procuram equilibrar as aulas .

Diante das afirmac0es nas respostas das professoras entrevistadas, podemos observar
que, as respostas sdo contraditorias no que diz respeito a pergunta em andlise. Assim,
destacamos as palavras mais faladas por elas: P01, PO5 e P07, disseram gue “sim”. Ja P02,
P03, P06 falaram: “Nem todos” apenas P04 disse que “ndo” e P08 afirmou que “poucos”.

Com isso, é possivel perceber que é fundamental que os professores de Educacéao
Infantil estejam preparados para utilizar os métodos de ensino ligados a ludicidade, certo de
que eles sdo 0 meio principal para realizar a ponte de acesso do aluno a ludicidade.

A ludicidade quando utilizada como instrumento educativo para o desenvolvimento
do individuo, proporciona que a criatividade da crianca desabroche, desafiando os limites e
estimulando sua afetividade. O que requer do educando conhecimento de seus proprios
sentimentos e dos outros, dessa forma é necessaria a disponibilidade do professor para o
envolvimento afetivo (Almeida, 2009).

Para finalizar a entrevista com as professoras participantes da pesquisa, realizamos
a décima segunda pergunta, na perspectiva de respostas para as nossas inquietacdes a partir
da pergunta: Qual o papel do professor no desenvolvimento da ludicidade no ambiente
escolar?

Quando as docentes foram questionadas sobre a pergunta descrita acima, obtivemos as
seguintes respostas:
PO1- “O professor tem que ter por habito trabalhar seus conteuidos juntos com a ludicidade,

para tornar assim o processo de ensino e aprendizagem, mais prazeroso”.
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P02-”"Em exercer o verdadeiro educador de Educacao Infantil, tem que gostar de crianca,
gostar de brincar e gostar de ensinar brincando”.

P03-“Para que o professor, auxilie no ludico é necessario que faca mediacéo das atividades
planejada por ele, e estabeleca 0s objetivos para que as brincadeiras tenham um carater
pedagdgico promovendo interagdo social e intelectual”.

P04-“Conhecer os conteudos que precisam ser ensinados, elaborar aulas criativas com isso
inserir, a crianga na participacdo de aulas praticas, proporcionando a interagdo com o
meio .

P05-"0 papel do professor na ludicidade se faz na medida em que o0 mesmo possa oferecer
as criangas interagdo e aprendizagem”.

P06-“Para que o ludico auxilie na construcao do conhecimento é necessario que o professor
faga a mediagdo da atividade planejada”.

PO7-“Para que o professor, auxilie nas atividades lidicas € necessario que o docente faga
a mediacéo da atividade planejada por ele, para que o mesmo alcance seus objetivos .
P08-“E procurar conciliar assunto com atividades, mostrando trabalho de forma prazerosa,
diferente. Tornar a aula um lugar de aprendizado e conhecimentos”.

Em andlise as respostas obtidas, podemos observar varias afirmagdes no que diz
respeito quanto ao papel do professor na realizacdo da ludicidade no ambiente escolar.
Entretanto, afirmar, a pratica docente quanto a ludicidade, considera as diversas situacfes
educativas das criancas da Educacdo Infantil, pois ao decorrer das entrevistas averiguamos,
que as professoras demostram uma concepg¢édo de Educacéo Infantil coerente, que reflete os
principios da aprendizagem nessa etapa da educacéo basica.

Quando o professor passa a estruturar a brincadeira, organizando os espagos para o
brincar e apresentando os materiais e brinquedos em que a crianca é estimulada a usar esta
assumindo um papel chave nesse processo ao estimular, desafiar e possibilitar as criangas o
brincar de forma mais desenvolvida e prazerosa.

Os Parametros Curriculares Nacionais (Introducdo-Vol.1) dizem que:

Cabe ao educador, por meio da intervencdo pedagogica, promover a

realizacdo de aprendizagem com o maior grau de significado possivel, uma

vez que esta nunca é absoluta- sempre é possivel estabelecer relacdo entre o

que se aprende e a realidade, conhecer as possibilidades de observacao,
reflexdo e informacdo (...) (p.53).

Em E papel do professor realizar uma préatica pedagdgica que proporcione o

desenvolvimento e uma aprendizagem prazerosa e significativa, que ofereca uma educacdo de



As implicacdes do brincar no processo... 106

qualidade contribuindo para que a crianga entenda e supere a realidade em que vive, criando no
espaco escolar lagcos de respeito e solidariedade.
Fernandes, (2013) diz que:
Neste contexto, as criangas sentem-se livres para expressarem suas
expectativas, interesses e necessidades, fazendo uso das diferentes formas de
linguagem, promovendo e estimulando a criatividade, valorizando e
respeitando a brincadeira. A ludicidade é necessaria para a construgédo e a

afirmacéo do sujeito criativo e construtor da sua histéria (p.8).

5.2.2 Bloco 1l: Entrevista realizada com a coordenadora pedagdgica da escola:
transcricdo de dados.

Seguimos a entrevista para o alcance do objetivo3. Com a sequéncia da entrevista a
partir da pergunta 09, finalizando na pergunta 12. Visto que sdo as Ultimas perguntas
direcionadas para a coordenadora pedagdgica da escola.

Neste cenario de debate e de analises, perguntamos para a coordenadora pedagdgica
da escola as seguintes indagacdes:

A nona pergunta se refere: De que forma o professor realiza as atividades ludicas na
Educacéo Infantil?

CP- Através de aulas interdisciplinares, com uso de materiais e jogos com materiais
concretos e uso do corpo.

Ao observar a resposta da pedagoga, entendemos que 0 processo de alfabetizacdo de
criancas deva ser realizado com prazer em aprender e que as estratégias lidicas precisam ser
configuradas como uma importante ferramenta para o desenvolvimento infantil e aquisi¢oes
formais.

A partir da analise da resposta da CP- podemos afirmar que trabalhar a interdisciplinares,
com uso de materiais e jogos com materiais concretos e uso do corpo é uma das formas que
CP relata que: “as docentes desenvolvem as aulas ludicas e estimula a desenvolver a
criatividade e aprendizagem da criang¢a”. Por meio da brincadeira o aluno desperta o desejo

do saber, a vontade de participar e a alegria da conquista.
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Quando a crianca percebe que existe uma sistematizacdo na proposta de uma
atividade dindmica e ludica, a brincadeira passa a ser interessante e a concentra¢do do aluno
fica maior, assimilando os contetdos com mais facilidades e naturalidade (Kishimoto,
1994).

Pode — se afirmar, que diante da resposta em andlise, a pratica docente considera as
diversas situacOes educativas das criancas da Educacdo Infantil, podendo observar, que as
professoras demostram uma concepcdo de Educacdo Infantil coerente, que reflete os
principios de aprendizagem nessa etapa da educacéo basica.

Partimos para a décima pergunta: Quais as brincadeiras, mais realizadas, no
ambiente escolar com os alunos da Educacéo Infantil?

Para falar de brincadeiras nos embasamos em Teixeira. A importancia da brincadeira
na vida da crianca fica explicita nas palavras da Teixeira (2010), quando afirmar que:

Por meio da brincadeira, a crianca aprende a seguir regras,
experimentar formas de comportamento e se socializar, descobrindo
0 mundo ao seu redor. Brincando com outras criangas, encontra seus
pares e interage socialmente, descobrindo, dessa forma, que ndo é o
Unico sujeito da acdo, e que, para alcancar seus préprios objetivos,
precisa considerar o fator de que outros também tém objetivos proprio
(p.49).

Ainda de acordo com as contribui¢des de Teixeira (2010), “brincar ¢é fonte de lazer,
mas &, simultaneamente, fonte de conhecimento; é esta dupla natureza que nos leva a
considerar o brincar como parte integrante da atividade educativa”. Nesse sentido, podemos
perceber que o brincar assume duas concepc¢@es diferentes, pois, por meio dessa atividade,
ao mesmo tempo em que a crianga esté se divertindo ela estd produzindo conhecimentos
(p.44).

Essas concepcdes, vem contribuir na entrevista pautada sobre as brincadeiras mais
realizadas com os alunos de Educacdo Infantil, onde podemos refletir e realizar uma breve
analise quanto a importancia que as brincadeiras tem na vida das criancas. Assim,
observamos a resposta da CP- “Brincadeiras e jogos tradicionais e jogos durante as aulas
com uso e bola, jogos construidos pelas proprias professoras e miisica”.

Fica evidente que, a pratica educacional, deve despertar os alunos e direciona-los
para caminhos mais sélidos, considerando suas relages em convivio com uns com 0s outros

no meio em que Vive.
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A décima primeira pergunta vem investigar: Que tipo de material a escola
disponibiliza pra trabalhar o ladico com as criangas?

Os Referenciais Curriculares Nacional para a Educacdo Infantil (1998, p.1) “os
materiais se constituem um instrumento importante para o desenvolvimento da tarefa
educativa uma vez que sdo meios que auxiliam as agdes das criangas .”A auséncia de
material nas escolas € um fator que prejudica as acGes dos professores e a aprendizagem por
parte dos alunos, no entanto, é importante ressaltar que mesmo com as dificuldades e
caréncias de material as professoras ndo se acomodaram, buscam desenvolver seu trabalho
da melhor forma possivel, independente do material recebido, as mesmas fazem o uso
inclusive de muitos materiais reciclaveis com grande criatividade e competéncia.

Falar de material para trabalhar a ludicidade merece destaque, pois essa investigacao
nos proporciona uma reflexdo ampla sobre o questionamento em entrevista. Dessa forma
podemos analisar a resposta nas contribuicdes CP- “A escola ndo disponibiliza materiais
prontos, somente alguns materiais como papéis, EVA, para confec¢do, esporadicamente”.

Com essa afirmacdo, podemos compreender melhor sobre a importancia da
disponibilidade de materiais para realizar um trabalho IGdico com as criancas. Sabendo que
o0 docente facilita a mediagéo do conhecimento atraves de materiais que possibilitem melhor
aquisicdo de conhecimento nas criancas, se estabelece no processo de ensino aprendizagem
e consequentemente contribuir para o desenvolvimento dos aspectos fisicos, emocionais e
sociais dos alunos sobretudo da Educagéo Infantil.

No decorrer da entrevista, foi possivel perceber diversas préaticas vivenciadas na sala
de aula. As professoras expressavam um saber adquirido na sua formagéo e experiéncia,
saberes e conhecimentos que se acumulam e se consolidam em torno do ensino para uma
educacdo qualitativa e humanizadora, que contribui significantemente para o
desenvolvimento das criangas.

Através do material ladico, pode-se trabalhar varias dificuldades encontradas na
turma, desde uma dificuldade de relacionamento até as dificuldades na aprendizagem, pois
ao tornar a aula mais diferenciada o aluno se sente atraido, quer sempre participar ativamente
das atividades propostas.

Diante do exposto podemos dizer, que o educador deve ser mediador e considerar as
necessidades dos alunos, a bagagem de conhecimento, as vivéncias que cada um traz para o
ambiente escolar, utilizando o ludico como uma atividade complementar a “atividade
pedagogica”. PC ainda diz que: “As professoras conduzem as atividades ludicas da forma

que podem, sempre mediadas por planejamento, leituras, recreacdo dirigida, material
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didatico adequado as idades das criancas e o esforco fisico respeitando os limites do
proprio corpo. Dessa forma, as mesmas garantem uma pratica docente qualitativa e eficaz
que promovem o desenvolvimento e aprendizagem na vida das criancas”.

Quando acrescentamos criatividade, espontaneidade, alegria, mdusica, contos,
fantasias e muita imaginacdo na nossa pratica pedagodgica, proporcionamos as nossas
criancas o desenvolvimento de habilidade para buscar e realizar novas descobertas, tornando
0 processo de alfabetizacdo, além do aprender a ler e escrever, mais como uma etapa
fundamental e prazerosa para no universo do ensino-aprendizagem. Pois apesar das
dificuldades enfrentadas para realizacdo das aulas os professores sdo bem-dispostos para
realizar aulas diferenciadas.

Na busca da resposta para a décima segunda pergunta: Como o professor pode
trabalhar o ludico, estimulando e desenvolvendo os contelidos necessarios para a
Educacéo Infantil?

Considerando o saber pedag6gico como o principal meio para uma educacdo de
qualidade, vejamos a seguinte reflexao:

Nos debrucarmos nas contribui¢des de Azzir, (2005), O saber pedagogico é o saber
que o professor constrdi no cotidiano do seu trabalho e que fundamenta sua acdo docente,
ou seja, 0 saber que possibilita o professor a interagir com seus alunos, na sala de aula, no
contexto da escola onde atua. A pratica docente é simultaneamente, expressdo do saber
pedagogico construido e fonte de seu desenvolvimento (p.43).

Para isso, devem ser criadas situacdes de aprendizagem, com o intuito de mediar
experiéncias que promovam a construgéo do conhecimento.

Conforme Omodei (2013), um ambiente ladico, motivador, agradavel, planejado e
enriquecido tem a capacidade de estimular na crianca a criatividade, curiosidade,
observacdo, favorecendo, assim, o seu desenvolvimento pela experiéncia. A ludicidade
possibilita o desenvolvimento e a excitacdo mental, desenvolve memoria, atencdo,
observacao, raciocinio, criatividade e pode favorecer a desinibicdo (p.69).

Salientamos que, trabalhar o ludico, estimulando e desenvolvendo os contetdos
necessarios para a Educacdo Infantil é fundamental na vida das criangas. Pois de maneira
natural, o ladico reforca o prazer de jogar, anima estimula e d& confianca, proporcionando
contentamento e orgulho. Envolvidos em atividades ludicas, os educandos formam
conceitos, relacionam ideias, estabelecem relacbes ldgicas e expressam-se oral e

corporalmente. Uma experiéncia ludica e agradavel com a aprendizagem, auxilia o estudante
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a estabelecer relacdo com seu conhecimento prévio e com a nova informaces que esta sendo
transmitida, garantindo assim, uma aprendizagem significativa.

Para Ausubel (1982), a aprendizagem significativa é aquela construida com base nos
saberes prévios do individuo, de forma que possa relacionar novas informag6es ao que ja
sabe e produzir, dessa forma, novos conhecimentos. Para que ocorra essa aprendizagem, de
acordo com Schlinzen (2000), € necessario que os estudantes desenvolvam suas
potencialidades e realizem atividades que facam sentido, pois “as informagdes que sdo
significativas para o aluno podem ser transformadas em conhecimento [...] O aluno consegue
descobrir a relagdo com tudo que estd aprendendo, a partir de seus interesses individuais
dentro do seu contexto” (p.82).

Essas concepgdes, vem contribuir na entrevista pautada e na resposta de CP- quando
afirma: “Planejando atividades interdisciplinares, criando jogos que possam ser usados em
diferentes situac@es, usando a musica, a danga, videos educativos, brincadeiras tradicionais
e muitas outras possibilidades, de acordo com sua criatividade”.

Trazer a fala da coordenadora, nos assegura nas diversas formas que as docentes
podem trabalhar a ludicidade. As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagdo Infantil
(DCNEI, Resolucdo CNE/CEB n° 5/2009) mencionam 0s eixos estruturantes das préaticas
pedagogicas dessa etapa da Educacdo Bésica como “interagdes e as brincadeiras,
experiéncias por meio das quais as criancas podem construir e apropriar-se de
conhecimentos por meio de suas ac¢des e interacbes com seus pares e com os adultos, o que
possibilita aprendizagens, desenvolvimento e socializagcdo” (Brasil,2017, p.35).

Considerando esses eixos estruturantes, a BNCC traz “seis direitos de aprendizagem
e desenvolvimento [que] asseguram, na Educacéo Infantil, as condi¢Ges para gque as criangas
aprendam” (Brasil, 2017, p.35). O documento menciona que a aprendizagem deve acontecer
em “‘situagdes nas quais possam desempenhar um papel ativo em ambientes que as convidem
a vivenciar desafios e a sentirem-se provocadas a resolvé-los, nas quais possam construir
significados sobre si, 0s outros e 0 mundo social e natural (Brasil,2017, p.35).

Neste contexto, as criangas sentem-se livres para expressarem suas expectativas,
interesses e necessidades, fazendo uso das diferentes formas de linguagem, promovendo e
estimulando a criatividade, valorizando e respeitando a brincadeira. Fernandes, (2013). A
ludicidade é necessaria para a construcdo e a afirmacdo do sujeito criativo e construtor da

sua historia. (p.8)
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Em analise as respostas das professoras e coordenadora pedagogica, podemos
observar vérias afirmacfes no que diz respeito quanto ao papel do professor no
desenvolvimento da ludicidade no ambiente escolar.

Entretanto, se afirmar, a pratica docente considera as diversas situacdes educativas
das criangas da Educacéo Infantil, pois no decorrer das entrevistas podemos observar, que
as professoras demostram uma concepgdo de Educacdo Infantil coerente, que reflete os
principios de aprendizagem nessa etapa da educacdo basica. As professoras conduzem as
atividades na aula sempre mediadas por planejamento, leituras, recreacdo dirigida, material
didatico adequado as idades das criancas e o esforco fisico.

O fato €, que antes mesmo de partir para esta investigacdo sabemos que o papel do
professor é realizar uma pratica pedagogica que proporcione o desenvolvimento e uma
aprendizagem prazerosa e significativa, que ofereca uma educacdo de qualidade
contribuindo para que a crianga entenda e supere a realidade em que vive, criando no espaco
escolar lacos de respeito e solidariedade. Porém sabemos que para o docente desenvolver
aulas e um trabalho com eficiéncia ele precisa ser assistido e receber suportes principalmente
com materiais para realizar suas aulas.

Sabe-se que na maioria das vezes o Estado e inclusive as politicas pablicas séo
omissas aos seus deveres perante a lei e assim, nega a crianca direitos que sdo basicos na
constituicdo principalmente quando se trata da Educacdo Infantil onde vivenciamos
agravantes sobre o desenvolvimento do trabalho ludico, mesmo sabendo que que este
assunto vem sendo falado, estudado e investigado ao longo de diversos anos. E notorio que
se fala de ludicidade ao longo de muitos anos, porém apesar de diversas investigacdes sobre
a importancia da ludicidade ainda existem diversas lacunas a ser resolvidas ou até mesmo
amenizadas.

Em detrimento, as diferentes inquietacdes, que foram construidas no seio da
pesquisa, durante a coleta de dados a estas especificidades trazemos questdes relacionadas:
ambiente favoravel a aprendizagem, (espaco fisico) a formacao docente, para o atendimento
destes alunos, a necessidade de efetivacao de materiais pedagdgicos e recursos para trabalhar
a ludicidade bem como professores compromissados com o publico infantil dentre outras
situacOes aqui abordadas.

Em resumo ao objetivo 3 que € determinar a importancia do papel do educador na
pratica adequada do brincar e das brincadeiras para um desenvolvimento integral da crianca,
podem ser descritos e sistematizados mediante 0s seguintes significados. Nesse cenario

estivemos ao longo destas andlises tentando trazer diferentes significados no que concerne
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a importancia do papel do educador na pratica adequada do brincar e das brincadeiras para
um desenvolvimento integral da crianca.

Contudo apds analise das respostas dos sujeitos da pesquisa, constatamos que as
atividades ludicas despertam nas criangas as contribui¢des corroboradas pelos tedricos que
defendem as contribui¢Ges em relacdo ao desenvolvimento cognitivo, social e interpessoal
através das aulas ludicas. Nesse sentido acreditamos as implicagbes do brincar no processo
de ensino aprendizagem da crianca do ensino infantil sdo as mais diversas e vai além da
teoria, certo que a pratica nos garante o resultado significativo no processo de ensino e

aprendizagem das criancas.
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CONCLUSOES E PROPOSTAS

Este trabalho teve por objetivo analisar as implicagdes do brincar no processo de
ensino aprendizagem da crianca na Educacdo Infantil, da Escola Municipal Engenheiro
Nelson Dorneles, no municipio de Presidente Figueiredo (Amazonas, Brasil). Para atingir-
se 0 objetivo proposto, realizou-se uma pesquisa descritiva, com abordagem qualitativa, cujo
desenho néo experimental com corte transversal, por meio da aplicacdo de entrevistas para
coordenadora e professores que permitiu caracterizar a implicagdes do brincar no processo
de aprendizagem das criancas da instituicdo investigada.

Deste modo ressalta-se o destaque para a ludicidade inserida no ambito escolar sendo
fundamental no processo de aprendizagem, contribuindo de forma significativa,
possibilitando a criatividade, interacdo social e constru¢cdo do conhecimento. Frente ao
exposto, observar o cenario educacional e identificar quais os beneficios do brincar na
construcdo do conhecimento da crianca a partir da ludicidade como ferramenta de ensino
aprendizagem, torna-se relevante para o desenvolvimento das suas proprias estratégias de
aprendizagem, e ainda, para auxiliar os docentes na observacao e identificacdo da melhor
forma de ensinar os alunos.

Assim a partir da comparacdo das entrevistas realizada, podemos responder 0s
objetivos alcangados; ao primeiro objetivo especifico: Descrever a concepcao de brincar na
visdo docente e as metodologias utilizadas para o processo de ensino e aprendizagem; foi
possivel verificar por meio do instrumento de pesquisa (entrevista), os professores
participantes da pesquisa relataram que, a ludicidade contribui de forma significativa para
que as criancas tenham gosto pelas aulas e explicaram também que contribui bastante na
construcdo do conhecimento em que a crianca aprende de forma répida e prazerosa , é
através da atividade Iudica que a crianga interage consigo e com 0 outro, constroi normas
para si e para o outro, cria e recria a cada nova brincadeira 0 mundo que a cerca, ou seja, as
criancas assimilam a linguagem da comunicacao e as diferentes formas de estabelecé-la.

Relataram também, que o espaco mais utilizado é a sala de aula ou no pétio do
prédio escolar ( area externa ), pelo fato da escola ndo possuir uma brinquedoteca e poucos
recursos pedagdgicos para a pratica do ludico no ambito escolar, infelizmente isso € uma
realidade na maioria das escolas do ensino infantil de rede publica, e acaba prejudicando a

realizacdo das brincadeiras no espaco escolar se tornando assim um ambiente defasado para
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o brincar, sabe-se que, o ludico € uma das pontes de ligacdo entre o aluno e o0 conhecimento.
Ainda em resposta do primeiro objetivo, apesar dos poucos recursos e caréncia de espaco
fisico para realizacdo das aulas ludicas como brinquedoteca, os docentes entrevistados,
aplicam ludicidade como: Atividades motoras como a corrida; Brincadeiras com cordas e
bolas; Musica; Brincadeiras de roda; Amarelinha, jogos didaticos e desenhos.

Em relacdo a coordenadora, relata a ludicidade esta inserida no planejamento diario
das docentes, em atividades com materiais concretos e jogos diversos, entende-se que €
através dos jogos e brincadeiras que as criangas conseguem assimilar melhor o
conhecimento, estabelecer essa relagdo faz-se necessario devido ao fato de que enquanto
coordenacdo, exerce uma funcdo importante tanto na orientacdo geral e no planejamento
individual, conforme a necessidade das professoras, atendendo as exigéncias e necessidade
da crianca que possam auxiliar na aprendizagem infantil.

Respondendo ao segundo objetivo: Analisar quais os beneficios do brincar na
construgdo do conhecimento da crianca a partir da ludicidade como ferramenta de ensino
aprendizagem, evidenciou que as criangas desenvolvem suas habilidades cognitivas, fisica
e emocional, aprendem a se comunicar, valoriza as diferencas e diversidade cultural,
estimulando novas percepgdes de aprendizagem, pois aguca a criatividade, compreendendo
e assimilando mais rapido o assunto proposto.

Brincando, ela vive diferentes situagfes que envolvem sentimentos, atitudes e
comportamentos, contudo percebeu-se que existe caréncia de formacdo continuada para 0s
docentes da Educacdo Infantil, existem apenas orientacdes pedagogicas e troca de
experiéncia entre os colegas, pois 0s mesmos valorizam a pratica da ludicidade em sala de
aula como instrumento de aprendizagem das criancas.

Quanto ao alcance do terceiro objetivo: Determinar a importancia do papel do
educador na préatica adequada do brincar e das brincadeiras para um desenvolvimento
integral da crianca, com base nos resultados, apontam que as mesmas, incluem as
brincadeiras, dirigidas ou livres, no dia a dia das criancas, pautando a importancia de
planejar, pedagogicamente, as praticas que estimulem positivamente a formacdo de seus
alunos, pois conforme as entrevistas, entende-se que ao brincar, as criangas ndo aprendem
somente conteidos escolares; aprende-se algo sobre a vida e a constante peleja que nela
travamos, por tanto, inserir o ladico no processo educacional € muito importante, sendo o
resultado algo muito nitido, a crianca aprende alegremente e fixa o conteudo com mais

facilidade, uma vez que 0s jogos, as brincadeiras podem ser consideradas poderosos veiculos
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de aprendizagem e por outro lado a crianca se torna mais afetuosa adquirindo assim o
espirito de equipe solidario juntamente com a necessidade de vencer os objetivos.

Por tanto, conclui-se ao realizar esta pesquisa, fomos capazes de coletar e analisar
dados que subsidiaram as respostas dos objetivos especificos definidos nessa investigacao.
E os resultados desta pesquisa nos permitem estabelecer as seguintes conclusdes:

A brincadeira tem uma enorme relevancia para o aprendizado e desenvolvimento em
todas as esferas, pois a crianca tem a liberdade para manipular tudo ao seu redor de forma a
gerar novos conhecimentos;

Através do material ludico, pode-se trabalhar varias dificuldades encontradas na
turma, desde uma dificuldade de relacionamento até as dificuldades na aprendizagem, pois
ao tornar a aula mais diferenciada o aluno se sente atraido, pois entende-se que, a ludicidade
é uma aprendizagem ativa, dinamica e continua, ou seja, uma experiencia basicamente
social, que tem a capacidade de conectar o individuo com sua cultura e meio social mais
amplo de uma forma mais dindmica e prazerosa para as criancas, e nao precisamente sempre
ser utilizado o método tradicional de ensino, quebrando alguns paradigmas existentes entre
o tabu do ludico dentro da sala de aula.

Educar com brincadeiras ludicas as criancas da pré-escola desenvolve inimeras
fungdes cognitivas e sociais, pois contribui com o autodominio, as atitudes, a vontade e 0s
valores, ja que possa possibilitar a assimilacdo de regras, facilitando assim sua convivéncia
no grupo. E por esta razao que é tdo importante o lidico na Educac&o Infantil.

Diante do desfecho observado e interpretado nessa pesquisa se faz necesséario
algumas recomendag@es no intuito de colaborar e auxiliar ainda nas préticas docente no
ensino infantil.

Neste sentindo segue uma proposta a escola:

1. Propor os docentes cursos de capacitacdo que possam deixa-los atualizados na sua
area de formacdo para que utilize novos metodos de ensino mais inovados na
Educacao Infantil;

2. Associar e utilizar estratégias de ensino, entrelacando conteddos explorados da
malha curricular do ensino infantil como o Projeto Politico-Pedag6gico (PPP) e
Diretrizes Curriculares para Educacéo Infantil (DCNSs), assim como ludicidade na
Educacao Infantil;

3. Implantar uma brinquedoteca na escola, 0 mesmo pode proporcionar melhores
resultados no processo de ensino e aprendizagem, tornando as aulas mais prazerosa

e eficaz;
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4. Sugerir a coordenacdo pedagdgica, promocao de jornadas e workshop educacional,

a fim de discutir eixos norteadores da pratica pedagogica, elaborando e

acompanhando a efetivacdo do Projeto Politico Pedagdgico e propostas curricular da

escola, e troca de conhecimentos entre professores e gestéo.
5. Integrar pais dos alunos na escola, mantendo o acompanhamento familiar préximo,

a crianca interessa-se mais pelo aprendizado e se dedica a ele com mais confianca

por ser um dos principais estimulos que ela pode ter.

Todas essas agOes possibilitaram as professoras conhecer melhor o seu grupo de
alunos em sala de aula, disponibilizando novas oportunidades de aprendizagem
significativa. Portanto, com os resultados aqui mostrados nessa pesquisa, foi possivel
entender que € de suma importancia que as atividades planejadas associada com a pratica, é
fundamental, o brincar, como funcdo educativa, estimula a aprendizagem do aluno
desenvolvendo capacidades cognitivas, motoras e intelectuais, sendo elementos
fundamentais para seu processo de ensino aprendizagem.

E atraves do brincar que a crianca aprende a lidar com seus constrangimentos, se
adaptando a novas dimensfes de mundo reagrupando suas ideias e formando sua
personalidade. Assim, vemos que na infancia o periodo de aprendizagem se faz necessaria

e indispensavel a suas condutas posteriores exigidas na idade adulta.
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APENDICES

APENDICE 1- Carta de Permissdo

UNIVERSIDAD
AUTONOMA DE Asuncion, 25 de setiembre del 2020
ASUNCION

uien corresponda:

Por la presente, a pedido de la interesada, se comunica que Cristiane Ferreira Nunes, es alumna
de la Maestria en Ciencias de la Educacién, de la Facultad de Ciencias de la Educacién y la
Comunicacion, de la Universidad Auténoma de Asuncién (UAA), quien en el presente afo, se
encuentra en fase de elaboracion de su tesis de Maestria con el tema de investigacion: “As

implicagbes do brincar no processo de ensino aprendizagem da crianca do ensino infantil.”

A fin de recolectar datos como parte de la elaboracion de la Tesis mencionada, solicitamos, por
favor a las autoridades de la institucion, se le concede a la alumna, la autorizacién para la

aplicacion de su instrumento de investigacion, necesarios para concluir el trabajo

correspondiente.

Atentamente, para lo que hubiera lugar. ' s

Coordinacion de Postgrados

Universidad Auténoma de Asuncién

Sede Central — Ed. Jejui — Jejui 667 ¢/ 15 de Agosto
I’ Tels.: 495 873 (R.A) Fax: 445 231 - E-mail info@uaa.edu.|
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APENDICE 2- Carta de Apresentagio

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANISTICAS Y DE LA EDUCACION

MAESTRIA EM CIENCIAS DE LA EDUCACION
Mestranda: Cristiane Ferreira Nunes
Orientador: Dr. Daniel Gonzalez

Carta de apresentagio

Presidente Figueiredo, Am/Brasil, 2 de ©9 _de 2020.

Assunto: Coleta de dados para tese de mestrado
Senhor (a), Diretor (a), Lucirene dos Reis Lima

A Universidade Autonoma de Assungdo/Paraguai estd em processo de realizagio
do curso de Mestrado em Ciéncias da Educagdao. No momento, a instituigio esta
iniciando a fase de construgdo das teses que representam requisito parcial para a

conclusdo do curso.

Para a realizagdo da minha tese de mestrado, preciso realizar um estudo empirico
sobre as implicagdes do brincar no processo de ensino aprendizagem da crianga, cujas
estratégias metodologicas envolverdo: aplicagio de entrevistas para professores e
equipe pedagdgica, de cunho descritivo. A realizacdo desse trabalho tem como
objetivo relatar a importancia do papel do educador na prética adequada do brincar e das
brincadeiras, para um desenvolvimento integral da crianga.

Essa pesquisa serd realizada pela professora/cursista Cristiane Ferreira Nunes,
sob orientagdo do professor doutor Daniel Gonzalez, cujo tema é “O brincar na
educaciio infantil: as implicagdes do brincar no processo de ensino aprendizagem



APENDICE 2-

As implicagBes do brincar no processo...

Carta de Apresentacao

da crian¢a”, o que torna a escola sob sua dire¢do contexto propicio para construgdo de
conhecimentos na drea.

Nesse sentido, venho solicitar sua contribuicdio e autorizacdo para o
desenvolvimento dessa pesquiga nesta escola municipal Engenheiro Nelson Dorneles.
Asseguramos que os aspectos de ordem ética — garantia de sigilo dos questiondrios,
observagdes, registros fotograficos e analise documental — serdo rigorosamente
respeitados em todas as atividades propostas.

Desde ja agradego, colocando-me a disposigdo de Vossa Senhoria para maiores
esclarecimentos nos  telefones  (92)  99345-7904 ou pelo  e-mail

crisferreira.pf78@gmail.com

Atenciosamente,

e v

Cristiane Ferreira Nunes

; - b welson Daiwele
éAf, W '):;;_.::.d“:,o dr exfeszey)
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APENDICE 3- Carta de Autorizac&o da Institui¢&o

SOLICITAGAQ DE AUTORIZAGAO PARA PESQUISA ACADEMICO-CIENTIFICA

Presidente Figueiredo, 2§ de selfmne de 2020.

Em atendimento 4 solicitagdo da aluna de mestrado em Ciéncias da educagdo da
Universidad Auténoma de Asuncién, Sra. Cristiane Ferreira Nunes, por intermédio do
professor José Antdonio Torres, Presidente del Comité Cientifico de la Universidad
Auténoma de Asuncion, para realizagio de pesquisa com docentes e coordenagdo
pedagégica da Escola Municipal Engenheiro Nelson Domeles, ¢ assim, autoriza sua
realizagdo nos termos previstos no Projeto de Pesquisa “As implicagdes do brincar no
processo de ensino aprendizagem da crianga do Ensino Infantil”, apresentado pela
aluna, quaisquer alteragdes de objetivos ou procedimentos metodologicos deverdo ser
comunicados a escola.

Ademais, sobre as solicitagdes de documentos/informagdes, a escola acima
citada autorizou disponibilizar: cépia do Projeto Politico Pedagbgico (PPP), relagdo
nominal dos docentes e coordenagdo pedagbgica, quantidade de servidores
administrativos por setor ( responsével secretaria), além de autorizar a realizagio de
registro fotogréfico da estrutura fisica da escola (responsivel Coordenagio), todas essas
concessdes serdo com finalidade estritamente para pesquisa.

Todas as atividades referentes a pesquisa deverdo ser informadas & Coordenagio
de Ensino da escola Municipal Engenheiro Nelson Domeles, e sendo necessério, serdo
acompanhadas pelo seu coordenador ou por quem ele determinar.

—J et Kess ,S\ I
Lucirene dos Reis Lima
. Lucir: ""‘;‘{“ Limg

Escola Mun. Eng 1 Dormeles
Portarts #* $30 de 02/03/201)

A ONIC
7 R\
</ Escola Municipal \ =

Eng® Neison Dorneles
Decreto n® 1631
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APENDICE 4: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido -TCLE

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y LA COMUNICACION
MAESTRIA EM CIENCIAS DE LA EDUCACION

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA OS
PROFESSORES

Eu, Cristiane Ferreira Nunes, pesquisador da Universidad Autonoma de Asuncién,

convido o Senhor (a) Professor (a)/e

o0 coordenador da Escola Municipal Engenheiro Nelson Dorneles, a participar de um estudo
intitulado “AS IMPLICACOES DO BRINCAR NO PROCESSO DE ENSINO
APRENDIZAGEM DA CRIANCA DO ENSINO INFANTIL” que tem por objetivo
analisar as implicacBes do brincar no processo de ensino aprendizagem da crianca na
Educacao Infantil, identificando tais implicacdes no contexto escolar para a promocao de
uma aprendizagem significativa na Educacao Infantil.

Essa pesquisa sera realizada com os professores do ensino infantil. Dessa forma, a
contribuicdo deste tema é amplamente importante para discussdo sobre essa tematica. A
grande relevancia desse projeto estd em ampliar os espacos para realizar as aulas de forma
ludica na Educacéo Infantil.

Pois acreditamos, que ensinar através do ludico é ver como o brincar na escola pode
ser uma ferramenta para criacdo de um ambiente criativo, pois € assim que se deve acreditar
na metodologia ludica, que possa transformar o mundo imaginario da crianca e que possa
ser utilizada como ingrediente que favoreca o desenvolvimento, a criatividade e a
socializagéo.

Sua participacdo no estudo consistird em responder algumas questdes sobre as
implicacbes do brincar na Educacdo Infantil. A entrevista terd uma duracdo de mais ou

menos 30 (trinta) minutos.
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Os riscos com essa pesquisa sdo minimos, sendo que o Sr. (a) pode se sentir
desconfortavel em responder alguma pergunta, no entanto, sua resposta € importante para
esta pesquisa, mas o Sr. (a) tem a liberdade de n&o responder ou interromper a entrevista em
qualquer momento, sem nenhum prejuizo para seu atendimento.

O Sr. (a) tem a liberdade de ndo participar da pesquisa ou retirar seu consentimento
a qualguer momento, mesmo apos o inicio da entrevista, sem qualquer prejuizo. O risco com
a quebra de sigilo e privacidade da identidade e das informagdes, ainda que involuntaria e
ndo intencional esta assegurada, visto que somente 0s pesquisadores terdo acesso aos dados
e, serdo tomadas todas as providéncias necessarias para manter o sigilo, mas sempre existe
a remota possibilidade da quebra de sigilo, cujas consequéncias serdo tratadas nos termos da

lei.
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APENDICE 4: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido -TCLE

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y LA CQI\/IUNICACIO
MAESTRIA EM CIENCIAS DE LA EDUCACION

Os resultados deste trabalho poderdo ser apresentados em encontros ou revistas cientificas e
serdo mostrados apenas os resultados obtidos como um todo, sem revelar seu nome, instituicao ou
qualguer informacdo relacionada a sua privacidade. O Sr. (a) ndo terd nenhuma despesa e ndo ha
compensacao financeira relacionada a sua participacéo na pesquisa. Caso tenha alguma divida sobre
a pesquisa vocé, poderd entrar em contato com o pesquisador responsavel pelo estudo: CRISTIANE
FERREIRA NUNES, que pode ser localizado pelo celular/WhatsApp (91) 9 9345-7904 ou pelo e-
mail: crisferreira.pf78@gmail.com. Para manté-lo seguro e proteger seus direitos. Com a universidad
Auténoma de Asuncion, na Sede Central em Jejui: 667 com 15 de agosto, Telefone 495.873, e-mail:
info@uaa.edu.py. Sua participacdo € importante e voluntéria e se vocé ndo quiser mais fazer parte
da pesquisa podera desistir a qualquer momento e solicitar que lhe devolvam o termo de
consentimento livre e esclarecido assinado. Sua contribuicdo vai gerar informacfes que serdo Uteis
para o ensino infantil.

No entanto, nem sempre vocé serd diretamente beneficiado com o resultado da pesquisa,
mas podera contribuir para o avanco cientifico na Educacao.

No entanto, se qualquer informacdo for divulgada em relatério ou publicacéo, isto sera feito
sob forma codificada, para que a sua identidade seja preservada e seja mantida a confidencialidade
e 0 Seu anonimato.

As despesas necessarias para a realizacdo da pesquisa ndo sdo de sua responsabilidade e
pela sua participacdo no estudo vocé néo receberd qualquer valor em dinheiro. Quando os resultados
forem publicados, ndo aparecera seu nome, e sim um cddigo.

Declaro que obtive de forma apropriada e voluntaria o Consentimento Livre e Esclarecido

deste participante ou representante legal para a participacdo neste estudo.

CRISTIANE FERREIRA NUNES

Presidente Figueiredo, de de 20
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APENDICE 4: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido -TCLE

Este termo sera assinado em duas vias, pelo senhor e pelo responsavel pela pesquisa,

ficando uma via em seu poder.

Eu, li  esse

termo de consentimento e compreendi a natureza e objetivo do estudo do qual concordei em
participar. Acredito ter sido suficientemente informado a respeito do que li ou foi lido para
mim, sobre a pesquisa: AS IMPLICAC}@ES DO BRINCAR NO PROCESSO DE ENSINO

APRENDIZAGEM DA CRIANCA DO ENSINO INFANTIL. Discuti com a
pesquisadora CRISTIANE FERREIRA NUNES, responsavel pela pesquisa, sobre minha
decisdo em participar do estudo. Ficaram claros para mim os propoésitos do estudo, os
procedimentos, garantias de sigilo, de esclarecimentos permanentes e isen¢do de despesas.

Concordo voluntariamente em participar deste estudo.

Eu concordo voluntariamente em participar deste estudo.

(Nome e Assinatura do participante da pesquisa ou responsavel legal)

Presidente Figueiredo- Amazonas, de de 20

(Somente para o responsavel do projeto)

Rubricas: Sujeito da Pesquisa e /ou responsavel
legal Pesquisador Responsavel ou quem
aplicou o TCLE
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APENDICE 5- Termo de Validacdo dos Instrumentos da pesquisa para coordenacao
pedagogica.

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
LA COMUNICACION
MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

FORMULARIO DE VALIDACAO DA ENTREVISTA

Prezado (a) Coordenador (a) pedagogico (a),

Este formulério destina-se a validacdo do instrumento que sera utilizado na coleta
de dados da pesquisa de campo cujo tema é: As implicagdes do brincar no processo de ensino
aprendizagem da crianca do Ensino Infantil. Problematica: Sabe-se que as criangas criam
e recriam brincadeiras o tempo todo. E esta acdo ndo ocorre nos dias atuais, pelo contrario,
remonta a anos, ou seja, desde a antiguidade o brincar, 0s jogos ja estavam presentes na vida
da humanidade. As cantigas, as histérias contadas ao redor de fogueiras, as cirandas, 0s
jogos sempre garantiram vida a infancia e acabaram por colaborar na construcao cultural de
muitas civilizacdes. Neste sentido brincar na escola é fundamental uma vez que ndo implica
somente em se obter resultados quantitativos da aprendizagem e nem tdo pouco se remete
que a escola obtenha sucesso pedag6gico, mas possibilita a formagdo e construcdo da
cidadania a partir das dimensoes social, cognitiva, relacional e pessoal.

A partir destas incurs@es, varios questionamentos promovem uma inquietacdo para
a construcdo da referida investigagdo. Por fim, a investigacdo em tela ter4 como trilho a
busca por respostas sobre a indagacdo-motriz, a qual chamamos de questao problema: Quais
as implicacdes do brincar para o processo de ensino aprendizagem das criancas da Educacgéo

Infantil?

Objetivo geral da Pesquisa: Analisar as implicagdes do brincar no processo de ensino
aprendizagem da crian¢a na Educacgéo Infantil. As questdes 1 a 4, séo respaldadas no 1°

Objetivo especifico: Conhecer a concepcao de brincar na visdo docente e as metodologias
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utilizadas para o processo de ensino e aprendizagem. As questdes 5 a 8, possui como base 0
2° objetivo especifico: Analisar quais o0s beneficios do brincar na construcdo do
conhecimento da crianga a partir da ludicidade como ferramenta de ensino aprendizagem.
As questdes 9 a 12 ressalta investigagdes com relacdo ao 3° objetivo especifico: Determinar
a importancia do papel do educador na pratica adequada do brincar e das brincadeiras para
um desenvolvimento integral da crianca. Para isso, solicito sua analise no sentido de
verificar se ha adequacao entre as questes formuladas e os objetivos referentes a cada
uma delas, além da clareza na construcao dessas mesmas questdes. Caso julgue necessario,
fique a vontade para sugerir melhorias utilizando para isso 0 campo de observacdo. A
numeracao na coluna I corresponde ao nimero de questdes e serd utilizado para a aprovacao
de cada questido, o0 mesmo para a coluna Il. As colunas com SIM e NAO devem ser
assinaladas com (X) se houver, ou ndo, coeréncia entre perguntas, opc¢des de resposta e
objetivos. No caso da questdo ter suscitado divida assinale a coluna (?) descrevendo, se
possivel, as duvidas que a questdo gerou na observacdo. Sem mais para 0 momento
antecipadamente agradeco por sua atencdo e pela presteza em contribuir com o

desenvolvimento da minha pesquisa.

QUESTOES E OPCOES DE OBJETIVO DA QUESTAO
RESPOSTA
COERENCIA CLAREZA
ENTREVISTA PARA Sim | Nao | ? | Sim | Nao ?

COORDENADORA INFANTIL

Questdo 1 - De que forma o ludico esta

inserido no planejamento escolar?

Questdo 2 — Qual a importancia a préatica
pedagogica para promogdo do Ludico na
sala de aula?

Questdo 3- Como estdo sendo oferecidos,
subsidios nas reunifes pedagdgicas,

envolvendo o brincar?
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Questéo 4 - De que forma os professores
séo estimulados na insercdo da ludicidade

em suas aulas?

Questdo 5- Que proposta pedagogica vocé
orienta os docentes para aplicacdo da
ludicidade?

Questao 6- Como os jogos/brincadeiras
contribuem para o desenvolvimento da
aprendizagem dos alunos da Educacéo

Infantil?

Questdo 7- Em sua percepcdo, que
importancia a brincadeira possui no
desenvolvimento do aluno na Educagéo

Infantil?

Questdo 8- Como é o espago reservado
para trabalhar a ludicidade com os alunos

do ensino infantil?

Questdo 9- De que forma o professor
realiza as atividades Iudicas na Educacao

Infantil?

Questado 10- Quais as brincadeiras, mais
realizadas, no ambiente escolar com 0s

alunos da Educacéo Infantil?

Questdo 11- Que tipo de material a escola
disponibiliza pra trabalhar o lGdico com as

criangas?
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Questdo 12- Como o professor pode
trabalhar o lddico, estimulando e
desenvolvendo os contelidos necessarios

para a Educacdo Infantil?

Assinatura do(a) Avaliador(a):
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APENDICE 6- Termo de Validacio dos Instrumentos da pesquisa para professores.

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, POLITICAS Y DE
LA COMUNICACION
MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

FORMULARIO DE VALIDACAO DA ENTREVISTA

Prezado (a) Professor (a),

Este formulério destina-se a validacdo do instrumento que sera utilizado na coleta
de dados da pesquisa de campo cujo tema é: As implica¢Ges do brincar no processo de ensino
aprendizagem da crianca do Ensino Infantil. Problematica: Sabe-se que as criangas criam
e recriam brincadeiras o tempo todo. E esta agdo ndo ocorre nos dias atuais, pelo contrario,
remonta a anos, ou seja, desde a antiguidade o brincar, 0s jogos ja estavam presentes na vida
da humanidade. As cantigas, as historias contadas ao redor de fogueiras, as cirandas, 0s
jogos sempre garantiram vida a infancia e acabaram por colaborar na construcédo cultural de
muitas civilizagdes. Neste sentido brincar na escola é fundamental uma vez que ndo implica
somente em se obter resultados quantitativos da aprendizagem e nem tao pouco se remete
gue a escola obtenha sucesso pedagogico, mas possibilita a formacdo e construcdo da

cidadania a partir das dimensdes social, cognitiva, relacional e pessoal.

A partir destas incursdes, varios questionamentos promovem uma inquietacdo para
a construcdo da referida investigacdo. Por fim, a investigacdo em tela terd como trilho a
busca por respostas sobre a indagagdo-motriz, a qual chamamos de questao problema: Quais
as implicacdes do brincar para o processo de ensino aprendizagem das criancas da Educacgéo

Infantil?
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Objetivo geral da Pesquisa: Analisar as implicacdes do brincar no processo de ensino
aprendizagem da crianca na Educacdo Infantil. As questdes 1 a 4, sdo respaldadas no 1°
Obijetivo especifico: Conhecer a concepcao de brincar na visdo docente e as metodologias
utilizadas para o processo de ensino e aprendizagem. As questfes 5 a 8, possui como base 0
2° objetivo especifico: Analisar quais os beneficios do brincar na construgdo do
conhecimento da crianca a partir da ludicidade como ferramenta de ensino aprendizagem.
As questdes 9 a 12 ressalta investigacdes com relacdo ao 3° objetivo especifico: Determinar
a importancia do papel do educador na pratica adequada do brincar e das brincadeiras para
um desenvolvimento integral da crianga. Para isso, solicito sua andlise no sentido de
verificar se ha adequacao entre as questdes formuladas e os objetivos referentes a cada
uma delas, além da clareza na construcao dessas mesmas questdes. Caso julgue necessario,
fique & vontade para sugerir melhorias utilizando para isso 0 campo de observacdo. A
numeracao na coluna I corresponde ao nimero de questdes e serd utilizado para a aprovagéo
de cada questdo, o0 mesmo para a coluna Il. As colunas com SIM e NAO devem ser
assinaladas com (X) se houver, ou ndo, coeréncia entre perguntas, opcdes de resposta e
objetivos. No caso da questdo ter suscitado divida assinale a coluna (?) descrevendo, se
possivel, as dividas que a questdo gerou na observacdo. Sem mais para 0 momento
antecipadamente agradeco por sua atencdo e pela presteza em contribuir com o

desenvolvimento da minha pesquisa.

QUESTOES E OPCOES DE OBJETIVO DA QUESTAO

RESPOSTA

COERENCIA CLAREZA

ENTREVISTA PARA PROFESSORES Sim Néo | ? Sim | Nao ?

Questdo 1 - De qual forma, a ludicidade
contribui para que as criangas tenham gosto

pelas aulas?

Questéo 2 - Qual o espaco dentro da escola
vocé utiliza para realizar as atividades

lUdicas?
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Questéo 3- Quais as principais brincadeiras
que vocé utiliza ludicamente para estimular

a aprendizagem infantil.

Questdo 4 — Na sua concepgédo por que o
brincar  é importante para 0
desenvolvimento infantil cognitivo e social

da crianga?

Questdo 5- Qual a formacéo oferecida pela

escola para trabalhar a ludicidade?

Questdo 6- Qual a importancia do brincar

para a crianca na Educacéo Infantil?

Questdo 7- Que aprendizagens sdo
construidas pelas criancas a partir do
brincar como ferramenta de ensino

aprendizagem?

Questdo 8- Quais as contribuicbes do
brincar no processo de aprendizagem da

crianca na escola?

Questado 9- Quais os desafios de trabalhar a

ludicidade na sala de aula?

Questéo 10- Pra vocé como professor(a) de
turma da Educacdo Infantil, qual a reagéo
das criancas no momento das atividades

lUdicas?

Questdo 11- Em sua opinido, o0s
profissionais da educacdo de hoje, estdo
preparados para utilizar os meétodos de

ensino ligados a ludicidade?
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Questdo 12- Qual o papel do professor no
desenvolvimento da ludicidade no ambiente

escolar?

Assinatura do(a) Avaliador(a):




