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RESUMO

O objetivo do presente estudo é analisar a aplicacdo das estratégias didaticas lddicas durante
as aulas de matematica na Educacédo Infantil, na Creche Emilia Bastos Muzy no municipio de
Casimiro de Abreu-RJ. O desenho metodoldgico foi ndo experimental, de alcance descritivo,
de enfoque qualitativo e corte transversal. Na coleta de dados foram realizadas a anélise
documental para o levantamento de informacdes pertinentes a identificacdo de iniciativas
ludicas mantidas pela escola que sdo apoiadas e fomentadas pelo seu respectivo PPP; a
entrevista com os docentes da instituicdo de ensino foco deste estudo; e observacdo
participante do ambiente em sala de aula de fendmenos relacionados aos objetivos propostos.
Os conhecimentos compartilhados pelos professores entrevistados, e mediante a analise
documental e observacdo participante dos alunos, verificou-se que o ludico € praticado através
de jogos e brincadeiras, permitindo que as criangas se tornem mais ativas no aprendizado
aumentando o desempenho escolar. No entanto, a creche demanda investimentos em recursos
pedagdgicos, bem como tecnoldgicos, a fim de melhorar a implementacdo dos aspectos
ludicos em sala de aula, tornando o aprendizado ainda mais dindmico e prazeroso.

Palavras-chaves: Educacdo Infantil. Estratégias Ludicas. Matematica.



RESUMEN

El objetivo de este estudio es analizar la aplicacion de estrategias didacticas ludicas durante
las clases de matematicas en Educacion Infantil Temprana, en la Guarderia Emilia Bastos
Muzy en el municipio de Casimiro de Abreu-RJ. El disefio metodoldgico fue no experimental,
descriptivo, de enfoque cualitativo y corte transversal. En la recogida de datos se realizaron
analisis documentales para recopilar informacion pertinente para la identificacion de
iniciativas ladicas mantenidas por la escuela que son apoyadas y promovidas por su
respectivo Proyecto Politico Pedagdgico (PPP); la entrevista con los profesores de la
institucion educativa foco de este estudio; y la observacion de los participantes del entorno del
aula de fendmenos relacionados con los objetivos propuestos. Los conocimientos compartidos
por los profesores entrevistados, y a través del andlisis documental y la observacién de los
estudiantes, se encontrd que lo ladico se practica a través de juegos, permitiendo a los nifios
ser mas activos en el aprendizaje aumentando el rendimiento escolar. Sin embargo, la
guarderia requiere inversiones en recursos pedagdgicos y tecnolégicos, con el fin de mejorar
la implantacion de aspectos ludicos en el aula, haciendo que el aprendizaje sea ain mas
dinamico y agradable.

Palabras clave: Educaciéon Infantil Temprana. Estrategias ludicas. Matematica.
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1. INTRODUCAO

Muitos cientistas estudaram o brincar na educacéo infantil e perceberam que o brincar
é importante para o aprendizado e o desenvolvimento. Assim, este estudo se baseia
inicialmente e substancialmente no trabalho de educadores pioneiros, como John Dewey
(1933), Friedrich Froebel (1912) e Wallon (1975). Para estes autores o brincar permite que as
criangas mostrem seus sentimentos, emocOes e ideias. Os jogos e brincadeiras facilitam o
aprendizado de processos relevantes, como ensaiar, praticar, repetir, imitar, explorar,
descobrir, revisar, estender, combinar, transformar e testar.

O ludico vem sendo descrito em diversos estudos como essencial para a construgdo da
aprendizagem significativa e desenvolvimento humano, especialmente quando associada as
propostas pedagdgicas na Educacdo Infantil. A ludicidade apresenta estreita relagdo com a
infancia, pois nesta fase, a crianga passa a compreender o mundo em que vive, aprendendo a
se socializar e entrando em contato com informacdes e situac6es que lhe propiciam diferentes
significacbes. Essas significacbes estimulam a obtencdo do conhecimento, desenvolvimento
da curiosidade e criatividade, e outros elementos indispensaveis para o seu crescimento como
individuo auténomo, critico e reflexivo (Santos, Coutinho & Sobral, 2019).

A brincadeira promove a potencializacdo das habilidades cognitivas, fisicas e afetivas
das criancas. O ato de brincar proporciona a recriacdo do mundo real através de simbolos
valorizados somente pela infancia, uma vez que as brincadeiras exigem que as crian¢as lidem
com seus aspectos culturais e sociais. Com isso, a brincadeira para a crianca € uma fonte
inesgotavel de prazer que permite o crescimento harménico do corpo, da inteligéncia, da
afetividade afetos e de sociabilidade (Vygotsky, 1930).

O uso da ludicidade no ambiente educativo escolar, através de jogos e brincadeiras, é

citado como uma importante ferramenta para ampliar as oportunidades do aprendizado



infantil, visto que o brincar é um ato inerente a infancia, proporcionando a crianga 0
desenvolvimento psicoldgico, cognitivo, social e cultural. As estratégias ludicas valorizam a
integracdo do social, do prazer e da alfabetizacdo, dando origem a um processo educativo
mais dinamico e produtivo. O ludico é citado ainda como instrumento para melhorar a
autonomia infantil, pois facilita o entendimento das informacGes e contetdos transmitidos
pelo docente (Almeida, 1995).

O ensino da Matematica propicia a interacdo do individuo com a realidade que o cerca
de modo auténomo e integro, devendo as préaticas de ensino desta disciplina serem bem
pensadas e elaboradas, com o intuito de representar a vivéncia do aluno, para que o
aprendizado ocorra prazerosamente e significativamente. No entanto, muitas praticas
pedagdgicas se baseiam meramente na reproducdo dos contelddos mediante estratégias
repetitivas e mecanizadas, ndo sendo suficientes para trabalhar o senso critico, investigativo e
reflexivo infantil, j& que ndo promovem situacdes dinamicas e prazerosas (Passos & Nacarato,
2018).

Com isso, as estratégias ludicas aplicadas no ensino dos fundamentos iniciais
matematicos sdo imprescindiveis para o atendimento das necessidades dos educandos, aliando
0s momentos diversos as situacdes de aproveitamento e rendimento escolar. Os aspectos
ludicos permitem que as criangas direcionem sua atencdo para 0s conteldos programaticos,
compreendendo mais efetivamente os problemas propostos em sala de aula, bem como
ampliando a percepc¢éo para a realidade que as cerca (Silva, 2013).

Segundo Almeida (1995) o jogo matematico pode ser usado por criancas em diferentes
faixas etarias. Desde 0 nascimento, todas as criangas comecam a observar matematica. Nas
situacOes da vida real e nas atividades ludicas, bebés e criancas pequenas usam as maos para

entender os conceitos e habilidades de matemaética. Todas as atividades ludicas na primeira



infancia se baseiam em experiéncias passadas, sendo que com o passar do tempo as atividades
diarias apoiam o aprendizado de matematica.

Reconhece-se que as criangas pequenas passam um tempo consideravel em ambientes
educacionais, nos quais tradicionalmente sua principal ocupacdo é brincar. Um ambiente
ludico tem sido relacionado a um melhor desenvolvimento cognitivo, social e emocional,
especialmente no ensino da Matematica. Apesar da literatura cientifica ser rica em estudos
que propdem como criar um ambiente educacional ladico a partir da suposicdo intuitiva
comum sobre a importancia das propostas pedagdgicas ludicas e do desenvolvimento de
brincadeiras infantis, o desenvolvimento de pesquisas empiricas se torna extremamente
necessario para a atualizacdo da tematica.

Assim, justifica-se o presente estudo mediante a necessidade de compreender as
abordagens que sdo adotadas na realidade da Educacdo Infantil com as possibilidades de
insercdo de atividades ludicas responsaveis por assegurar melhor interacdo entre os conteidos
matematicos e os alunos, facilitando o processo de ensino aprendizagem.

Diante dessas caracteristicas, reconhece-se 0 tema tratado neste estudo como sendo
atual, relevante e se encontra presente em debates importantes que orientam as praticas
pedagogicas. O ladico quando inserido em sala de aula é um instrumento que proporciona o
aprendizado dindmico e prazeroso, principalmente no ensino da Matematica na Educacao
Infantil.

Neste cenario intrigante, cujo debate e atualizacdo se tornam imprescindiveis para a
melhoria da pratica pedagdgica, este estudo permanece centrado nas seguintes questdes
norteadoras:

1 — Quais os aspectos valorizados e que permanecem relacionados com a inser¢édo do

ludico nas propostas pedagogicas direcionadas para a Educacéo Infantil?



2 — Como ocorre 0 ensino e aprendizagem da Matematica através das estratégias
ludicas praticadas pelos docentes na Educacao Infantil?

3 — Quais as ferramentas e estratégias ladicas utilizadas pelos docentes no ensino da
Matematica na Educacéao Infantil?

4 — Quais as estratégias didaticas ludicas usadas pelos docentes no ensino da
Matematica, a fim de facilitar a transmissdo dos contetdos e abordagem dos temas
matematicos?

Considerando estas questfes, torna-se necessario apresentar a problematica central do
presente estudo que busca investigar: Que tipo de estratégias didaticas tem sido empreendidas
para gue o aluno se sinta com parte integrante no processo de ensino-aprendizagem nas aulas
de matematica?

Diante dessas problematicas, apresenta-se o objetivo geral do presente estudo que é:
Analisar a aplicacdo das estratégias didaticas IGdicas durante as aulas de matematica na
Educacdo Infantil, na Creche Emilia Bastos Muzy no municipio de Casimiro de Abreu-RJ.

Partindo desta necessidade ampla e a fim de obter resultados mais profundos mediante
a pesquisa, 0s objetivos especificos envolvem:

1 - Identificar a concepcdo sobre a insercdo do ludico implicita na Proposta Curricular
e no Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da Creche Emilia Bastos Muzy.

2 - Verificar o envolvimento dos alunos nas atividades ludicas como parte de seu
processo de aprendizagem em sala de aula.

3 - Descrever os materiais didaticos/pedagdgicos existentes na escola que podem ser
utilizados nas aulas ludicas.

4 - Descrever as estratégias didaticas ladicas utilizadas pelos docentes no ensino de

matematica.



Com relacdo aos procedimentos metodologicos adotados, o estudo foi realizado a
partir de uma pesquisa descritiva, com abordagem qualitativa e enfoque transversal. O l6cus
de pesquisa trata-se da Creche Emilia Bastos Muzy, localizada no municipio de Casimiro de
Abreu - RJ.

Dessa forma, foram realizadas analise documental para o levantamento de
informacdes pertinentes a identificacdo de iniciativas ladicas mantidas pela escola que séo
apoiadas e fomentadas pelo seu respectivo PPP; a entrevista com os docentes da instituicao de
ensino foco deste estudo; e observacdo participante do ambiente em sala de aula de
fendmenos relacionados aos objetivos propostos. Apods a coleta, efetuou-se a analise dos
dados qualitativos de forma descritiva, relacionando as informacdes coletadas em campo com
0s principais aspectos tedricos encontrados na literatura.

Este trabalho se encontra dividido em capitulos que buscam categorizar as
informac@es, seguindo as normas para trabalhos académicos. Assim, tornou-se importante
descrever inicialmente 0 marco tedrico composto pelos assuntos principais que asseguram 0
entendimento base sobre os fendmenos que sdo abordados no decorrer do estudo. Os
principais referenciais tratam da contextualizacdo histérica do ensino da Matematica na
Educacdo Infantil; a formacao docente e o uso de estratégias ludicas na Educacédo Infantil.

O préximo capitulo abrange o estado da arte que abrange os conhecimentos mais
relevantes e importantes publicados na literatura sobre os possiveis desafios enfrentados pelos
docentes no ensino da Matematica, além das principais estratégias ludicas utilizadas para
melhorar o processo de ensino aprendizagem e os beneficios educativos observados.

Posteriormente, apresentou-se 0 marco metodologico do estudo, descrevendo o
problema de investigacdo, bem como os objetivos gerais e especificos estabelecidos para a
pesquisa. Evidenciou-se ainda todos os tipos de pesquisas efetuadas e seus respectivos

procedimentos e participantes, sendo possivel contextualizar o lugar de estudo e o lécus de



pesquisa, a Creche Emilia Bastos Muzy em Casimiro de Abreu. A fim de tornar as etapas de
pesquisas adequadas no ambito cientifico, foram explicitadas as questdes éticas envolvendo a
divulgacdo dos resultados, beneficios e riscos da pesquisa.

Por fim, foram expostos os resultados a partir da analise e interpretacdo dos dados
coletados mediante os procedimentos metodologicos escolhidos. No tratamento dos
resultados, as informacGes coletadas foram categorizadas conforme o objetivo pretendido com
0 estudo, facilitando o embasamento e a avaliacdo da relacdo dos fendmenos investigados

com a teoria.



2. MARCO TEORICO

O marco tedrico deste estudo trata inicialmente da contextualizacdo historica da
Matematica na Educacgdo Infantil envolvendo os aspectos legais e pedagdgicos, reconhecida
como a temética basica que atua como suporte para o entendimento dos conhecimentos
profundos analisados ao longo do trabalho. O capitulo traz também um olhar sobre a
formagédo docente, que precisa se dar continuadamente, mediante o apoio especializado e
postura reflexiva do profissional. Assim, expBe-se os referenciais sobre as estratégias ludicas
na Educacéo Infantil, evidenciando a importancia do brincar para o desenvolvimento infantil e

os beneficios do ludico incorporado em sala de aula.

2.1 Contextualizacao histérica da matematica na educacdo infantil

Inimeras teorias tém sido apresentadas visando subsidiar o ensino das disciplinas
escolares nos ultimos anos, sendo que muitas se encontram voltadas especificamente para o
campo da Matematica. Estas teorias se baseiam em conceitos construtivistas mantendo
aspectos teoricos, histéricos e culturais da educacdo. A seguir sdo analisados os marcos
historicos, legais e pedagdgicos do ensino da Matematica que influenciam sua pratica na

Educacéo Infantil.

2.1.1 Marcos histéricos da Matematica na Educacdo Infantil no Brasil

Ao examinar os referenciais disponiveis na literatura sobre os marcos historicos da
Matematica na Educacgdo Infantil, observa-se que as melhorias estiveram relacionadas com o

advento da Educagdo como um todo no pais, tornando-se necessario estabelecer uma relacdo



entre este avancgo e as estratégias de ensino matematicas praticadas na época conforme as
caracteristicas do movimento.

Para Saviane (2005) a evolucdo da historia da educacdo no Brasil pode ser dividida em
6 periodos:

- 1° periodo: caracterizado pela criacdo dos colégios jesuitas tendo como base a moral,
0s costumes, a religido e os métodos pedagogicos da comunidade europeia. No entanto,
qguando foram expulsos em 1759, a quantidade de alunos que fazia parte das instituicdes
jesuiticas “ndo atingia 0,1% da populagdo brasileira, pois delas estavam excluidas as mulheres
(50% da populacdo), os escravos (40%), os negros livres, os pardos, filhos ilegitimos e
criangas abandonadas” (Marcilio, 2005, p. 3).

- 2° periodo: de 1759 a 1827, caracterizado pelas aulas régias provenientes da reforma
pombalina, considerada as primeiras iniciativas de incluir no pais uma instituicdo publica
estatal baseada nos principios iluministas de acordo com as estratégias do despotismo
esclarecido.

Conforme relata Berti (2005) neste periodo, Rosseau ja havia defendido propostas
pedagogicas voltadas para o processo educativo matematico das criancas, valorizando a
educacdo deste publico a partir de medidas sensiveis e intelectuais, orientadas por métodos
ndo repressivos que valorizada o desenvolvimento natural a partir do incentivo a curiosidade e
interesse. Assim, 0 ensino era praticado a partir da experimentacdo e troca de experiéncias,
promovendo vinculos afetivos, essenciais para o desenvolvimento infantil.

- 3° periodo: de 1827 a 1890, esta fase foi marcante pelo fato de que houve as
primeiras tentativas de organizar as politicas educacionais, visando aumentar a
responsabilidade da gestdo publica praticada pelo governo imperial e provinciano da época.
Isto ocorreu principalmente a partir da promulgacao da Lei do Ventre Livre em 1871, onde a

questdo da educacéo dos filhos de escravos nascidos livres foi discutida, porém o debate ainda



se mantém insuficiente para garantir a educacao popular, necessaria “para treinar e disciplinar
a méo de obra com vistas as novas relac6es de trabalho” (Schelbauer, 1998, p. 52).

- 4° periodo: de 1890 a 1931, com a colaboracdo da visdo iluminista republicana,
houve a fundacao das primeiras escolas primarias nos estados, consideradas grupos escolares.
No sentido cultural e pedagogico, a republica ndo foi capaz de mudar radicalmente o sistema
de ensino brasileiro e renovar a visao das elites culturais e classes dominantes voltadas para a
necessidade de desenvolvimento de politicas educacionais, a fim de garantir a democracia
(Azevedo, 1996).

De acordo com Berti (2005) a partir de 1920 houveram mudancas educativas da
Escola Nova, que passou a adotar métodos mais ativos, deixando as criancas mais livres para
gerar interesse pelos conteddos curriculares, incentivando ainda a pratica de trabalhos
manuais, reconhecendo a crianca como foco central da educacéo.

Por outro lado, Kulesza (2001, p. 05) relata que de uma maneira menos quantitativa a
educacdo republicana foi “muito mais expressiva do que a escolariza¢do proporcionada pelas
inimeras escolas fundadas no periodo por iniciativa do movimento operério e popular e
localizadas preferencialmente nos centros urbanos das regides Sul e Sudeste”. A caréncia de
professores qualificados exigiu a busca por profissionais incluidos no movimento popular.
Porém, o nivel de conhecimento do professor estava ligado com sua condicao de classe, o que
apresentou um nivel de ensino muito baixo para o0s agentes governamentais.

- 5% periodo: de 1931 a 1961, definido pela regulamentacdo com abrangéncia nacional
das escolas primarias, secundarias e superiores, onde as propostas pedagdgicas estavam
voltadas para o idealismo pedagogico renovador. Com a derrota da Alianca Nacional
Libertadora em 1935, e com a formacdo do Estado Novo em 1937, o presidente da época,
Getulio Vargas assumiu uma gestdo dualista para os trabalhadores brasileiros, onde a

educacdo ainda apresentava oscilagdes entre o ensino técnico e primario. A ideologia
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desenvolvimentista brasileira passou a manter caracteristicas hegemdonicas, emergindo o
principio de que a educacdo popular poderia ser subsidiada por outras instituicdes que
compunham a sociedade civil, como Igrejas, partidos, sindicatos (Brasil 2003).

Na década de 30, foram observadas reformas no ensino da Matematica e seus
problemas aritméticos, que antes permaneciam voltados para a resolucdo mecéanica e
repetitiva. Com isso, a Matematica pode ser ensinada conforme os problemas da vida real,
respeitando as necessidades e limitagdes dos alunos (Berti, 2005).

- 6° periodo: de 1961 até os dias atuais, marcado pela unificacdo da regulamentacao da
educacdo brasileira voltada a rede puablica municipal, estadual e federal; e a rede privada, que
com o avanco das politicas escolares puderam ser moldadas de acordo com a visdo
produtivista da instituicdo. O avanco politico no pais ndo foi suficiente para estrutura o
modelo de ensino brasileiro, uma vez que desde as primeiras iniciativas educacionais o Brasil
sofre com a precariedade do sistema e investimentos neste ambito. Sobretudo, ha a
polarizacdo do sistema, onde se adotaram posturas da pedagogia tradicional e do
construtivismo (Saviane, 2005).

O ensino da Matematica esteve constituido por uma abordagem formalista que relata
fundamentos sistematicos para 0s inimeros principios matematicos que deveriam ser
apresentados ao aluno através de uma conotacdo formal, sendo possivel defini-los e

representa-los. Esta abordagem obteve maior destaque no século XX (Gomes, 2006).

Para Gomes:
A partir de meados da década de 1960 instalou-se no Brasil a tendéncia
formalista moderna promovendo o formalismo matematico por meio do
Movimento da Matematica Moderna. Enfatizava a resolugdo de exercicios e

outras habilidades formalistas, empregando mecanicamente regras e formulas,
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conceitos e definigdes. O aluno um simples receptor da aprendizagem, que
utiliza uma pratica de memorizacdo. A tendéncia tecnicista, visava tornar a
escola mais funcional e eficiente, utilizando o ensino programado das teorias
skinerianas. Centrada nos recursos e técnicas de ensino, o professor transmiti
conhecimentos e o aluno ser um mero receptor da aprendizagem através de

diferentes técnicas (Gomes, 2006, p. 04).

Esta abordagem foi utilizada para modelar devidamente a concepcao dos principios
matematicos, proporcionando maior entendimento acerca das especificidades e caracteristicas
gue envolve cada conteudo programatico. No entanto, os principios matematicos ensinados
mediante conteldos isolados, ndo ofereciam representacao alguma para o mundo real.

As técnicas formalistas sdo consideradas extremamente sintéticas e sistematicas,
porém apresenta a ordem necessaria para desenvolver e justificar o conhecimento matematico,
proporcionando ao aprendiz os fundamentos detalhados. E a partir desta perspectiva, foram
desenvolvidas novas propostas que puderam facilitar o processo de ensino da Matematica,
beneficiando os alunos no entendimento e utilizacdo dos contetidos programaticos em suas
atividades diarias (Gomes, 2006).

A Modelagem Matematica surgiu como um método capaz de descrever, formular e
solucionar problemas na area matematica. Esta estratégia ja se encontrava inserida, no inicio
do século XX, nos estudos cientificos sobre Engenharia e Ciéncias Econémicas,
demonstrando importantes iniciativas em melhorar a Educagdo Matemética. Os movimentos
educacionais responsaveis pela disseminacdo dos principios que envolvem as acdes de
Modelagem Matematica adquiriram maior forca a partir da década de 60, uma vez que o

cenario internacional se demonstrava repleto de profissionais e estudiosos que visavam o
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desenvolvimento de linhas de pesquisas voltadas para o ensino da Matematica em sala de aula

(Burak & Martins, 2015).

Segundo Berti:
O crescente questionamento filosofico, politico e cultural que se iniciou no
final dos anos sessenta colaboraram para o desenvolvimento de uma nova visao
ndo somente do ensino da matemaética, de seus conteudos e métodos, mas
também dos fins a que se propde uma sociedade ao estudar matematica.
Tomando a posi¢cdo de que as criancas se desenvolvem com ritmo préprio e
que aprendem através de respostas ativas e das experiéncias comeca entdo a
nascer, a nivel mundial, um movimento em favor de uma nova Educacédo

Matematica. (Berti, 2005, p. 13).

No ano de 1964, foi publicado o projeto Nuffield com a tematica “Se eu fago eu
aprendo”, associando a relagdo infantil com os elementos que compdem a realidade que a
cerca, defendo a importancia de inseri-la no processo educativo de forma gradativa através do
pensamento abstrato, contribuindo com a constru¢do do raciocinio l6gico e critico, porém
criativo (Berti, 2005).

A deficiéncia educacional brasileira foi fruto da rigidez do modelo tradicional de
ensino. A reducdo da qualidade de ensino nas instituicbes do pais esteve relacionada a
desestruturacdo dos aspectos pedagdgicos tradicionais. A visdo direcionada a avaliacdo das
politicas educacionais nas escolas enfrentou mudancas em meados da década de 80, quando
uma nova perspectiva buscou superar os limites da vertente social criada pelo homem atraves
dos elementos dicotdmicos que exaltavam a relagdo entre individuo/objeto (Xavier, Noronha

& Ribeiro, 1994).
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O projeto politico pedagdgico surgiu na década de 90, visando alcangar a inovagdo das
politicas educacionais de acordo com as novas tendéncias e perspectivas de ensino, a fim de
fornecer uma base maior para a obtencdo da qualidade de ensino. Portanto, 0 ensino moderno
estava baseado nos valores de disciplina, onde foram praticados e exigidos principios de
civilidade, garantindo que os alunos fossem socializados, de modo a aumentar sua
produtividade tanto para o alcance da realizacdo pessoal e profissional, quanto para a

comunidade em geral (Veiga, 2001).

2.1.2 Avancos Legais

A Educagdo Infantil passou a ser prevista na Constituicdo de 1988, onde foi
assegurado o atendimento educativo em creche e pré-escola para criancas de 0 a 6 anos de
idade (Brasil, 1988). A promulgacéo da Lei Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) a
partir da Lei n® 9.394/96, assegurou a criagdo de um documento curricular nacional,
assegurando para a Educacdo Basica, que inclui a Educacédo Infantil, no § 1° do Artigo 26 que
“os curriculos a que se refere o caput devem abranger, obrigatoriamente, o estudo da lingua
portuguesa e da matematica, o conhecimento do mundo fisico e natural e da realidade social e

politica, especialmente do Brasil” (Brasil, 1996).

Segundo Mathias e Paula:
Em 1996, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB evidenciou
a importancia da Educacdo Infantil, que passou a ser considerada como
primeira etapa da Educacdo Basica. Dessa forma, afirma Machado (2005), o
trabalho pedagdgico com a crianca de 0 a 6 anos adquiriu reconhecimento e

ganhou uma dimensdo mais ampla no sistema educacional: atender as



14

especificidades do desenvolvimento das criancas dessa faixa etéaria e contribuir
para a construcdo e o exercicio de sua cidadania. (Mathias & Paula, 2009, p.

14).

Conforme o Referencial Curricular Nacional de Educacdo Infantil (RCNE) a Educacao
Infantil possui a funcdo de proporcionar as criangas oportunidades para que a mesma adquira
capacidade de absorver conhecimentos fundamentais para o seu desempenho escolar futuro. E
na infancia que a crianca terd acesso a importantes principios e conteudos basicos,
principalmente voltados para o aprendizado da Matematica (Brasil, 1998).

Este documento expbe ainda que esta disciplina atua no desenvolvimento de
individuos autdnomos, criticos e reflexivos, possibilitando que os mesmos se tornem agentes
ativos para argumentar e resolver problemas. Quanto mais cedo a crianga entrar em contato
com experiéncias e informacGes relevantes, o enfrentamento dos problemas matematicos se

daré naturalmente e instintivamente. Com isso:

[...] a instituicdo da Educacdo Infantil pode ajudar as criangas a organizarem
melhor as suas informacGes e estratégias, bem como proporcionar condi¢des
para a aquisi¢do de novos conhecimentos matematicos. O trabalho com noces
matematicas na educacdo infantil atende, por um lado, as necessidades das
préprias criangas de construirem conhecimentos que incidam nos mais variados
dominios do pensamento, por outro, corresponde a uma necessidade social de
instrumentaliza-las melhor para viver, participar e compreender um mundo que

exige diferentes conhecimentos e habilidades. (Brasil, 1998, p. 209).
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Ainda conforme relatado no RCNE, infelizmente, muitos professores adotam
estratégias de ensino que visam apenas a memorizacao e repeticdo dos conceitos matematicos,
fazendo com que a crianca aprenda momentaneamente o conteido, porém sem haver a devida
assimilacdo e entendimento logico do assunto. Este referencial traz a tona a necessidade de os
professores trabalharem a classificacdo e seriacdo, a fim de permitir que a crianca trabalhe

com atividades de ordenacdo, comparacao e raciocinio logico.

Portanto, evidencia-se que:
A classificacdo e a seriacdo tém papel fundamental na construcdo de
conhecimento em qualquer area, ndo sé em Matematica. Quando o sujeito
constroi conhecimento sobre contetidos matematicos, como sobre tantos outros,
as operacdes de classificacdo e seriacdo necessariamente sdo exercidas e se
desenvolvem, sem que haja um esforco didatico especial para isso. (Brasil,

1998, p. 210).

Desde 1998, o RCNE enfatiza importancia dos profissionais da Educacdo Infantil
utilizarem o principio ludico para incentivar o aprendizado das criangas, recomendando a
adoc¢do de jogos e brincadeiras educativas, visando oferecer a criangca um ambiente propicio
para a realizacdo do “faz de conta” e consequentemente, aumentar o interesse € percepcao
para os contetdos curriculares transmitidos. O documento enfatiza que utilizar jogos na
Educacdo Infantil para o ensino da Matematica propicia a maximiza¢do na construcdo do
conhecimento, tornando a pratica educativa muito mais motivadora.

Para tanto, as orientagcdes indicam que 0s jogos precisam ser planejados, assegurando
uma pratica correta e bem dirigida, sempre estando voltada para o alcance dos objetivos

programaticos pretendidos. Os professores devem estar aptos a orientarem 0s alunos,
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garantindo com que 0s jogos transcorram harmoniosamente e respeitosamente, para que as
brincadeiras ladicas extraiam o maximo do potencial das criancas em adquirir o saber (Brasil,
1998).

Com relacdo aos conteudos, o RCNEI divide em trés principais blocos constituidos
por: numeros e sistema de numeracao, que trata das relacdes de contagem, notacéo, operacoes
e escrita numérica; grandeza e medidas, referentes as nocdes de espaco e formas; e geometria
que trata da identificacdo dos objetos e figuras, pontos de referéncia, e tipos de contornos em
desenhos. Ainda conforme o RCNEI, para se trabalhar estes conteddos as atividades
permanentes consideradas como bésicas, pois atendem as necessidades de cuidados,
aprendizagem e prazer infantil envolvem:

- Brincadeiras no ambiente escolar interno e externo;

- Rodas de conversas;

- Contacdo de historias;

- Oficinas de desenho, pintura e modelagem;

- Musicalizacdo;

- Momentos individuais para reflexdo e autoconhecimento;

- Cuidados basicos de higiene e com o corpo.

Cabe citar que uma das Diretrizes da Politica Nacional de Educacéo Infantil (PNEI)
envolve “fortalecer parcerias para assegurar, nas instituicdes competentes, o atendimento
integral a crianca, considerando seus aspectos fisico, afetivo, cognitivo/linguistico,
sociocultural, bem como as dimens@es lldica, artistica e imaginaria” (Brasil, 2006, p. 20).
Esta politica recomenda que a pratica pedagogica na Educacdo Infantil priorize os saberes
provenientes do cotidiano dos alunos, respeitando as caracteristicas da infancia, relacionando-

a com a pratica pedagogica.
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Conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educacdo Basica que visou
revisar as recomendacdes para as propostas pedagogicas para esta modalidade de ensino,
confirmando a Matematica como constituinte da base curricular nacional comum na Educacao
Basica, sendo obrigatdrio a transmisséo de conteddos sobre o mundo fisico e natural, além de

abordar tematicas associadas a realidade social, politica e cultural do Brasil (Brasil, 2013).

Desse modo, a escola, compreendendo que as criancas sdo parte da
comunidade, ndo pode segrega-las das atividades socioecondmicas e rituais e
das relacGes sociais que a constituem, devendo prever suas participacdes nestas
atividades e sua convivéncia com os diversos atores nelas envolvidos. Nesse
sentido, é importante que a educacdo escolar das criangas contemple as
iniciativas e atividades educativas complementares a escola e de carater
“comunitario”, voltadas a valorizacdo cultural, aos processos proprios de
transmissdo e socializacdo dos conhecimentos e a sustentabilidade

socioambiental dos povos indigenas. (Brasil, 2013, p. 365).

Passos e Nacarato (2018) relataram crescentes debates sobre a reforma curricular dos
estados e municipios brasileiros, orientados pela elaboracdo da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) que serd adotada no ambito educativo a partir de 2020, a fim de
padronizar as praticas pedagdgicas elaboradas pelos professores, e consequentemente,
alcancar melhores indices da educacédo e possibilitando melhor construcéo e apropriacédo do
conhecimento pelos alunos.

De acordo com o BNCC, na inféancia as criangas presenciam situagdes que levam a
assimilacdo de conhecimentos importantes para o seu desenvolvimento, impactando no

relacionamento com outras pessoas e no autoconhecimento. Assim:
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[...] a maior desenvoltura e a maior autonomia nos movimentos e
deslocamentos ampliam suas interacdes com o0 espaco; a relacdo com mdltiplas
linguagens, incluindo os usos sociais da escrita e da matematica, permite a
participacdo no mundo letrado e a construcdo de novas aprendizagens, na
escola e para além dela; a afirmacéo de sua identidade em relacdo ao coletivo
no qual se inserem resulta em formas mais ativas de se relacionarem com esse
coletivo e com as normas que regem as relagdes entre as pessoas dentro e fora
da escola, pelo reconhecimento de suas potencialidades e pelo acolhimento e

pela valorizacdo das diferencas. (Brasil, 2017, p. 58).

Reconhece-se atualmente que o ensino da Matematica na Educacdo Infantil prioriza a
selecdo dos conteudos, metodologias menos conservadoras, instrumentos mais modernos,
dentre outros recursos que visem a pratica de uma acdo pedagogica mais eficaz e produtiva,

estando apoiada no aumento da qualidade do ensino brasileiro.

2.1.3 Aspectos pedagdgicos relacionados ao ensino da Matematica

De acordo com Almeida (1995) existem varias formas de elaborar e lidar com os
conteddos matematicos na Educacdo Infantil. A Matematica pode ser encontrada nos
desenhos, nas masicas e nas histdrias, provocando nas crianc¢as a curiosidade e o interesse em
ter seus segredos revelados. Além disso, as criangas por si proprias conseguem descobrir 0s
principios matematicos sem que algum adulto precise ensina-las, pois sdo capazes de
identificar elementos iguais e diferentes, estabelecem relagdes de classificagdo, observando os

tamanhos dos objetos, entre muitos outros conhecimentos.
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Nas iniciativas pedagogicas que visam trabalhar com os numeros, o ideal é que 0s
professores antes de apresentarem 0s numeros como o sdo, desenvolvam atividades que ajude
as criangas a descobrirem as primeiras no¢des de quantidades. Essas atividades poderdo
envolver acGes com os proprios dedos, estabelecendo uma relacdo divertida no ensino da
Matematica. E preciso considerar que inicialmente, os nimeros para as criancas sao simbolos
que podem representar vastos significados. Assim, antes da apresentacdo da série numerica ao

aluno, torna-se fundamental que o docente compreenda todos esses fatos (Almeira, 1995).

Para Silva:
[...] o conhecimento ndo se constitui meramente em um conjunto de fatos a
serem memorizados ou simplesmente aprender a contar, € muito mais do que
isso. Ele deve ser compreendido, levando em consideracdo suas acles e
também o pensamento sistematico do aluno, pois uma explicacdo pode ser
clara para quem a explica, mas ndo para quem a acompanha, um aspecto
importante a ser levado em consideracdo pelo professor, especialmente, quando

0s estudante s&o criangas. (Silva, 2013, p. 16).

Assim, o contetdo trabalhado deve proporcionar experiéncias que incentivem o
comportamento intuitivo das criancas, que irdo manter uma linguagem prépria para obter o
desenvolvimento intelectual e consequentemente, aprender as sequencias numéricas. E na
Educagéo Infantil que as criangas entram em contato com os valores iniciais para se tornarem
cidad&os autdbnomos e capazes de resolver problemas.

Conforme relatam Moraes e Almeida (2012), Howard Gardner criou a Teoria das
Inteligéncias Multiplas que defende que todos os individuos normais possuem oito tipos de

inteligéncias que podem ser otimizadas a partir dos corretos dispositivos e estratégias como,
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dentre elas: linguistica, logico-matematica, espacial, corporal- cinestésica, musical,
interpessoal, intrapessoal e naturalista.

Em seu estudo, Moraes e Almeida (2012) apresentam a Teoria das Inteligéncias
Multiplas e sua relagdo com o ensino de Matematica na Educacdo Infantil, enfatizando a
importancia de seu uso para construir a perspectiva sociocultural da crianca, de modo a
melhorar seu processo de socializacdo mediante a valorizacdo das aptidfes inerentes a

infancia.

Esta teoria é citada como:
[...] uma alternativa para o conceito de inteligéncia como uma capacidade
inata, geral e Unica, que permite aos individuos uma performance, maior ou
menor, em qualquer area de atuacdo. Foram identificadas diferentes formas de
inteligéncia, como: linguistica, ldgico-matematica, espacial, musical,
cinestésica, interpessoal, intrapessoal e naturalista. Tais competéncias
intelectuais s@o relativamente independentes, tém sua origem e limites
genéticos proprios, substratos neuro anatdmicos especificos e dispdem de
processos cognitivos préprios. Embora estas inteligéncias sejam, até certo
ponto, independentes uma das outras, elas raramente funcionam isoladamente

(Fortaleza & Consolaro, 2010, p. 647).

Com isso, mediante diadlogo qualificado, comportamentos adequados e acBes que
levam em consideracédo as necessidades e limitacGes infantis, os docentes podem estimular as
inteligéncias dos educandos, a fim de potencializar a producéo interdisciplinar e sobretudo, o

entendimento dos conceitos matematicos (Moraes & Almeida, 2012). A Figura 1 expde as
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Inteligéncias Multiplas que sdo exploradas em sala de aula, e que exercem importante

influéncia no aprendizado da Matematica pelas criancas:

Figura 1 — Pizza das inteligéncias multiplas
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Fonte: Moraes e Almeida (2012, p. 04)

Com base na figura acima, Moraes e Almeida (2012) afirmam que o0 ensino da
Matematica na Educacdo Infantil ultrapasse os métodos tradicionais extremamente
sistematizados e mecéanicos, assegurando experiéncias suplementares, onde os alunos aliam a
obtencdo do saber cientifico com o entendimento de seus préprios potenciais e habilidades.
Dessa forma, antes de aplicar as estratégias de ensino, os professores devem se questionar
qual a melhor maneira de implementar acdes pedagdgicas que resultam no aprendizado
efetivo dos fundamentos desejados. A Figura 2 apresenta as perguntas que compdem o

planejamento pedagogico direcionado para a promocdo de Inteligéncias Multiplas:
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Figura 2 — Planejamento para o uso de inteligéncias multiplas

Logico-Matematican

Li Como posso introduzir
mguistica M O acis
- numeros, cilculos, 16g Espacial

COomo posso usar classif COmo posso usar recursos
a palavra falada je pensament visums, visualizaciio, cor,
ou escrita”? - rie ou metdfora”
~. -~
-~ -
Naturalista g A
ey L Musical
Como posso cvocar ~ ~
~ 4 Como posso introduzir
entie 1T
e — L MMUSica O Os Sons
menu OBJETIVO — ¢
G tmblentians ou explicar
pessom ou deixar o - ‘\\ t 1
~ ONLOS HIMportantes numa
alunos escolherem? / X ’
’ N estrutura ritnca ou
/
N )
/ ~ melodica™
\\
I <
nirapessoal Interpessoal Corporal-Cinestésica

Com » -
Mo POsSsSO evoocur COomo posso fazer com que os Como posso envolver todo o

NEMONAS PessOmls aluno ympartlhem 1548 com COrp U USAr expenencias

Fonte: Moraes e Almeida (2012, p. 04)

A Figura 2 demonstra que o planejamento das acGes pedagogicas depende do objetivo
almejado. Os docentes inicialmente precisam analisar quais conceitos serdo trabalhados, para
entdo identificar estratégias e recursos que asseguram a plena transmissdo e compreensao dos
conteddos.

Na visdo de Freitas (2013) estimular as Inteligéncias Mdltiplas na Educacédo Infantil
contribui com o desenvolvimento integral da crianca, visto que atua na melhoria dos aspectos
motores, cognitivos e afetivos. Isto permite com que as criancgas identifiguem novas solucées
para seus problemas, promovendo sua propria inteligéncia global, favorecendo seu
desenvolvimento e impactando em sua fase adulta.

De acordo com Silva (2013) a pratica de um processo de ensino aprendizagem através
da modelagem das aplicagfes matemaéticas é capaz de abranger inimeros contextos fora dos
principios matematicos e principalmente dos ambientes escolares, exigindo novas formas de
contextualizar os conteldos com o cotidiano do aluno, transformando a complexidade do
ensino de Matematica em niveis trataveis e mais compreensiveis para os aprendizes. A autora

ressalta que o processo educativo “ndo se da no sentido Unico do professor para 0
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aluno/crianca, mas sim como resultado da interacdo deste com 0 seu ambiente natural e
também com as necessidades e interesses das criangas” (Silva, 2013, p. 42).

Segundo Burak (1998) a Modelagem Matematica é praticada em cinco etapas, dentre
elas:

- Escolha do tema: referente a necessidade de o docente identificar tematicas que
facam parte do cotidiano do aluno, podendo disponibilizar aos seus alunos inumeros
contetidos a serem escolhidos.

- Pesquisa: nesta etapa os alunos passaram a explorar o tema escolhido através de
pesquisas, coletando assim as informac@es relevantes para o objetivo.

- Levantamento dos problemas: onde os alunos precisam identificar os problemas que
deverdo ser contextualizados e relacionados com sua vivéncia.

- Resolugdo dos problemas: onde os aprendizes desenvolvem respostas para 0S
problemas encontrados. E nesta etapa que os contetidos matematicos sdo abordados de acordo
com a teoria ensinada em sala de aula.

- Andlise dos resultados: nesta etapa os alunos se dedicam a desenvolver uma analise
critica da relacdo entre sua vivéncia e os conteldos matematicos, mantendo a realidade e a
coeréncia dos contetdos.

Diante disso, entende-se que a Modelagem Matematica garante aos alunos na
Educacdo Infantil “o uso dos seus esquemas mentais, ressaltando muito mais 0s aspectos
operativos, a reflexdo e a analise do que os processos figurativos da memoria” (Rosso, 1998,

p. 57).

Conforme 0 RCN para a Educagéo Infantil:
[...] a instituicdo de educacdo infantil pode ajudar as criangas a organizarem

melhor suas informagdes e estratégias, bem como proporcionar condigdes para
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a aquisicdo de novos conhecimentos matematicos. O trabalho com nocgoes
matematicas na educacdo infantil atende, por um lado, as no¢fes préprias das
criancas de construirem conhecimentos que incidam nos mais variados
dominios do pensamento, por outro, corresponde a uma necessidade social de
instrumentaliza-las melhor para viver, participar e compreender um mundo que

exige diferentes conhecimentos e habilidades. (Brasil, 2001, p. 207).

As praticas de socializacdo e interacdo possibilitam o conhecimento prévio dos
conceitos iniciais matematicos, contribuindo com a elaboracdo de propostas mais eficientes, ja
que o docente consegue organizar os conteidos a serem transmitidos em sala de aula
conforme cada etapa da escolarizagcdo. Deve-se respeitar ainda cada eixo que compdem o
ensino infantil, aliando as acOes estabelecidas no curriculo programatico ao contexto
vivenciado pelas criancas, mantendo os saberes devidamente integrados (Marcondes & Silva,
2019).

As criancas de 3 e 4 anos aprendem significativamente através das brincadeiras e
também pelas atividades que promovem a construcdo da imaginacédo, além do concreto. Nesta
etapa, 0 pensar matematico estd voltado para as necessidades de comparacao, classificacdo, e
primeiras nogOes sobre tempo e espaco. As criangas sdo influenciadas pela representacdo
simbdlica de objetos e situacBes, obtendo o entendimento da realidade que a cerca por meio

de seu egocentrismo intelectual e analogias (Marcondes & Silva, 2019).

Cabe citar ainda que:
Nessa fase, a crianca passa a estabelecer regras durante os jogos e brincadeiras,
porém suas ac¢des ainda sao egocéntricas, ou seja, seu pensamento volta-se para

si e ainda ndo possui a capacidade de colocar-se no lugar do outro. Outra
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caracteristica dessa fase, € o fato de que a crianca da vida a objetos inanimados,
cria histérias e situacdes, como se os objetos/animais/e outros, falassem e
compreendessem o que lhes é dito, por exemplo. A crianga constitui, portanto,
um sistema de imagens/simbolos que para ela valem muito mais do que as
préprias palavras, pois por meio dos simbolos consegue estabelecer relagdes
com 0s objetos e com o mundo como um todo. (Marcondes & Silva, 2019,

p.76).

Nesta etapa de desenvolvimento, o trabalho da Matematica na Educacdo Infantil parte
de trés vertentes essenciais, dentre elas: a espacial, que abrange 0s conceitos de geometria;
numérica, que trata da aritmética dos numerais e quantidades; e medidas, envolvendo a
relacdo existente entre a geometria e a aritmética. As praticas pedagdgicas permanecem
embasadas por estratégias diferentes como verbalizacdo ou uso de materiais concretos. Com
iSs0, a crianga consegue relacionar os conceitos fisicos-matematicos, adquirindo as noc¢des de
tamanho, forma, lugar, espaco, quantidade, direcdo, volume e massa (Lorenzato, 2011).

Marcondes e Silva (2019) afirmam que 0s processos mentais das criancas quando
estimulados propiciam um aprendizado constante. A tabela abaixo expde 0s sete processos

mentais e suas respectivas agoes:

Tabela 1 — Processos mentais da crianca

Processo Descricéo
1 — Correspondéncia Significa o estabelecimento de relagdes de item por item;
2 — Comparagao E comparar objetos ou situacdes, por exemplo, de modo a

abordar os pontos comuns ou distintos entre algo;

3 — Classificagéo E a acdo de separar ou juntar itens por categorias conforme

as semelhancas e as diferengas que possuem;

4 — Sequenciagéo E a sucessdo de um determinado elemento apds o outro;
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5 — Seriacéo E a organizagdo de uma sequéncia de acordo com
determinado critério estabelecido;

6 — Inclusao Se da pela jungdo de conjuntos de forma a torna-los mais
abrangentes;
7 — Conservagéo E a nocio de que a quantidade ndo se altera independente da

forma, arrumagcéo ou posicéo que se encontra.

Fonte: Marcondes e Silva (2019, p. 77-78)

Destinado ao ensino da Matematica, essas orientacGes vdo de encontro a adogéo de
estratégias ludicas, predominando préaticas que inserem 0s jogos, a contacdo de historias e as
brincadeiras no ambiente de sala de aula, favorecendo a obtencdo do conhecimento
matematico mediante a participacdo ativa da crianca. Embora as criangas apresentem
limitacdes na imposicdo de regras muito rigidas e sistematicas, 0s jogos podem ser planejados
e propostos de acordo com a faixa etéria dos alunos, contribuindo com a memorizacéo e
entendimento dos contedidos.

Segundo Dooley et al. (2014) o professor tem um papel fundamental na promogéo de
um modelo de linguagem que seja apropriado voltado para um contexto matematico
especifico. Os autores enfatizam que a reformulacdo das experiéncias cotidianas usando
palavras e frases matematicas € um elemento-chave para induzir as criancas a falar sobre seu
pensamento matematico. As criangas precisam ser ajudadas a usar a linguagem matematica
recém-adquirida em suas descricdes, explicagdes e justificativas.

A pedagogia matematica reconhece que algumas criancas (por exemplo, criangas que
vivem em circunstancias desfavorecidas; criangas que falam um idioma diferente do idioma
da instrugéo) podem ter dificuldade com os problemas apresentados no formato verbal e pode
haver necessidade de ajustar a apresentagdo de acordo. Tambeém leva em consideracdo o
caminho geral do desenvolvimento e adapta as expectativas da forma e extensao das respostas

das criangas de acordo. Dessa maneira, o desenvolvimento de estratégias especificas que
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facilitam o entendimento da linguagem matematica pela crianca incluem o uso de historias
préprias das criangas no ensino de Matematica; integrar linguagem familiar as criangas no
ensino de matematica; promover a primeira lingua das criangas; incentivar estratégias de
pensar em voz alta; e integracdo de materiais ndo-linguisticos para facilitar a linguagem

matematica.

2.2 Um olhar sobre a formacéo docente

As discussBes sobre a formagdo do professor sdo constantes devido a importancia de
se dominar ndo apenas 0s contetdos e conceitos, mas também de promover politicas e acdes
interpessoais, que busquem a acdo educativa. Com isso, desde a sua formacdo inicial, o
professor precisa desenvolver a consciéncia de que suas escolhas impactam em aspectos
sociais e em politicas mais eficientes. A seguir esta questdo é detalhadamente analisada a
partir do entendimento sobre a contribuicdo da formacdo continua para os docentes, a
necessidade do apoio especializado neste processo e a adocdo da postura reflexiva por este

profissional no &mbito educacional.

2.2.1 Contribuicdo da formacao continua para os docentes

O debate sobre a formacdo de professores ganhou especial importancia, pois a
qualidade dos professores é cada vez mais identificada como decisiva para o desempenho
escolar dos alunos. Ensinar & um trabalho intelectual complexo e exigente, que ndo pode ser
realizado sem a preparacdo adequada. A formacdo de professores ndo apenas garante que
estes profissionais permanecam competentes, mas também assegura que 0S mesmos se

mantenham motivados ao longo do tempo (Passos & Nacarato, 2018).
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Vygotsky (1926, p. 79) afirma que “o professor desempenha um papel ativo no
processo de educacdo: modelar, cortar, dividir e entalhar os elementos do meio para que estes
realizem o objetivo buscado”. A qualidade de ensino depende diretamente do nivel de
formacéo desses profissionais, tendo como base fundamental a reflexdo dos proprios sujeitos
em relacdo a sua pratica docente, contribuindo na constante autoavaliacdo, indispensavel para
a qualificacdo de seu trabalho. O exercicio da profissdo de docente envolve, sobretudo, a
consolidacdo do processo de tornar-se professor, cuja formacdo efetiva € influenciada pelos
aprendizados obtidos e construcao de principios que atuam na capacitacdo e qualificacéo.

De acordo com a Lei n° 9.394/96, mais conhecida por Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB) é responsavel por fixar as normativas voltadas para a pratica
educativa, englobando as orientacdes de qualificacdo dos profissionais docentes de acordo
com os niveis da Educacdo Escolar. Segundo esta Lei, a formacdo dos professores deve
atender os niveis e etapas da Educacdo. Os Niveis sdo divididos em: Educacdo Basica,
composta pela Educacédo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio; e Educacdo Superior.
Além destes niveis regulares, é possivel identificar a modalidade da Educacdo de Jovens e
Adultos, Educacdo Profissional, Educacdo Especial e Educacao Indigena.

Em 2013, através da Lei de n® 12.796 foi determinado que para atuar na Educacao
Bésica, os profissionais docentes deveriam ser formados em nivel superior, “em curso de
licenciatura, de graduacdo plena, em universidades e institutos superiores de educagao”
(Brasil, 2013), conforme consta no artigo 62 da LDB. Este mesmo artigo, cita que o Estado
devera promover a formacdo inicial, continuada e qualificacdo dos docentes ingressantes no
magisterio, podendo esta ser praticada em cursos a distancia, porém dando preferéncia ao

ensino presencial, conforme estipulado pela Lei n°® 12.056/20009.
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Para Silva e Oliveira:
Segundo a LDB, o professor é extremamente relevante para que a qualidade do
ensino seja cumprida e aperfeicoada diariamente. Sua participacdo no dia a dia
da escola, além da sala de aula, é primordial para seu crescimento pessoal e
profissional, principalmente quando o item | ressalta sua participacdo na
elaboracdo da proposta pedagodgica da escola. Infelizmente muitas vezes o
professor ndo consegue se dedicar aos seus direitos como gostaria em virtude

da presséo diaria no seu trabalho. (Silva & Oliveira, 2014, p. 72).

Entende-se que o professor precisa estar moldado desde o inicio de sua fase académica
para conseguir enfrentar as dificuldades do ensino, tornando responsavel por planificar, gerir

e avaliar seus alunos. Na visdo de Alves:

Ensino Basico é de fundamental importancia no desenvolvimento do cidadao,
com isso refletir sobre os processos de ensino — aprendizagem, a didatica
utilizada em sala de aula e 0 conhecimento matematico torna-se essencial. Com
isso, a formacéo do docente pode ser decisiva na qualidade do Ensino, pois esta
pode trazer saberes, caminhos, e competéncias que favorecam a construcdo do
conhecimento matematico que proporcionara ao estudante acesso ao
conhecimento adequado, significativo e transformador, proporcionando a

autonomia do individuo. (Alves, 2018, p. 01).

Para que o professor consiga lidar com as dificuldades que envolvem a inclusdo e as
praticas educativas em geral, é essencial, conforme Manolio (2009), manter as duas

competéncias indispensaveis para a funcdo docente: o dominio dos contetidos programaticos e
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das diversas disciplinas do curriculo escolar e o potencial em desenvolver a¢bes e propostas,
que promovam as interacGes sociais entre todos os educandos. Na concepcdo da referida
autora, estas competéncias precisam fazer parte do curriculo de formacdo dos docentes, no
qual as relacBes interpessoais serdo possibilitadas de modo mais produtivo, sem valorizar
apenas a transmissdo do conhecimento de modo academicista.

Para Libaneo (2004, p. 29) “o educador nunca estara definitivamente ‘pronto’,
formado, pois que a sua preparacdo, a sua maturacao se faz no dia-a-dia, na meditacao tedrica
sobre a sua pratica”. O autor enfatiza que a formagdo continua é ndo ¢ um processo
homogéneo, pois é repleto de diferentes concepcdes e perspectivas, ja que ndo depende
apenas das experiéncias adquiridas no campo formal, mas também do campo informal. Ha
gue se considerar que para assegurar com que verdadeiras oportunidades de formacéo
continuada sejam ofertadas aos docentes, a LDB deve se embasar ndo apenas no carater
formal que abrange a formacao intelectual e necessidades coletivas do ambiente educativo,
mas também atender o eixo informal, onde as aprendizagens dos educadores devem ser
obtidas por meio do contato e interiorizacdo de conhecimentos e comportamentos.

Destaca-se a importancia do professor ser capaz de avaliar o aluno, provocar reflexdes
acerca do seu cotidiano despertando o desejo de aprender, que sejam capazes de uma
construcdo do conhecimento de forma autbnoma e critica. O professor deve instigar o
estudante a ter gosto e vontade de aprender e de abracar o conhecimento. Para que a
aprendizagem ocorra de forma satisfatéria o educador precisa saber e conhecer sobre a
realidade dos educandos onde esta executando sua préatica, para que assim o educador seja um
agente transformador capaz de atuar na construcao ou reconstrucao necessarias que favorecam
o0 crescimento de ambos (Lopes, 2009).

E essencial haver a producéo de saberes participada, onde o professor sob orientacéo

da equipe pedagbgica sera capaz de assumir o processo educativo de forma interativa e
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dindmica. O docente poderd entdo trocar experiéncias com seus alunos e partilhar
conhecimentos suficientes para desenvolver ambientes de desenvolvimento mutuo. E funcéo
do docente reformular suas atividades sempre que necessario e identificar possiveis melhorias
e alteracOes pertinentes, visando obter o desenvolvimento integral dos educandos (Mileo &
Kogut, 2009).

Portanto, convém afirmar que quando 0s mesmos conseguem assegurar um processo
de qualificagdo continuado “podem mais seguramente desenvolver uma reflexao diante da sua
pratica pedagdgica, analisando todos os pontos ocorridos durante a execucao de sua aula,
repensando pontos positivos e negativos apresentados durante esse periodo” (Mileo & Kogut,
2009, p. 4944).

Carabetta Junior (2010) afirma que partindo de uma abordagem critico reflexiva, a
formacéo docente se encontra orientada em determinados aspectos centrais, como:

- Producdo da vida do professor: referente a valorizacdo de seu caminho profissional
adquirido com a obtencdo do conhecimento individual, abrangendo ainda as experiéncias
vivenciadas no ambiente educativo, fundamentais para a melhoria continua das praticas
pedagogicas.

- Producdo da profissdo docente: associada com o conhecimento cientifico e especifico
adquirido nas relagdes profissionais durante sua atuacdo como docente.

- Producéo da escola: envolvendo a legitimacéo da formacao e trabalho docente, sendo
reconhecida como elemento essencial, foco de estudo, para a formagéo continua.

A formacdo dos educadores ndo se constréi através da mera acumulacdo de
informacdes, porém atraves da avaliacdo critica sobre as acfes de reconstrucdo continua de
uma identidade pessoal. A partir dai entende-se a relevancia da qualificacdo para o professor e

sua vida profissional (Rosa, 2004).
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As acdes de formacédo continuada permitem que estes profissionais repensem em suas
atitudes e comportamentos como educadores, se tornando reflexivos, sendo possivel
reformular as atividades em sala de aula, identificando os pontos positivos e negativos. Com
isso, ha a melhoria do ensino devido ao aumento da efetividade dos exercicios e atividades
disseminadas no ambiente escolar (Rosa, 2004).

Segundo Pereira, Andrade e Pardim (2014) a formacdo continuada de professores na
area da Matematica ndo é uma necessidade apenas para resolver os déficits provenientes da
formacdo inicial insuficiente, mas sobretudo, para atender as premissas e demandas dos
crescentes avancos cientificos e tecnoldgicos. Assim, quando este processo ocorre no ambito
educativo “em que os professores compartilham com seus pares as davidas e o0s
conhecimentos, criando momentos de discussdo e reflexdo, de tal forma que possam elaborar
e planejar coletivamente, contribui significativamente para a autonomia na pratica do
docente” (Pereira, Andrade & Pardim, 2014, p. 03).

Especificamente voltada para a Educacdo Infantil, o foco da formacdo continuada é
reconhecer a necessidade de sistematizar os conteldos de forma a respeitar as limitacfes e
caracteristicas da educacdo para criancas. Neste sentido, Nogueira (2015) afirma que no
periodo de formacao inicial, os profissionais enquanto académicos aprendem diversas teorias,
possibilitando analises baseadas em autores conceituados, envolvendo ainda a realizacdo de
estagios na area de atuacdo, possibilitando o saber inicial da préatica. Por outro lado, quando
finaliza o curso e passa a atuar efetivamente no campo educativo, encontra conflitos em razdo
do despreparo profissional. Com isso, se apoia, na formagdo continuada na tentativa de
enfrentar as dificuldades e sanar os conflitos, se tornando uma “possibilidade dos mesmos
adquirirem mais conhecimento, de se especializarem em determinadas areas e, mais ainda, de
terem um espaco para repensar suas acdes, contribuindo para o seu desenvolvimento

profissional” (Nogueira, 2015, p. 03).
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Rodrigues e Saheb (2019) relatam que as experiéncias profissionais vivenciadas no
ambiente educativos € uma das principais formas de assegurar um processo de formacgéo
continuada significativo, especialmente na Educacdo Infantil. Os professores da Educacao
Infantil geralmente sdo desvalorizados e desestimulados a se inserirem em atividades de
pesquisa e que buscam trabalhar uma nova postura reflexiva e critica. No entanto, a atuacéo
neste nivel de ensino é indispensavel, pois as criancas sdo sujeitos de direitos que possuem
caracteristicas e peculiaridades que necessitam ser compreendidas para se efetivar o ensino e

aprendizagem.

Conforme relatam Passos e Nacarato (2018):
[...] os professores que ensinam Matematica nos anos iniciais, na sua grande
maioria, provém de cursos de formacdo que deixam sérias lacunas conceituais
para 0 ensino de Matematica. Muitas vezes anseiam por programas de
formacdo continuada que lhes deem subsidios para suprir essas lacunas e
formadores que se coloquem a sua escuta, com propostas que partam de suas
necessidades, num dialogo reflexivo com a teoria, e ndo apenas oferta de

modelos prontos de aula (Passos & Nacarato, 2018, p. 120).

Entende-se com isso que para a Matematica ser devidamente aplicada em sala de aula
torna-se preciso garantir com que o curriculo do professor esteja de acordo com o curriculo
pedagdgico da disciplina, estando ambos vinculados ao avan¢o da sociedade em geral,
principalmente voltado para as questdes tecnologicas. Assim, afirma-se que os professores
precisam ser os agentes do processo de mudanga curricular do ensino de Matematica no

ambiente escolar.
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E através dessas acBes que o professor mobilizard todos os instrumentos e
metodologias que constituem seu conhecimento pratico e cientifico, permitindo o
desenvolvimento de um diagnéstico preciso das situacbes do processo de ensino
aprendizagem, contribuindo na melhor tomada de decisfes possivel associadas as estratégias
de intervencdo responsaveis por efetivar a construcdo de novas regras, teorias e

procedimentos do processo educativo.

2.2.2 Apoio institucional e pedagogico aos professores

Atualmente as instituicdes de ensino estdo enfrentando varias pressdes para que elas se
adéquem as transformacdes das novas propostas educacionais, porém o que ocorre é que nem
sempre as instituices ou politicas publicas fornecem o total interesse em reorientar as
praticas educativas. A formacdo continuada dos educadores apoiada pela equipe pedagdgica
auxilia na superacdo dos desafios encontrados no ambiente escolar que podem prejudicar o
desenvolvimento dos alunos, pois o0 docente desenvolvera uma postura mais critica-reflexiva,
pontuando o que deve ser mudado e quais estratégias poderdo ser praticadas para melhorar a
realidade do processo de ensino aprendizagem, incidindo no aumento da qualidade educativa
como um todo (Mileo & Kogut, 2009).

André (2012) enfatiza em seu estudo a importancia do desenvolvimento de Politicas
Publicas que assegurem aos docentes o trabalho educativo em um ambiente capaz de
incentivar as relacGes de sucesso. Essas politicas precisam estar voltadas principalmente para
0s professores iniciantes, permitindo que os mesmos superem as dificuldades encontradas em
sua atuacdo. A autora relata que normalmente nos primeiros anos de docéncia, 0S

principiantes vivenciam o “choque da realidade”, promovendo o instinto de sobrevivéncia ou
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0 abandono da profissdo. Este problema € relatado como uma fase crucial para que o
profissional desenvolva acdes de enfrentamento importantes.

Conforme a visdo de Pena, Silveira e Guilardi (2010) neste choque de realidade
presenciado por docentes iniciantes, observa-se o colapso da dura realidade da vida em sala de
aula, onde o profissional lida com questionamentos autoritarios, burocraticos, hierarquicos,
politicos, sociais e culturais. A fim de superar esta etapa, o professor deve se dedicar ao
processo de socializacdo profissional que trata das aprendizagens associadas ao entendimento
da realidade local, adaptacdo do trabalho em equipe, analise do curriculo programatico,
escolha das estratégias didaticas e outros fatores que influenciam em seu desenvolvimento
profissional.

Portanto, os programas de iniciacdo & docéncia, “que incluam estratégias de apoio,
acompanhamento e capacitacdo, podem ajudar a reduzir o peso dessas tarefas e fazer com que
0s iniciantes se convencam de qudo importante é a adesdo a um processo continuo de
desenvolvimento profissional” (André, 2012, p. 116). Diante deste apoio, 0s professores
reconhecem que a formacdo para a docéncia é aperfeicoada continuamente mediante a
insercdo do profissional em cursos de especializacdo, palestras, debates, trocas de
experiencias profissionais, agdes de pesquisa, e contato com outros espacos formativos.

Em seu estudo Lavric (2012) relatou que nos debates sobre educacdo, os professores
enfatizam que sua competéncia em relacdo a educacdo ¢ muito limitada e que, com todo o
trabalho com o qual se sobrecarregam quando assumem a responsabilidade de educar as
criangas, ndo ha tempo suficiente para educar. Eles também ressaltam o fato de que devem
aprender mais sobre educacdo e que topicos mais pedagogicos devem ser incluidos nas
conferéncias escolares. Estes profissionais esperam que as instituicdes fornecam mais
treinamento pedagogico, opinides unificadas sobre educacdo e métodos de ensino em

coletivos de ensino e mais apoio dos servicos de aconselhamento. As escolas devem, além
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disso, fornecer seguranca e protecdo aos professores. E preciso reconhecer que embora
possam fazer o possivel para fornecer aos alunos um conhecimento de qualidade, o apoio das
instituicOes de ensino € essencial para que 0s mesmos possam permanecer inseridos na
formacéo continuada.
Em sintese, as demandas do mundo atual, em relacdo a formacéo e atuacao do
professor, exigem que 0 mesmo tenha conhecimentos curriculares, habilidades
de reflexdo sobre sua pratica e também apresente inUmeros comportamentos
qgue devem ter intencdo educativa. Estes comportamentos ndo estdo
desvinculados do papel social que o professor assume e nem mesmo de suas
concepcBes e da sua responsabilidade em transmitir o conhecimento
historicamente produzido, mas precisam ser intencionados a promover o

aprendizado social e académico dos alunos. (Rosin-Pinola, 2009, p. 31).

Neste contexto, para Rosin-Pinola (2009) as instituicdes de ensino sdo responsaveis
pela promogéo e aplicacdo de propostas considerando 3 aspectos: a funcéo social da escola; a
relacdo existente entre habilidades socias e desempenho académico; as politicas de inclusao.
Assim, do ponto de vista epistemoldgico e social, a gestdo democratica educacional oferece
oportunidades para que as escolas possam se transformar e criar um ambiente de articulagédo
de ideias, com o intuito de discutir os fatores acerca da comunidade escolar e de todos 0s
alunos, considerando os diferentes pontos de vista de todos os envolvidos, permitindo que os
educadores possam obter o crescimento almejado e ainda permanecerem em constante
capacitacdo continua.

Silva e Oliveira (2014) afirmam que a formagéo continuada é uma forma de valorizar

o profissional docente, cabendo as instituicbes de ensino oferecer suporte pedagdgico e
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administrativo para que o mesmo se aperfeicoe e permaneca engajado em melhorias. Isto

também é estabelecido no Artigo 67 da LDB:

Art. 67. Os sistemas de ensino promoverdo a valorizacdo dos profissionais da
educacdo, assegurando-lhes, inclusive nos termos dos estatutos e dos planos de
carreira do magisterio publico:

| - Ingresso exclusivamente por concurso publico de provas e titulos;

Il - Aperfeicoamento profissional continuado, inclusive com licenciamento periodico
remunerado para esse fim;

I11 - Piso salarial profissional;

IV - Progressdo funcional baseada na titulacdo ou habilitacdo, e na avaliacdo do
desempenho;

V - Periodo reservado a estudos, planejamento e avaliacdo, incluido na carga de
trabalho;

VI - Condigdes adequadas de trabalho (BRASIL, 1996).

Rivas, Kawasaki, Sicca e Pinto (1997, p. 136) afirmam que “a construcdo de uma
escola de qualidade exige um repensar critico e reflexivo, tanto em relacdo as esferas macro
politicas educacionais, como nas micro relagdes, ou seja, agdes de sala de aula”. Isto envolve
ainda a reestruturacao dos curriculos educativos, a gestdo escolar democratica e sobretudo a
formagéo continuada dos profissionais da educagdo. No entanto, na maioria das situacfes o

docente € reconhecido apenas como um mero transmissor de contetdos.

Neste sentido, os autores ressaltam:
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A construgdo de uma escola publica de qualidade pressupde superar a
defasagem da escola em relacdo as grandes mudancas em curso no campo de
desenvolvimento cientifico, das inovacdes tecnologicas e das novas formas de
organizacdo do trabalho. Nesse sentido, concebemos que é de fundamental
importancia além da reestruturacdo curricular, do estabelecimento de uma
gestdo democratica, a construcdo de um projeto de formacdo continuada para

os profissionais da educacdo. (Rivas, Kawasaki, Sicca & Pinto, 1997, p. 137).

Cabe citar que o desenvolvimento de projetos destinados a apoiar a formacéo
continuada de profissionais da educacdo exige uma analise dos curriculos abordados na
formacgdo inicial para a organizacdo de propostas que possam atender as lacunas e
deficiéncias, possibilitando o aperfeicoamento da atuacdo profissional. Assim, torna-se
necessario compreender que a qualificacdo docente ndo é obtida apenas com a elaboracgéo de
técnicas e conhecimentos cientificos, mas a partir da construcdo de um espaco de socializagdo
e configuragdo, uma vez que “a profissdo docente ndo € um construto neutro, fixo ou
universal, mas determinado historicamente pelas condigdes sociais” (Rivas, Kawasaki, Sicca

& Pinto, 1997, p. 140).

Sobre o0 apoio a formagao continuada docente, André (2012) afirma que:
[...] a grande responsabilidade é dos 6rgdos gestores da educacdo, aos quais
cabe conceber programas ou criar condi¢cfes para que as escolas possam
desenvolver projetos que favorecam a transicdo de estudante a professor. E
importante que sejam especialmente desenhados para a insercdo profissional,

momento que se diferencia da formacdo inicial e continuada, pelas suas

peculiaridades, de fase de transicdo, de integracdo na cultura docente, de
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insercdo na cultura escolar, de aprendizagem dos cddigos e das normas da

profissdo. (André, 2012, p. 116).

Conforme relata Rosa (2004) é de responsabilidade da equipe pedagdgica promover a
formacgdo continuada dos docentes para se alcancar a atualizacdo constante do corpo
educador, sendo possivel refletir a respeito do curriculo e consequentemente das praticas
pedagdgicas das instituicdes, propondo com isso mudangas mais produtivas. Evidencia-se a
necessidade de buscar uma praxis que assegure a producdo de conhecimento por meio das
aquisicdes de experiéncias, permitindo o crescimento humano. Com isso, torna-se
fundamental que a instituicdo apoie a participacdo dos professores em reunides e do ingresso

em atividades de formac&o continuada.

Em sintese, a reconstrucdo curricular dos programas de formacdo dos
educadores pressupBe uma pratica social complexa, que inter-relacione as
dimensdes epistémicas, metodoldgicas, culturais e organizativas da educacdo e
as redefine na unidade de seu locus de atuacdo integrada no nivel de pesquisa,
da docéncia, das a¢cdes nos campos do desenvolvimento social e do exercicio
das competéncias profissionais. O curriculo, assim, assume o papel de
articulador dindmico no concreto das relacfes sociais, nas praticas educativas e
no exercicio profissional do educador. (Rivas, Kawasaki, Sicca & Pinto, 1997,

p. 140).

Segundo Pereira, Andrade e Pardim (2014) o apoio institucional e especializado aos
docentes € muito importante para atender as necessidades docentes em seu préprio ambiente

de trabalho. Com isso, 0s autores sugerem que sejam realizadas parcerias entre escolas e
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outras instituicdes de ensino ou pesquisa, atuando na construcdo coletiva dos saberes, além de
promovera reflexdo constante do ensino e entendimento da realidade educativa e social dos
educandos. Portanto, “a participacdo de professores em grupos colaborativos pode ampliar a
reflexdo do docente sobre sua prépria pratica, quando do desenvolvimento de projetos
coletivos” (Pereira, Andrade & Pardim, 2014, p. 03).

Rivas, Kawasaki, Sicca e Pinto (1997) afirmam que o apoio das instituicdes de ensino
deve considerar universos pedagdgicos vigentes destinados a compreenséo da realidade social
e as respectivas articulacbes escolares, para que a formacdo qualificada e continuadas do
docente ocorre a partir da acdo e reflexdo. Isto faz com que este profissional adquira novos
potenciais e habilidades para serem ndo apenas reprodutores de contetdos, mas produtores do
saber.

Cabe ressaltar que os trabalhos desenvolvidos em grupo por professores e
investigadores contribui com o estreitamente da pratica profissional docente com a
investigacdo educativa, favorecendo o compartilhamento de conhecimentos mais amplos.
Compreende-se que ao apoiar o0 docente, a instituicdo consegue obter a autonomia necessaria
para elevar o nivel de qualidade de ensino, além de praticar uma gestdo mais democratica

direcionada para a reflex&o da realidade social dos aprendizes (Costa, 2016).

2.2.3 Postura reflexiva do professor

No processo educacional direcionado aos alunos, a responsabilidade pela
aprendizagem bem-sucedida € dividida entre o professor e os alunos. Tanto o professor
guanto os alunos precisam compreender sua propria parte do dénus da responsabilidade. O
professor deve estar ciente de que, independentemente do fato de ter investido muito esforgo

em fornecer aos alunos um conhecimento de qualidade, eles ndo necessariamente adquirirdo o
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conhecimento oferecido, uma vez que condi¢cdes apropriadas devem primeiro ser criadas para
isso (Schon, 1992).

De acordo com Vygotsky, (1926) os relacionamentos afetivos voltados ao ambiente
pedagdgico estdo relacionados com a postura do professor perante seus alunos, e sua
existéncia é imprescindivel para que o profissional possa conhecer melhor seus educandos e
questionar suas atitudes perante aqueles a quem ensina. Os principios humanisticos permitem
que prevalecam as acOes transformadoras, capazes de valorizar o relacionamento afetivo entre
professor e aluno, considerando que esta relacdo é a base para o desenvolvimento cognitivo e
psiquico do ser humano.

E nesta perspectiva que, por um lado, as praticas educativas positivas possibilitam o
monitoramento a partir do uso adequado da atencdo, bem como da distribuicdo de privilégios,
além do incentivo a ado¢cdo da moralidade na concepcdo comportamental, propiciando
maiores oportunidades para o desenvolvimento de valores, principios e responsabilidades. Por
outro lado, as acdes educativas, que prejudicam o comportamento humano, abrangem a
negligéncia, falta de atencéo, afeto e disciplina, estabelecendo um desequilibrio entre regras
determinadas e punigdo inconsistente (Vygotsky, 1926).

Segundo Rosin-Pinola (2009, p. 40), as competéncias e habilidades relacionadas aos
processos de ensino-aprendizado tém permeado estudos e iniciativas importantes para a
efetivacdo do processo de treinamento de habilidades sociais, principalmente no contexto
escolar. A autora relata que isto tem propiciado a disseminagdo de propostas pedagdgicas
mais consistentes e produtivas, fortalecendo a relacdo entre aluno e professor. Assim, “o
desenvolvimento interpessoal do educador passa a ser um importante elemento de avaliagéo e
promogéo para que o processo de ensino e aprendizagem possa ocorrer de forma dialogica e

interativa” (Rosin-Pinola, 2009, p. 40).
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Rosin-Pinola (2009) ainda enfatiza a importancia da relacdo professor e aluno neste
processo, por entender que o professor ndo possui apenas a tarefa de transmitir o
conhecimento, mas ele também apresenta a funcdo de despertar em seus alunos, valores e
principios positivos para a vivéncia em sociedade.

A responsabilidade de um professor no processo educacional inclui experiéncia em
suas proprias abordagens de ensino, bem como em seu estilo educacional. Existem varios
conceitos teoricos diferentes que oferecem aos professores muitas oportunidades para avaliar
seus proprios estilos de ensino. O processo de ensino deve incluir a capacidade do professor
de refletir, explorar e expressar seu proprio trabalho. Juntamente com a necessidade de

autoavaliacdo, que permite aos professores melhorar sua atuacdo (Lavric, 2012).

Segundo Carabetta Junior (2010):
A reflexdo, como a capacidade de se voltar sobre si mesmo, sobre as
construcdes sociais, sobre as intengdes, representacfes e estratégias de
intervencdo, supde a inevitabilidade de utilizar o conhecimento a medida que
vai sendo produzido, para enriquecer e modificar a realidade e suas
representacdes, as proprias intencdes e o proprio processo de conhecer. [...] a
reflexividade propicia e valoriza a construgcdo pessoal do conhecimento,
possibilitando novas formas de apreender, de compreender, de atuar e de
resolver problemas, permitindo que se adquira maior consciéncia e controle

sobre o que se faz. (Carabetta Junior, 2010, p. 581).

A pratica reflexiva de ensino, um termo intimamente relacionado ao contexto
pedagdgico, tem sido importante para promover o desenvolvimento do ensino-aprendizagem

pelos professores de educacdo infantil. Dewey (1933), filosofo e educador americano, propds
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trés atitudes reflexivas que deveriam ser incorporadas pelo professor de qualidade. Ele
argumenta que, por ser considerado um professor reflexivo, a primeira virtude que deve
possuir € a mente aberta, sendo capaz de resolver os problemas de maneiras novas e
diferentes. O profissional também esta aberto a novas ideias e pensamentos que vém de outras
pessoas, aceitando ouvir e receber opinides de outras pessoas. Além disso, como ouvinte
ativo, o professor reflexivo deve aceitar criticas contrarias e admitir que sua crenca
anteriormente mantida pode de fato estar errada.

A segunda atitude é a sinceridade, exigindo que o professor reflexivo esteja totalmente
envolvido em um assunto ou causa, demonstrando entusiasmo em uma enxurrada de ideias e
pensamentos. Além disso, deve ser capaz de manter o interesse e o desejo de conhecer. Por
fim, a terceira diz respeito a responsabilidade. Esse estado de refletividade é marcado pela
necessidade de considerar as consequéncias das acbes do professor, sendo indispensavel
aumentar a curiosidade pelo conteldo que esta sendo aprendido. Torna-se essencial ainda
manter um traco moral que é importante como recurso intelectual (Dewey, 1933).

Dewey (1933) diferencia duas ac¢Ges do professor: a acdo rotineira e a acdo reflexiva.
A acdo rotineira é guiada por autoridade, impulso e tradicdo. Com esse tipo de acdo, ha
definicBes predefinidas e tomadas como certas da realidade em que ninguém no sistema pensa
em procurar como uma alternativa. A acdo reflexiva é a consideracdo ativa, persistente e
cuidadosa de qualquer crenga ou suposta forma de conhecimento a luz dos fundamentos que a
sustentam, bem como outras tendéncias que explicam a mesma.

Isto condiz com a associacdo realizada por Brookfield (1995) entre se envolver em
acoes reflexivas e ter uma paixao inerente ao ensino, além do desejo de questionar e mudar a
realidade. Colocar isso na pratica ndo pode ser possivel mantendo intencdes sinceras e
assumindo que os alunos estdo sendo beneficiados com o ensino conforme o objetivo do

docente. O autor chama esse tipo de ensino de "ensinar inocentemente”, o que resulta em um
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sentimento de culpa, uma vez que as agdes do professor ndo funcionam como deveriam.
Brookfield (1995) sugere a reflexdo critica como uma alternativa a esse circulo de inocéncia e
culpa. A reflexdo critica é ver a pratica de ensino a partir de novas visoes e lentes distintas.

Muitos pesquisadores retratam os professores reflexivos como professores faliveis,
que cometem erros, mas ndo sdo excessivamente severos consigo mesmos; eles seguem
adiante em vez de se culparem. No entanto, eles os caracterizam como altamente
comprometidos com a educacdo de seus alunos e com a sua propria educacao continuada
(Brookfield, 1995).

Schon (1992) enfatiza a ideia de reformular o problema e dar ordem a uma situacao
confusa, o que resulta em uma conversa reflexiva. Existem algumas acdes que séo efetuadas
espontaneamente sem pensar ou tentar expressar o conhecimento tacito por tras delas. O
ensino reflexivo deve ser mais consciente desse conhecimento, criticando-o e examinando-o
de perto. Esse processo pode resultar em uma tomada de decisdo ponderada e bem
fundamentada, impactando na melhoria do ensino e consequentemente do aprendizado.

Ainda segundo Schon (1992) existem duas formas de exercer 0s aspectos reflexivos:
reflexdo na acdo e reflexdo em acdo. A reflexdo na acdo ocorre quando os praticantes tentam
resolver problemas situacionais durante a acédo e reajustam as instrucées no local, enquanto a
reflexdo em agédo ocorre antes e depois das instrugdes dos professores, normalmente enquanto
planejam e pensam sobre suas licOes, e posteriormente terminam e deixam o local de ensino
reconstruindo mentalmente o que ocorreu durante as aulas.

Van Manen (1977) afirma que a reflexdo pelos docentes ocorre em trés niveis de
reflexdo. O primeiro nivel é quando os educadores se concentram na aplicacdo técnica do
conhecimento educacional para atingir um determinado objetivo ou fim. Nesse nivel, o
professor esta mais preocupado com os meios do que com os fins, e 0 contexto da sala de

aula, da escola e da sociedade néo é visto como um elo total do problema. O segundo nivel é
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quando o educador se envolve no processo de analisar e esclarecer suposicoes e significados
subjacentes as acdes praticas. O terceiro e mais alto nivel de reflexdo é quando os professores
se envolvem em uma reflexdo critica do valor do conhecimento, incorporando a analise dos
aspectos sociais, morais e éticos da escolarizacao.

O nivel mais alto possibilita a reflexao critica, sendo a mais desejavel para a melhoria
do processo educativo. Para que este nivel seja alcancado, o professor precisa entender como
sdo sustentadas, estruturadas e distorcidas os processos e as interacdes educacionais. E
fundamental ainda questionar as estratégias adotadas para facilitar o trabalho docente (Van
Manen, 1977).

Portanto, Carabetta Janior (2010) afirma que a reflexdo do professor se relaciona com
0s seguintes dominios:

- Educativo: busca o questionamento sobre 0s objetivos principais da educacao;

- Politico: discute os significados de cada funcdo no ambiente educativo;

-Epistemoldgico/interdisciplinar: que o permite avaliar sua atuacdo de modo critico
associando o processo ao seu préprio conhecimento.

Segundo Wallace (1991) oferece um modelo visual de ensino reflexivo, cujo
componente chave do modelo é o ciclo reflexivo. Este ciclo é uma maneira abreviada de se
referir ao processo continuo de reflexdo sobre o conhecimento recebido e o conhecimento
experiencial no contexto da acdo profissional pratica. O conhecimento recebido € o conjunto
de informacdes e habilidades que a profisséo reconhece e promove como valioso, enquanto o
conhecimento experimental é o entendimento muitas vezes técito do ensino e da
aprendizagem que os professores desenvolvem por meio de suas proprias experiéncias.

Neste contexto, a postura reflexiva do docente que atua no ensino da Matematica visa
a obtencdo da autonomia profissional e o compromisso ético com o aprendizado de seus

alunos. N&o basta o professor apresentar somente o saber cientifico, 0 mesmo precisa estar
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apto a colocar em préatica estratégias pedagogicas que visem a efetividade do processo de
ensino aprendizagem, visto que a falta de formacéo pedagdgica prejudica significativamente o
cumprimento de suas funcgdes, principalmente a avaliagdo dos alunos (Passos & Nacarato,

2018).

O professor precisa, antes de tudo, ser um pensador reflexivo e isso vem a
sugerir um caminho didatico para a formacdo de professores: refletir
primeiramente sobre a pratica pedagdgica da qual o docente é sujeito, para
entdo apropriar-se da teoria capaz de demonstrar a pratica conservadora e
apontar para construcdes futuras, ou seja, o velho cimenta os conhecimentos

futuros (Barbosa & Calil, 2002, p. 07).

Se tornar um professor reflexivo envolve ir além de uma preocupacdo primaria com
técnicas instrucionais e perguntas "como fazer", "o que" e "por que" que consideram
instrucOes e técnicas gerenciais ndo como fins em si mesmos, mas como parte de propositos
educacionais mais amplos. Fazer perguntas “o que e por qué” proporciona um certo poder
sobre o ensino. O grau de autonomia e responsabilidade que o docente possui perante sua
atuacdo é determinado pelo nivel de controle que exerce sobre suas agdes na pratica
pedagogica (Tyminski, Schimitz & Torquato, 2017).

Uma abordagem reflexiva do ensino é aquela em que professores coletam dados sobre
0 ensino, examinam suas atitudes, crencas, suposicdes e praticas de ensino e usam as
informagdes obtidas como base para uma reflexdo critica sobre o ensino. Como essa reflex&o
envolve um componente critico, 0 ensino reflexivo pode servir como um meio de contribuir

para o desenvolvimento profissional (Pereira, Andrade & Pardim, 2014).
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Quando assume uma postura reflexiva, os professores conseguem observar e avaliar o
modo como se comportam na sala de aula. Este processo pode ser realizado mediante a
observacao de informacGes relevantes sobre o que ocorreu em sala de aula, sendo analisadas
posteriormente de modo individual e pessoal, visando o entendimento sobre possiveis
resolucdo de problemas ou mudancas de comportamento que podem tornar a pratica
pedagdgica mais produtiva. Este processo trata-se de uma abordagem silenciosa e sistémica
(Lavric, 2012).

Um professor informado tem uma extensa base de conhecimentos sobre o ensino.
Assim, muito pode ser aprendido sobre o0 ensino através da auto indagacao, visto que grande
parte do que acontece no ensino pode ser desconhecido para o professor. A experiéncia é
insuficiente como base para o desenvolvimento, por isso a reflexdo critica pode desencadear

uma compreensdo mais profunda do ensino (Pereira, Andrade & Pardim).

2.3 Estrategias ludicas na educacéo infantil

A temaética estratégias ladicas na Educacdo Infantil envolve principalmente o
entendimento inicial da importancia das brincadeiras para o desenvolvimento infantil, uma
vez que o ato de brincar faz parte naturalmente da infancia. Consequentemente, o brincar se
encontra atrelado a insercdo do ladico em sala de aula, que € reconhecido como um
instrumento que acarreta diversos beneficios para o processo de ensino aprendizagem. Essa

relacdo sera analisada nos seguintes subtépicos.

2.3.1 A importancia do brincar para o desenvolvimento infantil

Froebel (1912) foi um dos primeiros estudiosos que reconheceram a importancia do

brincar para o desenvolvimento infantil, analisando a liberdade adquirida neste processo e a
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aquisicdo do conhecimento e entendimento espontaneamente, devendo a crianca estar inserida
em um ambiente educativo logo na primeira infancia. Froebel (1912, p. 21) revela que a
crianca “precisa aprender cedo como encontrar por si mesmo o centro de todos 0s seus
poderes e membros, para agarrar e pegar com suas proprias maos, andar com seus proprios
pés, encontrar e observar com seus proprios olhos”.

Piaget (1985) estudou a evolucao epistemolodgica do individuo reconhecendo como é
formado o conhecimento do homem, concluindo que o desenvolvimento cognitivo do mesmo
¢ obtido através de um processo continuado, sendo dividido em quatro estagios: sensorio-
motor (criancas de 0 a 2 anos), pré-operacional (de 2 a 7 anos), operacBes concretas (de 7 a
12) e operagOes formais (a partir de 12 anos).

O primeiro estagio é caracterizado pelo desenvolvimento l6gico, onde a inteligéncia
pode se manifestar em algumas acdes, considerando que a crianca ja possui a capacidade de
gerenciar seus reflexos basicos gerando atitudes vantajosas. Esta fase se encontra anterior ao
processo de formacdo da linguagem onde o potencial de percep¢do da crianca é obtido.
Enfatiza-se que o desenvolvimento da afetividade infantil nesta etapa é identificado através do
sorriso da crianca, fortalecido pelo sorriso do outro, sendo considerado um agente de troca,
capaz de contagiar todos a sua volta, além de permitir a diferenciacdo entre objetivos e
individuos.

No segundo estagio, pré-operacional, é constituido pelo desenvolvimento do potencial
de dominar a fala, além de representar determinadas situacGes através de simbolos. As
atividades se caracterizam pela constante representacdo tanto simbdlica quanto social,
envolvendo atos de imitagdes e jogos de faz de conta, onde a afetividade provém do
egocentrismo, onde o desenvolvimento infantil ocorre de maneira mais centrada.

O terceiro estidgio é fortalecido pela obtencdo de uma nova perspectiva de

reversibilidade das acOes, surgindo aspectos l6gicos durante os processos de desenvolvimento
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mental e na evolucdo da capacidade de discriminacdo de objetos através de possiveis
similaridades e diferencas. Nesta etapa, a crianca ja& domina alguns conceitos de tempo e
numero, havendo a expansdo das nocbes associadas a mudancas de espacgo, velocidade,
ordem, casualidade, qualidade, peso, volume, dentre outras caracteristicas que permitam a
classificacdo de objetos. A afetividade é vista de maneira interativa, onde as criangas
desenvolvem o respeito unilateral, resolvendo problemas com outras criangas e apresentando
um comportamento mais cooperativo com adultos.

A partir dos 12 anos, no periodo quatro, a crianca apresenta comportamentos
cognitivos suficientes para entrar na idade adulta, passando a manter o dominio do
pensamento l6gico, melhorando o processo de solugdo de problemas e comportamentos
dedutivos. E capaz inclusive de deduzir e tirar conclusdes de suas proprias hipoteses através
da observacao e do raciocinio.

Piaget (1985) expbe que a infancia é uma etapa biologicamente necessaria para que a
criacdo possa de desenvolver e criar mecanismos de adaptacdo progressiva ao ambiente fisico
e social em que vive. Esta adaptacdo refere-se ao equilibrio que deve ser alcancado em cada
etapa dos periodos existenciais. Com isso, a teoria de Piaget propde que o desenvolvimento
intelectual da crianca envolve duas premissas: cognitiva e afetiva, uma vez que o crescimento
cognitivo ocorre paralelamente com a expansdo da efetividade associados a sentimentos,
tendéncias, principios e emocdes.

E preciso ressaltar que na primeira infancia os vinculos mais importantes, assim como
a atencdo e os estimulos necesséarios ao desenvolvimento sdo fornecidos pelas relaces
familiares. O cuidado de modo produtivo tanto no aspecto fisico quanto no afetivo esta
associado com comportamentos parentais estaveis, principalmente na area psicossocial

(Piaget, 1985).
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Nota-se que a afetividade é de suma importancia para a vida, tanto quanto a
formacgdo cognitiva ou o processo de conhecimento. A afetividade e a
inteligéncia sdo dois aspectos inseparaveis no desenvolvimento e se
apresentam de forma antagbnica e complementar, pois se a crianca tem algum
problema no desenvolvimento afetivo isto acabard comprometendo seu
desempenho cognitivo. O afeto é o estimulante, 0 que excita a acdo e o

pensamento € o fruto da acdo. (Ribeiro, 2010, p. 08).

Em toda a conduta infantil, a motivacdo e a energia provém do nivel afetivo mantido,
enguanto o desenvolvimento cognitivo provém dos métodos e adaptacdes enfrentados. Assim,
pode-se observar que a afetividade e a inteligéncia se desenvolvem juntamente, considerando
que caso a crianca enfrente problemas de afetividade, isto podera influenciar seu desempenho
cognitivo (Ribeiro, 2010).

Wallon (1975), em seus estudos, se dedicou a analisar o desenvolvimento da
afetividade infantil, demonstrando que a psicogénese da crianca possui a capacidade de
articular os aspectos bioldgicos e sociais, atribuindo dessa maneira, a importancia do paralelo
cognitivo e afetivo para o desenvolvimento infantil. O autor afirma que entre a faixa etaria de
um a trés anos, a crianca ja& demonstra tamanho encanto com sua forma de vida, que se
locomove de um lado ao outro sem ao menos identificar qualquer objeto de interesse. Isto
ocorre, pois nesta etapa, o andar é amadurecido de maneira progressiva, sendo possivel ser
aperfeigoado.

Com o aperfeicoamento do andar, a crianca passa a explorar o ambiente em que Vive,
apresentando certa independéncia do adulto, mantendo o objetivo de conhecer tudo que esta a
sua volta, aprendendo desse modo, a adequar seus movimentos, gestos e emocdes, atendendo

as exigéncias do mundo externo. A crianga ja pode manipular objetos e melhorar suas funcoes
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motoras. Uma de suas principais funcbes nesta faixa etaria € saber reconhecer as
caracteristicas fisicas capazes de integrar cada ser humano, sendo imprescindivel para o
desenvolvimento de sua prépria identidade (Wallon, 1975).

Para Wallon (1975) a afetividade e fundamental para a aquisicao e fortalecimento da
personalidade infantil formada pelos dominios funcionais que segundo o0 autor estdo
associados a quatro elementos: ato motor, conhecimento, afetividade e pessoa, responsaveis
por orientar a vida humana. Dessa maneira, 0 inicio do processo de formacdo da
personalidade do individuo ocorre por meio das relacBes afetivas que contribui

significativamente para a expansao das emo¢6es humanas.

Para Rabello e Passos:
Os seres humanos nascem “mergulhados em cultura”, e é claro que esta sera
uma das principais influéncias no desenvolvimento. Embora ainda haja
discordancias tedricas entre as abordagens que serdo apresentadas adiante
sobre o grau de influéncia da maturacdo bioldgica e da aprendizagem com o
meio no desenvolvimento, o contexto cultural é o palco das principais
transformacdes e evolugbes do bebé humano ao idoso. Pela interacdo social,
aprendemos e nos desenvolvemos, criamos novas formas de agir no mundo,
ampliando nossas ferramentas de atuagé@o neste contexto cultural complexo que

nos recebeu, durante todo o ciclo vital. (Rabello e Passos (2018, p. 01).

As condigdes internas e externas do ser humano influenciam e promovem mudangas
notérias no desenvolvimento, estando relacionadas com as caracteristicas adaptativas,
sistematicas e organizadas do individuo. Essas caracteristicas possibilitam ao ser humano o

enfrentamento dos desafios encontrados em sua vivéncia (Rabelo & Passos, 2008).
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Para Andrade et al. (2005, p. 608) este propOsito “tem impacto sobre o
desenvolvimento cognitivo de criancas por meio de fatores como organizacdo do ambiente,
expectativas e praticas parentais, experiéncias com materiais para estimulacdo cognitiva e
variacdo da estimulagdo diaria”. As emog0es estdo associadas com as primeiras grandezas que
envolvem a formacdo da vida psiquica do individuo, ocorrendo a partir do momento do
nascimento, contribuindo com o desenvolvimento do amago social e organico.

Vygotsky (1930) descreve a brincadeira como o desenvolvimento principal durante a
infancia, enfatizando que em situacfes imaginarias, as criancas obtém o maximo prazer de se
subordinarem as regras. Em outras palavras, podemos entender o atributo essencial do jogo de
tal maneira que as regras do jogo se tornem o motivo da acdo. Dada a énfase de Vygotsky na
imaginacdo, a brincadeira oferece uma oportunidade para a crianca se tornar criadora de
regras e de cenarios imaginativos de brincadeira. Durante o brincar, as criancas também
exploram cenarios criativos e imaginativos que elas criam para tornar as atividades cotidianas
agradaveis e significativas e, de uma perspectiva mais ampla, para experimentar o

envolvimento situacional.

A primeira forma de relacéo entre imaginacdo e realidade consiste no fato de que
toda obra da imaginacdo constroi-se sempre de elementos tomados na realidade e
presentes na experiéncia anterior da pessoa. Seria um milagre se a imaginagédo
inventasse do nada ou tivesse outras fontes para suas criacdes que ndo a
experiéncia anterior [...]. A analise cientifica das constru¢es mais fantasiosas e
distantes da realidade, por exemplo, dos contos, mitos, lendas, sonhos, etc.,
convence-nos de que as criacdes mais fantasticas nada mais sdo do que uma nova

combinagédo de elementos que, em ultima instancia, foram hauridos da realidade e
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submetido a modificacdo ou reelaboracdo da nossa imaginacdo (Vygotsky, 1930,

p. 20).

Quando as criancas brincam, seja em casa, no jardim de infancia ou em outro lugar,
observa-se a imaginacdo externalizada em acdo. Durante a brincadeira, as criangas
estabelecem cenarios de brincadeira para realizar seus desejos imaginados e de outra forma
irrealizaveis. A imaginacao envolve ainda o preenchimento de necessidades, que sao definidas
como motivos de acdo e adocdo de comportamentos em suas vidas cotidianas, habitando

situacOes sociais que permanecem constantes, dia apos dia (Vygotsky, 1930). Com isso:

[...] a imaginacdo adquire uma funcdo muito importante no comportamento e
no desenvolvimento humanos. Ela transforma-se em meio de ampliacdo da
experiéncia de um individuo porque, tendo por base a narracdo ou a descricao
de outrem, ele pode imaginar o que n&o viu, 0 que nédo vivenciou diretamente
em sua experiéncia pessoal. A pessoa ndo se restringe ao circulo e a limites
estreitos de sua propria experiéncia, mas pode aventurar-se para além deles,
assimilando, com a ajuda da imaginacéo, a experiéncia alheia. (Vygotsky,1930,

p. 24).

O direcionamento de uma crianca é focado naquilo que estd fora das estruturas
recorrentes da vida cotidiana e de suas praticas, conduzindo potencialmente a atos em
resposta a estruturas sociais e praticas. Essas estruturas sociais recorrentes nao deixam espaco
para uma crianca realizar todos os seus desejos, neste sentido, a brincadeira ¢ dirigida pelas
necessidades de uma criancga e criar um mundo ideal para si conforme seus desejos e emogoes

(Vygotsky, 1930).
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O brincar é importante na infancia, pois ajuda a desenvolver habilidades para leitura e
escrita e demais aprendizagens. Engajar-se em atividades ladicas contribui para promover as
competéncias sociais e linguisticas. A medida que as criancas amadurecem e exercem agoes
sobre 0s objetos, suas experiéncias fisicas e sociais também se ampliam. Peixoto, Rocha e
Savalli (2008, p. 05) relatam que “‘a brincadeira infantil possibilita com que a crianca lide com
a fantasia, com o medo, com a imaginacdo e com o faz-de-conta. Junto com o processo de
formagdo da personalidade constroi a sua identidade”.

Para Winnicott (1975, p. 63) “o brincar ¢ o fazer em si, um fazer que requer tempo e
espaco proprios; um fazer que se constitui de experiéncias culturais, que € universal e proprio
da satde”. A crianga possui o potencial de compreender ficlmente o faz-de-conta através de
Seus processos mentais, porém a representacao dos fatos ocorre normalmente a partir dos trés
anos de idade, passando a dar mais importancia a brincadeiras onde ha o contato com outras
criancas. A troca de experiéncias entre as criancas exige a aceitacdo dos papéis ou regras,
impondo a necessidade de exercerem negociac¢fes 10go no inicio de suas vidas.

Segundo Bougeére (2000, p. 98) “o brinquedo ¢ um dos reveladores de nossa cultura,
incorpora nossos conhecimentos sobre a crianga ou, a0 menos, as representagdes largamente
difundidas que circulam as imagens que nossa sociedade é capaz de segregar”. Isto demonstra
que o brinquedo auxilia a crianga na apropriacdo de imagens e representacfes culturais as
quais esta inserida, fortalecendo a ideia de que existe uma estreita relacdo entre o brinquedo e
cultura. Isto ocorre porque a cultura é o produto de uma determinada sociedade e brinquedo
dentro de uma cultura cumpre uma funcéo social especifica de atribuir significado imaginario
que remete a elementos do real.

Segundo Cole et al. (1991), na visdo de Vygotsky o carater ludico influencia o
crescimento do individuo, melhorando seu modo de agir, aumentando sua curiosidade acerca

dos ambientes aos quais permanece inserido, desenvolve seu potencial de iniciativa e
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autoconfianca, além de contribuir  com o desenvolvimento da linguagem, pensamento e
emoc0Oes. Ressalta-se que a rotina aliada a monotonia escolar reduz o rendimento do aluno,
bem como a motivacdo pedagogica; enquanto que o dinamismo e ludicidade das atividades no
repertorio escolar, sobretudo no cognitivismo, numa forma de explorar o entendimento do
aluno, quando ajustadas para os alunos, promovem novas praticas, descortinando um mundo
novo do saber. Isto promove uma cultura e conhecimento capaz de mudar o estilo de vida dos
alunos e professores. O cognitivismo proporciona maior entendimento da mente humana e
consequentemente amplia os debates acerca do processo de aprendizado.

A respeito da idade da crianca e a sua pratica do ato de brincar, Azarias (2010, p. 01)

considera que:

A importancia de brincar é fundamental para o desenvolvimento da crianca,
principalmente nos primeiros anos de vida, pois a medida que cresce aprende a
usar o seu proprio corpo, seus sentidos, seus membros. A crianga, assim,
compreende seu mundo, reproduzindo situa¢des habituais. A bagagem cultural
construida no meio social pela crianca quando brinca, amplia o conhecimento e
traz maneiras novas e eficazes ao ingressar na escola, sendo que o meio social

influencia de maneira acentuada no comportamento do brincar.

O brinquedo contribui com o desenvolvimento cognitivo a partir de uma abordagem
visual externa, onde ha as motivacdes internas do individuo. Considera-se, portanto que a
atividade ludica € um local de exceléncia onde sdo desenvolvidas as relacdes sociais e onde é
possivel apreender as normas culturais, ou seja, quando estd brincando a crianca entra em
contato com o que socialmente aceito ou ndo em uma determinada cultura e isto contribui

tanto pata o seu desenvolvimento pessoal, quanto moral e social (Azarias, 2010).
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De acordo com Pinchover (2017) cada crianga ou individuo possui um estilo de
brincadeira diferente, que é influenciado pela personalidade e também pelas caracteristicas
ambientais, como as do ambiente doméstico e educacional. A brincadeira é definida como a
disposicao para se divertir, e é considerada um traco de personalidade que existe e é expresso
ao longo da vida.

Ainda segundo Pinchover (2017) a brincadeira € composta de quatro dimensdes: (1) a
motivacdo interna da crianga, independentemente das expectativas externas; (2) controle
interno - a capacidade da crianca de determinar ou direcionar a acdo de brincar; (3) a
liberdade de suspender a realidade em jogo; e (4) enquadramento - a capacidade da crianca de
se comunicar e interpretar sinais sociais. Assim, a brincadeira estd significativamente
relacionada ao enfrentamento ativo, a regulacdo afetiva e a vontade de expressar emocoes.

Na visao de Antunes (2011) quando as criancas brincam, aprendem sobre a realidade e
maneiras de afetd-la e manipula-la. Ser brincalhdo significa ser livre para criar situacdes e
atividades, independentemente de restri¢ces externas. O comportamento ludico das criancas é
guiado por uma motivacdo interna que impacta a construgdo de situacbes com objetivos
autoimpostos, tendendo a atribuir seus proprios significados a objetos e comportamentos.
Essas caracteristicas da brincadeira ajudam as criancas a aprender, a serem criativas e a lidar

com as dificuldades em suas atividades diarias e rotineiras.

2.3.2 Os beneficios das estratégias ludicas no aprendizado infantil

Cole et al. (1991) afirmam que o desenvolvimento cognitivo e afetivo ndo pode ser
dissociado, relatando ainda que a consciéncia da crianga permite que a mesma interaja com o
universo social, que é quando os individuos descobrem novos conceitos. A linguagem esta

ligada com o nivel de interacdo existente entre os elementos cognitivos e afetivos,
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considerando que ambos podem ser avaliados em sala de aula, essencialmente na Educacao
Infantil. A Educacdo contribui na satisfacdo das necessidades cognitivas e afetivas, sendo
considerada o mais importante mecanismo de trabalho do ponto de vista fisico, psiquico e
emocional, oferecendo principios para o fortalecimento do pessoal e social.

Para Vygotsky, o ambiente escolar € um elemento composto por recursos fisicos e
humanos que oferecem possibilidades de atividades fisicas voltadas para o aprendizado de
conteddos importantes para o crescimento individual e coletivo. Este ambiente também ¢é
constituido pelas relagbes sociais, onde a colaboracdo e a cooperacdo influenciam na
socializacdo. Este ambiente pode ser uma fonte de inspiracdo para a formacdo do sujeito
desde crianca, permitindo que o mesmo possa se divertir, conhecer e compreender a
necessidade de seguir normas disciplinares, sem haver qualquer tipo de pressdo, ameaca e
punicdo, o que pode acarretar danos irreversiveis a vida dos alunos (Cole et al., 1991).

Freire (1989, p. 19) foi um dos primeiros estudiosos no Brasil a relacionar a educagéo
de corpo inteiro com o nivel de aprendizado infantil. Para ele, o corpo humano é complexo e
instigante, ndo permanecendo voltado apenas pela materialidade, pois € um campo de for¢as
influenciado por fatores bioldgicos, sociais e culturais. Portanto, o processo educacional do
individuo deve abranger seu corpo. Assim, 0 autor se demonstra contra as propostas
pedagogicas que priorizam unicamente o desenvolvimento intelectual sem considerar a
necessidade das criangcas em se movimentarem e adquirirem novos potenciais e habilidades
motoras que também sdo indispensaveis para a aprendizagem infantil como um todo.

Conforme relatam Machado e Tavares (2010, p. 368), a caracteristica funcional da
Psicomotricidade envolve “uma complementacdo corporal para que a crianga ou o individuo
consiga atingir um desenvolvimento global por intermédio do trabalho de alguns fundamentos
psicomotores especificos de acordo com as necessidades e particularidades de cada um”.

Baseados nesses principios, 0s autores relatam a importancia da inser¢cdo de jogos e
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brincadeiras na Educacdo Infantil favorecendo as habilidades psicomotoras das criancas,
contribuindo com o desenvolvimento de potenciais para exercer o movimento corporal,
combatendo possiveis disturbios psicomotores de aprendizagem.

Hermida (2009, p. 218) revela que “através da linguagem do movimento, as criangas
expressam as variadas dimensfes de sua existéncia: a ludica, emocional, social, cultural,
historica, afetiva, corporal, racional ¢ cognitiva”. Dessa maneira, considera-se que a educagédo
de corpo inteiro promove as transformacdes coletivas, a fim de oferecer a construcdo do
conhecimento de maneira dinamica e eficaz, permitindo com que os alunos se socializem
entre si, além de oferecer uma nova perspectiva para o processo de aprendizagem dos
movimentos e atividades ludicas, sendo possivel atender os objetivos e necessidades dos
alunos.

A educacdo de corpo inteiro envolve atividades corporais que podem ser
potencializadas pelas brincadeiras. Esta questdo tem sido discutida por profissionais
educadores juntamente com a questdo da qualidade de vida do cidaddo, demonstrando que as
praticas corporais sao benéficas ndo apenas para a formacéo do cidaddo, mas também para a
melhoria de seu bem-estar. Segundo Freire (1989, p. 19) as brincadeiras corporais se
encontram muito além do que meras atividades de correr e pular, sendo capazes de
desenvolver potenciais voltados para os seguintes elementos:

- Emocdes, ja que o corpo da crianga € um instrumento utilizado para expressar
sentimentos;

- Interagdo, onde a crianga pode se relacionar com outras pessoas, dividir tarefas e
estabelecer valores de competicéo e aceitagéo;

-Criatividade, pois a crianca aprende mais sobre seu proprio corpo, superando

obstaculos e experimentando novas sensacoes;
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- Coordenacdo, ja que a atividade corporal desenvolve nocdes de lateralidade,
fortalecendo sua relagcdo com seu ambiente de convivio.

Os beneficios das brincadeiras destinadas a pratica da atividade corporal sdo aprimorar
gestos e ritmos corporais, estimulando a identificacdo dos limites do préprio corpo,
fundamental para a melhoria dos potenciais e habilidades infantis.

Conforme relata Didone (2006) muitas atividades corporais podem ser desenvolvidas
através das brincadeiras nas creches, como a ginastica integrada ao faz de conta, aonde o
professor conta uma historia para os alunos enquanto os mesmos correm, pulem, e realizem
movimentos de acordo com o conto, sendo possivel atender as necessidades de cada um, e
tornando-os responsaveis pelo seu proprio desenvolvimento, ja que cada crianga possui uma
resposta diferente para os estimulos realizados pelo educador. Além disso, podem ser
proporcionadas brincadeiras que envolvam corridas e manipulacdo de objetos, permitindo
com que as criangas possam experimentar varios tipos de velocidades, gerando maior nocao a
respeito do espagco do ambiente, do tamanho e formas dos objetos, dentre outros
conhecimentos.

Freire (1997) chamou a atencdo para acerca dos prejuizos da imobilidade das criancas
nas escolas, impactando no desenvolvimento psicomotor e consequentemente no aprendizado
multidisciplinar. Para se combater crises de imobilidade nas criangas, 0 autor propde que 0S
docentes ndo se fixem a padrdes de movimento, lidando com uma concepg¢éo isolada das
situacbes motoras, mas que promovam o desenvolvimento motor a partir de uma abordagem
individual, Unica ao sujeito. Esta individualidade prove da necessidade de as criangas
construirem seus préprios movimentos, permitindo com que os aprendizes descubram suas

proprias formas de se movimentar e de permanecerem presentes no mundo.



60

As formas de ver as criangas vém, aos poucos, se modificando, e atualmente
emerge uma nova concep¢do de crianca como criadora, capaz de estabelecer
multiplas relacdes, sujeito de direitos, um ser socio historico, produtor de
cultura e nela inserido. Na construcdo dessa concepcdo, as novas descobertas
sobre a crianga, trazidas por estudos realizados nas universidades e nos centros
de pesquisa do Brasil e de outros paises, tiveram um papel fundamental. Essa
visdo contribuiu para que fosse definida, também, uma nova funcdo para as
acOes desenvolvidas com as criangas, envolvendo dois aspectos indissociaveis:

educar e cuidar (Brasil, 2006, p. 08).

Atualmente, torna-se essencial que as praticas sociais desenvolvidas na Educacdo
Infantil permitam o conhecimento de outras culturas pelas criancas, além de inUmeras
narrativas sobre o desenvolvimento humano, neste caso o aprendizado pode ser obtido através
da literatura, de atividades ludicas que englobam os jogos e as brincadeiras folcloricas, a
masica, a danca, a pintura, entre outras. Dessa maneira, as criangcas podem ter seus horizontes
intelectuais e afetivos expandidos e fortalecidos pelo dialogo, pela participacdo e pelo carater
democréatico que envolve o ambito escolar, efetivando uma educagéo de corpo inteiro (Freire,
1997).

Ha& evidéncias substanciais de que, através da ludicidade e brincadeira, as criancas
demonstram uma comunicacdo verbal e social aprimorada, altos niveis de interagdo,
criatividade, imaginacdo, pensamento divergente e habilidades de resolugdo de problemas.
Por outro lado, estudos recentes como o de Pinchover (2017) revelam que nos ultimos anos, a
brincadeira tem sido marginalizada pelos padrdes de aprendizagem precoce e pela avalia¢do
das realizagbGes académicas. Assim, quanto mais velhas as criangas, menos tempo elas tém

para brincar na escola.
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Cole et al. (1991) afirmam que para Vygotsky, a brincadeira e o desenvolvimento
infantil ndo sdo mutuamente exclusivos de fato, j& que a brincadeira funciona como um
andaime, promovendo ndo apenas a pratica da brincadeira em si, mas também a aquisicdo de
habilidades intelectuais e cognitivas.

Mendes e Ferreira (2017) relatam que as técnicas ludicas tornam 0s momentos
vivenciados em sala de aula mais significativos, assegurando o éxito no aprendizado,
impactando ainda no crescimento pessoal e obtencdo da autonomia. Dessa maneira, “a
ludicidade permite a liberdade emocional necessaria para explorar e experimentar, para
envolver-se emocionalmente numa criacdo e para permitir descobrimentos incentivados pela
curiosidade” (Mendes ¢ Ferreira, 2017, p. 11).

Considerando os beneficios do ludico como uma forma eficaz de ensino nas series
iniciais, Souza (2013) afirma que os jogos educativos e outras atividades ludicas tém sido
evidenciadas por varios estudiosos do ambito educacional, pois € nesta etapa que as criangas
precisam explorar e descobrir os aspectos reais da sociedade em si. Os jogos permitem que as
criancas presenciem experiéncias produtivas e situacdes desafiadoras acerca das propostas
pedagogicas.

Moratori (2003) afirma que os jogos podem ser empregados de diferentes maneiras no
ambiente escolar, mas um dos objetivos mais importantes, é propiciar ao aluno a construcao
da autoconfianca, indispensavel para seu pleno crescimento nos ambitos cognitivos, afetivos,
linguisticos, sociais, morais e motores, gerando maior autonomia, potencial critico,
criatividade, responsabilidade e senso de cooperacdo. Para que o jogo seja capaz de ampliar as
oportunidades de aprendizado no ambiente educativo, é essencial que apresente situagoes
interessantes e desafiadores, e que exigem dos alunos, o esforco para solucionar problemas e
exercerem a autoavaliacdo perante o seu proprio desempenho, se mantendo ativos durante

todo o processo.
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Neste contexto, Moratori (2003) ressalta que a atuacdo do educador é de extrema

importancia, que:

Ao optar por uma atividade lddica o educador deve ter objetivos bem
definidos. Esta atividade pode ser realizada como forma de conhecer o grupo
com o qual se trabalha ou pode ser utilizada para estimular o desenvolvimento
de determinada area ou promover aprendizagens especificas (0 jogo como

instrumento de desafio cognitivo). (Moratori, 2003, p. 14).

As regras deverao ser propostas, a fim de permitir o aluno adotar as melhores decisdes,
incentivando a troca de ideias no grupo até que se chegue a um acordo. O julgamento das
regras em cada etapa também deve ser decidido. Os alunos precisam ainda estarem motivados
para tomarem a iniciativa e serem ageis, confiantes e autbnomos.

Ao aplicarem jogos educativos em criancas, Fortaleza e Consolaro (2010)
demonstraram o desenvolvimento de Inteligéncias Multiplas abrangendo dimensdes espaciais,
matematicas, verbais, musicais e corporais. As atividades ludicas foram consideradas
intensamente prazerosas pelos alunos que manifestaram seu potencial criativo através da livre
expressdo e do contato interpessoal com seus colegas e educadores. E preciso considerar que
estes beneficios estdo ligados com a expressao corporal infantil, responsavel por favorecer
ndo somente os aspectos educativos, mas também as funcbes orgéanicas e o equilibrio da satde
do individuo.

A competicao proporcionada pelos jogos pedagdgicos se encontra inserida no processo
de desenvolvimento do ser humano, visto que o0 mesmo exige que o homem lide com seu
proprio egocentrismo e aprenda a coordenar diferentes pontos de vista, alcancando assim o

apice do seu processo de socializagdo. Os beneficios dos jogos pedagogicos ndo envolvem
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apenas o0 ambito escolar, mas também na realizacdo de julgamentos morais, na construcédo da
linguagem, classificacdo de elementos, desenvolvimento de espagos temporais, entre outras
atividades que fazem parte do contexto pedagogico (Hendler, 2010).

Almeida (1995) afirma que a educacdo ludica pode acarretar consequéncias
desastrosas quando a mesma € oferecida por professores despreparados, pois pode prejudicar
o0 caréater verdadeiro da proposta, exigindo que os profissionais estejam capacitados para tais
acOes, servindo como instrumentos de unificacdo, libertacdo e transformacdo da realidade

educacional infantil.

Segundo Silva et al:
O educador possui um papel fundamental nesse processo, ele deve ser um
orientador, mediar a situacdo. Além de ser um mediador o educador deve ser
um observador, pois através do Iudico, jogos e brincadeiras, pode ser feito uma
investigagdo dentro do processo de desenvolvimento a onde o educador ir4
analisar e sanar essa dificuldade apresentada pela crianca. Vale ressaltar,
porém, que o ludico ndo é a Unica alternativa para a melhoria no intercambio
ensino-aprendizagem, mas é uma ponte que auxilia na melhoria dos resultados

promovendo uma aprendizagem prazerosa. (Silva et al 2016, p. 211):

A interacdo social positiva no desenvolvimento da comunicacdo e das relagcdes
afetivas, ndo apenas estabelece limites na vivéncia das criangas, mas combate problemas de
comportamento desde a infancia. Dessa forma, as praticas positivas pautadas no ludico sdo
indispensaveis para a construgdo do conhecimento, assegurando o0 monitoramento positivo e o
incentivo aos comportamentos morais. Se 0s educadores ndo conseguem manter praticas

positivas, ndo identificam formas reforcadoras do comportamento, prejudicando



64

significativamente as relacGes das criangas. Deste modo, torna-se fundamental construir

repertorios alternativos e funcionalmente equivalentes.
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3. O ESTADO DA ARTE

Este capitulo apresenta o estado da arte relacionado a tematica principal abordada
neste estudo, envolvendo pesquisas relevantes realizadas seguindo a linha de pesquisa
proposta. Com isso, investiga-se 0s possiveis desafios no ensino da Matematica na Educacao
Infantil sob o olhar do docente, além das principais estratégias ludicas adotadas pelos
docentes e 0s beneficios que estas estratégias proporcionam ao processo de ensino e

aprendizagem da Matematica.

3.1 Possiveis desafios no ensino da matematica na educacdo infantil sob o olhar do
docente

Dooley et al. (2014) afirmam que como a matematizacdo desempenha um papel
central no desenvolvimento da proficiéncia, os processos de matematizacdo devem permear
todas as atividades de aprendizagem e ensino. Isso inclui conectar, comunicar, raciocinar,
argumentar, justificar, representar, resolver problemas e generalizar. A proficiéncia em
matematica em primeiro plano como objetivo da educacdo matematica tem o potencial de
alterar o tipo de matemaética e o aprendizado que as criangas pequenas experimentam. Como
exige mudancas significativas nas propostas pedagogicas, curriculos e apoio institucional, o
ensino da Matematica na Educacdo Infantil também apresenta desafios que sdao amplos e
sistémicos.

Segundo Quaresma (2015) afirma que a infancia é uma etapa singular do
desenvolvimento humano, onde a crianga desenvolve atitudes positivas quando entra em
contato com a Matematica, mesmo que mantenha o contato apenas com conhecimentos
prévios no ambiente familiar e de convivio social. Quando estes conhecimentos prévios sdo

trabalhados no contexto escolar, o aprendizado se torna mais significativo, surgindo as ideias
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basicas, ampliando o potencial da crianca na resolucdo de problemas. No entanto, muitas
criancas podem ndo aprender esses conceitos iniciais de modo espontaneo em razdo da falta
de incentivo ou até mesmo inseguranca.

Dooley et al. (2014) expdem que € impossivel pensar em estratégias pedagdgicas
eficientes para criangas de 3 a 8 anos sem reconhecer que muito do aprendizado matematico
precoce ocorre no contexto das brincadeiras das criangas. Os educadores precisam entender
como o aprendizado de matematica € promovido pelo envolvimento das criangas pequenas na
brincadeira e qual a melhor forma de apoiar esse aprendizado.

A ideia de um modelo de ensino matematico, geralmente decorre das praticas adotas
em sala de aula, envolvendo um sistema quantitativo ou espacial que pode ser usado, em
particular, de maneiras prescritas. Os blocos 16gicos usados no ensino de operacdes numericas
sdo um exemplo de modelo matematico nesse contexto. O professor é o especialista que tem
conhecimento da matematica representada pelo modelo, e sua intencdo € usar este modelo

para tornar a matematica acessivel as criancas (Dooley et al., 2014).

Burak e Martins ressaltam que:
Ao educador matemético se impde uma tarefa: conhecer as bases que
sustentam uma pratica capaz de possibilitar o desenvolvimento de capacidades
no sujeito e que o preparem para a transformacéo tdo esperada no ambito da
Educacdo, com a ressalva de que isso ndo sera conseguido sem a contribuicéo
de outras areas do conhecimento. Na qualidade de Educadores Matematicos,
ndo desejamos nem admitimos uma Educagdo Matematica sem a Matematica;
no entanto, ndo podemos também concebé-la sem a presenca de outras areas
que a fundamentam, justamente por estarmos substantivados pela Educacdo.

(Burak & Martins, 2015, p. 99).
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Sabe-se que o ludico possui o potencial de prevenir os problemas decorrentes da rotina
nas salas de aulas que acabam por reduzir o interesse dos alunos pelos conteudos, permitindo
que o professor elabore aulas mais atrativas e estimulantes. O docente desempenha um papel
significativo na criacdo de um ambiente lidico e no desenvolvimento da brincadeira infantil.
A funcdo dos professores inclui o planejamento do cenario para a brincadeira, a escolha de
instrumento adequados usando uma abordagem pedagdgica ladica e o envolvimento com as
criancas (Braga, 2015).

E importante ressaltar que os professores também devem ser embasados nos
fundamentos matematicos, a fim de facilitar efetivamente o progresso no desenvolvimento
das criancgas. Para ensinar as criangas que 0s nimeros representam quantidades, por exemplo,
precisam entender como simbolizar e comparar as proprias quantidades; no entanto, as
evidéncias sugerem que os professores podem precisar de treinamento adicional para estarem
adequadamente preparados (Lorenzato, 2011).

Segundo Fisher, Pasek e Golinkoff (2012) isso também sugere que a formacgdo de
professores pode exigir reeducacdo em processos de pensamento matematico além das
préaticas tradicionais realizadas na Educacfo Infantil. E importante que os professores
apresentem um profundo entendimento de como os conceitos matematicos infantis geralmente
evoluem ao longo do tempo e que experiéncias especificas promovem a descoberta e a
evolugéo conceitual das criancas. As criangas demonstram uma mudanca concreta abstrata na
compreensdo das formas, na qual comecam a categorizar as formas por similaridade visual e
orientacdo, independentemente de suas propriedades de definicdo e posteriormente mudam
para conceitos abstratos baseados em regras. Durante as atividades ludicas, os professores
observam cuidadosamente as criancgas, avaliam sua compreensdo atual dos conceitos e usos

dos materiais, incentivando o aprendizado de maneiras apropriadas.
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De acordo com Quaresma:
Considerando as multiplas linguagens na educacdo infantil, a linguagem
matematica, assim como a verbal, a sonora, a corporal etc., € uma forma de
comunicagdo, por isso € importante que seja apresentada as criancas de
maneira lddica, através de historias infantis, musicas, fabulas, problemas que
possam ser resolvidos por meio das brincadeiras, de jogos, que sdo atividades
préprias do universo infantil; nesse sentido forma e conteddo estdo
extremamente interligados no aprendizado da matematica na infancia.

(Quaresma, 2015, p. 11875).

A maioria dos estudiosos concorda gque os professores precisam criar um ambiente de
sala de aula ladico e permitir atividades espontaneas de brincadeira entre os colegas de classe,
mas também devem ser parceiros de brincadeira habilidosos. Por outro lado, costumam estar
muito ocupados com o gerenciamento da sala de aula para estarem disponiveis para promover
a brincadeira, ou simplesmente ndo sabem como fazer isso (Pinchover, 2017).

Um dos principais desafios na adog¢do de préaticas lidicas como a musicalizacdo na
Educacdo Infantil, conforme descrito por Kastein e Pacifico (2018), diz respeito a formacéo
do profissional docente que muitas vezes ndo esta capacitado para reconhecer as necessidades
e limitacGes das criancas. Os autores revelam ainda que grande parte destes profissionais néo
apresentam competéncia técnica e sensibilidade estética para desenvolver um trabalho de
percepcao com as criancas.

Né&o e suficiente que um professor atuante na Educacgéo Infantil simplesmente respeite
a brincadeira entre criancas pequenas. Este profissional também deve assumir um
comportamento brincalh&o, incorporar as agdes ludicas e dominar técnicas de facilitacdo de

brincadeiras. E essencial que os docentes observem as criangas, principalmente quando
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brincam, para que possam adquirir a capacidade de entender e apoiar o0 comportamento e a
aprendizagem ladicos (Antunes, 2011).

Considerando os fundamentos que envolvem o ensino da Matematica, torna-se
essencial que o professor identifique alternativas que busquem o prazer e o divertimento, ao
mesmo tempo em que mantem o carater pedagdgico educativo. E imprescindivel que os
professores saibam como utilizar os materiais e ferramentas para possibilitar que as criancas
alcancem o aprendizado matematico. Para Bordignon e Camargo (2013) a atividade Iudica
ndo abrange a préatica de brincadeiras e jogos aleatoriamente, sem envolver algum contexto ou
situacdo em comum com 0s contetdos programaticos escolares, pois as a¢des devem priorizar
0 aprendizado significativo, fomentando a criatividade e curiosidade do aluno para com 0s
fundamentos matematicos iniciais.

Carter (1993) sugere que os professores passem por trés estagios de formacdo para
serem mais divertidos e obterem bons resultados na préatica pedagdgica. Primeiro, precisam
identificar suas experiéncias e atitudes em relacdo ao ato de brincar. Em seguida, precisam
prestar atencdo e entender a brincadeira das criancas, a fim de identificar as peculiaridades e
caracteristicas relevantes. Quando essas duas habilidades forem atingidas, poderdo passar para
a terceira etapa do treinamento, que inclui a elaboragdo de atividades ludicas, permitindo que
os professores também pratiquem comportamentos lidicos com as criancas.

Em seu estudo, Pinchover (2017) demonstrou que a espontaneidade tem um papel
importante na definicdo da diversdo, referindo-se a capacidade do individuo de ser flexivel e
livre, principalmente na aplicacdo das estratégias ludicas e superacdo das dificuldades
encontradas no ensino da Matematica. E possivel que, sendo mais espontaneo, os professores
se concentrem mais no brincar e menos na disciplina nas salas de aula, o que, por sua vez,
oferece as criancas mais oportunidades de brincar e obter o conhecimento. No entanto,

também ¢é possivel que a espontaneidade do professor seja afetada pelo comportamento das
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criancas em sala de aula, porém mais pesquisas sdo necessarias para entender completamente
esse relacionamento.

As atividades devem surgir dos interesses, perguntas, preocupacdes e experiéncias
cotidianas das criancas. Os beneficios das estratégias pedagdgicas dependem do potencial dos
educadores em envolver as criancas em atividades matematicamente relacionadas, como
brincadeiras, leitura de histdrias, livros de figuras, trabalhos de projetos, artes e educacédo
fisica. O potencial dessas atividades para o desenvolvimento da proficiéncia matematica pode
ser melhor percebido quando os educadores se concentram no raciocinio matematico das
criancas. Alem disso, os educadores precisam maximizar as oportunidades oferecidas através
do uso de uma variedade de ferramentas tecnologicas para mediar o aprendizado (Dooley et
al., 2014).

Cabe ressaltar que a educacdo matematica de criancas pequenas se estende além dos
muros da sala de aula - a familia e a comunidade em geral podem dar uma contribuicéo
significativa para o desempenho matematico das criancas. E importante que os pais se
envolvam em discussGes com seus filhos sobre atividades matematicamente relacionadas no
ambiente familiar, considerando o contexto da licio de casa. A colaboragdo e o
compartilhamento de informacdes entre pais e professores € essencial para que o

conhecimento da Matematica seja realmente incorporado (Dooley et al., 2014).

3.2 Principais estratégias ludicas adotadas pelos docentes

Pesquisas recentes apontam para varios outros principios importantes que sustentam
uma boa pedagogia matematica para criancas de 3 a 8 anos. Os principios se concentram nas
pessoas e nos relacionamentos construidos no ambiente de aprendizado e com os alunos. Os

adultos podem ajudar as criangas a maximizar seu aprendizado, ajudando-as a representar e
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refletir sobre suas experiéncias. A aprendizagem através do jogo € vista como fundamental
para uma boa pedagogia matematica na primeira infancia, assumindo varios niveis de
produtividade, dependendo da idade da crianga (Dooley et al., 2014).

As brincadeiras e 0s interesses das criancas sdo a base de suas primeiras experiéncias
matematicas. Atividades e situacGes ltdicas fornecem os principais contextos nos quais ocorre
a maioria das aprendizagens matematicas antes da crianca ser inserida no ambiente escolar.
Sabe-se que as criancas brincam espontaneamente em grande parte da matematica, e algumas
delas em niveis bastante avancados, sendo que essas experiéncias ludicas se tornam
matematicas a medida que as criancas as representam em suas atividades rotineiras (Dooley et
al., 2014).

A pedagogia da Matematica incorpora uma série de praticas gerais incluindo a
promocdo da fala matematica, a disposicdo produtiva em aprender, énfase na modelagem
matematica, o uso de tarefas cognitivamente desafiadoras e a avaliacdo formativa. Diversos
estudos tém abordado sobre o uso de jogos e brincadeiras no ensino da Matematica, com o
objetivo de transmitir 0s conteldos ao mesmo tempo em que diverte e cria lagcos importantes
na infancia (Quaresma, 2015).

Ao reconhecer esse potencial, os professores precisam integrar o aprendizado de
matematica a atividade ludica das criancas. O desenvolvimento incremental do raciocinio
espacial-geométrico das criancas e suas habilidades geométricas e de medi¢cdo ao longo do
periodo de transicdo pode ser alcangado por meio de uma abordagem sistematica ao ensino de
conceitos relacionados. Essa abordagem permite a integracdo de habilidades de solugdo de
problemas e conhecimento de conteddo, sendo otimizado a partir da adocdo de estratégias
ludicas (Dooley et al., 2014).

Anthony e Walshaw (2009) relatam que alguns principios devem orienta as préaticas

pedagdgicas ludicas para o ensino da Matematica para criancgas, dentre eles:
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- Reconhecimento de que todas as criangas, independentemente da idade, tém a
capacidade de se tornarem potenciais aprendizes de matematica;

- Compromisso de maximizar 0 acesso a matematica;

- Capacitacdo para desenvolver identidades e conhecimentos matematicos positivos;

- Desenvolvimento holistico da cidadania produtiva através da matematica;

- Construcdo de relacdes e a conexdo de pessoas e ideias;

- Respeito e sensibilidade interpessoal;

- Justica e consisténcia.

De acordo com Fisher, Pasek e Golinkoff (2012) o jogo guiado € uma abordagem de
aprendizado de descoberta no ponto médio entre a instrucdo didatica e as experiéncias de jogo
livre. Os professores criam experiéncias flexiveis, orientadas para o interesse e centradas na
crianca, que incentivam a curiosidade natural e 0 pensamento matematico das criangas. Em
particular, os professores sdo vistos como parceiros de colaboracdo que facilitam ativamente o
processo de "fazer sentido” de pelo menos duas maneiras.

Primeiro, os educadores podem enriquecer 0 ambiente com objetos, brinquedos ou
jogos que oferecem oportunidades de aprendizado experimental com infusdo de contetdo
curricular. Para promover conceitos de formas, por exemplo, os professores podem incorporar
objetos com tamanhos e angulos variados em ambientes ludicos que permitem as criangas
descobrir e praticar os principios béasicos da matematica (Fisher, Pasek & Golinkoff, 2012).

Segundo, os professores facilitam a construgédo de sentido por meio de uma variedade
de técnicas de apoio sociocognitivos, incluindo comentarios sobre as descobertas das
criancas; brincando com elas; fazendo perguntas abertas sobre o que as criangas estdo
encontrando; sugerindo maneiras de explorar e brincar com os materiais de maneiras que as
criancas podem ndo ter pensado em fazer; ou criando jogos com materiais simples. As formas

geométricas sdo trabalhadas incentivando as criangas a jogar um jogo chamado “Busque as
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Formas”, no qual as criancas localizam formas na sala de aula, por exemplo, blocos, outros
brinquedos, janelas, portas, mesas, etc. O professor desenvolve sua compreensdo solicitando a
descoberta das propriedades da forma, por exemplo, o0 que faz com que todos esses triangulos
parecam diferentes, quantos lados € possivel observar e outros questionamentos (Fisher,
Pasek & Golinkoff, 2012).

Conforme relatado no RCNEI, os professores da Educacdo Infantil podem utilizar os
mais variados tipos de recursos materiais como “mobiliario, espelhos, brinquedos, livros,
lapis, papéis, tintas, pincéis, tesouras, cola, massa de modelar, argila, jogos os mais diversos,
blocos para construgdes, material de sucata, roupas e panos para brincar etc” (Brasil, 1998, p.

69).

Os materiais constituem um instrumento importante para o desenvolvimento da
tarefa educativa, uma vez que sdo um meio que auxilia a acdo das criancas. Se
de um lado, possuem qualidades fisicas que permitem a construcdo de um
conhecimento mais direto e baseado na experiéncia imediata, por outro lado,
possuem qualidades outras que serdo conhecidas apenas pela intervencdo dos
adultos ou de parceiros mais experientes. As criancas exploram 0s objetos,
conhecem suas propriedades e funces e, além disso, transformamos nas suas

brincadeiras, atribuindo-lhes novos significados. (Brasil, 1998, p. 71).

Silva e Mariano (2007) enumeram uma série de brincadeiras que podem ser realizadas
com as criangas para que as mesmas possam fortalecer as primeiras ideias matematicas. Essas
brincadeiras sdo recomendaveis, pois respeitam as diferencas de cada crian¢a, contribuindo na

recriacdo e modificacdo das visbes matematicas, dentre elas:
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- Jogo do tréansito: a crianca deve recortar trés cartdes nas cores verde, amarela e
vermelha, e depois similar um semaforo, devendo andar no patio de acordo com as acgdes de
cada cor — verde: correr, amarelo: andar, vermelho: parar;

- Na brincadeira “o que estd faltando”, as criancas podem ser divididas em dois
grupos, onde todos deverdo observar atentamente os objetivos que fazem parte da sala de
aula. Assim, um integrante de cada grupo sai da sala e 0s outros escondem determinado objeto
que ao voltarem deverdo descobrir qual elemento esta faltando no ambiente;

- O fantasma: uma crianca devera sair da sala, e outra crianca devera ser escolhida
para permanecer coberto por um lencol. Quando o aluno retornar devera descobrir quem esta
escondido. Como variacdo desta brincadeira, pede-se que as criangas permanecam em roda,
onde deverdo trocar de lugar e o aluno escolhido (que se encontra do lado de fora da sala de
aula) devera descobrir quais os alunos que trocaram de lugar;

- Complete a figura: o professor podera recortar figuras pela metade de jornais ou
revistas e pedir que as criangas desenhem as outras partes. Como variacgdo, o professor pode
recortar o objeto por inteiro e solicitar que as criangas desenhem o cenério a sua volta;

- Aumenta-aumenta: com a contribuicdo de uma ajudante o professor devera esticar a
corda, onde os alunos poderdo pular quando estiver baixa ou rastejar quando tiver muito
baixo. A intencdo é que o aluno questione as situacfes: devo pular? Devo rastejar? Qual a
altura da corda?

- Derrubar a pilha: serdo empilhados véarios objetos, como latas e caixas, podendo
variar a quantidade e a altura. Cada aluno tera uma chance de derrubar a pilha, com os objetos
derrubados os alunos poderdo montar sua propria torre, visando obter maior altura possivel;

- A bexiga pode ser usada, com o objetivo de ndo a deixar cair no chdo, onde os alunos

deverdo toca-la o maior tempo possivel;
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- Comparar objetos e pessoas, fazendo com que as criancas tirem suas proprias
conclusdes;

- Brincadeira do Rob6: construir um caminho com algumas opc@es de deslocamento a
partir de materiais disponiveis no ambiente escolar. Uma crianca deve ser escolhida para ser o
rob0 e outra crianga devera ser o “controle remoto”. Entdo esta tltima passa a controlar o robo
dando-lhes comandos como: vire a direita, vire a esquerda, siga em frente, etc.

Segundo Almeida (1995) como exemplo de jogos, cita-se 0 Tangram que permite a
estimulacdo da identificacdo das formas geométricas, enfatizando também suas diversas
possibilidades de composicdo. Neste jogo, as criancas podem desenvolver figuras geométricas

diferentes a partir das ja existentes.

Figura 3 — Tangram

Fonte: Disponivel em: <http://tatiana-alfabetizacao.blogspot.com/2008/04/as-crianas-e-aprendizagem.html>

Silva (2013) apresentou diversas situacGes de aprendizagem lGdica da Modelagem
Matematica na Educagédo Infantil de facil realizagdo com recursos acessiveis como musicas
que envolvem a contagem de numeros e relacionam as atividades cotidianas; uso de papéis
coloridos que formam figuras geometricas; modelagem com massinhas e papel cartdo de
objetos que possuem figuras geométricas em sua forma; leituras em roda; desenhar uma casa

apenas com formas geomeétricas, e etc.


http://tatiana-alfabetizacao.blogspot.com/2008/04/as-crianas-e-aprendizagem.html
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Como exemplo de atividade orientada pelos principios da Modelagem Matematica
voltada para a Educacdo Infantil, com carater Iadico, cita-se a “Histéria das trés partes”,
contada para as criancgas a partir do Tangram. Essas trés partes geomeétricas se transformavam
em uma casa, e posteriormente queria se transformar em um passaro. Com isso, as criangas
eram instigadas a posicionarem as partes de modo que a figura se transformasse em um

passaro e assim por diante com outros elementos, conforme demonstrado abaixo:

Figura 4 — Partes geométricas transformadas em péassaro

Fonte: Silva (2013, p. 80)

Ap0s isso, a professora sugeriu que as criangas transformassem as formas geomeétricas

em um peixe e uma ponte (Figura 5), dificultando cada vez mais o processo.
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Figura 5 — Partes geomeétricas transformadas em peixe e ponte

Fonte: Silva (2013, p. 80)

Aliada a esta situacdo de aprendizagem, Silva (2013) afirma que a mesma pode ser
estendida para fora da sala de aula, permitindo que as criancas observem as partes e
verifiguem se é possivel encontrar formas iguais no ambiente que o cercam. Esta acdo
possibilitou que as criangas observassem ndo apenas a semelhanca entre as formas quanto
relacionassem as cores.

Outra atividade realizada por Silva (2013) com materiais simples e de facil acesso que
possui 0 mesmo objetivo da atividade anterior de contribuir com o entendimento espacial e
das formas envolve a apresentacdo de uma imagem projetada com diferentes figuras, visando
que os alunos encontrem as formas que compdem as trés partes geométricas, expostas na

figura abaixo:
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Figura 6 — Imagem projetada para as criangas encontrar as partes e imagem projetada com as

figuras pintadas

Fonte: Silva (2013, p. 87)

Souza (2012) afirma que o Tangram é um recurso extremamente rico, pois pode ser
trabalhado a partir da confec¢do do Tangram quadrado e do oval, permitindo que as criangas
comparem as diferentes formas, a fim de discutir sobre seus respectivos nomes e suas
semelhancas. As pecas podem estar numeradas, facilitando a pintura e o questionamento
sobre quantas pecas constituem a figura inteira. Assim, a autora apresenta o Tangram oval,

formado por 10 pegas com as cores correspondentes:
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Figura 7 — Tangram oval

Fonte: Souza (2012, p. 36)

A figura abaixo apresenta as diversas possibilidades de montagem oferecidas pelo
Tangram oval:

Figura 8 — Possibilidades de montagem do Tangram oval

Fonte: Souza (2012, p. 37)
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Souza (2012) também aplicou 0 jogo pega varetas com as criangas, mantendo o
mesmo procedimento padrdo que trata de explicar o que é o jogo e levantar alguns pontos
importantes paras as criancas se familiarizarem com a atividade que serd aplicada. Apoés
explicar as regras e mostrar as varetas para as crian¢as, formaram uma roda, permitindo que
cada crianca tentasse retirar uma em sua respectiva vez. Juntos, as criancas se divertiram
retirando as varetas e ajudando umas as outras na contagem dos pontos, sempre com

orientacdo da professora.

Figura 9 — Jogo pega varetas

Fonte: Souza (2012, p. 39)

Apbs a préatica do jogo e as discussdes pertinentes sobre como ocorreu a pratica e se 0s
alunos gostaram ou ndo da atividade proposta. A professora pode sugerir que os alunos

efetuem um desenho representando a a¢do ludica, conforme demonstrado abaixo:
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Figura 10 — Jogo pega varetas ilustrado

Fonte: Souza (2012, p. 39)

Souza (2012) relatou que este jogo provocou algumas discussdes entre as criangas,
visto que algumas delas ndo estavam respeitando as regras e utilizavam as varetas para espetar
0s outros. No entanto, a professora pausou o jogo e fez as devidas explicagdes sobre o
comportamento, enfatizando novamente as regras do jogo. Ap6s a retomada da ordem e
entendimento dos alunos, a atividade transcorreu harmoniosamente, alcancando os objetivos
pedagogicos propostos para o ensino da Matematica.

Outra atividade citada por Silva (2013) refere-se o trabalho com blocos Idgicos. A
professora solicita que os alunos sentem em circulo e distribui para cada um deles blocos com
diferentes cores, tamanhos e formas. As formas podem ser exploradas criando figuras,
questionando se as criangas sabem o nome de determinada forma. Pode-se pedir que as
criancas virem as formas, e questionar se as formas séo alteradas. As criancas sao instigadas a
brincarem entre si enquanto classificam as formas e as cores. Em seu relato, a autora

descreve:
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Enquanto os grupos iam trabalhando, prosseguiu-se passando de um em um
para observar o que cada uma das criangas estava fazendo. Aproveitou-se o
momento para que pudessem observar 0s blocos que mais geravam duvidas e
coloca-los um ao lado do outro para que juntos comparassem guem era menor,
maior ou se eram iguais. Aproveitou-se também para colocar alguns blocos um
ao lado do outro e comparar com outros, fazendo as criancas perceberem que
juntando determinadas formas, temos formas diferentes daquela. (Silva, 2013,

p. 97).

Esta situacdo de aprendizagem possibilita o trabalho individual e em grupo,
promovendo o autoconhecimento do aluno e a socializacdo com os colegas de classe, criando
intensas oportunidades para obter ndo apenas o aprendizado matematico, mas ricas
experiéncias importantes afetivas que constroem lacos essenciais na infancia.

Segundo Dooley et al. (2014) brincar com blocos fornece situa¢des de aprendizagem
importantes, permitindo que os professores ensinem aspectos do raciocinio espacial. As
primeiras experiéncias das criangas com blocos incluem brincadeiras abertas, mas, durante um
periodo de tempo, as atividades guiadas pelos professores podem servir para concentrar as
criangas em problemas espaciais sequenciais. A medida que a experiéncia das criangas com 0s
blocos cresce, e a medida que se envolvem em varias atividades de solucdo de problemas, 0s
conceitos iniciais sdo fortalecidos, ocorrendo o aprendizado propriamente dito.

Estes conceitos iniciais podem ser estendidos em atividades posteriores. A medida que
as criangas resolvem problemas matematicamente, elas devem ser incentivadas a usar uma
variedade de abordagens informais e estratégias de solucdo de problemas com a intengédo de
orienta-las. A medida que sua compreensdo aumenta, devem ser adotadas estratégias mais

eficazes, visando incentivar as criancas a debaterem e comparar suas agdes com as utilizadas
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pelos colegas. Com isso, a troca de experiéncias e 0 contato com ideias criticas se
transformam em aprendizado matematico (Anthony & Walshaw, 2009).

Outra atividade vastamente adotada com criangas na Educacdo Infantil é a massinha,
incentivando situacBes ludicas e de aprendizado. Silva (2013) expde uma situacdo de
aprendizagem onde foram entregues as crian¢as moldes com formas de quadrado, triangulo e
circulo, deixando-as livres para produzirem imagens e explorassem as texturas, permitindo

unir as formas obtidas individualmente com as dos colegas.

Figura 11 — Modelagem de forma geométrica com massinha

Fonte: Silva (2013, p. 100).

Cabe citar que o trabalho com massinha pelas criangas ndo possibilita apenas o
aprendizado das formas geométricas, mas também permite que os alunos experimentem novas
texturas e treinem a coordenacdo motora fina, adquira ideias de proporcdes, a0 mesmo tempo
em que efetuam uma atividade altamente relaxante, favorecendo a concentracéo e atencéo.

Almeida (1995) cita que outro jogo que pode ser utilizado nas praticas pedagogicas é o
domino, apresentado na figura 2, que contribui para o conhecimento a respeito da igualdade
ou desigualdade dos numeros, permitindo que a crianca explore o universo das quantidades,

imprescindivel para a formag&o das séries numéricas.
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Figura 12 — Domind

Fonte: Disponivel em: <http://tatiana-alfabetizacao.blogspot.com/2008/04/as-crianas-e-aprendizagem.html|>

Em seu estudo, Souza (2012) demonstrou que o domind pode ser confeccionado de
tamanho maior do que o natural com a colaboracdo das criancas, usando papeis coloridos,
papeldo e até mesmo materiais reciclaveis. A autora apresentou uma alternativa que trata da
producdo das pecas com caixa de leite vazias trazidas pelos proprios alunos, que se
demonstraram entusiasmados e felizes em saber que estavam produzindo um jogo. A
realizacdo da atividade possibilitou que os alunos além de adquirirem o conhecimento
matematico sobre contagem de maneira ludica, conseguiram adotar um comportamento cada
vez melhor, aguardando sua vez para jogar e vibrando com o encaixe realizado pelas outras
criangas.

Figura 13 — Dominé confeccionado com caixa de leite vazias

Fonte: Souza (2012, p. 30)
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Figura 14 — Montagem do dominé

Fonte: Souza (2012, p. 31)

Marcondes e Silva (2019) propuseram uma estratégia de ensino lidico com base nos
principios de Modelagem Matematica com o desenho animado, Masha e o urso. Os autores
buscaram trabalhar uma tematica que despertassem o interesse das criancas, realizando
inicialmente um questionamento com os alunos sobre o conhecimento deste desenho, o que
desejavam conhecer e outros interesses associados ao tema. ldentificaram que os temas de
interesse estavam relacionados com o amigo urso, especialmente sobre o local que ele vivia.

Para tanto, foi realizada uma roda de conversa e apreciacdo de imagens de Varios tipos
de ursos em diferentes habitats, permitindo que os alunos observassem as semelhancas e
peculiaridades de cada um, adquirindo nog¢Bes matematicas como longe/perto,
direito/esquerdo e etc. A tabela abaixo detalha os problemas levantados pelos alunos

juntamente com as respectivas solugoes:
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Tabela 2 — Praticas ludicas com modelagem matematica na Educacéao Infantil

Tema escolhido

Pesquisa

Exploratoria

Alguns problemas
levantados  pelas
criancas

SolucBes de

problemas

Andlise critica das

solucgdes

Masha e o urso

Pesquisa com a
familia e, também,
na sala por meio de
um episodio da

animagcéo.

O amigo da Masha
é um urso?
Existem muitos
ursos?

Todos sdo grandes?
Podemos construir
a casa da Masha?
Que

tamanho ela tem?

formas e

Brincadeiras
Comparacao e
classificacdo de
ursos.

Construcdo de uma
casinha com nogoes
espaciais e de

medidas.

Dialogo no término
da resolucdo de
cada problema.

Fonte: Marcondes e Silva (2019)

Apos a realizacdo da atividade acima, Marcondes e Silva (2019) discutiram com o0s

alunos sobre as comparagOes e brincadeiras realizadas, a fim de verificar se as criangas

gostaram de praticar tal atividade. As criancas foram unanimes em dizer que sim, e que

gostariam que essa atividade se repetisse mais vezes, deixando claro a ludicidade instigada

pela mesma.

Nunes e Saraceni (2013) apresentou uma atividade com jogo de boliche confeccionado

com garrafa pet. Antes do inicio do jogo, foi feito um painel com o nome de todas as criangas

conforme a lista de chamada, devidamente anexado na parede da sala. A professora entdo

passa a questionar os alunos sobre o que é o boliche, perguntando se alguém da turma ja

jogou, permitindo que ocorra uma interagéo inicial para o entendimento das regras, bem como

a exposicdo da numeracédo de 1 a 10 conforme figura abaixo:
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Figura 15 — Jogo de boliche confeccionado com garrafas pet
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Fonte: Nunes e Saraceni (2013, p. 38).

Nunes e Saraceni (2013) demonstraram que apos a crianca jogar a bola e derrubar os
pinos, com a ajuda dos colegas contam quais foram os nimeros derrubados, marcando no
cartaz sua pontuacdo. Nesta etapa, as criangas podem cometer erros de contagem e na escrita
dos nimeros, porém com a orientacdo da professora vao assimilando o desenho do nimero
exposto na garrafa. As autoras relataram ainda que esta atividade foi realizada no dia seguinte
novamente, demostrando que os alunos mantiveram melhores resultados, principalmente na
contagem e escrita dos numeros.

A musica é um elemento importante para a educacdo e socializacdo infantil,
vastamente utilizada na Educagdo Infantil. A musicalizacdo engloba uma teoria muito mais
holistica da construgdo do conhecimento musical no Brasil, abrangendo propostas
pedagdgicas especificas da infancia e abordagens de desenvolvimento, em que o principal
objetivo dos educadores é despertar e cultivar o amor & masica como um aspecto integrante
do desenvolvimento humano. Godoy, Andrade, Gongalves e Tomé (2015) demonstram que a
masica € um instrumento facilitador no ensino da Matematica na Educacgdo Infantil,

afirmando que:
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[...] é possivel explorar jogos musicais para cada fase da vida da crianca. Na
fase sensorio-motora, que se estendem até os dois anos de idade, é possivel
trabalhar com atividades que relacionam o som aos gestos nas quais a crianca
realiza 0s gestos para representar o que ouve. J& na fase simbdlica, a partir dos
dois anos, a crianca pode ser estimulada a representar o significado da musica,
0 sentimento, a expressdo. O som pode ser explorado como sonoplastia ou
ilustracdo. Na fase analitica, a partir dos 4 anos, é possivel incentivar a
socializacdo, a organizacdo, a disciplina e a capacidade de ouvir o outro, de
esperar a vez para realizar os movimentos e coordena-los aos dos colegas ou
até mesmo para cantar. Essas capacidades podem ser exploradas em jogos
musicais, cujo foco, € a estrutura musical que envolve a forma e o estilo, como
por exemplo, a musica classica e a popular que apresentam estilos diferentes.

(Godoy, Andrade, Gongalves & Tomé, 2015, p. 10).

Cabe citar, conforme relatado por Kastein e Pacifico (2018, p. 145) que a inteligéncia
musical ocorre através de habilidades que assegurem ao ouvinte “apreciar, compor ou
reproduzir uma pec¢a musical. Inclui discriminacdo de sons, habilidade para perceber temas
musicais, sensibilidade para ritmos, texturas e timbre, e habilidade para produzir e/ou
reproduzir musica”. Desde a infancia, a crianga vai adquirindo potenciais que melhoram sua
percepcdo para 0s variados sons que compdem O ambiente em que vive, para que
posteriormente, possa repeti-los para si mesma. Isto consequentemente permite 0 uso da
musica para o0 ensino da matematica de variadas formas.

Segundo Barros (2019) afirma que no cotidiano da Educagéo Infantil € essencial que

as praticas e estratégias usadas pelos professores sejam capazes de fazer com a crianga
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fortaleca sua capacidade de criar, de perceber e transmitir emocGes. Quando as a¢Ges nédo
permanecem apoiadas por um diagndstico que vise a avaliacdo da realidade escolar e
conteddos trabalhados, a musicalizacdo funciona apenas como uma ferramenta para a mera
memorizacgdo das musicas.

A criacdo e a utilizacdo de ferramentas ladicas e tecnologicas estdo promovendo ainda
mais a musicalizacdo, auxiliando o professor na constru¢cdo do conhecimento educacional
através de estratégias mais interativas e atraentes. Chamorro et al. (2017) destaca que a
utilizacdo de softwares educativos musicais estimula as habilidades motora, visual e auditiva,
trabalhando a imaginacéo e valorizando os aspectos culturais e sociais do ambiente ao qual a
crianca se encontra inserida. E também, permite interagir e socializar com seus colegas de
classe e com o processo de construcdo de conhecimentos e desenvolvimento de

potencialidades.

Para Mota (2019).
[...] o uso de softwares computacionais permite que a aprendizagem
individualizada ajude ao aluno identificar suas deficiéncias quanto ao estudo,
onde o aluno pode conhecer suas maiores deficiéncias e trabalhar para resolvé-
las. Além disso, é possivel combinar o estudo tedrico e préatico, permitindo que
a aprendizagem seja mais completa, aumentando as potencialidades da
educacdo. Outra vantagem é que o aluno pode aprender conforme o seu préprio
ritmo, escolher seus horérios e locais apropriados para estudo e ndo vai ter o
problema de sentir-se diminuido ou desmotivado por demorar um pouco mais a

aprender e ter que repetir muitas vezes a mesma licdo. (Mota, 2019, p. 31).
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A escolha do software educativo depende dos objetivos de aprendizagem que se
relacionam com as necessidades dos educandos e cada faixa etaria, e consequentemente das
limitacGes e dificuldades possuidas por eles. Os softwares educativos musicais apresentam um
carater de integracdo, atencdo e concentracdo contribuindo com o desenvolvimento de

funcBes espaciais, auditivas e visuais.

3.3 Beneficios das estratégias Iudicas no ensino da matematica

Segundo Fisher, Pasek e Golinkoff (2012) para entender como a aprendizagem lGdica
se torna um canal para 0 pensamento matematico, deve-se primeiro explorar a natureza da
propria Matemética. Por mais de um seculo, a matematica tem sido amplamente vista como
uma disciplina fixa de conhecimento que envolve a manipulagdo de nimeros por meio de
regras e algoritmos. Embora esses sejam elementos-chave, matematicos e fil6sofos
contemporaneos argumentam que analisar problemas e gerar solucdes é o objetivo
fundamental da Matematica.

O pensamento matematico ndo representa apenas uma maneira especifica de resolver
tipos especificos de problemas, mas é uma forma de pensar e fazer sentido gerando solucdes
para problemas novos e complexos que enfrentamos no mundo. Exige que se explore, observe
e analise situacdes, de modo flexivel e simbolico, identifique estruturas inerentes e relacdes
estruturais de discernimento e descoberta. Além disso, 0 pensamento matematico também esta
inerentemente entrelacado com a cognicdo espacial que trata da capacidade de entender,
representar e raciocinar sobre o espaco, estando subjacente a capacidade de medir, representar
graficamente e resolver problemas simbolicamente (Fisher, Pasek & Golinkoff, (2012).

A compreensdo da natureza do pensamento matematico fornece informagbes sobre

quais conteddos, habilidades e processos cognitivos devem ser promovidos em contextos
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educacionais e a melhor forma de promover essas competéncias. O pensamento matematico
ndo é promovido através de um conjunto finito de fatos e memorizagdo de procedimentos; ao
contrario, ele se desenvolve por meio da interacdo dindmica de habilidades processuais,
conhecimento conceitual e competéncias cognitivas especificas que se acumulam ao longo do
tempo (Fisher, Pasek & Golinkoff, (2012).

Para Lorenzato (2011) os interesses das criancas séo atingidos inicialmente quando se
envolvem em experiéncias de aprendizado ativas baseadas em contextos significativos, como
o0s encontrados em brincadeiras. O interesse é inicialmente situacional, no qual a curiosidade
das criancas € despertada por materiais, interacdo com professores, colegas ou outras
condicdes. As transicdes de interesse das criancas passam de situacionais para se tornarem
individualizadas quando se envolvem novamente com 0s materiais, quando outras pessoas as
ajudam a descobrir conexdes entre suas habilidades, conhecimentos e experiéncias anteriores,
e quando tém sentimentos positivos durante o processo de aprendizagem.

Eventualmente, os professores passam de ajudar as criangas a fazer conexfes para
incentiva-las a se envolver, explorar e trabalhar totalmente na area de contetdo. Através desse
processo, as criancas desenvolvem conhecimento, competéncia e uma nocdo de valor do
dominio do contetdo, o que, por sua vez, facilita a motivacdo e desempenho escolar. Assim,
experiéncias de aprendizado ativas e divertidas, que facilitam o pensamento matematico e a
compreensdo de sentido, podem facilitar o interesse a longo prazo e 0 sucesso posterior
(Lorenzato, 2011).

A brincadeira fornece um contexto em que as criangas podem refletir sobre suas
experiéncias passadas, fazer conexdes entre experiéncias, representar essas experiéncias de
maneiras diferentes, explorar possibilidades e criar significados. Isto demonstra que 0s
processos ludicos tém fortes conexdes com 0 pensamento matematico, onde jogos e

brincadeiras atuam na promocéo de conceitos e linguagem matematica (Dooley et al., 2014).
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A aprendizagem ladica matematica € uma abordagem construtivista que promove
competéncias académicas, socioemocionais e cognitivas. A brincadeira livre reflete uma
ampla variedade de atividades iniciadas pela crianca, incluindo brincadeiras com objetos,
brincadeiras fingidas e sécio dramaticas. Embora a brincadeira seja um conceito que nao pode
ser totalmente definida, os pesquisadores contemporaneos da brincadeira geralmente
concordam que as atividades de brincadeira livre sdo divertidas, voluntarias, flexiveis, ndo
tém objetivos extrinsecos, envolvem a participacdo ativa da crianca e geralmente contém um
elemento de faz de conta (Fisher, Pasek & Golinkoff, (2012).

No contexto geral, o principal objetivo da ludicidade no Ensino da Matematica é
contribuir com a sistematizacdo dos contetdos por meio de propostas mais dinamicas, que
propiciam maior envolvimento do aluno com os contetdos conforme a realidade que o cerca.
O aprendizado é obtido naturalmente, havendo o desenvolvimento integrado e equilibrado do

individuo (Menezes, 2016).

O lddico contribui no processo ensino-aprendizagem, é certo que podem ser
utilizados como recursos no cotidiano escolar nas aulas de matematica,
permitindo ao professor desenvolver aulas criativas e permeadas de ricas
experiéncias para o aluno. Possibilitando, desse modo, o aprender brincando,
com mais prazer, maior significado e melhor resultado; sdo justificativas para a

realizacdo do presente artigo cientifico. (Antunes, 1998, p. 67).

Para Braga (2015) o ludico inserido nas aulas de Matematica é capaz de transformar
uma aula tradicional pautada em conteddos mecanizados e sistematicos em momentos
altamente produtivos, onde o aluno desenvolve habilidades nunca imaginadas, despertando o

interesse pelos conteudos. Garante ainda a construgdo de vinculos mais estreitos com o0s



93

profissionais educadores, fomentando um clima agradavel e afetivo em sala de aula,
impactando no processo geral de ensino e aprendizagem. Os beneficios sdo observados ainda
na relacdo entre os colegas de classe, que passam a manter dialogos e trocas de experiéncias,
adquirindo um papel extremamente ativo em seu préprio desempenho.

Conforme relatam Marcondes e Silva (2019, p. 78) a Modelagem Matematica ludica
pode ser implementada na Educacao Infantil, visto que “ela ¢ compreendida como um meio
mais dindmico, ludico, interativo de ensinar matematica e outros conceitos e conteudos, ja que
se caminha para uma proposta interdisciplinar”. A Modelagem Matematica prioriza a
interacdo dos alunos com o processo de ensino aprendizagem ndo apenas no nivel
pedagdgico, mas por meio de competéncias criticas como o engajamento dos aprendizes em
sala de aula.

A musicalizacdo e jogos atua na melhoria e enriquecimento das capacidades das
criancas para percepc¢do auditiva, coordenacdo, consciéncia espacial, memdria, socializagéo,
expressividade e imaginacdo. O trabalho dos contetdos cientificos pode ser realizado mais
efetivamente através de estratégias didaticas que interacionem as disciplinas aos métodos
mais divertidos, principalmente na Educacdo Infantil, cujos alunos necessitam estar
constantemente motivados para ndo perder o interesse pelos conteidos (Quaresma, 2015).

Padilha (2017) observa que observa que, durante o jogo matematico, as criangas usam
seu conhecimento atual, desenvolvendo vinculos entre 0s esquemas atuais enquanto a jogada
esta ocorrendo. O jogo matematico reforca o conhecimento atual e auxilia futuras atividades
de resolugdo de problemas da Matematica. Durante as atividades lidicas matemaéticas, as
criangas se deparam com diferentes tipos de problemas diérios e constroem varias formas de
solucgéo para elas espontaneamente. Portanto, jogos matematicos apoiam o pensamento l6gico

e criam poderosos ambientes de aprendizado.
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Friedman (1996) também concorda com o fato de o jogo atuar como facilitador no

aprendizado infantil:

O jogo ndo e somente um divertimento ou uma recreacdo. Ndo é necessario
provar que 0S jogos em grupo, é uma atividade natural e que satisfazem a
atividade humana; o que é necessario € justificar seu uso dentro da sala de aula.
As criangas muitas vezes aprendem mais por meio dos jogos em grupo do que

de licdes e exercicios. (Friedman, 1996, p. 35).

O autor enfatiza ainda que:
No jogo, a criangca pode experimentar tanto nas convencdes estipuladas pela
sociedade como as variacBes dessas convencfes. Assim, durante o jogo a
crianca pode escolher entre aceitar ou discordar de certas convencoes,
promovendo seu desenvolvimento social. O jogo oferece, muitas vezes, a
possibilidade de aprender sobre solucdo de conflitos, negociacéo, lealdade e
estratégias, tanto de cooperacdo como de competi¢do social. (Friedman, 1996,

p.65).

Diante dessa ideia, 0 autor analisa que as propostas de aprendizagem ludica promovem
competéncias matematicas além daquelas obtidas a partir de estratégias tradicionais,
possibilitando o dominio da informacdo, assimilacdo a longo prazo do conteldo e motivacéao
escolar. Friedman (1996) afirma que criangas de quatro anos de idade expostas a ambientes
pré-escolares brincalhdes e permeados pelo ludico apresentam desempenho académico
aprimorado em matematica e outras disciplinas académicas, além de niveis intrinsecos mais

elevados.
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A frequéncia e a complexidade do jogo relacionadas a Matematica tém sido associadas
a aumentos no conhecimento e no desempenho escolar nesta disciplina. O estudo longitudinal
de Wolfgang, Stannard e Jones (2001) indicou que a complexidade do jogo em blocos na pré-
escola estava significativamente relacionada ao nimero de cursos de matematica realizados,
notas de matematica alcancadas e pontuacdo ponderadas nas atividades. O jogo complexo de
blocos pode ser um modo no qual as criangas praticam conhecimento matematico rudimentar;
no entanto, devemos ser cautelosos ao tirar conclusdes causais da pesquisa correlacional, em
que outras variaveis ndo consideradas, como interesse em jogo em bloco ou habilidades
espaciais, que podem influenciar significativamente os achados observados.

A pesquisa de Wolfgang, Stannard e Jones (2001) também mostra que a integracao de
materiais relacionados a Matematica nos ambientes de brincadeira precoce das criancas
promove comportamentos relevantes. Quando os ambientes de brincadeira da Educacéo
Infantil sdo enriquecidos com artefatos enfatizando simbolos numeéricos, as criangas se
envolvem em mais conversas e atividades relacionadas a conceitos matematicos. Da mesma
forma, os programas curriculares de aprendizagem ludica facilitam o pensamento matematico
por meio de jogos e atividades ltdicas guiadas.

Vectore, Tormin, Silva, Silva, Dal Piccolo e Pavanin (2018) afirmam que ao se
considerar o processo de desenvolvimento musical infantil é preciso compreender que a
interacdo e a aprendizagem musical apresentam diferencas entre si, embora ambas tragam
determinado aprendizado a crianga. O ambiente escolar esta preparado apenas para promover
a interacdo musical dentre os alunos, pois a aprendizagem musical demanda o
desenvolvimento de habilidades associadas ao dominio da linguagem musical voltado para
instrumentos.

Segundo Silva, Navarro e Simdes (2016) afirmam que a musica ndo traz apenas a

alegria cultural, mas sobretudo, contribui com o fortalecimento das habilidades intelectuais
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para a apropriagdo do conhecimento, de potenciais auditivos, sensoriais, de fala e motor. O
aluno entdo “expressar de outra maneira e é capaz de integrar-se ativamente na sociedade,
porque a mausica ajuda a ganhar independéncia nas suas atividades habituais, assumir o
cuidado de si mesma ¢ do meio, ¢ ampliar seu mundo de relagdes” (Silva, Navarro & Simdes,
2016, p. 189).

A comunicacdo infantil também se torna mais efetiva, estabelecendo um
relacionamento com profissionais educadores e colegas mais receptivo e com base no respeito
mutuo, adquirindo cada vez mais o entendimento sobre seu papel na comunidade. Com a
comunicacdo aflorada, a crianca obtém maior seguranca emocional e confianca,

compartilhando cangdes com seus aprendizados e demonstrando suas proprias emogoes.

De acordo com Silva, Navarro e Simdes:
Na etapa de alfabetizacdo a crianca é mais estimulada com a mdsica. Por meio
das cancles infantis, nas que as silabas sdo rimadas e repetitivas, e
acompanhadas de gestos que se fazem ao cantar, a criangca melhora sua forma
de falar e de entender o significado de cada palavra. E assim, se alfabetizara de
uma forma mais rapida. A musica também é benéfica para a crianga quanto ao
poder de concentracdo, além de melhorar sua capacidade de aprendizagem em
matematica. A mdsica é pura matematica. Além disso, facilita a aprendizagem
de outros idiomas, potenciando sua memoria (Silva, Navarro & Simdes, 2016,

p. 189).

Neste contexto, a escola deve manter um ambiente que respeite e amplie as
potencialidades dos alunos, facilitando a aproximacdo dos mesmos com as diferentes

sensacOes e percepcOes oferecidos pelo processo de musicalizagdo. A mdsica se torna,
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portanto, uma ciéncia universal que propicia a construcdo de habitos e comportamentos

importantes para o desenvolvimento pleno do ser humano. Neste processo:

O adulto é um o maior modelo de imitagcdo da crianca, por isso € importante
que ele seja criativo e critico na escolha do que oferecer a ela. Dessa forma, ele
estara garantindo que as atividades sejam interessantes para todos. A
valorizacdo da iniciacdo musical na Educacdo Infantil oferece as criancas
novas ferramentas para lidar com o mundo. Quando estao cantando, as criangas
trabalham muitas coisas importantes como sua concentracdo, memorizacao,
consciéncia corporal e coordenacdo motora, principalmente porque, junto com
0 ato de cantar, ocorre geralmente o desejo de mexer o corpo, acompanhando o
ritmo e criando novas formas de danca e expressdo corporal (Kastein;

Pacifico, 2018, p. 148).

Os autores enfatizam que na infancia as criangas adoram fantasiar histérias, inventar
personagens, usar vestimentas de super herdis e princesas, e outras acles inerentes ao
crescimento infantil. Com isso, a musica aplicada em sala de aula deve proporcionar um
cenario emocional positivo, estabelecendo vinculos significativos entre o aluno, o contetdo
trabalhado e o conhecimento assimilado.

As estratégias ludicas no ensino da Matematica ndo visam meramente a construgao de
modelos fixos e padronizados, mas sobretudo, na formacdo de conceitos provenientes de
atividades rotineiras simples, que fazem parte do cotidiano. Esses conceitos sdo trabalhados
ludicamente visando a familiarizacdo e entendimento significativo, fazendo com que as

criangas realizem seus proprios questionamentos, a fim de explorar e investigar os contetdos.
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Para Almeida (1995) o aprendizado ludico facilita o pensamento matematico, a
fluéncia processual e o interesse além dos métodos tradicionais de instrucdo. Além disso,
guando se visualiza a matematica como uma maneira de pensar, e ndo como um conjunto de
fatos e procedimentos a serem aprendidos, obtém-se uma perspectiva mais ampla sobre quais
habilidades cognitivas especificas estdo subjacentes a conquista da matematica e como as

experiéncias baseadas em brincadeiras estimulam essas habilidades.
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4. MARCO METODOLOGICO

Este capitulo trata dos aspectos metodoldgicos da presente pesquisa, estabelecendo a
problemética de investigacdo proposta, bem como os respectivos objetivos do estudo aos
quais pretende-se alcancgar. Posteriormente, a fim de permitir o entendimento sobre o contexto
da investigacdo, apresentam-se as informagdes condizentes aos participantes da pesquisa;
instrumentos e métodos de coleta de dados; tipos de anélises realizadas; e questbes éticas da

pesquisa.

4.1 Metodologia

A metodologia de pesquisa € uma maneira de resolver sistematicamente o problema de
pesquisa. Pode ser entendido como uma ciéncia do estudo de como a pesquisa € feita
cientificamente. Segundo Gil (2008) o conceito de metodologia cientifica volta-se para sua
relagdo com a ciéncia, onde busca-se compreender a relagdo existente entre a pesquisa e 0
mundo, promovendo a aquisicdo de maior conhecimento mediante levantamento dos fatos

pelo homem.

Neste contexto, 0 conhecimento cientifico:
[...] é objetivo porque descreve a realidade independentemente dos caprichos
do pesquisados. E racional porque se vale sobretudo da razdo, e nio de
sensacao ou impressdes, para chegas a seus resultados. E sistematico porque se
preocupa em construir sistemas de ideias organizadas racionalmente e em
incluir os conhecimentos parciais em totalidades cada vez mais amplas. E geral
porque seu interesse se dirige fundamentalmente a elaboracdo de leis ou

normas gerais, que explicam todos os fenémenos de certo tipo. E verificavel
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porque sempre possibilita demonstrar a veracidade das informacGes.
Finalmente, é falivel porque, ao contrario de outros sistemas de conhecimento
elaborados pelo homem, reconhece sua propria capacidade de errar. (Gil, 2008,

p. 03).

Considerando as indagacOes realizadas por Gil (2008), compreende-se que a ciéncia
pautada na busca pelo conhecimento cientifico, visa investigar a veracidade dos fatos, que
serdo comprovados em razdo do uso de métodos especificos. O método é uma ferramenta para
pesquisar um determinado assunto de pesquisa. E uma maneira de aplicar um procedimento
de maneira a atender ao objetivo de pesquisa planejado.

Na visao de Flick (2013), voltado para as Ciéncias Sociais, a abordagem metodoldgica
gira em torno da andlise dos problemas, transformando o estudo em um processo sistematico
para analisar a relacdo entre diferentes fenbmenos e situac@es, confrontando-as com teorias

cientificas que estdo sempre sendo avaliadas e permanecem inseridas em debates. Assim,

entende-se que:

[...] o conhecimento ndo resulta da intuicdo, mas da investigacdo de teorias
cientificas. O desenvolvimento dessas teorias envolve um processo para a
expressdo e testagem explicita das relacdes, que € baseada no uso de métodos
de pesquisa (como uma revisdo sistematica da literatura ou uma pesquisa de
levantamento). Para os objetivos — 0 desenvolvimento e a testagem de teorias —
sdo usados os métodos da pesquisa social. O conhecimento resultante é captado
do exemplo concreto e também desenvolvido na direcdo das relagdes gerais.

(Flick, 2013, p. 17).
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Dessa forma, ao se compreender os aspectos metodolégicos da pesquisa é possivel
identificar o melhor meio ou método a ser praticado de acordo com a delimitacdo do
problema, com o intuito de analisar e efetuar observac6es de modo a estabelecer reflexdes de

causa e efeitos.

4.2 O problema de investigacéo

Passos (2019) demonstra a importancia do ladico para o ensino da Matematica na
Educacdo Infantil, reconhecendo o valor ludico-matematico como um instrumento para
facilitar o entendimento da realidade vivida pela crianga, criando situagfes onde o aluno se
torna participante ativo em seu préprio aprendizado. Por sua vez, os professores se tornam
agentes estimuladores, desenvolvendo estratégias e utilizando ferramentas para a aquisicao
dos saberes 14gicos e espaciais.

No entanto, Passos (2019) afirma ainda que além de disponibilizar os recursos
necessarios para o aprendizado da matematica, é essencial que os professores proporcionem
um ambiente agradavel e adequado para a realizacdo das atividades ludicas, visando sempre o
atendimento das necessidades infantis e o respeito as suas limitacdes.

De acordo com Pereira e Ferreira (2019) o ludico como ferramenta de aprendizagem
tem sido fonte de debate ndo apenas no meio cientifico a partir de teorias devidamente
fundamentadas. Sua relevancia ja foi comprovada por diversos estudos nos ultimos anos,
inclusive estando voltado para a Educacgdo Infantil. No entanto, uma vez que existem diversas
metodologias e recursos que podem ser usados nas propostas pedagdgicas no ensino da
Matematica, a reflexdo sobre a atuagdo do docente e os recursos escolhidos no ensino séo
fundamentais para assegurar uma pratica educativa diversificada e eficiente, visando o

aumento do desempenho matematico dos alunos.
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Considerando as concepcdes observadas em estudos atuais, torna-se preciso aliar as
teorias cientificas as necessidades deste trabalho que envolve uma pesquisa aplicada, gerando
importantes questionamentos, dentre eles:

1 — Quais os aspectos valorizados e que permanecem relacionados com a insercdo do
ludico nas propostas pedagogicas direcionadas para a Educacdo Infantil?

2 — Como ocorre 0 ensino e aprendizagem da Matematica através das estratégias
ludicas praticadas pelos docentes na Educacao Infantil?

3 — Quais as ferramentas e estratégias ladicas utilizadas pelos docentes no ensino da
Matematica na Educacao Infantil?

4 — Quais as estratégias didaticas ladicas usadas pelos docentes no ensino da
Matematica, a fim de facilitar a transmissdo dos contetdos e abordagem dos temas
matematicos?

Diante disso, a investigacdo se concentra especialmente no entendimento sobre o uso
do ludico no ensino da Matemaética na Educacdo Infantil, evidenciando quais ferramentas e
estratégias sdo capazes de ampliar as oportunidades de aprendizagem pelas criancas,
facilitando o ensino e a transmissdo dos contetdos pelos professores. Portanto, reconhece-se a
seguinte questdo problema central deste estudo: Que tipo de estratégias didaticas tem sido
empreendidas para que o aluno se sinta com parte integrante no processo de ensino-

aprendizagem nas aulas de matematica?

4.3 Objetivos da pesquisa

Para Marconi e Lakatos (2003) toda pesquisa precisa apresentar objetivos sobre o que

se pretende investigar, envolvendo os resultados almejados. Os objetivos devem ser
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delimitados e bem definidos, deixando claro a problematica proposta, bem como a natureza

do trabalho.

4.3.1 Objetivo geral

O objetivo do presente estudo é: Analisar a aplicagdo das estratégias didaticas ludicas
durante as aulas de matematica na Educacdo Infantil, na Creche Emilia Bastos Muzy no

municipio de Casimiro de Abreu-RJ.

4.3.2 Objetivos especificos

Este estudo é constituido por quatro objetivos especificos:

1 - Identificar a concepcdo sobre a insercao do ladico implicita na Proposta Curricular
e no Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da Creche Emilia Bastos Muzy.

2 - Verificar o envolvimento dos alunos nas atividades Iudicas como parte de seu
processo de aprendizagem em sala de aula.

3 - Descrever os materiais didaticos/pedagdgicos existentes na escola que podem ser
utilizados nas aulas ludicas.

4 - Descrever as estratégias didaticas ludicas utilizadas pelos docentes no ensino de

matematica.

4.4 Decisdes metodologicas

As decisdes metodologicas deste estudo relacionam-se com o tipo de investigacao
escolhido, e apresentacdo do enfoque de pesquisa, consideras as operagOes centrais dos

procedimentos utilizados para compor um estudo cientifico. A seguir sdo detalhados os tipos
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de pesquisas e abordagens que permitiram a investigacdo dos discursos desejados, mantidos

como objeto preferencial de estudo.

4.4.1 Tipo de investigacao

Quanto aos objetos da pesquisa, a presente pesquisa € descritiva. O objetivo da
pesquisa descritiva é expor em detalhes os dados de determinado publico ou fenémeno, para
assim ser possivel relaciona-los com outras variaveis. Com isso, a principal contribuicdo desta
modalidade é contribuir com a exposi¢do de novas ideias e visdes sobre eventos ja conhecidos

e debatidos na atualidade (Gil, 2008).

As pesquisas deste tipo tém como objetivo primordial a descricdo das
caracteristicas de determinada populacdo ou fendmeno ou o estabelecimento de
relacfes entre variaveis. Sao inimeros os estudos que podem ser classificados
sob este titulo e uma de suas caracteristicas mais significativas estd na

utilizacdo de técnicas padronizadas de coleta de dados. (Gil, 2008, p. 28).

Neste tipo de pesquisa, 0 pesquisador ndo tem controle sobre a varidvel. Uma
caracteristica importante da pesquisa descritiva refere-se ao fato de que, embora possa
empregar um namero de variaveis, apenas uma variavel € necessaria para a realizacdo de um
estudo descritivo. Os trés objetivos principais dos estudos descritivos envolvem descricgéo,

explicacéo e validacdo dos resultados da pesquisa (Prodanov & Freitas, 2013).

Nas pesquisas descritivas, os fatos sdo observados, registrados, analisados,

classificados e interpretados, sem que o pesquisador interfira sobre eles, ou
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seja, os fendmenos do mundo fisico e humano sdo estudados, mas ndo sao
manipulados pelo pesquisador. Incluem-se, entre as pesquisas descritivas, a
maioria daquelas desenvolvidas nas ciéncias humanas e sociais, como as
pesquisas de opinido, mercadoldgicas, os levantamentos socioecondémicos e

psicossociais. (Prodanov & Freitas, 2013, p. 52).

Os estudos descritivos estdo intimamente associados aos estudos observacionais, mas
ndo se limitam ao método de coleta de dados de observacdo. Estudos de caso e pesquisas
também podem ser especificados como métodos populares de coleta de dados usados em
estudos descritivos (Gil, 2008).

Este estudo se apoia no corte transversal, porque as mediacdes foram feitas num
periodo breve e fixo. Segundo Hernandez et al. (2006, p. 228) “os modelos transversais
descritivos tém como objetivo indagar a incidéncia e os valores em que se manifestam uma ou
mais varidveis, ou situar, categorizar, e proporcionar uma visdo de uma comunidade, um
evento, um contexto, um fendmeno ou uma situagao”.

Com isso, ndo possuem regras especificas voltadas para o periodo minimo de tempo
entre as coletas de dados efetuadas. Sua caracteristica principal envolve a possibilidade de
reconhecer padrdes ou mudancas no periodo determinado, cujas informacdes serdo avaliadas

brevemente, 0 que ocorreu com o presente estudo, e portanto, € classificado como transversal.

4.4.2 Enfoque de pesquisa

Segundo Gil (2008) quanto a abordagem do problema, a pesquisa pode ser qualitativa

gue possui processos que nado € inspecionada e medida por elementos de quantidade, volume e
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intensidade; enquanto a quantitativa propicia ao investigador a medicao de dados, podendo ser
expresso em quantidades.

O enfoque escolhido para este estudo foi a qualitativo, visto que esta direcionado para
uma abordagem que busca interpretar os fendmenos que ocorrem no mundo em Seus

contextos naturais, a fim de elucidar os diversos significados e elementos que 0s constituem.

Assim, uma das vantagens da pesquisa qualitativa estd em ser especialmente
eficaz no estudo de nuancas sutis da vida humana e na analise dos processos
sociais ao longo do tempo. A principal vantagem deste método estd na
oportunidade de explorar pressupostos gque interferem na nossa compreensao
do mundo social. A pesquisa qualitativa ¢ particularmente adequada para areas,
temas ou problemas que ndo sdo bem conhecidos ou sem respostas apropriadas.
Uma vez que a pesquisa qualitativa simultaneamente coleta, analisa e
reformula perguntas, ela é particularmente apropriada para novos topicos e

temas. (Silva, Bezerra, Brasil, & Moura, 2018, p. 23).

Permite ainda a analise de depoimentos e discursos de atores sociais, prezando pelos

procedimentos e interacdes cotidianas responsaveis por transmitir conhecimentos

indispensaveis para o alcance dos objetivos de pesquisa propostos (Augusto et al., 2013).

4.5 O contexto da investigacao

4.5.1 Lugar de estudo — Municipio de Casimiro de Abreu — RJ
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Casimiro de Abreu é um municipio do interior do estado do Rio de Janeiro, que se
localizada na baixada litoranea, mantendo ligacdo com outros trés distritos dentre eles: Barra
de S3o Jodo, Professor Souza e Rio Dourado (SA et al., 2017). Segundo dados do Gltimo
Censo de 2019 realizado pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), o
municipio possui uma &rea territorial de 462,918km? com uma populacdo estimada em
44.184 pessoas, densidade demogréfica de 76,71 hab/km? e um indice de Desenvolvimento
Humano Municipal (IDHM) de 0,726 (IBGE, 2019).

Conforme altimos dados disponiveis citados pelo Tribunal de Contas do Estado do Rio
de Janeiro (TCE-RJ) (2011), o total de matriculas na Educacao Infantil na modalidade creche
de Casimiro de Abreu foi de 690 alunos inscritos em 2010, distribuidos em 10 unidades e
contando com a colaboracédo de 62 professores atuantes neste segmento. A rede municipal foi

responsavel por atender 82% dessas matriculas.

4.5.2 O lécus de pesquisa — Creche Emilia Bastos Muzy

A Creche Emilia Bastos Muzy se localiza na regido urbana, rua Renato Perlingeiro
Salles, no Bairro Vila Feliz, no distrito de Rio Dourado, e é atuante no ensino regular na
categoria de creches de periodo integral, mantendo dependéncia administrativa e
regulamentacdo a nivel municipal. Antigamente, neste bairro viviam-se poucas familias, no
entanto, atualmente, obteve o crescimento com a vida de novos moradores. Com isso, a
prefeitura de Casimiro de Abreu cedeu alguns lotes para moradores vulnerdveis para a
construcdo de casas. Grande parte das familias possuem criancas.

A creche recebeu 0 nome de Emilia Bastos Muzy, visto que a mesma era reconhecida
perante a sociedade em razédo de seu trabalho em Servico Social e muito atuante na Igreja,

sendo homenageada na comunidade a qual fazia parte.
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Com relacdo aos funcionarios, a escola conta com o total de 10 professores, 1
pedagoga que atua na secretaria, 1 diretora que também exerce funcdo na secretaria, 1
cozinheira e 1 profissional de limpeza. A instituicdo atende o total de 60 alunos.

A creche possui um espaco fisico grande. Conta com 4 salas de aula pequenas, uma
sala que foi transformada em biblioteca ha dois anos para aproveitamento das criangas e uma
sala destinada a secretaria e almoxarifado. Em razéo dos espacos serem pequenos, as crian¢as
realizam algumas atividades fora da sala de aula, ja que ndo possuem livre circulacdo no
ambiente interior. Faltam alguns recursos como mesas, cadeiras, brinquedos e jogos, visto que
0s que sdo utilizados atualmente foram os disponibilizados desde a sua inauguracdo, estando
velhos e desgastados. Os banheiros e uma sala destinada ao bercario sdo amplos. O refeitério
é composto por mesas e bancos, sendo uma parte dele aberta.

A escola mantém seus esforcos direcionados para a integracao total dos alunos com os
conteddos transmitidos e atividades ofertadas, a fim de assegurar o pleno desenvolvimento
infantil intelectual, fisico e afetivo, buscando sempre elaborar acGes que atendam as
determinacbes e orientagcbes educativas municipais. Com isso, alcanga-se um trabalho
pedagogico eficiente e produtivo, responsavel por atender as necessidades dos alunos de
modo que tenham suas capacidades aperfeicoadas e novos potenciais criados, mantendo uma

vivéncia mais feliz, autbnoma e respeitosa.

4.6 Participantes da pesquisa

A coleta de dados ocorreu na Creche Emilia Bastos Muzy, localizada no Municipio de

Casimiro de Abreu, no Estado do Rio de Janeiro, com 0s sujeitos especificados na Tabela 3:

Tabela 3 — Participantes da pesquisa

| Sujeito/Participante NGmero
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Professores 10

A escolha dos sujeitos participantes do presente estudo se deu inicialmente mediante
ao delineamento da tematica escolhida, e posteriormente, a determinacao dos objetivos, sendo
possivel estabelecer os respectivos critérios de inclusdo na pesquisa:

- Professores:

Critério I: compor o quadro de profissionais docentes da Educacao Infantil.

Critério 1I: aceitabilidade e disponibilidade em participar da pesquisa.

4.6.1 Instrumentos de coleta de dados

A preparacdo dos instrumentos de pesquisa para a coleta de dados é extremamente
complexa, necessitando de tempo significativo durante o planejamento. Segundo Marconi e
Lakatos (2003) existem dois aspectos principais que devem ser levados em consideragdo neste
processo: a organizacao do material de investigacdo propriamente dito; e a filtragem e selecéo
dos referenciais que serdo utilizados para compor reflexdes dos fatos que o pesquisador vem
acumulando ao longo da pesquisa.

De acordo com Silva e Menezes (2005, p. 33) “a defini¢do do instrumento de coleta de
dados dependera dos objetivos que se pretende alcancar com a pesquisa € do universo a ser
investigado™.

A escolha dos instrumentos de coleta de dados variou conforme as trés fontes de
informacdo destinadas a investigacdo e o alcance de objetivos especificos da pesquisa, sendo
a andlise documental destinada a avaliagdo do PPP da escola; a observagdo participante
realizada com alunos da Educagdo Infantil e seus professores; e entrevista aplicada com

professores. Estes instrumentos séo expostos na Tabela 4:
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Tabela 4 — Instrumentos de coleta de dados por objetivo de pesquisa

Objetivos de pesquisa Fontes de dados Instrumentos de
coleta de dados

1-ldentificar a concepcdo sobre a insercdo do | PPP da escola Anélise

ludico implicita na Proposta Curricular e no documental

Projeto Politico Pedagogico (PPP) da Creche
Emilia Bastos Muzy.

2-Verificar o envolvimento dos alunos nas | Alunos da Observagéo
atividades ludicas como parte de seu processo | Educacéo Infantil participante
de aprendizagem em sala de aula.

Professores Entrevista
3-Descrever os materiais didaticos/pedagogicos | Professores Entrevista
existentes na escola que podem ser utilizados
nas aulas ludicas.
4-Descrever as estratégias didaticas ludicas | Professores Entrevista
utilizadas pelos docentes no ensino de
matematica.

4.6.2 Analise documental

Segundo Marconi e Lakatos (2003, p. 174) na pesquisa documental “a fonte de coleta
de dados esta restrita a documentos, escritos ou ndo, constituindo o que se denomina de fontes
primarias. Estas podem ser feitas no momento em que o0 fato ou fendmeno ocorre, ou depois”.
Os materiais que compdem os documentos analisados neste tipo de pesquisa ndo recebem
tratamento analitico e nem foram ainda reescritos, servindo como fontes primarias de
investigacao.

Cabe citar que “como a maioria das tipologias, a pesquisa documental pode integrar o
rol de pesquisas utilizadas em um mesmo estudo ou se caracterizar como 0 Unico
delineamento utilizado para tal” (Prodanov & Freitas, 2013, p. 55). Assim, torna-se possivel
organizar informagdes que normalmente estdo dispersas, classificando determinado
documentos como fonte de consulta para o alcance de objetivos de pesquisa definidos. Todo

documento a ser inserido como fonte de consulta deve ser submetido a uma avaliacdo
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criteriosa e profunda pelo pesquisador, que identificard o valor de conteudo, origem e
autenticidade.

A analise documental deste estudo esteve voltada para o levantamento de informacoes
pertinentes a identificacdo de iniciativas ludicas mantidas pela escola que sdo apoiadas e
fomentadas pelo seu respectivo PPP. Assim, este processo se baseou na investigacdo de

algumas questdes principais, conforme explicitados na Tabela 5:

Tabela 5 — Anélise documental do PPP

Objetivo Questdes a serem investigadas

1-ldentificar a concepgéo - Qual o principal objetivo implicito na proposta curricular e
sobre a insercdo do ludico no PPP da escola em estudo?

implicita na Proposta - Estes documentos fazem mencéo ao ludico? Descrever e
Curricular e no Projeto explicar detalhadamente o que é encontrado nos mesmos sobre
Politico Pedagdgico (PPP) | o ensino a partir de estratégias didaticas ladicas.

da Creche Emilia Bastos - Estes documentos priorizam o uso de ferramentas ludicas
Muzy. para facilitar o ensino? Descrever.

- Quais os principais beneficios do ensino ludico preconizados
pelos curriculos abordados pela escola que estao citados no
PPP?

- Além do PPP, a escola possui outros documentos e
recomendacdes de 6rgdos competentes que servem de apoio as
praticas das estratégias ludicas no ambiente escolar? Cite
quais.

- Algumas dessas recomendaces sdo especificamente
destinadas ao ensino da Matemaética? Cite quais e detalhes
importantes.

4.6.3 Entrevista

A entrevista de pesquisa qualitativa busca descrever e os significados dos temas
centrais no mundo da vida dos sujeitos. As entrevistas sdo particularmente Uteis para divulgar
a histdria por tras das experiéncias de um participante, onde o entrevistador pode buscar
informagdes detalhadas sobre o topico desejado. Gil (2008, p. 109) expde que ¢é “bastante

adequada para a obtencdo de informagdes acerca do que as pessoas sabem, creem, esperam,
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sentem ou desejam, pretendem fazer, fazem ou fizeram, bem como acerca das suas
explicacOes ou razdes a respeito das coisas precedente”.
Optou-se neste estudo por utilizar uma entrevista estruturada que apresentam diversas

vantagens, conforme cita Gil (2008):

Entre as principais vantagens das entrevistas estruturadas estdo a sua rapidez e
o fato de ndo exigirem exaustiva preparacdo dos pesquisadores, 0 que implica
custos relativamente baixos. Outra vantagem € possibilitar a analise estatistica

dos dados, ja que as respostas obtidas sdo padronizadas. (Gil, 2008, p. 113).

Para tanto, a entrevista permaneceu direcionada para os docentes da instituicdo de

ensino foco deste estudo, sendo estruturada de acordo com cada objetivo proposto, detalhada

na Tabela 6:

Tabela 6 — Entrevista realizada com professores

Objetivos Especificos Fonte de dados | Questfes da entrevista

2-Verificar o envolvimento | Professor 1. Quais as principais dificuldades na sua
dos alunos nas atividades percepcdo enfrentadas pelos alunos no
ludicas como parte de seu aprendizado da Matematica?

processo de aprendizagem 2. Como vocé estimula a interagdo entre
em sala de aula. alunos nas atividades ludicas

desenvolvidas no ensino da matematica?
3. No processo de aprendizado, sao
identificados comportamentos negativos
adotados pelos alunos que prejudicam o
uso de estratégias lidicas? Se sim, cite
quais.

Descreva:

4. Quais as estratégias ludicas que vocé
utiliza para o ensino da Matematica?

5. Como vocé avalia as estratégias
ludicas para o ensino da Matematica e
aprendizado infantil?

Descreva:

3-Descrever 0s materiais | Professor 1. A coordenagdo pedagogica apoia,
didaticos/pedagogicos incentiva d& condicbes para 0 ensino
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existentes na escola que baseado em atividades ludicas?
podem ser utilizados nas 2. A instituicdo se apoia em materiais
aulas ludicas. didaticos/pedagogicos para o ensino da

Matematica que promovem a prética da
ludicidade no ambiente escolar? Se sim,
cite quais.

3. Quais ferramentas tecnoldgicas e
softwares educativos para ensinar
matematica sdo disponibilizados pela
escola?

4. Em sua opinido, quais recursos e
ferramentas, além dos disponibilizados
pela instituicdo atualmente, poderiam
contribuir com o ensino da Matematica?

4-Descrever as estratégias | Professor 1. Para vocé quais as habilidades
didaticas ldadicas utilizadas matematicas que o professor precisa ter
pelos docentes no ensino de para ensinar nos dias atuais?

matematica. 2. Para vocé quais as competéncias que 0

professor deve possuir para ensinar
Matematica de forma ltdica na Educagéo
Infantil?

3. Para vocé quais os principais desafios
percebidos no uso de estratégias lddicas
no Ensino da Matematica?

4. Quais 0s conceitos matematicos que
voceé trabalha com a sua turma?

4.6.4 Observagao

O objetivo de pesquisa usando a observacdo participante como método é desenvolver
um entendimento holistico dos fendmenos em estudo que seja 0 mais objetivo e preciso
possivel, dadas as limitacdes do método. Este tipo de pesquisa aumentar a validade da
investigacado, pois as observacfes podem ajudar o pesquisador a entender melhor o contexto e
o fenémeno em estudo.

Segundo Flick (2013) a observagdo participante reduz a distancia do pesquisador da
situagdo acompanhada, ndo necessitando de padronizagdo nos cenarios observados. Neste tipo
de pesquisa faz-se a selecdo das pessoas e eventos, considerando os fenémenos reconhecidos

como relevantes para a investigacdo. Este processo segue uma ldgica, porém é aberto e



114

flexivel, sendo efetuado mediante o surgimento de oportunidades encontradas em espacos

concretos da existéncia humana. Portanto:

A observacdo participante pode ser entendida como um processo de duas partes.
Primeiro, supBe-se que 0s pesquisadores se tornem participantes e encontrem acesso
ao campo e as pessoas que estdo nele. Segundo, a propria observacdo se torna mais
concreta e mais fortemente orientada para 0s aspectos essenciais da questdo da

pesquisa. (Flick, 2013, p. 122).

O bom desempenho na observacdo participante € altamente influenciado pelas
intuicbes decorrentes das interacGes observadas durante os eventos estudados, assegurando
melhores resultados. Assim, requer o gerenciamento de impressdes, onde o observador
precisa manter um senso de objetividade a distancia (Flick, 2013).

Neste estudo, foi realizada a observagao participante do ambiente em sala de aula de
fendmenos relacionados aos objetivos propostos. Para que a observagdo fosse mais
consistente e permitisse maior veracidade no entendimento do processo de ensino e
aprendizagem da Matematica, a avaliacdo ocorreu em dias diferentes, conforme calendario
escolar e plano de aula transmitidos pela diretoria, sendo nos dias 2, 3, 4, 5, 6, 9, 16 e 17 de
dezembro de 2019, no periodo da tarde, e se manteve direcionada apenas para a aula de
Matemética com alunos na faixa etaria de 4 anos. Para facilitar esta analise, os fenémenos
observados foram classificados conforme critérios e indicadores, mantendo como objeto de
observacao o envolvimento dos alunos nas atividades ludicas como parte de seu processo de

aprendizagem da Matematica, descritos na Tabela 7:

Tabela 7 — Critérios e indicadores da observacao participante
| Critérios | Indicadores




115

Relacionamento entre professores e alunos | - Alunos prestam atencdo na aula.

- Obedecem ao professor.

- Respeitam os colegas de classes.

- Ha o respeito mituo em sala de aula.

Aprendizado no ensino da Matematica - Conteudos de Matematica que fazem parte
das aulas.

- Principais dificuldades demonstradas pelos
alunos no aprendizado da Matematica.

Obtencédo do conhecimento a partir de - Como se da a interacdo entre alunos e
estratégias ladicas professores neste processo.

- Quiais estratégias e ferramentas ludicas que
os alunos demonstram maior interesse.

- Alunos demonstram bom aprendizado no
ensino da Matematica a partir de estratégias
ludicas.

- O uso de ferramentas tecnoldgicas
aumenta as oportunidades de aprendizado.

4.6.5 Validagéo de instrumentos de coleta de dados

Bhattacherjee (2012) cita que uma medida pode ser confidvel, mas ndo valida, se
estiver medindo algo de maneira muito consistente, mas consistentemente, medindo a
construcdo errada. Da mesma forma, uma medida pode ser vélida, mas ndo confiavel, se
estiver medindo a construcdo correta, mas ndo de maneira consistente. Entende-se com isso
que para que a confiabilidade e validade sdo necessarias para garantir uma medicdo adequada
das construcdes de interesse na pesquisa cientifica.

Neste contexto, a validacdo dos instrumentos de pesquisa, especificamente a entrevista
realizada com os docentes da Educacédo Infantil, foi encaminhada para um grupo composto de
7 doutores na area das Ciéncias da Educacdo, obtendo a validacdo prévia (Anexo ) necessaria
para a analise das questbes elaboradas e consequentemente, verificar se as mesmas
apresentavam coeréncia e objetividade. Estes doutores envolveram: Daniel Gonzélez
Gonzélez docente da Universidad de Granada- Espafia; Maria Selma Cavalcante de Sousa da

Universidad Autonoma de Asuncion; Elias Rocha Gongalves das instituicbes SEEDUC/RJ e
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UMINHO-Braga-Portugal; Sergio Daniel Lukoski da Universidad Autdnoma de Asuncion e
Universidad Nacional de Asuncion; Carolina José Maria da Universidade Metodista de
Piracicaba; Vera Lucia Vieira de Souza da Universidade Federal do Rio de Janeiro; e Janice
Maria de Lima Martins da Universidad Americana de Asuncion.

Cabe ressaltar que foram consideradas as observacGes e recomendacdes realizadas
pela Doutora em Educacdo Vera Lucia Vieira de Souza, a fim de proporcionar melhor
entendimento das questdes pelos professores que foram entrevistados.

Foi solicitada também a autorizacdo para desenvolver a pesquisa na Creche Emilia
Bastos Muzy (ANEXO II). Este processo € extremamente importante para que a pesquisa € 0s
resultados alcancados fossem consistentes, propiciando o debate perante a problematica

proposta no estudo.

4.7 Questdes éticas da pesquisa

Conforme relata VVazquez (2008) a ética no contexto social baseia-se em aspectos
filosoficos cujos valores sdo compativeis com a natureza e 0s objetivos do homem.
Sobretudo, o comportamento ético do ser humano esté associado com o conceito de si proprio
e com 0 seu propdsito de vivéncia que determina todo o seu potencial cientifico e técnico de
se manter disposto a praticar os principios éticos. Contribui também para a recuperacao e
reconstrucdo das relaces de comunhdo entre os individuos, fortalecendo todos os niveis
sociais que compdem a sociedade.

Segundo Prodanov e Freitas (2013) as questdes éticas também orientam a pesquisa
cientifica, exigindo que os investigadores adotem uma conduta moralmente correta, estando
em conforme com as ideias prevalentes e praticadas na vivéncia em sociedade. Com isso, a

ética na pesquisa cientifica “indica uma conjungao de conduta e de pesquisa, 0 que traduzimos
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como conduta moralmente correta durante uma indagacdo, a procura de uma resposta para
uma pergunta” (Prodanov & Freitas, 2013, p. 45).

Partindo desses pressupostos, a presente pesquisa aplicou inicialmente, com o0s
professores, o termo de consentimento livre e esclarecido do participante, obtendo a
autorizacdo do entrevistado indispensavel para a participacdo voluntaria na investigacdo. Na
apresentacdo deste termo, os professores ficaram cientes sobre os objetivos do respectivo
trabalho, compreendendo os beneficios e possiveis limitacfes da pesquisa.

Além disso, foi assegurado aos professores o anonimato com o intuito de preservar sua
identidade na apresentacdo dos resultados, além de assegurar a integridade das informacdes
coletadas. Durante a entrevista ndo foram utilizadas nenhum tipo de imagem e videos que

pudessem expor os participantes, aferindo a preservacao identitaria.

4.7.1 Divulgacao dos resultados da pesquisa

A fim de evitar quaisquer problemas que podem aferir os principios éticos, apos a
defesa desta tese de doutorado, sera emitido um documento com o0s principais resultados
apresentados no trabalho para que os envolvidos na pesquisa possam autorizar a divulgacao

para a comunidade cientifica.

4.7.2 Beneficios da pesquisa

A pesquisa realizada neste trabalho contribui com o enriquecimento cientifico, pois é
atua no levantamento sistematico, metodico e critico, que permitem a reflexao sobre o assunto
abordado, essencial para o avanco do conhecimento humano. No &mbito académico, a

pesquisa fortalece as etapas de investigagdo construtivas, a partir do aprofundamento sobre os
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tipos de pesquisa disponiveis e quais os melhores métodos para se alcancar os objetivos
definidos.

Cabe citar ainda que diante do lécus de pesquisa aplicado, esta pesquisa é capaz de
trazer a tona significados importantes para a melhoria da préatica pedagdgica direcionada para
0 ensino da Matematica, onde os docentes podem aperfeicoar capacidades ja existentes e
desenvolver novas habilidades, inserindo o ladico como instrumento para ampliar as
oportunidades de aprendizagem. No ambito cientifico, é possivel promover novas
investigacOes, analises e sobretudo, a atualizagcdo do tema, visto que a atuacdo do docente em
sala de aula é passivel de mudancas, e podem surgir fundamentos e estratégias inovadoras que

facilitam a transmissdo dos contetidos na Educacéo Infantil.

4.7.3 Riscos

Conforme definido no inciso Il da Resolugdo 466/2012 do Conselho Nacional de
Saude (CNS) (2012, p. 07), os riscos da pesquisa abrangem “a possibilidade de danos a
dimensao fisica, psiquica, moral, intelectual, social, cultural ou espiritual do ser humano, em
qualquer pesquisa e dela decorrente”.

Diante disso, constata-se que a presente pesquisa ndo ocasionou nenhum tipo dos
riscos citados, sendo tomado todo o cuidado necessario no decorrer da pesquisa, para que 0
entrevistado ndo fosse exposto a situacdes vexatdrias, de constrangimento, medo e possiveis

retaliacGes, sendo garantido sobretudo o anonimato na apresentacéo dos resultados.
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5. ANALISE E INTERPRETACAO DOS DADOS

Diante do entendimento dos referenciais tedricos analisados neste estudo, neste
momento reconhece-se a necessidade de aprofundar a tematica da pesquisa, possibilitando o
alcance dos objetivos almejados através da apresentacao e interpretacdo dos dados destinados
a andlise descritiva e qualitativa.

Assim, para a presente pesquisa cientifica, os participantes foram 10 professores da
Educacdo Infantil e os alunos da Educacéo Infantil. Foi adotada a sigla “P” e o seu respectivo
numero “P1” para referenciar os profissionais docentes entrevistados e assegurar os principios
do anonimato, bem como os critérios condizentes a validacdo das perguntas aplicadas na
entrevista.

Com isso, 0s resultados obtidos com os procedimentos metodoldgicos sdo descritos

nos seguintes subtdpicos.

5.1 Tratamento dos resultados

Com o intuito de proporcionar melhor organizacdo e consequentemente, entendimento
sobre os resultados obtidos, optou-se pela apresentacdo das informacdes separadas conforme

instrumentos de coleta de dados.

5.1.1 Analise documental

A andlise documental esteve voltada para o entendimento da concepgdo sobre a
insercdo do ludico implicita na Proposta Curricular e no Projeto Politico Pedagogico (PPP) da
Creche Emilia Bastos Muzy. No periodo de pesquisa, o PPP da escola ndo estava disponivel

para a consulta. Dessa forma, outros documentos que sdo utilizados como referéncia e
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orientacdo para a pratica pedagogica da escola foram usados para nortear este trabalho e
possibilitar o alcance do objetivo I, como o Plano Nacional da Educacdo (PNE), o Plano
Municipal de Educacdo (PME) fornecido pelo Ministério da Educacdo (MEC) para todos as
escolas atuantes na Educacéo Infantil no territério nacional, e o Plano Municipal de Educacéo
do Municipio de Casimiro de Abreu disponibilizado pela prefeitura.

O PME do MEC (2014) traz recomendacdes e orientagdes para que cada municipio
elabore seu plano baseado no diagndstico da realidade local, assegurando ndo apenas o direito
das criancas a creche e a pré-escola, mas o atendimento das necessidades infantis a partir da
organizacdo de sistemas de ensino pautados em um processo de gestdo eficiente. Para que
estas necessidades fossem supridas, uma iniciativa importante deste PME foi a
universalizacdo do ensino até 2016, o que possibilitou a ampliacdo da oferta de Educacéo
Infantil em creches, atendendo no minimo 50% das criancas com idade até 3 anos.

As diretrizes apresentadas no PME de Casimiro de Abreu criado a partir da Lei n°
1.693, de 03 de junho de 2015 s&o semelhantes as evidenciadas no PNE norteado pela Lei n°
13.005, de 25 de junho de 2014, sendo ambos vigentes por um periodo de 10 anos. As

diretrizes do PME de Casimiro de Abreu sdo apresentadas no Art. 2 e envolvem:

I - erradicacéo do analfabetismo;

Il - universalizacdo do atendimento escolar em todos os niveis e modalidades;

Il - superagdo das desigualdades educacionais, com énfase na promog¢do da
cidadania e na erradicacdo de todas as formas de discriminagdo;

IV - melhoria da qualidade da educacéo;

V - formagdo para o trabalho e para a cidadania, com énfase nos valores morais e
éticos em que se fundamenta a sociedade;

VI - promocao do principio da gestdo democrética da educagéo publica;

VII - promogdo humanistica, cientifica, cultural e tecnoldgica do Pais;

VIII - estabelecimento de meta de aplicacdo de recursos publicos em educagdo como
propor¢do do Produto Interno Bruto - PIB, que assegure atendimento as
necessidades de expansdo, com padrdo de qualidade e equidade;

IX - valorizacdo dos (as) profissionais da educagéo;

X - promogdo dos principios do respeito aos direitos humanos, a diversidade e a
sustentabilidade socioambiental (PREFEITURA DE CASIMIRO DE ABREU,
2015).
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Cabe ressaltar que embora nenhuma dessas diretrizes facam mencéao especificamente
ao desenvolvimento de propostas pedagogicas destinadas a insercdo de estratégias ludicas em
sala de aula, considera-se que grande parte das a¢des promovidas por algumas diretrizes, com
destaque para a IV, V e VII priorizam o atendimento das necessidades e anseios da Educacéo
Infantil e consequentemente seu alcance pode ser otimizado mediante o uso da ludicidade no
ambiente educativo. Esta relacdo é vastamente abordada e comprovada pela literatura
cientifica que busca analisar a melhoria do desenvolvimento e aprendizado infantil mediante a
pratica de estratégias ladicas.

Com relacdo a melhoria da qualidade da educacéo citada na diretriz IV, especialmente
no ambito infantil, estudos como o de Oliveira (2014) cita que o ludico pode ser considerado
um fator de qualidade, visto que é uma ferramenta para otimizar o processo de ensino e
ampliar as oportunidades de aprendizado pelas criangas, facilitando ainda a convivéncia entre
alunos. O autor afirma que o PPP das instituicdes de Educacdo Infantil seque as diretrizes
nacionais e atuam na construcdo de novas maneiras de sociabilidade e subjetividade, que
favorecem o desenvolvimento infantil e estdo comprometidas com a inser¢do do ludico para o
desenvolvimento motor, psicoldgico, intelectual e social.

Dessa forma, entende-se que a qualidade na Educacdo Infantil € obtida perante a
criacdo de situacGes de aprendizagem efetivas, onde a crianca sera capaz de aprender,
desenvolver e adquirir maior autonomia possivel nas atividades pedagdgicas. Essas atividades
devem ser devidamente planejadas e avaliadas frequentemente para que os profissionais
educadores identifiquem as dificuldades e oportunidades para transmissdo dos contetidos.

Ao considerar a diretriz V, segundo Nascimento e Cavalcante (2017), o lddico é
constantemente citado como um instrumento para a Gestdo Democratica da Educacdo Infantil,
promovendo a igualdade e valorizando a diversidade em sala de aula. As estratégias ludicas

propiciam que as criangas entrem em contato com conteddos importantes para sua
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socializacdo e crescimento intelectual, fomentando melhores possibilidades de vivéncia da
infancia, fatores essenciais para que as propostas pedagdgicas apresentadas no PME e no PPP
alcancem as metas almejadas e principalmente, garantam um satisfatério desempenho escolar.

Por sua vez, na diretriz VII o PME promove 0s aspectos humanisticos, cientificos,
culturais e tecnoldgicos do pais. Neste sentido, Becker (2017) ao analisar a relacdo entre
infancia, tecnologia e ludicidade, demonstrou que as brincadeiras permanecerem inerentes na
infancia, se tornando instrumentos para que as criangas possam se expressar € manter um
protagonismo ativo. Considerando o advento tecnoldgico no contexto social e cultural,
guando as criangas entram em contato com a tecnologias, a ludicidade pode ser trabalhada de
modo mais profundo, contribuindo com a internalizacdo do conhecimento de forma dinamica
e prazerosa. Estes beneficios sdo observados no ambiente educativo, ja que as ferramentas
tecnoldgicas se apoiam nos fundamentos da ludicidade e que sdo citados como indispensaveis

para o desenvolvimento infantil.

5.1.2 Observagao participante

A observacdo participante com alunos buscou verificar o envolvimento dos alunos nas
atividades ludicas como parte de seu processo de aprendizagem em sala de aula. As
observacBes foram realizadas nos dias 2, 3, 4, 5, 6, 9, 16 e 17 de dezembro de 2019, no
periodo da tarde, das 13:30 as 17:30 hrs, totalizando 32 horas de pesquisa.

Dia 1 (02/12/2019, 4 horas): identificou-se que os alunos apresentam uma relacdo
harmoniosa com colegas e professores. Além disso, obedecem as ordens e recomendagdes
perante as atividades propostas pelos educadores. Em determinadas situagdes, especialmente
em atividades realizadas em grupos, observou-se pequenas discussbes e disputas por

determinados brinquedos e ferramentas utilizadas nas acfes pedagodgicas no ensino da
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Matematica. No entanto, essas a¢cdes condizem com o comportamento infantil e ndo atrapalha
significativamente a produtividade da aula. Os principais conteudos de Matematica
trabalhados em sala de aula foram contagem de ndmeros ordinais, favorecendo o aprendizado
do sistema de numeracdo; compreensdo de espaco e forma geométrica; de grandeza e
medidas, e outros assuntos que buscam estimular o raciocinio I6gico e ampliar as no¢oes
matematicas iniciais na infancia.

Dia 2 (03/12/2019, 4 horas): constatou-se que na maior parte do tempo os alunos
permanecem respeitosos contribuindo com o bom andamento das aulas, havendo o respeito
mutuo entre colegas. Ocorreu apenas um episodio que prejudicou a continuidade da aula,
onde um dos alunos apresentou mau comportamento, necessitando de maior atencdo da
professora para orientacdo e mudanca do comportamento.

Dia 3 (04/12/2019, 4 horas): neste dia evidenciou-se que embora grande parte se
distrai facilmente em funcdo das brincadeiras, os alunos sdo atenciosos e permanecem
bastante participativos nas atividades propostas. O professor consegue recompor a atengéo e
ordem na sala de aula, expondo suas ideias e obtendo a atencdo necessaria para a préatica das
estratégias educativas.

Dia 4 (05/12/2019, 4 horas): nesta aula alguns alunos apresentaram dificuldades no
aprendizado de determinados conteldos matematicos. Em sua maioria, as dificuldades mais
observadas estiveram relacionadas com a falta de atencéo e concentracdo na contagem e soma
de nameros.

Dia 5 (06/12/2019, 4 horas): objetivando analisar a obtencdo do conhecimento a partir
de estratégias ludicas, verificou-se que a interacdo entre alunos e professores na maior parte
do tempo € harmoniosa e produtiva, havendo poucos e rapidos momentos que prejudicam o

andamento das aulas em razéo do mau comportamento de uma minoria de criangas.
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Dia 6 (09/12/2019, 4 horas): Os alunos demonstraram maior interesse pelas estratégias
ludicas que fazem uso de brincadeiras e jogos, principalmente os que trabalham com recursos
e estimulos visuais e sonoros, tornando as aulas mais prazerosas e dinamicas, atuando
positivamente na assimilacdo dos contetdos transmitidos. Neste dia, foi aplicada a atividade
de boliche para a contagem de nimeros e usado um boneco colorido para o ensino das formas
geométricas. As criancas apresentaram um excelente envolvimento e interacdo entre si e com
o profissional educador. O uso deste boneco permitiu que os professores questionassem qual a
forma geométrica e sua respectiva cor aos alunos que demonstraram elevado entusiasmo
perante o0 acerto das respostas. Verificou-se ainda que o aprendizado foi obtido de forma leve
e espontanea, contribuindo ainda mais com a assimilacéo dos contetdos.

Dia 7 (16/12/2019, 4 horas): Os alunos demonstram aprendizado satisfatorio no ensino
da Matematica a partir das estratégias ludicas, porém, em todos os dias que constituiram a
observacao participante, os professores enfrentaram algumas dificuldades para assegurar a
interacdo dos alunos e sobretudo, garantir o aproveitamento esperado perante o0 uso da
ludicidade nas aulas como a falta de concentracao e desordem entre colegas.

Dia 8 (17/12/2019, 4 horas): Evidenciou-se que por estarem em processo de
socializacdo, alguns desafios inerentes a infancia impactaram no rendimento e desempenho
escolar neste dia, exigindo didlogo constante entre professor e aluno para que 0s niveis de
concentracdo permanecessem elevados e fosse possivel a aquisicdo do saber propriamente

dito.

5.1.3 Entrevista
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A apresentacdo dos dados coletados a partir da entrevista com professores da
Educacao Infantil se deu mediante 3 categorias, a fim de agrupar as informacdes que possuem

um objetivo em comum.

12 Categoria: Envolvimento dos alunos nas atividades ludicas como parte de seu

processo de aprendizagem em sala de aula.

A entrevista com professores visou identificar as principais dificuldades enfrentadas
pelos alunos no aprendizado da Matematica. Foram obtidas diferentes respostas, onde cada
professor evidenciou um ponto:

P1: "Comportamentos ndo adequados e falta de atencdo".

P2: “Os alunos de forma geral, apresentam um bom desenvolvimento de acordo com a

faixa etaria. Tendo em vista que ainda estdo em processo de crescimento e

desenvolvimento oral, motor e outros”.

P3: “Poucos recursos pedagdgicos”.

P4: “Falta de atencéo e comportamento”.

P5: “Falta de formacdo do corpo docente na &rea da matematica, geralmente mais

focados na linguagem. Falta um pouco de associacdo entre o ldico e os nimeros”.

P6: “A falta de recursos, a falta de preparo de alguns professores que por ndo gostarem

ou ter pouca familiaridade com a matematica ndo conseguem trazer um significado da

mesma para o aluno”.

P7: “Atividades que requer maior concentracdo. Ex: jogos de contagem e relacéo de

quantidades”.

P8: “Falta de atencdo, raciocinio l6gico”.

P9: “Entender a relacdo numérica com a quantidade exposta”.
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P10: “Os professores sao muito abstratos e a maioria ndo promove uma aula dinamica

e interessante”.

Dentre as principais dificuldades relatadas pelos professores as mais destacadas
envolveram o préprio comportamento do aluno como falta de atencéo e concentracéo, além da
insuficiéncia de recursos para o ensino da Matematica e falta de preparo dos professores em
realizarem aulas mais dinamicas e divertidas.

Silva (2013) demonstrou em seu estudo que o comportamento agitado das criancas no
ensino da Matematica é proveniente de aulas muito dindmicas que os deixam altamente
entusiasmados quando estdo em contato com recursos diferentes e inovadores. Com o
interesse pelos conteudos aumentados, as criangcas passam a participar mais das atividades,
havendo algumas disputas entre si, porém sao situacfes estas que sdo trabalhadas, a fim de
respeitar os colegas e reestabelecer a ordem. Em uma atividade com blocos légicos, relatou

ainda que:

Orientou-se que as criangas classificassem os blocos por cor, ou seja, juntassem 0s
blocos verdes, amarelos, azuis, vermelhos e aqueles que estavam sem ser pintados.
Para algumas criangas observou-se ser um pouco dificil realizar a atividade no grupo,
pois queriam realizé-la individualmente, e acabavam separando determinadas pecas e
ndo querendo misturar com as do colega. Frisou-se que esta era uma situagcdo a ser
realizada no grupo e que o trabalho deveria ser realizado em conjunto, um ajudando o

outro. (Silva, 2013, p. 95).

Diante dessas dificuldades, a ludicidade vem contribuir com a atuagdo dos professores,
visto que Silva et al. (2016) demonstraram que as atividades lGdicas nas séries iniciais

proporcionam o desenvolvimento integral, aumentando a percep¢do das criancas perante 0s
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contedudos programaticos transmitidos em sala de aula, tornando a obtencdo do conhecimento
mais prazerosa e significativa. O aspecto lidico no ambiente escolar incentiva e fortalece a
inteligéncia, valores afetivos, motricidade e sociabilidade, indispensaveis para o crescimento

do individuo.

Na visdo de Silva e Angelim (2017):

Desta forma ao ser inserido no ambiente escolar como parte do processo ensino
aprendizagem esse termo deixa de ser relacionado apenas s6 ao brincar por diversao e
passa tempo, e comeca a ser um contribuinte nesse processo dando mais animo aos
estudantes, principalmente nas séries iniciais, visando a disciplina de matematica, que
ainda é vista como uma disciplina dificil, com calculos e formulas, mas que pode ser
mudado esse entendimento com relacdo ao ensino de matematica, e cabe também ao
educador mudar essa ideia na mente de seus educandos, buscando novas formas de
ensinar a matematica, mudando sua pratica, buscando outros caminhos que possam
favorecer nesse aprendizado. Mostrar que o brincar pode ser um meio importante e
que por ele também ha aprendizado, quando se trata de um brincar com
responsabilidade e com um Gnico objetivo, o de educar. (Silva & Angelim, 2017, p.

901-902).

Conforme relatam Lopes et al. (2006) a pratica pedagdgica tem o poder de influenciar
o rendimento do aluno, especialmente quando se apoia no carater ludico, ampliando as
oportunidades de aprendizado para a aquisi¢do do conhecimento e informacdo de modo
espontaneo. As atividades ludicas no ambiente educativo possibilitam a construcdo de acoes
pedagdgicas que busquem a auto expressdo e socializacdo dos individuos, uma vez que as

mesmas devem ser estimuladas a superarem seus proprios obstaculos de aprendizagem.
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Ao serem questionados sobre como se da o estimulo na interacdo entre alunos nas
atividades ludicas desenvolvidas no ensino da matematica, os docentes responderam que:

P1: “Com uso de jogos e atividades ludicas desenvolvendo a aprendizagem”.

P2: “Manuseio, confeccgdo e troca dos materiais pedagdgicos e de brinquedos”.

P3: “Atraves de atividades ludicas que desperte o interesse”.

P4: “Atraves de jogos pedagdgicos e brincadeiras”.

P5: “Utilizando musicas e historias para trabalhar os nimeros”.

P6: “Busco proporcionar atividades que tenham algum significado para o aluno para

assim trabalhar os conceitos matematicos”.

P7: “Através de jogos e materiais concretos, tornando a aprendizagem mais

prazerosa’.

P8: “Durante a realizacdo das atividades, o professor como mediador também vai

avaliando e estimulando os alunos nos momentos desafiadores, através do lancamento

de perguntas, vai problematizando, buscando a interagdo e consequentemente o

aprendizado”.

P9: “Tudo no concreto”.

P10: “Com atividades do dia a dia dos préprios alunos, com brinquedos e brincadeiras,

estimulando a interagéo entre eles”.

Estas observagdes vdo de encontro ao que é exposto por Vygotsky, citado por Cole et
al. (1991) que considera a ludicidade como um suporte pedagdgico para uma melhor
aprendizagem do aluno, sendo essa ferramenta uma maneira de ensinar, com recurso
diferenciado em sala de aula, que possibilite ao aluno uma maior compreensdo do conteido
abordado. Antunes (1998, p. 36) ressalta que “o jogo ganha um espago como a ferramenta
ideal da aprendizagem, na medida em que propde estimulo ao interesse do aluno, que como

todo pequeno animal adora jogar e desenvolve niveis diferentes da sua experiéncia pessoal e
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social”. Com a utilizacdo de recursos pedagogicos adequados, constata-se que o docente
podera fazer uso de jogos que visem o aprendizado dos céalculos de maneira prazerosa, e ao
mesmo tempo trabalhando com o raciocinio infantil efetivamente, sendo possivel construir o
conhecimento de modo descontraido.

Averiguou-se ainda: no processo de aprendizado, sdo identificados comportamentos
negativos adotados pelos alunos que prejudicam o uso de estratégias ludicas? Se sim, cite
quais. As respostas coletadas foram as seguintes:

P1: “Sim, comportamento do aluno dentro e fora da sala de aula”.

P2: “Néao”.

P3: “Sim. A fase da creche sdo alunos que estdo aprendendo a dividir. Alguns deles

ndo gostam de dividir o material com colega fomentando choros e mau

comportamentos”.

P4: “Sim. A falta de concentracdo e interesse”.

P5: “Sim. Falta de interesse e comportamentos que acabam prejudicando as aulas”.

P6: “Néo”.

P7: “Sim. Falta de limites e agitacdo dos alunos”.

P8: “Sim. Respeito as regras interagir de forma atenciosa no desenvolver das

atividades proposta para melhor aquisi¢cdo do contetdo”.

P9: “Na realidade da creche ndo é comum eles terem comportamentos negativos. As

atividades ludicas quando bem direcionadas sdo bem aceitas. H4 exceg¢des, em alguns

casos a ansiedade, 0 ndo querem esperar a sua vez, acaba atrapalhando o desempenho
da atividade”.

P10: “Influéncia dos pais e geracdes anteriores que indicam que a matematica € um

bicho de 7 cabegas”.
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Diante disso, relata-se que as atividades ludicas precisam extrapolar a dimensdo da
recreacdo, proporcionando a estudante sensibilidade e a descoberta dos contetdos, essa pode
ser uma estratégia importante favorecer a aprendizagem da Matematica, indispensaveis para a
construcdo de novas capacidades do sujeito. Assim conforme ressaltam Pereira e Ferreira
(2019), por meio dos jogos e brincadeiras, o ludico pode-se produzir um ambiente que facilite
a aprendizagem de forma leve, significativa e de maneira tangivel e abranger os aspectos
éticos, estéticos, artisticos, técnicos, etc.

Com relacdo as estratégias ludicas adotadas pelos professores no ensino da
Matematica, as mais destacadas foram:

P1: “Jogos e brincadeiras”.

P2: “Para os alunos de 0 a 3 anos, 0s recursos e estimulos visuais, sonoros, sao

fundamentais”.

P3: “O contato também é importante. Através das brincadeiras em diferentes espacos e

com a interacdo entre os alunos é possivel absorver o conteldo proposto”.

P4: “Mdsica”.

P5: “Atividades ludicas e brincadeiras interativas”.

P6: “Jogos, musicas, histdrias, atividades com o corpo, dindmicas e gincanas”.

P7: “Jogos e brincadeiras como boliche, ordenacdo de numeros e contagem com

tampinhas”.

P8: “Amarelinha”.

P9: “Tudo no concreto”.

P10: “Uso brinquedos, texturas, alimentos, cores e outros”.

Segundo Fortuna (2000, p. 02) “o primeiro efeito que 0 jogo imprime quando presente
nas reflexdes educacionais é estimular o paradoxo e a incompletude propria da atividade

criativa antevistos na liberdade dos conceitos, ja que ndo suporta a restricdo de defini¢des
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estanques”. No entanto, cabe citar que 0 jogo precisa respeitar a condicao de desenvolvimento
da crianga. Assim, 0 jogo supera os beneficios do mero ensino de contetdos de modo ludico,
pois impacta nos modos de agir, de ser e de raciocinarem, valorizando a funcdo representativa

de seu sistema cognitivo como um todo.

Na visdo de Macedo (1995, p. 06):
[...] a atividade caracteristica da estrutura dos jogos de exercicio opera pela
primeira forma de assimilacdo: a assimilacdo funcional. Por meio dela temos
que, quando algo se estrutura como uma forma (se organiza como um todo ou
um sistema), apresenta a tendéncia de se repetir funcionalmente. Em outras
palavras, tudo o que se estrutura como um sistema pede ‘“‘alimentacao”
funcional, ou seja, pede repeticdo. Essa alimentacdo constitui, doravante, fonte
de satisfacdo ou prazer. Ndo repetir, ou ndo alimentar o sistema, constitui fonte

de dor, de ameaca a sua sobrevivéncia.

Neste sentido, é esta assimilacdo que caracteriza o aspecto ludico dos esquemas de
acao dos jogos e fundamentais para o sistema humano de interagdo com os ambientes em que
vivem. Portanto, os esquemas de acdo da assimilacdo funcional dependem da repeticdo, que
consequentemente propiciam a formacdo de habitos da crianca. Ao praticarem jogos de
exercicio, as criancas adquirem prazer funcional de repeti¢do, construindo os habitos que
serdo a base para as futuras operacGes mentais. Ao considerar esta questdo e a importancia da
insercdo dos jogos no ambiente educativo, entende-se que a repeticdo em seu sentido
funcional transforma a aprendizagem escolar em uma matriz regular (Macedo, 1995).

Existem outros tipos de jogos, os simbadlicos, que se apoia na assimilacdo deformante

obtida por analogia da realidade. Neste tipo de jogo, os significados das acGes das criancas
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sdo deformacbes de sua vida social ou fisica, representando os limites de seu sistema
cognitivo. As fantasias e mitos inventados pelas criancas sdo constituidos por entendimentos
das mesmas sobre a vida em si, contribuindo com a integracdo na sociedade (Macedo, 1995).

Esses jogos no ambiente escolar motivam a crianga a construir analogias e mitos
produtores de linguagens e convencdes, facilitando seu engajamento nas atividades escolares
e consequentemente a compreensdao dos conteddos programaticos, uma vez que as matérias
sdo ensinadas a partir do uso de cddigos, simbolos e regras. As analogias dos jogos
simbolicos motivam a crianca a estabelecem um vinculo com os objetos e desenvolvam
representacdes e por fim, o aprendizado (Macedo, 1995).

Macedo (1995) expbe ainda a insercdo dos jogos de regras, formados pelas
caracteristicas estruturais dos jogos de exercicio e simbolicos, a repeticdo que assegura a
regularidade das agdes e a convencao, que abarca a ideia de combinacdo arbitraria e aceitacdo
das regras. No entanto, 0s jogos de regras possuem uma caracteristica original e propria, o seu
caréter coletivo, cuja jogabilidade ocorre em funcdo da decisdo do oponente.

Os professores responderam como € realizada a avaliacdo das estratégias ludicas para
0 ensino da Matematica e aprendizado infantil, sendo obtidas as seguintes respostas:

P1: “A matematica aplicada de forma ludica pode se tornar diversdo, um aprendizado,

muito importante principalmente na infancia, onde a crianga estd em fase de

descobrimento, além de trabalhar diversas habilidades na crianga, ajudard no
desenvolvimento da criatividade”.

P2: “E inquestionavel a importancia do ladico para o desenvolvimento infantil. Logo,

para 0 ensino de matematica essas estratégias sao fundamentais”.

P3: “O ludico no ensino da matematica, na Educacdo Infantil, além de dinamico, faz

com que os alunos sintam maior prazer em aprender, pois eles se identificam bastante
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com as brincadeiras e jogos. O primeiro contato com o ludico faz com que os alunos

participem ativamente das aulas”.

P4: “A Matematica é muito importante em nossas vidas e, se ndo trabalhada desde

cedo de forma divertida, pode ser a causa de grande parte de repetentes no futuro.

Trabalhando de forma ladica é possivel despertar no aluno o interesse e a

curiosidade”.

P5: “Baixo investimento na formacdo dos profissionais para inovar os modos de

trabalhar a matematica na educacao infantil, bem como falta de recursos, material e

mesmo liberdade para que o professor crie as préprias metodologias, sempre sendo

engessadas pela constante mudanca de direcionamento no que tange o ensino, vindo

da Secretaria de Educacéo e direcdo da escola”.

P6: “Regular. Poderia nos proporcionar cursos voltados a aprendizagem matematica

como temos alguns relacionados a linguagem”.

P7: “O ludico desperta o interesse dos alunos em aprender, se identificando com jogos

e brincadeiras”.

P8: “S&o ferramentas de suma importancia para uma aprendizagem efetiva, pois para o

publico infantil, nada melhor do que aprender brincando”.

P9: “Se for no concreto é excelente, agora se for sé no abstrato a crianca fica sé

mecanizada”.

P10: “Na fase da educacdo infantil e pré-escolar, boa. Nas séries posteriores acho que

ndo continuam a trabalhar o ludico, apenas abstratamente e isso dificulta para os

alunos que ainda ndo tem maturidade cognitiva de raciocinio l6gico”.

Os professores reconhecem que o ludico no contexto educacional € um rico
instrumento para os professores, pois auxilia na expansdo das bases psicomotoras, fascina as

criancas, prendem a sua atencdo, colabora para a absor¢do de novos conhecimentos, além de
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estimular a criatividade, a afetividade e a socializacdo, que sdo tdo importantes para a
formacéo integral do aluno.

Neste caso, a ludicidade torna-se significativa quando as criangas conseguem obter o
aprendizado sem haver a manipulacio obrigatoria de suas funcBes e necessidades. E
fundamental que a crianca consiga evoluir com sua prépria autonomia educativa, impondo

desafios para si mesma, e os enfrentando com coragem e criatividade (Hermida, 2009).

2° categoria: Materiais didaticos/pedagdgicos existentes na escola que podem ser

utilizados nas aulas ludicas.

No sentido de analisar se a coordenacdo pedagogica apoia, incentiva e proporciona
condicdes para o ensino baseado em atividades ludicas, as respostas coletadas envolveram:

P1: “Sim. Trabalhar com o ludico nas séries iniciais € muito importante e se aplicado a

matematica pode proporcionar o aprendizado mais prazeroso”.

P2: “O ensino em escolas publicas esta longe do ideal. Faltam recursos e muitas vezes

a equipe pedagdgica se preocupa mais em atender as expectativas de seus superiores

do que com o real desenvolvimento do aluno”.

P3: “Sim”.

P4: “Sim”.

P5: “Nao. Somente sugere algumas atividades”.

P6: “A coordenacdo cita o trabalho ludico, porém, ndo temos nenhuma condicao. Tudo

0 que utilizamos como jogos sédo feitos com nossos recursos”.

P7: “Sim, a equipe pedagdgica incentiva promovendo reunifes semanais onde é

passadas ideias para desenvolver o ludico nas atividades proposta”.
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P9: “A coordenacdo apoia e incentiva, porém, nem sempre temos as condi¢fes

necessarias para desempenhar um bom trabalho”.

P10: “A coordenacdo esta um pouco ausente nos aspectos de ajudar nossa equipe.

Quando traz alguma coisa sempre compara com o colégio particular que trabalha.

Temos que ver a realidade do local e a realidade de cada crianca”.

Estudos como o de Rosin-Pinola (2009) demonstra que um repertdrio deficitario
prejudica significativamente a atuacdo do professor como mediador da aprendizagem,
limitando o desenvolvimento dos aprendizes que nao conseguirdo aproveitar as praticas
formais e informais disponibilizadas pela escola.

As brincadeiras escolhidas para serem praticadas com fins pedagdgicos precisam
facilitar ndo somente o progresso de sua identidade pessoal, mas também seu aprendizado
intelectual. Assim, de acordo com Bittencourt e Ferreira (2012) o apoio da instituicdo se torna

imprescindivel. Para eles:

Na escola, a crianga permanece durante muitas horas em carteiras escolares nada
adequadas, em salas pouco confortaveis, observando horarios e impossibilitada de
mover-se livremente. Pela necessidade de submeter-se a disciplina escolar, muitas
vezes a crianga apresenta uma certa resisténcia em ir a escola. O fato ndo est4 apenas
no total desagrado pelo ambiente ou pela nova forma de vida e, sim, por ndo encontrar
canalizagdo para as suas atividades preferidas. O crescimento, ainda em marcha, exige
maior consumo de energia e ndo se pode permitir que a crianga permaneca, por longo
tempo, trancafiada na sala de aula, calma e quieta, quando ela mais necessita de

movimento. (Bittencourt & Ferreira, 2002, p. 12).
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Para praticar o ensino ludico, a escola deve disponibilizar recursos que incentivem o
desenvolvimento da motricidade e das habilidades psicologicas, fisicas e cognitivas de
maneira gradativa, ja que a crianca necessita de um periodo de adaptacdo para alcancar o
aproveitamento efetivo.

A seguinte pergunta visou analisar se a creche se apoia em materiais
didaticos/pedagdgicos para o ensino da Matematica que promovem a pratica da ludicidade no
ambiente escolar. Com base no relato dos professores, foi possivel constatar que:

P1: “Sim, jogos”.

P2: “O material pedagogico faz parte dos recursos que contribuem para o aprendizado

na educacdo infantil. Geralmente sdo utilizados livros, jogos, desenhos, muitas vezes

elaborados através da reciclagem de materiais”.

P3: “Sim. Através de incentivo com reunides pedagdgicas semanais”.

P4: “Sim. Jogos e material de pesquisa”.

P5: “Se tratando de escolas publicas, somente em momentos pontuais, de acordo com

0 momento politico em que é interessante realizar compra de materiais diferenciados e

ludicos. Ainda assim, por vezes ha grande defasagem em relacdo a faixa etéria x

material indicado. N&o existe manutencdo dos materiais ou reposi¢cdo dos mesmos, o

que acarreta dificuldade no manejo dos mesmos pelas criangas”.

P6: “Néo”.

P7: “Sim. Trabalhamos com jogos e material didatico orientado pela secretaria de

educagéo”.

P8: “Sim. Temos a caixa com blocos logicos, jogos de encaixe”.

P9: “Tem alguns materiais, mas estdo quebrados”.

P10: “Nao”.
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Segundo Marcondes e Silva (2019, p. 76) as estratégias ladicas “devem estar atreladas
as vivéncias das criangas e a situacdes de aprendizagem em um ambiente que seja agradavel e
chamativo, aonde a crianca sinta-se bem para usar sua imaginagdo, inventar e recriar
situacdes”.

Diante disso, observa-se que 0s unicos recursos disponiveis na creche em estudos
envolvem jogos de encaixe, blocos I6gicos e o proprio material didatico disponibilizado pela
secretaria da educacdo. Segundo Braga (2015) a disponibilizacdo de recursos adequados que
instigam o interesse e a atencdo dos alunos nas aulas de Matematica é essencial,
especialmente no ensino para criancas que valorizam as brincadeiras e as atividades ludicas.
Essas atividades permitem que os alunos permanecam mais participativos e ativos na
resolucdo dos problemas impostos e desenvolvendo comportamentos propicios a uma
socializacdo significativa.

Conforme relata Brito (2001) a introducdo de jogos contribui ndo apenas com a
otimizacdo do ensino da Matemaética e melhoria da interacdo em sala de aula, mas também
atua na minimizacéo de bloqueios apresentados pelas criangas que se sentem incapacitadas ou
ndo sdo estimuladas suficientemente para obter o aprendizado. Durante 0s jogos, o0 contato
com colegas de classe, o didlogo fomentado durante as partidas, o entusiasmo apresentado
pelas criangas estimula ainda mais aqueles alunos com dificuldades, melhorando seu
desempenho e assumindo um comportamento positivo perante as aulas ludicas.

Houve a investigacdo sobre quais ferramentas tecnoldgicas e softwares educativos
para ensinar matematica sao disponibilizados pela escola, evidenciando que:

P1: “A creche ndo é informatizada”.

P2: “Tv, rédio, dvd, datashow, videos educativos, etc”.

P3: “Né&o ha ferramentas”™.

P4: “A creche ndo possui rede de computadores”.
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P5: “A creche ndo é informatizada”.

P6: “Nenhum, a ndo ser videos educativos dentro dos temas propostos pelas

professoras”.

P7: “Nenhuma”,

P8: “A instituicdo ndo é informatizada”.

P9: “Nenhuma”.

P10: “Nenhum”.

A pergunta seguinte envolveu: em sua opinido, quais recursos e ferramentas, além dos
disponibilizados pela instituicdo atualmente, poderiam contribuir com o0 ensino da
Matematica? Foram coletadas as seguintes respostas:

P1: “Jogos mais dindmicos e materiais de pesquisa pedagdgica”.

P2: “Capacitacdo profissional, reforma nos ambientes, renovacdo dos materiais

pedagdgicos”.

P3: “Poderia ter em cada sala de aula com TV para ser trabalhado esta disciplina com

varios videos educativos”.

P4: “Informatizagdo”.

P5: “Como ambiente capaz de fazer imergir tais tecnologias a servico de uma

metodologia de ensino a favor da interacdo dos alunos”.

P6: “Jogos ludicos, nimeros e operacBes matematicas de encaixe e facil manuseio,

livros que trouxessem a tematica, brinquedos educativos em geral, circuitos

matematicos, bem como recursos tecnoldgicos”.

P7: “Alguns softwares com jogos para reforco de conceitos trabalhados nas aulas”.

P8: “Informatizar o ensino da matematica seria mais uma ferramenta para despertar o

interesse de aprendizagem aos alunos”.

P9: “As ferramentas tecnoldgicas e softwares”.
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P10: “Computadores com jogos educativos e tv moderna para que possamos usar

recursos da internet”.

Atualmente, inimeros estudos comprovam a importancia de as instituicbes de ensino
oferecerem ferramentas tecnoldgicas para ampliar o aprendizado da Matematica na Educacao
Infantil. Para Braga (2015) a tecnologia educativa, alem de ser possibilitar a pratica de tarefas
estimulantes, aguca a curiosidade do aluno, motivando-o a pensar, reconhecer e solucionar 0s
problemas matematicos de modo simples, porém dinamico.

Dooley et al. (2014) afirmam que as ferramentas digitais e softwares que fomentam o
pensamento infantil podem levar a situacbes em que as criangas externalizam suas ideias. As
situacOes de aprendizagem a partir de recursos diferentes e softwares educativos fornecem um
plano para fortalecer o foco na linguagem como uma ferramenta para 0 ensino e
aprendizagem de matematica e, em particular, para o desenvolvimento de conceitos,
estratégias e representacdes matematicas.

A Pesquisa experimental de Sarama e Clements (2009) revelou que alunos ingressados
na Educacdo Infantil, que experimentaram o Building Blocks, um programa de aprendizado
baseado em brincadeiras, mostraram ganhos substancialmente maiores no final do ano em
conceitos e habilidades de matemaética, incluindo contagem, sequenciamento, computacao
aritmética e geometria em comparagdo com companheiros de idade parecidos que tiveram

outros programas educacionais.

3° categoria: Estratégias didaticas ludicas utilizadas pelos docentes no ensino de

matematica.

A primeira questéo a ser observada envolveu: quais as habilidades matematicas que o

professor precisa ter para ensinar nos dias atuais? Os professores responderam que:
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P1: “As habilidades de aprendizagem ndo estdo relacionadas somente a aspectos
cognitivos, também os aspectos afetivos tem uma forte influéncia sobre ela. A
aquisicdo de conceitos e dos significados dos conceitos é fundamental para a
aprendizagem escolar uma vez que a maioria das atividades em sala de aula esta
baseada na aquisicdo de conceitos que serdo, posteriormente, utilizados para a
aprendizagem de principios e na solucdo de problemas. Na aprendizagem de
conteudos escolares, as atitudes dos alunos em relacéo as disciplinas também exercem
consideravel influéncia”.

P2: “Dominio do conteudo e utilizacdo de diferentes estratégias”.

P3: “A pratica dos professores no processo de formacdo precisa ser continua, tendo em
vista que a profissdo exige saberes, dedicacdo, compreensdo e aprimoramento na sua
formacéo”.

P5: “Ndo sei o que seriam habilidades matematicas, mas acredito que formacédo e
atualizacdo sao sempre importantes”.

P6: “Precisamos estar preparados para que nossas aulas se tornem mais produtivas e
que tenhamos uma viséo diferente do brincar, tratando este como uma estratégia para
alcangarmos o0s objetivos propostos e ndo apenas como um momento de lazer”.

P7: “Habilidade digital, inteligéncia emocional e novos métodos e formas
diversificadas de ensino”.

P8: “Ser dinamico, gostar de fazer cursos de capacitagdo para aprimorar suas praticas
pedagogicas, sendo inovador”.

P9: “Conhecer bem a parte da internet pois as criancas estdo muito atentas sobre estas
questdes”.

P10: ‘“Habilidades em solucionar problemas, se informar, conseguir transmitir

conhecimento e usar recursos ludicos e tecnologicos”.
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Segundo Rocha (2014, p. 25) “geralmente a ludicidade ¢ aplicada de forma intencional
com algum objetivo, 0 que ndo impede a aplicacdo deste método de um modo livre sem
intencionalidade visando a diversdo da crianga”. O docente é figura essencial na construcéo
do ambiente ludico e na disponibilizacdo de materiais adequados para a caracterizagdo das

situacOes ludicas, sendo fundamental sua participacdo nesses momentos.

Convencer os professores da importancia para a aprendizagem, no entanto, nao é
simples. Muitos educadores buscam sua identidade na oposicdo entre brincar e
estudar: os educadores de criancas pequenas, recusando a admitir sua responsabilidade
pedagdgica, promovem o brincar; os educadores das demais séries de ensino
promovem o estudar. Outros tantos, tentando ultrapassar esta dicotomia, acabam por
reforca-la, pois, com frequéncia, a relacdo jogo-aprendizagem invoca privilegia a
influéncia do ensino dirigido sobre o jogo, descaracterizando-o ao sufoca-lo. (Fortuna,

2000, p. 129).

Para Lavric (2012) as qualidades de um professor de sucesso podem ser divididas em
caracteristicas e competéncias profissionais. As caracteristicas profissionais compreendem
valores profissionais, desenvolvimento profissional e pessoal, comunicagéo e relacionamento,
juntamente com sintese e uso. As competéncias profissionais, por outro lado, incluem
conhecimento e compreensdo, além de habilidades especificas. Abrangem ainda o
conhecimento dos alunos e suas formas de estudar; o conhecimento profissional da matéria
ensinada; o conhecimento do curriculo, do sistema educacional e das func¢des do professor. As
fungdes do professor envolvem a capacidade de refletir sobre a pratica de ensino, tarefas

administrativas, responsabilidade legal e trabalho em equipe (Lavric, 2012).
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Carabetta Janior (2010) afirmam que quando o professor assume uma postura
reflexiva, melhora seu trabalho e suas decisdes futuras. O agir profissional do docente se
encontra pautado no trabalho em equipe, de forma dindmica e colaborativa, sendo possivel
dialogos com todos os envolvidos no processo pedagogico, a fim de possibilitar o correto
planejamento das aulas e especialmente, estratégias didaticas adotadas, atingindo os objetivos
educativos.

Conforme o BNCC, uma das principais habilidades do professor de Matematica

abrange:

Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacOes de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e € uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construcées, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

(Brasil, 2017, p. 267).

Entende-se que os profissionais educadores precisam apresentar a formagao necessaria
para praticar a ludicidade em suas atividades pedagdgicas, ja que envolve ndo apenas 0
conhecimento intelectual desta tarefa, mas também a disposi¢cdo em realmente incorporar o
ludico no processo de aprendizagem.

De acordo com a BNCC, competéncia a competéncia € conceituada como a
“mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas
e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana,
do pleno exercicio da cidadania ¢ do mundo do trabalho” (Brasil, 2017, p. 8).

Com relagdo as competéncias que o professor deve possuir para ensinar Matematica de

forma ludica na Educacéo Infantil, observou-se na opinido dos entrevistados que:
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P1l: “O professor para mediar a aprendizagem das criancas deve desenvolver
competéncias, saberes que 0 permitam entender como se processa a educacdo da
crianca e assim, propor situacbes de aprendizagem, planejadas, evitando a
improvisacdo. Para tanto investir em sua formacdo continuada é condicdo
imprescindivel”.

P2: “Criatividade e capacidade de inovacédo”.

P3: “O professor da educacdo infantil exerce o papel de mediador para que as criancas
se apropriem de conhecimentos mais elaborados, a partir da vivéncia de seu meio
social, das intervencdes didaticas, de situaces de aprendizagem por meio do brincar”.
P4: “Estabelecer regras e condutas em classe a serem observadas por todos os alunos,
mas também conhecer cada perfil individualmente, identificando suas caracteristicas,
promovendo a autonomia e dando suporte para a resolucdo de problemas”.

P5: “Formacdo, leitura, planejamento, clareza sobre seu objetivo pedagdgico,
descontracdo e paciéncia”.

P6: “O professor deve primeiramente ter o conhecimento do conteldo; deve trabalhar
como mediador na aprendizagem da crianga; deve gostar de brincar, interagir com 0s
alunos durante todo o processo da formulacdo dos conceitos matematicos™.

P7: “O trabalho pedagdgico realizado pelo professor deve fazer com que os alunos se
apropriem dos conhecimentos de maneira lddica e de acordo com o0 seu
desenvolvimento fisico, emocional, social e cognitivo”.

P8: “O professor devera ser capaz de aproveitador as diversas situagdes vivenciadas
pelos seus alunos para problematizar, e assim tornar as atividades desafiadoras. O
professor deve ser orientador, mediador e organizador no processo de ensino-
aprendizagem, respeitando as diferencas existentes entre os alunos e mostrando-lhes

que para cada problema podera haver mais de uma forma de solucéo”.
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P9: “Conhecer muito bem o conteldo e ter os materiais para construir com os alunos”.

P10: “Criatividade, paciéncia, senso critico e recursos tecnologicos”.

Segundo Silva (2013) os professores, ao ensinar e educar criangas, precisam estar
preparados para elaborar modelos verbais e praticar comportamentos socialmente adequados
para a construcdo de relacBes interpessoais favoraveis. As criancas poderdo obter melhor
desempenho social, ja que 0s objetivos da interacdo serdo alcancgados, além de promover a
autoestima e atuando no equilibrio das ac¢Ges reforcadoras do comportamento.

Silva e Angelim (2017) corroboram com os relatos dos professores da creche e
complementam essa perspectiva ao afirmar que a Matematica na Educacdo Infantil deve ser
transmitida a partir de estratégias elaboradas e recursos que facilitam o entendimento,
assegurando uma base conceitual importante para que no futuro, ao ingressar nos anos iniciais
do ensino fundamental, os alunos néo apresentem dificuldades. Quando se sentem confiantes
e sdo motivados, as criancas aprender a tomar decisGes efetivas e enfrentar os desafios
impostos pela resolucéo de problemas matematicos.

Tornou-se importante também identificar os principais desafios percebidos no uso de
estratégias ludicas no Ensino da Matematica. Considerando esta questdo, ao analisar as
respostas observou-se que:

P1: “O ludico pode ser utilizado como promotor da aprendizagem nas praticas

escolares, possibilitando o desenvolvimento do raciocinio l6gico. O desafio de

aprender matematica é adquirir ferramentas cognitivas para atuar sobre a realidade.

Para ele, existe o carater de continuidade entre as estruturas ldgico-matematicas

espontaneas do pensamento infantil e os edificios formais construidos pelos

matematicos”.

P2: “Séo varios os desafios enfrentados no cotidiano, que afetam de forma geral o

trabalho. No caso das estratégias Iudicas, um dos desafios € despertar através das
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brincadeiras o interesse dos alunos. tendo em vista que se distraem com facilidade. O

que € natural nessa faixa etaria”.

P3: “Os jogos vém ganhando espa¢o na metodologia da matematica trazendo o ludico

para dentro da sala de aula”.

P4: “Falta de jogos pedagdgicos e tecnologias da informacéo”.

P5: “Desvalorizacdo profissional, falta de recursos, falta de formacdo, limitacbes

dadas pela instituicdo do ponto de vista pedagdgico, salas cheias e falta de auxilio

profissional ao professor”.

P6: “Fazer com que essas brincadeiras venham carregadas de conceitos matematicos,

ndo apenas com um momento de lazer”.

P7: “Despertar nos alunos a concentracdo e o desenvolvimento do raciocinio 16gico”.

P8: “Aquisicdo de jogos diversos para 0 ensino da matematica e curso de formacéo

continuada para os professores”.

P9: “Nao ter apoio”.

P10: “As pessoas leigas e até mesmo o professor do ensino fundamental, acham que

trabalhar a matéria de forma ludica é apenas brincadeira e ndo agrega conhecimentos.

No entanto, este processo melhora a compreensdo do aluno para aprender que a

matematica é mais presente no dia a dia do que se imagina”.

De acordo com as respostas dos docentes, verifica-se que os profissionais possuem
conhecimento acerca dos objetivos da ludicidade, no entanto é preciso deixar claro que essa
estratégia de ensino ndo deve ser vista apenas como jogos e brincadeiras de diversdo. De

acordo com Luckesi (2014, p. 18) a ludicidade é definida como:

[...] um estado interno, que pode advir das mais simples as mais complexas atividades

e experiéncias humanas. Nao necessariamente a ludicidade provem do entretenimento
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ou das brincadeiras. Pode advir de qualquer outra atividade que faca os olhos

brilharem (Luckesi , 2014, p. 18).

Reconhece-se que a ludicidade ndo é igual para todos. Experiéncias que podem gerar
satisfacdo para um, pode ndo apresentar o mesmo resultado para outro. Dessa forma, ha que
se considerar que as praticas pedagogicas na Educacao Infantil precisam ser desempenhadas
em razdo de um fazer criativo e ladico, permitindo o entendimento da realidade dos
estudantes, para que eles alcancem maior sentido na aprendizagem.

A seguinte questdo buscou identificar quais os conceitos matematicos trabalhados com
a turma. Os professores responderam:

P1: “A numeracdo e a contagem, formas e medidas entre outras”.

P2: “Numeros cardinais de 0 a 10”.

P3: “O espacial, numérico e medidas”.

P4: “Numeros, medidas, quantidade e nocéao espacial”.

P5: “Soma, subtracdo e sequéncia numérica”.

P6: “Numeros; nocao de tempo e espaco; formas e medidas”.

P7: “Explorar e descrever semelhangas e diferencas entre as caracteristicas e

propriedades dos objetos (sonoridade, textura, peso, tamanho, posicdo no espaco);

observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fenémenos naturais (luz solar,
vento, chuva etc.); compartilhar, com outras criancas, situacfes de cuidado de plantas

e animais nos espacos da instituicdo e fora dela; identificar relagdes espaciais (dentro e

fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e

depois); classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor,

forma etc.); analisar situacdes problema do cotidiano, levantando hipoteses, dados e

possibilidades de solucéo; utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante,



147

depois, ontem, hoje, amanhd, lento, rapido, depressa, devagar); contar oralmente

objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos; registrar com numeros a

quantidade de criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de

objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.)”.

P8: “Tento trabalhar todos, mas nem sempre consigo”.

P9: “Grande/pequeno, alto/baixo, mais/menos, cheio/vazio e devagar/depressa”.

P10: “N&o respondeu”.

Os conhecimentos trabalhados em sala de aula pelos professores condizem com 0s
achados na literatura destinada ao ensino da Matematica na Educacédo Infantil.

Segundo Ruiz (2002) as primeiras experiéncias de matematica das criancas formam a
base para seu futuro aprendizado e sucesso em matematica. Na Educacdo Infantil, a
matematica trabalhada a partir de estratégias lidicas permite que as criancas pensem de
maneira l0gica, estratégica, criativa e critica.

Na visdo de Marcondes e Silva (2019) a interagdo é um fator elementar para que a
pratica ladica na Educacgdo Infantil assegure bom desempenho escolar. Assim, as criancas
precisam ser instigadas a trocarem saberes com educadores e colegas de classe, expondo seus
entendimentos adquiridos previamente. Os autores afirmam que existe um equivoco adotado

por grande parte dos educadores atuantes na Educacéo Infantil que abrange:

[...] tentar antecipar conteudos e trabalhar os conceitos matematicos sem utilizar
materiais concretos/manipuléaveis e sem considerar a curiosidade das criancas, ou seja,
apenas executar e transmitir as criangas o0 que € previsto no curriculo, sem fornecer
aparatos para alia a teoria com a pratica ou para a visualizacdo da Matematica em seu

contexto. (Marcondes & Silva, 2019, p. 77).
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Os autores relatam ainda que muitos professores reduzem os conteidos para criancas
de 3 e 4 anos a aprendizagem dos numerais e sua contagem, ndo explorando os conceitos
fundamentais que ja fazem parte da vivéncia infantil e sdo altamente reconhecidas pelas

criancas como as formas geomeétricas, nogdes de espaco e tempo.
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6. CONCLUSAO

As atividades ludicas inseridas no processo educativo permitem adquirir inimeros
beneficios no contexto fisico, intelectual e social. O ludico é capaz de satisfazer as
necessidades de desenvolvimento e competitividade infantil, impondo novos desafios
cognitivos, motores e afetivos para as criancas. Os beneficios intelectuais envolvem a melhora
da criatividade, iniciativa e perda da desinibicdo, contribuindo com o entendimento do mundo
em que vive, proporcionando novas chances para o aprendizado significativo.

Os jogos e brincadeiras sdo instrumentos que desenvolvem diferentes niveis de
experiéncias, respeitando as concepg¢des pessoais e sociais de cada aluno. Contribui com a
identificacdo de novas descobertas, enriquecendo sua personalidade e aproximando de
maneira eficiente as criangas dos fundamentos matematicos, que normalmente sdo complexos
e sua assimilacdo se torna cansativa e mondtona, especialmente quando os conteddos sédo
transmitidos de modo mecanizado.

O objetivo geral deste estudo foi analisar a aplicacdo das estratégias didaticas ludicas
durante as aulas de matematica na Educacdo Infantil, na Creche Emilia Bastos Muzy no
municipio de Casimiro de Abreu-RJ. Mantendo como problemética central: Que tipo de
estratégias didaticas tem sido empreendidas para que o aluno se sinta com parte integrante no
processo de ensino-aprendizagem nas aulas de matematica?

Para facilitar este entendimento especifico o objetivo I: Identificou a concepcédo sobre
a insercao do ladico implicita na Proposta Curricular e no Projeto Politico Pedagdgico (PPP)
da Creche Emilia Bastos Muzy, a partir da problematica: quais os aspectos valorizados e que
permanecem relacionados com a inser¢édo do ludico nas propostas pedagogicas direcionadas

para a Educacdo Infantil?



150

Né&o foi possivel analisar o PPP da escola, pois 0 mesmo ndo estava disponivel para
consulta. No entanto, constatou-se que os aspectos ludicos valorizados nas propostas
pedagdgicas se apoiam nas recomendacdes do PNE e do PME do municipio de Casimiro de
Abreu-RJ, atuando da melhoria da qualidade da educacdo a partir de estratégias de ensino
diferenciadas; promogéo dos principios democraticos respeitando as necessidades das criangas
em brincar; e mantendo um ensino direcionado para a relacéo entre infancia e ludicidade.

O objetivo I1: Verificou o envolvimento dos alunos nas atividades ludicas como parte
de seu processo de aprendizagem em sala de aula, se apoiando na problemaética: como ocorre
0 ensino e aprendizagem da Matematica através das estratégias ludicas praticadas pelos
docentes na Educacdo Infantil?

A partir da observacdo participante efetuada em sala de aula e entrevista com 0s
professores da creche identificou-se que os professores enfrentam algumas dificuldades
relacionadas ao envolvimento dos alunos no ensino da Matematica, visto que as criangas
perdem a atencdo facilmente, prejudicando o andamento harménico das atividades. No
entanto, a professora consegue retomar a ordem facilmente a partir do didlogo e
entendimento, mantendo uma participacgao ativa nos jogos e brincadeiras. A falta de preparo
do docente perante as estratégias ludicas e a recursos ludicos insuficientes também foram
citados como elementos que prejudicam o aprendizado.

O estimulo na interacdo ocorre através de atividades que despertam o interesse como
jogos, musicas e histérias trazendo significados importantes para o aluno. Os recursos mais
adotados foram jogos e recursos com estimulos visuais e sonoros, com destaque para 0 jogo
de boliche. O ensino ludico da Matematica possibilita que as criangas adquiram o
conhecimento matematica de forma dinamica, trabalhando a imaginacao e a criatividade.

A instituicdo possui poucos recursos para oferecer brincadeiras e jogos pedagogicos

que visem melhorar o ensino da Matematica, exigindo que o docente seja criativo no
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desenvolvimento e escolha das estratégias pedagdgicas. Assim, a escola ndo faz uso de
ferramentas tecnologicas para ampliar as oportunidades de aprendizado das criancas, ja que
ndo possui laboratorio de Informaética, computadores e softwares educativos disponiveis para
0 ensino da Matematica.

Apesar disso, os professores em todos os momentos permanecem comprometidos e
conscientes sobre o seu papel em sala de aula, promovendo e incentivando a ludicidade no
ambiente escolar como forma de ampliar a percep¢do do aluno para os conteudos
transmitidos.

O objetivo I11: Descreveu os materiais didaticos/pedagdgicos existentes na escola que
podem ser utilizados nas aulas ludicas, buscando responder: Quais as ferramentas e estratégias
ludicas utilizadas pelos docentes no ensino da Matematica na Educacéo Infantil?

Ao analisar as respostas dos professores, evidenciou-se que embora alguns professores
citarem que a creche incentiva o uso do ludico nas propostas pedagdgicas, outros afirmaram
que os recursos sdo insuficientes para melhorar a inser¢do da ludicidade nas atividades,
necessitando de melhorias para variar as ferramentas didaticas no ensino da Matematica. Os
materiais didaticos mais utilizados para colocar em prética as estratégias ludicas sdo livros
orientados pela Secretaria da Educacdo, desenhos, blocos légicos e jogos confeccionados em
sala de aula pelas proprias criancas. A escola ndo dispde de recursos tecnoldgicos e softwares
educativos.

Por fim, o objetivo 1V: Descreveu as estratégias didaticas ludicas utilizadas pelos
docentes no ensino de matematica, se fixando na problematica: quais as estratégias didaticas
ludicas usadas pelos docentes no ensino da Matematica, a fim de facilitar a transmisséo dos
conteudos e abordagem dos temas matematicos?

Centrado nesta problematica, verificou-se que algumas habilidades sdo indispensaveis

para que o docente possa ensinar Matematica na Educacdo Infantil, estando relacionadas com
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0s aspectos cognitivos e afetivos, sendo preciso que o profissional domine o conteldo,
desenvolva estratégias diferentes e se mantenha engajado em processos de formacao
continuada, a fim de aperfeicoar sua atuacdo. Dentre as competéncias, as mais destacadas
foram: ser mediador da aprendizagem, inovador, conhecer o perfil de cada aluno, ser paciente,
descontraido, compreender o universo ludico e os conteldos que serdo transmitidos. Os
conteddos mais trabalhados com as criangas envolvem o0s aspectos espaciais, numericos,
medidas e quantidade.

Os principais desafios no ensino ladico da Matematica é proporcionar o raciocinio
logico para as criancas através de estratégias Iudicas que ao mesmo tempo abordem o
universo em que vivem, além da falta de recursos e motivacdo profissional que também

prejudicam o desenvolvimento de melhores propostas pedagdgicas.



153

SUGESTOES

Para os docentes, a presente pesquisa sugere que o aprendizado Iudico proporciona o
raciocinio e o entendimento matematico significativo das criangas. O interesse das criangas €
influenciado por experiéncias ativas e envolventes que facilitam a compreensdo dos
significados, bem como dos principios e conceitos relacionados com a Matematica. Os
estudos analisados neste trabalho expdem que para manter as criangas interessadas em sala de
aula, mais motivadas para aprender, e trabalhar a capacidade de ver as relagbes no mundo ao
seu redor, torna-se indispensavel desenvolver estratégias ludicas associadas a realidade e
contexto em que vivem.

Os conhecimentos compartilnados pelos professores entrevistados, e mediante a
analise documental e observacao participante dos alunos, verificou-se que o ludico € praticado
através de jogos e brincadeiras, permitindo que as criangas se tornem mais ativas no
aprendizado aumentando o desempenho escolar.

Apesar de todos os autores neste estudo reconhecerem a importancia do ludico no
ensino da Matematica na Educacdo Infantil, a atualizacdo da tematica na literatura cientifica é
indispensavel, visto que nenhuma area do conhecimento € totalmente compreendida. Dessa
maneira, recomenda-se o desenvolvimento de novos estudos, a fim de identificar novos
fendmenos e situacbes de aprendizagem, proporcionando aos profissionais e estudiosos o
aperfeicoamento da pratica pedagdgica.

Para a Instituicdo, a creche demanda investimentos em recursos pedagogicos, bem
como tecnologicos, a fim de melhorar a implementacéo dos aspectos ludicos em sala de aula,
tornando o aprendizado ainda mais dinamico e prazeroso. Embora diversos comprovarem a
importancia das ferramentas tecnoldgicas e softwares educativos nas aulas de Matematica na

Educacéo Infantil, por se tratar de uma instituicdo municipal, reconhece-se o desafio que a
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creche possui em efetuar investimentos. Assim, para a instituicdo, o estudo enfatiza a
importancia de apoiar os profissionais docentes no desenvolvimento de estratégias ludicas e
iniciativas que assegurem a melhoria continua das aulas de Matematica, incentivando 0s
mesmos a permanecerem engajados em ac6es de formacdo continuada, buscando sobretudo o
aperfeicoamento da pratica pedagodgica.

Considerando as limitagdes da creche com relacdo a falta de recursos e ferramentas
tecnoldgicas para otimizar o processo de ensino aprendizagem, sugere-se a busca pela
inovacdo educativa através da criacdo de brinquedos e jogos pelos proprios alunos com
objetos acessiveis e até mesmo reciclados. Evidencia-se que este processo € responsavel ndo
apenas por divertir, mas educar e proporcionar o aprendizado dos principios matematicos

iniciais.



155

REFERENCIAS

Almeida, P. N. de. (1995). Educacdo ludica: técnicas e jogos pedagdgicos. Sdo Paulo:
Loyola. Tiene mas de 20 afios

Alves, A. F. (2018). Formagdo continuada em matematica: sentidos explicitados por
professores da educacdo infantil e ensino fundamental I. In: VII SEMATED — Semana
da Matematica e Educacdo Matemaética e Interdisciplinaridade Araraquara — SP, 15 a
18 de maio de 2018. Disponivel em:
<https://arq.ifsp.edu.br/eventos/index.php/semated/22/paper/viewFile/204/110>
Acesso em: 23 de jun. 2020

Andrade, S. A., Santos, D. N, Bastos, A. C, Pedromonico, M. R. M, Almeida Filho, N.
Barreto, M. L. Ambiente familiar e desenvolvimento cognitivo infantil: uma
abordagem epidemioldgica. Rev. Saude Publica, 39(4), 606-611.

André, M. (2012). Politicas e programas de apoio aos professores iniciantes no Brasil.
Cadernos de Pesquisa, 42(145), 112-129.

Anthony, G., & Walshaw, M. (2009). Mathematics education in the early years: Building
bridges. Contemporary Issues in Early Childhood, 10(2), 107-121.

Antunes, C. (2011). Jogos para a estimulacdo das multiplas inteligéncias. Rio de Janeiro:
Vozes Limitada.

Augusto, C. A., Souza, J. P., Dellagnelo, E. H. L., & Cario, S. A. F. (2013). Pesquisa
Qualitativa: rigor metodoldgico no tratamento da teoria dos custos de transacdo em
artigos apresentados nos congressos da Sober (2007-2011). RESR, 51(4), 745-764.

Azarias, A. F. (2010). Alfabetizacdo e o ludico, a importéncia dos jogos e brincadeiras.

Disponivel em: <http://www.webartigos.com/articles/51664/1/ALFABETIZACAO-E-



156

O-LUDICO-A-IMPORTANCIA-DOS-JOGOS-E-BRINCADEIRAS-/paginal.htmi>
Acesso em: 12 de jun. 2020

Azevedo, F. de. (1996). A Cultura Brasileira. 62 ed. Rio de Janeiro: Ed. da UFRJ.

Barros, C. B. (2019). Musica na educacédo infantil: experiéncias sonoras significativas para a
formacéo integral da crianca (2019) Disponivel em:
<http://dspace.sti.ufcg.edu.br:8080/xmlui/bitstream/handle/riufcg/11144/CINTIA%20
BAI%c3%830%20DE%20BARROS.%20TCC.%20LICENCIATURA%20EM%20P
EDAGOGIA.%202019.pdf?sequence=1&isAllowed=y> Acesso em: 28 de jun. 2020

Becker, B. (2017). Infancia, Tecnologia e Ludicidade: a visdo das criancas sobre as
apropriacdes criativas das tecnologias digitais e o estabelecimento de uma cultura
ludica contemporanea. Disponivel em:
<https://repositorio.ufba.br/ri/bitstream/ri/23851/1/BIANCA%20BECKER%20-
%20TESE%20VRS%20FINAL%20%28REPOSIT%C3%93R10%29.pdf> Acesso
em: 24 de jun. 2020

Berti, N. M. (2005). O ensino de matemética no Brasil: buscando uma compreensao histdrica.
Disponivel em:
<http://www.histedbr.fe.unicamp.br/acer_histedbr/jornada/jornada6/trabalhos/617/617
.pdf> Acesso em: 18 de jun. 2020

Bhattacherjee, A. (2012). Social Science Research: principles, methods, and practices.
Florida: University of South Florida.

Bittencourt, G. R., & Ferreira, M. D. M. (2002). A importancia do ladico na alfabetizacéo.
Disponivel em:
<http://www.nead.unama.br/site/bibdigital/monografias/IMPORTANCIA_LUDICO.p

df> Acesso em: 13 de jun. 2020



157

Bordignon, S. A., & Camargo, G. S. (2013). Antidermatophytic activity of volatile oil and

Braga,

Brasil.

Brasil.

Brasil.

Brasil.

Brasil.

Brasil.

nanoemulsion of Stenachaenium megapotamicum (Spreng.) Baker. Industrial crops
and products, 50, 23-28.

E. S. O. (2015). Relevantes aspectos relacionados ao ensino de matematica.
Disponivel em: <https://www.ufjf.br/emem/files/2015/10/RELEVANTES-
ASPECTOS-RELACIONADOS-AO-ENSINO-DE-MATEM%c3%81TICA.pdf>
Acesso em: 18 de jun. 2020

(2017). Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacdo é a Base. Brasilia,
MEC/CONSED/ UNDIME. Disponivel em:
<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EIl _EF 110518 versaofinal_si
te.pdf> Acesso em: 22 de jun. 2020

(1988). Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm> Acesso em: 18
de jun. 2020

(2013). Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educacao Bésica. Ministério da
Educacdo. Secretaria de Educacdo Baésica. Diretoria de Curriculos e Educacdo
Integral. — Brasilia: MEC, SEB, DICEI.

(2003). Estatisticas do século XX. Rio de Janeiro: IBGE.

(1996). Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e bases da
educacéo nacional. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/19394.htm> Acesso em: 16 de jun. 2020
(2009). Lei n° 12.056, de 13 de outubro de 2009. Acrescenta paragrafos ao art. 62 da
Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da
educacdo nacional. Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-

2010/2009/Lei/L12056.htm> Acesso em: 22 de jun. 2020



Brasil.

Brasil.

Brasil.

Brasil.

158

(2013). Lei n® 12.796, de 4 de abril de 2013. Altera a Lei n® 9.394, de 20 de dezembro
de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional, para dispor sobre a
formacdo dos profissionais da educacdo e dar outras providéncias. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_At02011-2014/2013/Lei/L12796.htm> Acesso
em: 23 de jun. 2020
(2014). Lei n° 13.005, de 25 de junho de 2014. Aprova o Plano Nacional de Educacao
- PNE e da outras providéncias. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2014/1ei/113005.htm>  Acesso
em: 24 de jun. 2020
(2006). Politica Nacional de Educacao Infantil: pelo direito das criancas de zero a seis
anos a Educacéo. Disponivel em:
<http://www.oei.es/quipu/brasil/pol_educ_infantil.pdf> Acesso em: 17 de jun. 2020
(1998). Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil. Brasilia:

MEC/SEF.

Brito, M. R. F. (2001). Psicologia da educacdo matematica: teoria e pesquisa. Florianopolis:

Burak,

Burak,

Insular.

D. (1998). Formacao dos pensamentos algébrico e geométrico: uma experiéncia com
a modelagem matematica. Pr6-Mat Paran, 1(1), 32-41.

D., & Martins, M. A. (2015). Modelagem Matematica nos anos iniciais da Educacéo

Bésica: uma discussdo necesséria. RBECT, 8(1), 92-111.

Carabetta Janior, V. (2010). Rever, Pensar e (Re)significar: a Importancia da Reflexdo sobre

Carter,

a Pratica na Profissdo Docente. Revista Brasileira de Educacdo Medica, 34(4), 580-
586.
M. (1993). Catching the spirit: training teachers to be playful. Child Care Inf. Exch.

89, 37-39.



159

Chamorro, A., Gitahy, R. R. C., Tercariol, A. A. L., & Santos, D. A. N. (2017). Educacao
musical e as tecnologias digitais: o0 uso de objetos de aprendizagem e a percepcao dos
docentes. Revista Educacdo e Linguagens, 6(11), 17-43. Disponivel em:
<http://www.fecilcam.br/revista/index.php/educacaoelinguagens/article/viewFile/1651
/1055> Acesso em: 28 de mai. 2020

Cole, M., Steiner, V. J., Scribner, S., Souberman, E., Cipolla Neto, J., Barreto, L. S. M., &
Afeche, S. C. (1991). A formacao social da mente. Sdo Paulo: Martins Fontes.

Conselho Nacional de Saude (CNS). (2012). Resolugdo n° 466, de 12 de dezembro de 2012.
Disponivel em: <http://conselho.saude.gov.br/resolucoes/2012/Reso466.pdf> Acesso
em: 18 de jun. 2020

Costa, C. S. (2016). A formacdo continuada dos profissionais de Educacédo Infantil da rede
municipal de Campinas e o desenvolvimento dos processos simbolicos na crianca.
Disponivel em: <http://tede.bibliotecadigital.puc-
campinas.edu.br:8080/jspui/bitstream/tede/864/2/Celly%20dos%20Santos%20Costa.p
df> Acesso em: 18 de jun. 2020

Dewey, J. (1933). How we think: A restatement of the relation of reflective thinking to the
educative process. Boston, MA: DC Heath and Company.

Didone, D. (2006). Ginastica com faz de conta. Disponivel em:
<https://novaescola.org.br/conteudo/1244/ginastica-com-faz-de-conta#> Acesso em:
20 de jun. 2020

Dooley, T., Dunphy, E., Shiel., G., Butler, D., Corcoran, D., Farrell, T., NicMhuiri, S.,
O’Connor, M., Travers, J., & Perry, B. (2014). Mathematics in Early Childhood and
Primary Education (3-8 years): Teaching and Learning. Dublin: NCCA.

Fisher, K. R., Pasek, K. H., & Golinkoff, R. M. (2012). Fostering mathematical thinking

through playful learning. Disponivel em:



160

<https://www.researchgate.net/publication/215479984 Fostering_mathematical_thinki
ng_through_playful _learning> Acesso em: 29 de jun. 2020

Flick, U. (2013). Introducdo a metodologia de pesquisa: um guia para iniciantes. Porto
Alegre: Penso.

Fortaleza, S. M., & Consolaro, M. M. (2010). Estimulacdo das mdltiplas inteligéncias por
meio de jogos educativos em criancas da 3% série. Disponivel em:
<http://www.unesp.br/prograd/PDFNE2005/artigos/capitulo%2010/estimulacao.pdf>
Acesso em: 16 de jun. 2020

Fortuna, T, R. (2000). Sala de Aula é Lugar de Brincar? In: Xavier, M. I. F. & Dalla Zen, M.
I. H. Planejamento Analises Menos Convencionais. Porto Alegre: Mediacéo.

Freire, J. B. (1989). Educacéo de corpo inteiro. Sdo Paulo: Scipione.

Freire, P. (1997). Politica e educacdo. Sdo Paulo: Cortez.

Freitas, M. F. B. (2013). Brincadeiras inovadoras na educacdo infantil: um olhar para as
inteligéncias madaltiplas no processo de ensino- aprendizagem. Disponivel em:
<https://repositorio.ufpb.br/jspui/bitstream/123456789/2748/1/MFBF14042014.pdf>
Acesso em: 16 de jun. 2020

Friedmann, A. (1996). Brincar: Crescer e aprender: O resgate do jogo infantil. S&o Paulo:

Moderna.

Froebel, F. (1912). Letters to a Mother on the Philosophy of Froebel. New York: D. Appleton
and Company.

Gil, A. C. (2008) Métodos e técnicas de pesquisa social. Sdo Paulo: Atlas.

Godoy, A. M. O. B., Andrade, L. C. P., Gongalves, J., & Tomé, M. F. (2015). Vamos cantar
1, 2, 3 indiozinhos: 0 uso da musica para ensinar matematica na educacao infantil.

Disponivel em:



161

<http://faef.revista.inf.br/imagens_arquivos/arquivos_destaque/Y 3IPpWmQwuhdZTp
_2015-12-10-16-4-31.pdf> Acesso em: 19 de jun.2020

Gomes, J. O. de M. (2006). A formacdo do professor de matematica: Um estudo sobre a
implantacdo de novas metodologias nos cursos de Licenciatura de Matematica da
Paraiba. Disponivel em:
<http://www.ce.ufpb.br/ppge/Dissertacoes/dissert06/Jacqueline%200liveira%20/A%?2
OForma%E7%E30%20d0%20Professor%20de%20Matematica.pdf> Acesso em: 18 de
jun. 2020

Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE. (2019). Casimiro de Abreu. Disponivel
em: <https://www.ibge.gov.br/cidades-e-estados/rj/casimiro-de-abreu.html> Acesso
em: 09 de jul. 2020

Hendler, V. N. (2010). O ludico nas primeiras séries do Ensino Fundamental. Disponivel em:
<https://www.lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/142848/000993665.pdf?sequence
=1> Acesso em: 20 de jun. 2020

Hermida, J. F. (2009). Educacdo Fisica: conhecimento e saber escolar. Jodo Pessoa: Editora
Universitéaria da UFPB.

Hernandez, S. R., Collado, C. H., & Lucio, P. B. (2006). Metodologia de pesquisa. 3% Ed.
Séo Paulo: McGraw-Hill.

Kastein, V. R. B., Pacifico, M. (2018). A formacédo musical na educacdo infantil: a questdo
docente e as possibilidades da musicalizacdo. RPD, 18(38), 143-157. Disponivel em:
<http://revistas.uniube.br/index.php/rpd/article/view/1196/1385> Acesso em: 28 de
mai. 2020

Kishimoto, T. M. (2000). Jogo, brinquedo, brincadeiras e a educacgdo. 4% Ed. S&o Paulo,

Editora Cortez.



162

Kulesza, W. A. (2001). Histéria da educacdo popular no Brasil: uma interpretacéo.
Disponivel em:
<http://www.sbhe.org.br/novo/congressos/cbhel/anais/166_wojciech.pdf> Acesso em:
12 de jun. 2020

Lavric, A. (2012). Teachers' reflections on their attitude toward students. Disponivel em:
<http://www.pef.uni-lj.si/atee/978-961-6637-06-0/059-065.pdf> Acesso em: 16 de
jun. 2020

Libaneo, J. C. (2004). Pedagogia e pedagogos para que? Sdo Paulo: Cortez.

Lopes, K. R., Mendes, R. P., & Faria V. L. B. de. (2006). Colecéo Proinfantil: modulo 1V,
Unidade 5. Brasilia: MEC.

Lopes, S. C. R. (2009). A Relacgéo professor aluno e o processo ensino aprendizagem. Parand.

Lorenzato, S. (2011). Educacdo Infantil e percepcdo matematica. Campinas: Autores
Associados.

Luckesi, C. (2014). Ludicidade e formacéo do educador. Revista Entre ideias, 3(2), 13-23.

Macedo, L. (1995). Os jogos e sua importancia na escola. Cad. Pes., 93, 5-10.

Machado, F. S., & Tavares, H. M. (2010). Psicomotricidade: da pratica funcional a
vivenciada. Revista da Catdlica, 2(3), 364-379.

Manolio, C. L. (2009). Habilidades sociais educativas na interagdo professor-aluno.
Disponivel em:
<http://www.bdtd.ufscar.br/htdocs/tedeSimplificado/tde_busca/arquivo.php?codArqui
v0=2336> Acesso em: 27 de jun. 2020

Marcilio, M. L. (2005). Historia da escola em S&o Paulo e no Brasil. Sdo Paulo: Imprensa

Oficial.



163

Marcondes, C. F., & Silva, V. S. (2019). Modelagem Matematica na Educacdo Infantil:
consideracOes a partir de uma préatica educativa com criancas de 3 e 4 anos. Revista de
Educacdo Matematica, 16(21), 71-87.

Marconi, M. A., & Lakatos, E. M. (2003). Fundamentos de metodologia cientifica. Sdo Paulo:
Atlas.

Mathias, E. C., & Paula, S. N. (2009). A educacdo infantil no Brasil: avancos, desafios e
politicas publicas. Revista Interfaces: ensino,pesquisa e extensao, 1(1), 13-16.

Mendes, O. C., & Ferreira, A. D. (2017). A Crianca e a Importancia do Ludico na Educacéo.
Revista Cientifica Multidisciplinar Nucleo do Conhecimento, 2(13), 113-128.

Menezes, P. M. L. (2016). Roteiro de cartografia. Oficina de Textos. Sdo Paulo.

Mileo, T. R; Kogut, M. C. (2009). A importancia da formacéo continuada do professor de
educacdo fisica e a influéncia na pratica pedagdgica. In: 1X Congresso Nacional de
Educacdo — EDUCERE/ 1l Encontro Sul Brasileiro de Psicopedagogia, 26 a 29 de
outubro de 20009. Disponivel em:
<http://www.pucpr.br/eventos/educere/educere2009/anais/pdf/3000_1750.pdf> Acesso
em: 19 de jun. 2020

Ministério da Educacdo — MEC. (2014). O Plano Municipal de Educacdo: Caderno de
Orientacoes. Disponivel em:
<http://pne.mec.gov.br/images/pdf/pne_pme_caderno_de_orientacoes.pdf>  Acesso
em: 24 de jun. 2020

Moraes, D. B., & Almeida, S. D. (2012). Inteligéncia multiplas e o ensino de matematica na
educacdo infantil. Disponivel em: <http://anaisjem.upf.br/download/de-238-
moraes.pdf> Acesso em: 24 de jun. 2020

Nascimento, L. F., & Cavalcante, M. M. D. (2017). Gestdo democratica na educacao infantil.

RPGE — Revista on line de politica e gestéo educacional, 21(1), 190-214.



164

Nogueira, A. L. (2015). Formacédo continuada na educacéo infantil: Concepcdes e Praticas
Educadoras. Revista Eletrénica da Pés-graduacao, 11(2), 1-12.

Oliveira, L. C. (2014). O ludico como fator de qualidade na educacdo infantil: visao
de professoras. Disponivel em:
<https://bdm.unb.br/bitstream/10483/8322/1/2014_LorraneCarolinedeOliveira.pdf>
Acesso em: 24 de jun. 2020

Nunes, F. L. P., & Saraceni, G. C. M. G. (2013). O Ludico no Aprendizado da Matematica na
Educacao Infantil. Disponivel em:
<http://www.unisalesiano.edu.br/biblioteca/monografias/56186.pdf> Acesso em: 24
de jun. 2020

Padilha, A. P. N. (2017). Jogos e nogdes matematicas na Educacdo Infantil no Pré I: um
estudo de caso numa escola publica de Pitimbu- PB. Disponivel em:
<https://repositorio.ufpb.br/jspui/bitstream/123456789/4099/1/APNP2018.pdf>
Acesso em: 28 de jun. 2020

Passos, A. M. R. L. (2019). A influéncia das brincadeiras e dos jogos matematicos no
desenvolvimento cognitivo da crianga na Educacdo Infantil. Pedagogia em Acéo,
11(1), 20-28.

Passos, C. L. B., & Nacarato, A. M. (2018). Trajetdria e perspectivas para o ensino de
Matematica nos anos iniciais. Estudos Avancados, 32(94), 119-135.

Pena, G. B. O, Silveira, H. E., & Guilardi, S. (2010). A dimensao institucional no processo de
socializacdo de professores de quimica em inicio de carreira. Revista Brasileira de
Pesquisa em Educagédo em Ciéncias, 10(2), 1-14.

Peixoto, F., Rocha, M., & Savalli, E. (2008). A recreacdo e seus beneficios para o

desenvolvimento motor da crianga com idade de 2 a 6 anos (2008) Disponivel em:



165

<http://webserver.falnatal.com.br/revista_nova/a8 v2/ARTIGO_FELLIPE_HUGO.pd
> Acesso em: 12 de jun. 2020

Pereira, F., & Ferreira, E. C. M. (2019). O ludico como instrumento facilitador no processo
de ensino da Matematica em duas escolas da rede municipal de Araguatins- zona
urbana. Revista Humanidades e Inovacéo, 6(10), 116-130.

Pereira, P. S., Andrade, S. V. R., Pardim, J. F. S. (2014). A postura reflexiva dos integrantes
do projeto observatorio da educacdo a partir de uma parceria universidade-escola.
Disponivel em:
<http://www.uece.br/endipe2014/ebooks/livro2/A%20POSTURA%20REFLEXIVA%
20D0OS%20INTEGRANTES%20D0%20PROJETO%200BSERVAT%C3%93R10%
20DA%20EDUCA%C3%87%C3%830%20A%20PARTIR%20DE%20UMA%20PA
RCERIA%20UNIVERSIDADE%20ESCOLA.pdf> Acesso em: 22 de jun. 2020

Piaget, J. (1985). Psicologia e Pedagogia. Rio de Janeiro: Forense Universitaria.

Pinchover, S. (2017). The Relation between Teachers’ and Children’s Playfulness: A Pilot
Study. Front Psychol., 8(2214), 1-8.

Prefeitura de Casimiro de Abreu. (2015). Lei n°® 1.693, de 03 de junho de 2015. Criacdo do
Plano Municipal de Educacdo no Municipio de Casimiro de Abreu. Disponivel em:
<https://www.mprj.mp.br/documents/20184/174657/Casimiro_de_Abreu_1.693 15 P
lano_Municipal_de_Educacao.pdf> Acesso em: 24 de jun. 2020

Prodanov, C. C., & Freitas, E. C. (2013) Metodologia do trabalho cientifico: métodos e
técnicas da pesquisa e do trabalho académico. Novo Hamburgo: Feevale.

Quaresma, R. P. (2015). Os desafios de ensinar Matematica na Educagéo Infantil. Disponivel
em: <https://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2015/22259 11088.pdf> Acesso em: 18

de jun. 2020



166

Rabello, E. T., & Passos, J. S. (2018). Vygotsky e o desenvolvimento humano. Disponivel em:
<https://josesilveira.com/wp-content/uploads/2018/07/Artigo-Vygotsky-e-o-
desenvolvimento-humano.pdf> Acesso em: 12 de jun. 2020

Rivas, N. P. P., Kawasaki, C. S., Sicca, N. A. L., & Pinto, J. M. R. (1997). Formacao
continuada de profissionais da educacdo: a busca de integracdo entre gestdo e
curriculo no cotidiano escolar. Paideia, 12(13), 135-157.

Rocha, N. C. L. (2014). O uso do ludico nas séries iniciais: uma importante pratica no
processo ensino-aprendizagem. Disponivel em:
<http://dspace.bc.uepb.edu.br/jspui/bitstream/123456789/4882/1/PDF%?20-
%20Naiara%20Catiana%?20Lima%20da%20Rocha.pdf> Acesso em: 12 de jun. 2020

Rodrigues, D. G., & Saheb, D. (2019). A formacdo continuada do professor de Educacéo
Infantil em Educacdo Ambiental. Ciénc. Educ., 25(4), 893-909.

Rosa, C. (2004). Gestao estratégica escolar. Petropolis: Vozes.

Rosin-Pinola, A. R. (2009). Programa de Habilidades Sociais Educativas: impacto sobre o
repertério de professores e de alunos com necessidades educacionais especiais.
Disponivel em:
<http://www.ffclrp.usp.br/imagens_defesas/30_05 2011 08 59 24 61.pdf>
Acesso em: 13 de jun. 2020

Ruiz, A. R. (2002). A matemética, os matematicos, as criancas e alguns sonhos educacionais.
Ciéncia & Educacéo, 8(2), 217-225.

S4a, C. B., Ribeiro, A. S., Santos, H. S., & Freitas, F. B. V. (2017). Processamento de Dados
Aerogamaespectrometricos e sua Contribui¢cdo para o Conhecimento da Geologia da
Regido de Casimiro de Abreu. Revista de Engenharias da Faculdade Salesiana,

5(2017), 27-36.



167

Santos, N. S. S., Coutinho, M. C. B., & Sobral, M. S. C. (2019). A Contribuic¢éo do Ludico na
Educacao Infantil. Rev. Mult. Psic., 13(43), 139-150.

Sarama, J., & Clements, D. H. (2009). Early childhood mathematics education research:
Learning trajectories for young children. New York, NY: Routledge.

Saviani, D. (2005) Historia da escola publica no Brasil: questdes para pesquisa. In:
Lombardi, J. C; Saviani, D; Nascimento, M. I. M. (Org.). A escola publica no Brasil:
histdria e historiografia. Campinas: Autores Associados.

Schelbauer, A. R. (1998). Ideias que ndo se realizam. Maringa: EDUEM.

Schon, D. A. (1992). Formar professores como profissionais reflexivos. In: Ndvoa, A.
(Coord.). Os professores e a sua formacdo. Traducdo Graca Cunha, Candida
Hespanha, Conceicdo Afonso e José Anténio Sousa Tavares. Lisboa: Publicacdes
Dom Quixote, p. 77-91.

Silva, A. M., & Oliveira, M. R. F. (2014) A relevancia da formacdo continuada do (a)
professor (a) de educacdo infantil para uma préatica reflexiva. Disponivel em:
<http://www.uel.br/eventos/jornadadidatica/pages/arquivos/111%20Jornada%20de%20
Didatica%20-
%20Desafios%20para%20a%20Docencia%20e%2011%20Seminario%20de%20Pesqui
5a%20d0%20CEMAD/A%20RELEVANCIA%20DA%20FORMACAO%20CONTIN
UADA%20D0%20(A)%20PROFESSOR%20(A)%20DE.pdf> Acesso em: 18 de jun.
2020

Silva, A. P. da, Lima, A. F. de S., Silva, H. D. Da., Marinussi, V. Da S., & Picelli, L. A.
(2016). A importancia do ludico nas séries iniciais. EDUCERE - Revista da
Educacéo, Umuarama, 16(2): 209-218. Disponivel em:
<http://revistas.unipar.br/index.php/educere/article/view/5969/3353> Acesso em: 13

de jun. 2020



168

Silva, E. L., & Menezes, E. M. (2005). Metodologia da pesquisa e elaboracao de dissertacao.
Floriandpolis: UFSC.

Silva, F. D. A., & Mariano, S. M. F. (2007). A ludicidade e o ensino de Matematica na
Educacdo Infantil. Disponivel em:
<https://www.yumpu.com/pt/document/read/36040128/1-a-ludicidade-e-o0-ensino-de-
matematica-na-educaaao-infantil-com-> Acesso em: 18 de jun. 2020

Silva, G. T., Navarro, N. S., & Simdes, V. A. P. (2016). A importancia da musicalizacdo na
educacdo infantil. EDUCERE - Revista da Educacéo, 16(2), 181-191. Disponivel em:
<https://www.revistas.unipar.br/index.php/educere/article/view/5967/3351>  Acesso
em: 18 de jun. 2020

Silva, L. V., & Angelim, C. P. (2017). O Ladico como Ferramenta no Ensino da Matematica.
Id on Line Rev. Mult. Psic., 11(38), 897-909.

Silva, P. F. (2013). Modelagem Matematica na Educacéo Infantil: uma estratégia de ensino
com criancas da faixa etaria de 4 a 5 anos. Disponivel em:
<https://www.univates.br/bdu/bitstream/10737/327/1/PatriciaSilva.pdf> Acesso em:
22 de jun. 2020

Souza, E. F. (2013). Alfabetizacdo e o lddico: a importancia dos jogos na educacdo
fundamental. Disponivel em:
<http://www.unisalesiano.edu.br/biblioteca/monografias/55997.pdf> Acesso em: 12
de jun. 2020

Souza, E. N. (2012). A Matemética nos jogos e brincadeiras na Educacdo Infantil: uma
construcao de aprendizagem. Disponivel em:
<http://www.unisalesiano.edu.br/biblioteca/monografias/54492.pdf> Acesso em: 19

de jun. 2020



169

Tribunal de Contas do Estado do Rio de Janeiro (TCE-RJ). (2011). Estudos socioecondmicos
dos municipios do Estado do Rio de Janeiro: Casimiro de Abreu. Rio de Janeiro:
CEDCA.

Tyminski, J., Schimitz, R. M. C., & Torquato, R. A. (2017). Professor reflexivo e suas
implicagdes no ensino aprendizagem. Disponivel em:
<https://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2017/26242_13489.pdf> Acesso em: 18 de
jun. 2020

Van Manen, M. (1977). Linking ways of knowing with ways of being practical. Curriculum
Inquiry, 6(3), 205-228.

Vazquez, A. S. (2008). Etica. Rio de Janeiro: Civilizacdo Brasileira.

Vectore, C., Tormin, M. C,, Silva, A. C. D, Silva, I. G., Dal Piccolo, P. A., & Pavanin, T. V.
(2019). Linguagem musical em institui¢des infantis: avaliacdo de duas propostas para
formacdo docente. Psicologia Escolar e Educacional, 23, 1-10. Disponivel em:
<https://www.scielo.br/pdf/pee/v23/2175-3539-pee-23-e189263.pdf> Acesso em: 27
de jun. 2020

Veiga, I. P. (2001). Projeto politico-pedagdgico da escola: uma construcéo possivel. 132 ed.
Campinas: Papirus.

Vygotsky, L. S. (1930). Imaginac4o e criagdo na infancia. Sdo Paulo: Atica.

Vygotsky, L. S. (1926). Psicologia Pedagogica. Porto Alegre: Artmed.

Wallace, M. J. (1991). Educating foreign language teachers: A reflective approach.
Cambridge: Cambridge University Press.

Wallon, H. (1975). Psicologia e Educagéo da Inféncia. Lisboa: Editorial Estampa.

Winnicott, D. W. (1975). O Brincar e a Realidade. Rio de Janeiro: Imago.



170

Wolfgang, C. H., Stannard, L. L., & Jones, I. (2001). Block play performance among
preschoolers as a predictor of later school achievement in mathematics. Journal of
Research in Childhood Education, 15, 173-180.

Xavier, M. E. S. P., Noronha, O. M., & Ribeiro, M. L. S. (1994). Historia da educacéo: a

escola no Brasil. Sdo Paulo: FTD.



171

ANEXO |

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
DIRECCION DE INVESTIGACION

DOCTORADO EM CIENCIAS DE LA EDUCACION

Doutorando: André Gomes Barros

TUTORA: Dra. Daniela Ruiz-Diaz Morales

Prezado (a) Professor (a),

Este formulério destina-se a da validacao do instrumento que serd utilizado na coleta
de dados em minha pesquisa de campo de Doutorado em Ciéncias da Educacdo pela
Universidade Autonoma de Assuncdo — UAA. Este guia de entrevista é o instrumento que
sera utilizado na coleta de dados da pesquisa de campo cujo tema é: Estratégias didaticas
ludicas aplicadas ao ensino de mateméatica na Educacéo Infantil.

Objetivo geral: Analisar a aplicacdo das estratégias didaticas ludicas durante as aulas
de matematica na Educacdo Infantil, na Creche Emilia Bastos Muzy no municipio de
Casimiro de Abreu-RJ.

Obs: O primeiro objetivo especifico terd como instrumento a analise documental.

Os objetivos especificos:
1) Identificar a concepcdo sobre a inser¢cdo do ludico implicita na Proposta
Curricular e no Projeto Politico Pedagogico (PPP) da Creche Emilia Bastos Muzy;
2) Verificar o envolvimento dos alunos nas atividades ludicas como parte de seu
processo de aprendizagem em sala de aula.
3) Descrever os materiais didaticos/pedagdgicos existentes na escola que podem ser

utilizados nas aulas ludicas.
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4) Descrever as estratégias didaticas Iudicas utilizadas pelos docentes no ensino de

matematica.

Para isso, solicito sua analise no sentido de verificar se ha adequacgdo entre as
questdes formuladas e os objetivos referentes a cada uma delas, além da clareza na
construcdo dessas mesmas questdes. Caso julgue, necessario, fique a vontade para sugerir

melhorias utilizando para isso o verso desta folha.

As colunas com SIM e NAO devem ser assinaladas com (X) se houver, ou nio,
coeréncia entre perguntas, opcoes de resposta e objetivos. No caso da questdo ter suscitado
duvida assinale a coluna (?) descrevendo, se possivel, as duvidas que a questdo gerou no
verso da folha. Sem mais para 0 momento antecipadamente agradeco por sua atencdo e pela

presteza em contribuir com o desenvolvimento da minha pesquisa.

ENTREVISTA COM OS PROFESSORES

Verificar o envolvimento dos alunos nas atividades ludicas COERENCIA CLAREZA

como parte de seu processo de aprendizagem em sala de

SIM | NAO | 2 | SIM | NAO ?
aula

1.Quais as principais dificuldades enfrentadas pelos alunos no | X X
aprendizado da Matematica?

2.Como ocorre a interagdo entre alunos nas atividades ludicas | X X
desenvolvidas no ensino da matematica?

3.No processo de aprendizado, sdo identificados | X X
comportamentos negativos adotados pelos alunos que
prejudicam o uso de estratégias ludicas? Se sim, cite quais.

Descreva:

4. - Quais as principais contribui¢des do uso de estratégias | X X
ludicas para o ensino da Matematica e aprendizado infantil?

Descreva:

Descrever os materiais didaticos/pedagdgicos existentes na
escola que podem ser utilizados nas aulas ludicas
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1.Como a creche tem se mostrado quanto a aplicabilidade do
ludico como estratégia didatica no ensino de matematica?

2.A instituicdo se apoia em materiais didaticos/pedagdgicos
para 0 ensino da Matematica que promovem a pratica da
ludicidade no ambiente escolar? Se sim, cite quais.

3.Quais ferramentas tecnoldgicas e softwares educativos para
ensinar matematica sao disponibilizados pela escola?

4.Em sua opinido, quais recursos e ferramentas, além dos
disponibilizados pela instituicdo atualmente, poderiam
contribuir com o ensino da Matematica?

Descrever as estratégias didaticas ludicas utilizadas pelos
docentes no ensino de matematica

1. Quais sdo as estratégias didaticas ludicas utilizadas no
ensino da Matematica?

2.Quais sdo as habilidades matematicas que o professor precisa
ter para ensinar nos dias atuais?

3.Quais sdo as competéncias que o professor deve possuir
para ensinar Matematica de forma ladica na Educag&o Infantil?
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4. Quais sdo os principais desafios percebidos no uso de | X X
estratégias ludicas no Ensino da Matematica?

DADOS DO AVALIADOR

Nome completo: Daniel Gonzélez Gonzélez

Formacdo: Doctor em ciéncias de la educacion
Instituicdo de Ensino: Universidad de Granada- Espafia

Assinatura do Avaliador:

Firma: é_

e ——

Aclaracion: I‘me() éct)u:x[t‘? ({“"~ -/ff?
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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
DIRECCION DE INVESTIGACION

DOCTORADO EM CIENCIAS DE LA EDUCACION

Doutorando: André Gomes Barros

TUTORA: Dra. Daniela Ruiz-Diaz Morales

Prezado (a) Professor (a),

Este formulario destina-se a da validacdo do instrumento que sera utilizado na coleta
de dados em minha pesquisa de campo de Doutorado em Ciéncias da Educacdo pela
Universidade Auténoma de Assungdo — UAA. Este guia de entrevista é o instrumento que
sera utilizado na coleta de dados da pesquisa de campo cujo tema é: Estratégias didaticas
Iadicas aplicadas ao ensino de matematica na Educacéo Infantil.

Objetivo geral: Analisar a aplicacdo das estratégias didaticas ludicas durante as aulas
de matemaética na Educacdo Infantil, na Creche Emilia Bastos Muzy no municipio de
Casimiro de Abreu-RJ.

Obs: O primeiro objetivo especifico terd como instrumento a analise documental.

Os objetivos especificos:
1) Identificar a concepcdo sobre a insercdo do ludico implicita na Proposta
Curricular e no Projeto Politico Pedagogico (PPP) da Creche Emilia Bastos Muzy;
2) Verificar o envolvimento dos alunos nas atividades Iidicas como parte de seu
processo de aprendizagem em sala de aula.
3) Descrever os materiais didaticos/pedagdgicos existentes na escola que podem ser
utilizados nas aulas lddicas.
4) Descrever as estratégias didaticas ludicas utilizadas pelos docentes no ensino de

matematica.
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Para isso, solicito sua analise no sentido de verificar se ha adequacgdo entre as
questdes formuladas e os objetivos referentes a cada uma delas, além da clareza na
construcdo dessas mesmas questdes. Caso julgue, necessario, fique a vontade para sugerir

melhorias utilizando para isso o verso desta folha.

As colunas com SIM e NAO devem ser assinaladas com (X) se houver, ou nio,
coeréncia entre perguntas, opcdes de resposta e objetivos. No caso da questdo ter suscitado
duvida assinale a coluna (?) descrevendo, se possivel, as duvidas que a questdo gerou no
verso da folha. Sem mais para 0 momento antecipadamente agradego por sua atengéo e pela

presteza em contribuir com o desenvolvimento da minha pesquisa.

ENTREVISTA COM OS PROFESSORES

Verificar o envolvimento dos alunos nas atividades ludicas COERENCIA CLAREZA

como parte de seu processo de aprendizagem em sala de

SIM | NAO | 2 | SIM | NAO ?
aula

1.Quais as principais dificuldades enfrentadas pelos alunos no | X X
aprendizado da Matematica?

2.Como ocorre a interacdo entre alunos nas atividades ludicas | X X
desenvolvidas no ensino da matematica?

3.No processo de aprendizado, sdo identificados | X X
comportamentos negativos adotados pelos alunos que
prejudicam o uso de estratégias ludicas? Se sim, cite quais.

Descreva:

4. - Quais as principais contribui¢des do uso de estratégias | X X
ludicas para o ensino da Matematica e aprendizado infantil?

Descreva:

Descrever os materiais didaticos/pedagdgicos existentes na
escola que podem ser utilizados nas aulas Iudicas

1.Como a creche tem se mostrado quanto a aplicabilidade do | X X
ladico como estratégia didatica no ensino de matematica?

2.A instituicdo se apoia em materiais didaticos/pedagdgicos | X X
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para 0 ensino da Matematica que promovem a pratica da
ludicidade no ambiente escolar? Se sim, cite quais.

3.Quais ferramentas tecnoldgicas e softwares educativos para
ensinar matematica sao disponibilizados pela escola?

4.Em sua opinido, quais recursos e ferramentas, além dos
disponibilizados pela instituicdo atualmente, poderiam
contribuir com o ensino da Matematica?

Descrever as estratégias didaticas ludicas utilizadas pelos
docentes no ensino de matematica

1. Quais sdo as estratégias didaticas ludicas utilizadas no
ensino da Matematica?

2.Quais sdo as habilidades matematicas que o professor precisa
ter para ensinar nos dias atuais?

3.Quais sdo as competéncias que o professor deve possuir
para ensinar Matematica de forma ltdica na Educacéo Infantil?

4. Quais sdo os principais desafios percebidos no uso de
estratégias ludicas no Ensino da Matematica?
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DADOS DO AVALIADOR
Nome completo: Maria Selma Cavalcante de Sousa
Formacdo: Doutora em Educacao

Instituicdo de Ensino: Universidad Autonoma de Asuncién

Assinatura do WA,,% g‘/&/mfuo& Socescn

Avaliador:
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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
DIRECCION DE INVESTIGACION

DOCTORADO EM CIENCIAS DE LA EDUCACION

Doutorando: André Gomes Barros

TUTORA: Dra. Daniela Ruiz-Diaz Morales

Prezado (a) Professor (a),

Este formulario destina-se a da validacdo do instrumento que sera utilizado na coleta
de dados em minha pesquisa de campo de Doutorado em Ciéncias da Educacdo pela
Universidade Auténoma de Assungdo — UAA. Este guia de entrevista é o instrumento que
sera utilizado na coleta de dados da pesquisa de campo cujo tema é: Estratégias didaticas
Iadicas aplicadas ao ensino de matematica na Educacéo Infantil.

Objetivo geral: Analisar a aplicacdo das estratégias didaticas ludicas durante as aulas
de matematica na Educacdo Infantil, na Creche Emilia Bastos Muzy no municipio de
Casimiro de Abreu-RJ.

Obs: O primeiro objetivo especifico terd como instrumento a analise documental.

Os objetivos especificos:
1) Identificar a concepcdo sobre a insercdo do ladico implicita na Proposta
Curricular e no Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da Creche Emilia Bastos Muzy;
2) Verificar o envolvimento dos alunos nas atividades ludicas como parte de seu
processo de aprendizagem em sala de aula.
3) Descrever os materiais didaticos/pedagdgicos existentes na escola que podem ser
utilizados nas aulas ladicas.
4) Descrever as estratégias didaticas ludicas utilizadas pelos docentes no ensino de

matematica.
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Para isso, solicito sua analise no sentido de verificar se ha adequacgdo entre as

questdes formuladas e os objetivos referentes a cada uma delas, além da clareza na

construcdo dessas mesmas questdes. Caso julgue, necessario, fique a vontade para sugerir

melhorias utilizando para isso o0 verso desta folha.

As colunas com SIM e NAO devem ser assinaladas com (X) se houver, ou nio,

coeréncia entre perguntas, opcdes de resposta e objetivos. No caso da questdo ter suscitado

duvida assinale a coluna (?) descrevendo, se possivel, as duvidas que a questdo gerou no

verso da folha. Sem mais para 0 momento antecipadamente agradeco por sua atencgdo e pela

presteza em contribuir com o desenvolvimento da minha pesquisa.

ENTREVISTA COM OS PROFESSORES

Verificar o envolvimento dos alunos nas atividades ludicas
como parte de seu processo de aprendizagem em sala de

aula

COERENCIA

CLAREZA

SIM

NAO

SIM

NAO

1.Quiais as principais dificuldades enfrentadas pelos alunos no
aprendizado da Matematica?

2.Como ocorre a interacdo entre alunos nas atividades ludicas
desenvolvidas no ensino da matematica?

3.No processo de aprendizado, sdo identificados
comportamentos negativos adotados pelos alunos que
prejudicam o uso de estratégias ludicas? Se sim, cite quais.

Descreva:

4. - Quais as principais contribui¢des do uso de estratégias
Iudicas para o ensino da Matematica e aprendizado infantil?

Descreva:

Descrever os materiais didaticos/pedagdgicos existentes na
escola que podem ser utilizados nas aulas Iudicas
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1.Como a creche tem se mostrado quanto a aplicabilidade do | X X
ludico como estratégia didatica no ensino de matematica?

2.A instituicdo se apoia em materiais didaticos/pedagdgicos | X X
para o ensino da Matematica que promovem a préatica da
ludicidade no ambiente escolar? Se sim, cite quais.

3.Quais ferramentas tecnoldgicas e softwares educativos para | X X
ensinar matematica sao disponibilizados pela escola?

4.Em sua opinido, quais recursos e ferramentas, além dos X X
disponibilizados pela instituicho atualmente, poderiam
contribuir com o ensino da Matematica?

Descrever as estratégias didaticas ludicas utilizadas pelos
docentes no ensino de matematica

1. Quais sdo as estratégias didaticas ludicas utilizadas no | X X
ensino da Matematica?

2.Quais sdo as habilidades matematicas que o professor precisa | X X
ter para ensinar nos dias atuais?

3.Quais sdo as competéncias que o professor deve possuir | X X
para ensinar Matematica de forma ladica na Educagdo Infantil?

4. Quais sdo os principais desafios percebidos no uso de | X X
estratégias ludicas no Ensino da Matematica?

DADOS DO AVALIADOR

Nome completo: ELIAS ROCHA GONCALVES

Formacdo: Ph.D em Organizacao e Gestdo Educacional

Instituicdo de Ensino: SEEDUC/RJ e UMINHO-Braga-Portugal com financiamento pela
CAPES-Mec-Brasil.

Assinatura do Avaliador: .
Elias Rocha Gongalves
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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
DIRECCION DE INVESTIGACION

DOCTORADO EM CIENCIAS DE LA EDUCACION

Doutorando: André Gomes Barros

TUTORA: Dra. Daniela Ruiz-Diaz Morales

Prezado (a) Professor (a),

Este formulario destina-se a da validacdo do instrumento que sera utilizado na coleta
de dados em minha pesquisa de campo de Doutorado em Ciéncias da Educacdo pela
Universidade Auténoma de Assungdo — UAA. Este guia de entrevista é o instrumento que
sera utilizado na coleta de dados da pesquisa de campo cujo tema é: Estratégias didaticas
Iadicas aplicadas ao ensino de matematica na Educacéo Infantil.

Objetivo geral: Analisar a aplicacdo das estratégias didaticas ludicas durante as aulas
de matematica na Educacdo Infantil, na Creche Emilia Bastos Muzy no municipio de
Casimiro de Abreu-RJ.

Obs: O primeiro objetivo especifico terd como instrumento a analise documental.

Os objetivos especificos:
1) Identificar a concepcdo sobre a insercdo do ludico implicita na Proposta
Curricular e no Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da Creche Emilia Bastos Muzy;
2) Verificar o envolvimento dos alunos nas atividades ludicas como parte de seu
processo de aprendizagem em sala de aula.
3) Descrever os materiais didaticos/pedagdgicos existentes na escola que podem ser
utilizados nas aulas ludicas.
4) Descrever as estratégias didaticas ludicas utilizadas pelos docentes no ensino de

matematica.
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Para isso, solicito sua analise no sentido de verificar se ha adequacgdo entre as
questdes formuladas e os objetivos referentes a cada uma delas, aléem da clareza na
construcdo dessas mesmas questdes. Caso julgue, necessario, fique a vontade para sugerir

melhorias utilizando para isso o verso desta folha.

As colunas com SIM e NAO devem ser assinaladas com (X) se houver, ou nio,
coeréncia entre perguntas, opcdes de resposta e objetivos. No caso da questao ter suscitado
duvida assinale a coluna (?) descrevendo, se possivel, as duvidas que a questdo gerou no
verso da folha. Sem mais para 0 momento antecipadamente agradeco por sua atencdo e pela

presteza em contribuir com o desenvolvimento da minha pesquisa.

ENTREVISTA COM OS PROFESSORES

Verificar o envolvimento dos alunos nas atividades ludicas COERENCIA CLAREZA
como parte de seu processo de aprendizagem em sala de

aula SIM [NAO| ? | SIM [NAO| 2
1.Quais as principais dificuldades enfrentadas pelos alunos no| X X

aprendizado da Matematica?

2.Como ocorre a interagdo entre alunos nas atividades ludicas| X X
desenvolvidas no ensino da matematica?

3.No processo de aprendizado, sdo identificados | X X
comportamentos negativos adotados pelos alunos que
prejudicam o uso de estratégias ludicas? Se sim, cite quais.

Descreva:

4. - Quais as principais contribuicdes do uso de estratégias | X X
ludicas para o ensino da Matematica e aprendizado infantil?

Descreva:
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Descrever os materiais didaticos/pedagégicos existentes na
escola que podem ser utilizados nas aulas ludicas

1.Como a creche tem se mostrado quanto a aplicabilidade do
ludico como estratégia didatica no ensino de matematica?

2.A  instituicdo se apoia em materiais
didaticos/pedagdgicos para o ensino da Matematica que
promovem a pratica da ludicidade no ambiente escolar? Se sim,
cite quais.

3.Quais ferramentas tecnoldgicas e softwares educativos para
ensinar matematica sao disponibilizados pela escola?

4.Em sua opinido, quais recursos e ferramentas, além dos
disponibilizados pela instituicdo atualmente, poderiam
contribuir com o ensino da Matematica?

Descrever as estratégias didaticas ludicas utilizadas pelos
docentes no ensino de matematica

1. Quais sdo as estratégias didaticas ludicas utilizadas no ensino
da Matematica?

2.Quais sao as habilidades matematicas que o professor precisa
ter para ensinar nos dias atuais?

3.Quais sdo as competéncias que o professor deve possuir para
ensinar Matematica de forma ludica na Educacao
Infantil?
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4. Quais sdo os principais desafios percebidos no uso de| X X
estratégias ludicas no Ensino da Matematica?

DADOS DO AVALIADOR
Nome completo: SERGIO DANIEL LUKOSKI
Formagdo: DOCTOR EN EDUCACION
Instituico de Ensino: UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION - UNIVERSIDAD
NACIONAL DE ASUNCION
‘U Z09

f

Assinatura do Avaliador:
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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
DIRECCION DE INVESTIGACION

DOCTORADO EM CIENCIAS DE LA EDUCACION

Doutorando: André Gomes Barros

TUTORA: Dra. Daniela Ruiz-Diaz Morales

Prezado (a) Professor (a),

Este formulario destina-se a da validacdo do instrumento que sera utilizado na coleta
de dados em minha pesquisa de campo de Doutorado em Ciéncias da Educacdo pela
Universidade Auténoma de Assuncdo — UAA. Este guia de entrevista é o instrumento que
sera utilizado na coleta de dados da pesquisa de campo cujo tema é: Estratégias didaticas
Iadicas aplicadas ao ensino de matematica na Educacéo Infantil.

Objetivo geral: Analisar a aplicacdo das estratégias didaticas ludicas durante as aulas
de matemaética na Educacdo Infantil, na Creche Emilia Bastos Muzy no municipio de
Casimiro de Abreu-RJ.

Obs: O primeiro objetivo especifico terd como instrumento a analise documental.

Os objetivos especificos:
1) Identificar a concepcdo sobre a insercdo do ladico implicita na Proposta
Curricular e no Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da Creche Emilia Bastos Muzy;
2) Verificar o envolvimento dos alunos nas atividades ludicas como parte de seu
processo de aprendizagem em sala de aula.
3) Descrever os materiais didaticos/pedagdgicos existentes na escola que podem ser
utilizados nas aulas lddicas.
4) Descrever as estratégias didaticas ludicas utilizadas pelos docentes no ensino de

matematica.
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Para isso, solicito sua analise no sentido de verificar se ha adequacgdo entre as
questdes formuladas e os objetivos referentes a cada uma delas, além da clareza na
construcdo dessas mesmas questdes. Caso julgue, necessario, fique a vontade para sugerir

melhorias utilizando para isso o verso desta folha.

As colunas com SIM e NAO devem ser assinaladas com (X) se houver, ou nio,
coeréncia entre perguntas, opcdes de resposta e objetivos. No caso da questdo ter suscitado
duvida assinale a coluna (?) descrevendo, se possivel, as duvidas que a questdo gerou no
verso da folha. Sem mais para 0 momento antecipadamente agradego por sua atengéo e pela

presteza em contribuir com o desenvolvimento da minha pesquisa.

ENTREVISTA COM OS PROFESSORES

Verificar o envolvimento dos alunos nas atividades ludicas COERENCIA CLAREZA

como parte de seu processo de aprendizagem em sala de

SIM | NAO | 2 | SIM | NAO ?
aula

1.Quais as principais dificuldades enfrentadas pelos alunos no | X X
aprendizado da Matematica?

2.Como ocorre a interacdo entre alunos nas atividades ludicas | X X
desenvolvidas no ensino da matematica?

3.No processo de aprendizado, sdo identificados | X X
comportamentos negativos adotados pelos alunos que
prejudicam o uso de estratégias ludicas? Se sim, cite quais.

Descreva:

4. - Quais as principais contribuigdes do uso de estratégias | X X
ludicas para o ensino da Matematica e aprendizado infantil?

Descreva:

Descrever os materiais didaticos/pedagdgicos existentes na
escola que podem ser utilizados nas aulas ludicas

1.Como a creche tem se mostrado quanto a aplicabilidade do | X X
ladico como estratégia didatica no ensino de matematica?

2.A instituicdo se apoia em materiais didaticos/pedagégicos | X X
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para 0 ensino da Mateméatica que promovem a pratica da
ludicidade no ambiente escolar? Se sim, cite quais.

3.Quais ferramentas tecnoldgicas e softwares educativos para
ensinar matematica sao disponibilizados pela escola?

4.Em sua opinido, quais recursos e ferramentas, além dos
disponibilizados pela instituicdo atualmente, poderiam
contribuir com o ensino da Matematica?

Descrever as estratégias didaticas ludicas utilizadas pelos
docentes no ensino de matematica

1. Quais sdo as estratégias didaticas ludicas utilizadas no
ensino da Matematica?

2.Quais sdo as habilidades matematicas que o professor precisa
ter para ensinar nos dias atuais?

3.Quais sdo as competéncias que o professor deve possuir
para ensinar Matematica de forma ladica na Educag&o Infantil?

4. Quais sdo os principais desafios percebidos no uso de
estratégias ludicas no Ensino da Matematica?
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DADOS DO AVALIADOR

Nome completo: Carolina José Maria

Formagao: Doutorado em Educagao

Instituigdo de Ensino: Universidade Metodista de Ryacicaba

Assinatura do Avaliador:
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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
DIRECCION DE INVESTIGACION

DOCTORADO EM CIENCIAS DE LA EDUCACION

Doutorando: André Gomes Barros

TUTORA: Dra. Daniela Ruiz-Diaz Morales

Prezado (a) Professor (a),

Este formulario destina-se a da validacdo do instrumento que sera utilizado na coleta
de dados em minha pesquisa de campo de Doutorado em Ciéncias da Educacdo pela
Universidade Auténoma de Assuncdo — UAA. Este guia de entrevista é o instrumento que
sera utilizado na coleta de dados da pesquisa de campo cujo tema é: Estratégias didaticas
Iadicas aplicadas ao ensino de matematica na Educacéo Infantil.

Objetivo geral: Analisar a aplicacdo das estratégias didaticas ludicas durante as aulas
de matematica na Educacdo Infantil, na Creche Emilia Bastos Muzy no municipio de
Casimiro de Abreu-RJ.

Obs: O primeiro objetivo especifico terd como instrumento a analise documental.

Os objetivos especificos:
1) Identificar a concepcdo sobre a insercdo do ludico implicita na Proposta
Curricular e no Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da Creche Emilia Bastos Muzy;
2) Verificar o envolvimento dos alunos nas atividades ludicas como parte de seu
processo de aprendizagem em sala de aula.
3) Descrever os materiais didaticos/pedagdgicos existentes na escola que podem ser
utilizados nas aulas ladicas.
4) Descrever as estratégias didaticas ludicas utilizadas pelos docentes no ensino de

matematica.
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Para isso, solicito sua analise no sentido de verificar se ha adequacgdo entre as

questdes formuladas e os objetivos referentes a cada uma delas, aléem da clareza na

construcdo dessas mesmas questdes. Caso julgue, necessario, fique a vontade para sugerir

melhorias utilizando para isso o0 verso desta folha.

As colunas com SIM e NAO devem ser assinaladas com (X) se houver, ou nio,

coeréncia entre perguntas, opcdes de resposta e objetivos. No caso da questdo ter suscitado

duvida assinale a coluna (?) descrevendo, se possivel, as duvidas que a questdo gerou no

verso da folha. Sem mais para 0 momento antecipadamente agradeco por sua atencgdo e pela

presteza em contribuir com o desenvolvimento da minha pesquisa.

ENTREVISTA COM OS PROFESSORES

Verificar o envolvimento dos alunos nas atividades
ladicas como parte de seu processo de aprendizagem

em sala de aula

COERENCIA

CLAREZA

SIM

SIM

1.Quais as principais dificuldades enfrentadas pelos
alunos no aprendizado da Matemaética?

2.Como ocorre a interacdo entre alunos nas atividades
ludicas desenvolvidas no ensino da matematica?

3.No processo de aprendizado, sdo identificados
comportamentos negativos adotados pelos alunos que
prejudicam o uso de estratégias ludicas? Se sim, cite
quais.

Descreva :
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4. - Quais as principais contribuicdes do uso de
estratégias ludicas para o ensino da Matematica e
aprendizado infantil?

Descreva :

Descrever 0s  materiais  didaticos/pedagdgicos
existentes na escola que podem ser utilizados nas aulas
Iadicas

1.Como a creche tem se mostrado quanto a aplicabilidade
do lddico como estratégia didatica no ensino de
matematica?

2.A instituicdo se apoia em materiais
didaticos/pedagogicos para o ensino da Matematica que
promovem a préatica da ludicidade no ambiente escolar?
Se sim, cite quais.

3.Quais ferramentas tecnologicas e softwares educativos
para ensinar matematica sao disponibilizados pela escola?

4.Em sua opinido, quais recursos e ferramentas, além dos
disponibilizados pela instituicdo atualmente, poderiam
contribuir com o ensino da Matematica?

Descrever as estratégias didaticas ludicas utilizadas
pelos docentes no ensino de matematica

1. Quais sdo as estratégias didaticas ludicas utilizadas no
ensino da Matematica?
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2.Quais sdo as habilidades matemaéticas que o professor | s ?
precisa ter para ensinar nos dias atuais?

3.Quais sdo as  competéncias que o professor deve | s
possuir para ensinar Matematica de forma ludica na
Educacao Infantil?

4. Quais sdo os principais desafios percebidos no uso de | s S
estratégias ltdicas no Ensino da Matematica?

DADOS DO AVALIADOR

Nome completo: _ Vera Lucia Vieira de Souza

Formacdo: Mestre e Doutora em educacgéo

Instituicdo de Ensino: __Docente na Universidade Federal do Rio de Janeiro

Assinatura do Avaliador:

i a * | - ¥ 5
| LOM#,L{A;L,&J,{&{M& ML

Nota : Todas as observacdes feitas pela Dra. Vera Lucia Vieira de Souza da UFRJ , foram
acatadas e devidamente alteradas .
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ANEXO II

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION DIRECCION DE
INVESTIGACION

FICHA TECNICA DE PROVECTO DE TESIS

Prezado (a) Professor (a),

Solicitamos a autorizacdo para desenvolver nesta conceituada Creche Emilia Bastos
Muzy no municipio de Casimiro de Abreu-RJ, da educacéo infantil a pesquisa cujo o tema é:
Estratégias didaticas ludicas aplicadas ao ensino de matematica na Educacéo Infantil.

Com os seguintes objetivos:

Obijetivo geral: Analisar a aplicacdo das estratégias didaticas lGdicas durante as aulas
de matemética na Educacdo Infantil, na Creche Emilia Bastos Muzy no municipio de
Casimiro de Abreu-RJ.

Os objetivos especificos:

1) Identificar a concepcdo sobre a insercdo do ludico implicita na Proposta Curricular e no
Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da Creche Emilia Bastos Muzy;
2) Verificar o envolvimento dos alunos nas atividades ludicas como parte de seu processo
de aprendizagem em sala de aula;
3) Descrever 0s materiais didaticos/pedagogicos existentes na escola que podem ser
utilizados nas aulas ludicas;
4) Descrever as estratégias didaticas ludicas utilizadas pelos docentes no ensino de
matematica.
Sem mais para 0 momento antecipadamente, agradeco por sua atencdo e presteza em
contribuir com o desenvolvimento da minha pesquisa.

Grato pela colaboragéo.

Casimiro de Abreu, 26 de novembro de 2019.

Asginatura e Carimbo da creche
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