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escolares se fundam no fato de que os homens se tornam e se transformam no processo de
atividade histéria e social. Os contetdos sociais ndo sdo mais do que expressdes para fins
pedagdgicos, do conjunto de bens culturais elaborados, reelaborados e sistematizados, no
processo da pratica histérico-social dos homens.

(Gramsci, 1981)



SUMARIO

LISTADE TABELAS ...ttt ettt a e sn e 11
LISTA DE FIGURAS ...ttt st 12
LISTA DE ABREVIATURAS ...ttt nnaa e naa e 13
GLOSSARIO ..ottt 14
RESUMEN ..ottt e e sa e e e eab e e e s sae e e aseaeensseeensaaeannaeas 15
RESUMO ...ttt ettt bbb b et s ettt ebe st et eneebe st neane s 16
INTRODUGAD ..ottt sttt en sttt s e 18
CAPITULO I - EDUCAQAO, ESCOLA E FAMILIA: UMA PARCERIA
INDISPENSAWVEL .....oiiiimiiiiiineieie ettt 28
1.1 ConcepgOes SODIe @ EUUCAGAD ..........eceeiieeeeeieeite e see et ste et e e esre e sreenreenes 28
1.1.1 Escola como 1GCUS A0 SADET ........c.ccveiiiiiiiiieccceceese e 29
1.1.2 A escola e sua ViSa0 SODIe @ CraNGa.........ccveeeiverieiieieesieeie s e sre e sre e 32
1.1.3 A escola e suas ambigUIdadES ...........cooeiiriiinieieec e 33
1.1.4 ESCOIA € SOCIEUAUE ......ueeuienieieie ettt 39
1.2 A escola e a formagao para a Cldadania..........c.coeveeeieienieiese e 41
1.3 Aescolae 0 MUItICUITUAlISMO ........ocveiiieieiiecece e e 44
1.3.1 O processo cultural Na eSCOIA .........cccveiiieiiiiieccee s 45
1.4 Critério de adequagao as necessidades SOCiais € CUItUIaIS .........cccervrererieencrereniiieas 45
1.4.1 A diversidade cultural Na €SCOIA.........c.ccoiriiiiiiiie e 46
1.5 Relag80 eSC0Ia € FaMIlia.......cccoiiiiiieie s 50
1.5.1 Relacdo familia, escola e SOCIEdAUE .........cccccvveiverieiieieece e 50
1.5.2 Importéncia da familia na formagdo da Crianga...........ccoceeerrereinieeiencneesee 56
CAPITULO Il - CONCEPGCAO DA DOCENCIA NO CAMPO DA EDUCAGAO
INFANTIL e e e e e e e e st e e e s see e e e e s nbe e e e e annreeeeennraneeaas 62
2.1 FUNGEAO SOCIAl da BSCONA. ..o 62
2.2 Papel d0 PrOTESSON.......iiveicieeie ettt e ra e re e 66
2.3 Procedimentos d0 PrOfESSON .......ccviiiieiieeitie sttt sre e saeeanne s 71
2.3.1 Docéncia: atividade e concepgdes na educacgao infantil. ..........cccccceevveviiveiennns 78
2.3.2 Docéncia infantil numa visdo da competéncia didatico-pedagogica................... 81
2.4 O professor da educacéo infantil e sua pratica pedagogica ...........cccveererrereneeneneene 85
2.4.1 Relacdo escola, comunidade € profeSSor ........cccveeieeieeie s, 89
CAPITULO Il - VISAO SOBRE A EDUACAO INFANTIL: CASO BRASILEIRO....... 93

3.1 Abordagem histérica da Educagdo Infantil...........cccovveiiiiiieiiiiiiceeee e 93



3.2 Modelo de educagdo N0 SECUID XX ......coiiiiiiiiiicieec e 97

3.3 Educacéo Infantil no contexto da legislagao brasileira............ccccooviiiiiniinienn 103
3.3.1 Educacdo Infantil Na LDB ..........cccccceiiiiieiicceee e 104
3.4 Educacéo infantil nos Parametros Curriculares Nacionais — PCN”s........c.ccoccevvenienne. 107
3.4.1 Educacdo infantil na Base Nacional Comum Curricular - BNCC..................... 110
3.4.2 Competéncias da BNCC ..o 117
CAPITULO IV- O LUDICO NO CONTEXTO DA EDUCAC}AO INFANTIL .............. 122
4.1 ADOrdagem CONCEPLIVA ......cueveiiiiiiiiiisieeieee ettt 122
4.1.1 Concepcdes do professor Sobre 0 DIiNCAr..........cccoovvevieievieese e 126
4.2 Relevancia do brincar para o desenvolvimento da Crianga............ceoveveveienenennnnens 132
4.2.1 Brinquedo como suporte do iIMagiNArio .........ccceceveereeiesieeseeie e 136
4.3 0 1UdiCO € @ PratiCa AOCENTE ... .c.veiviiiiiieiiieieeie ettt 139
4.3.1 O ladico como instrumento de reflexdo pedagdgica ........c.ccoevvevveerereivnciinnns 142
4.4 Prética pedagdgica: entendendo a crianga ComMO CHANGA..........eevverveerieerveseesieereeseeenns 149
CAPITULO V - RESSIGNIFICADO DA APRENDIZAGEM ATRAVES DO LUDICO155
5.1 Contextualizacdo do ludico como ferramenta da aprendizagem .........cccccevevererennnnn 155
5.1.1 Resinificando a aprendizagem.........ccoiveueiieeneeie e 160
5.2 Aprendizagem no espago € tempo Para @ CraNGa .........eerveervererrieerieseesieeseeseeseeeneeenes 165
5.2.1 O tEMPO A8 CHANGA ... .euveveeiiiisieeieeieeie ettt ettt sttt nens 168
5.3 Importancia da formacao ladica do professor de educacdo infantil ............................ 171
5.3.1 Estratégia para mobilizar 05 alUN0S...........ccceiririiiiincieee e 175
5.3.2 Professor como detentor do SADET..........coov i 180
CAPITULO VI - PERCURSO METODOLOGICO ......coooriiircieieiniineineieiesseseseeeenns 185
6.1 ODJEL0 A8 BSTUAD ....veevie e e 185
6.2 CamINNOS A PESOUISA. ... .evitieirtieieeiieie ittt sttt bbbt nb e e b 186
(IR \V/ 153 (00 0] [o o T WSS 191
6.4 CONEXLO INVESTIGATIVO ..o 200
6.5 CaracterizaGao da FEQIAD ..........ueieeiieeieiee sttt et sae et e e nre e enes 204
6.6 LOcus da pesquisa / PartiCIPANTES. .......coueerereiririe et 205
8.7 PAITICIPANTES ... .cueeiieeiesieee ettt e s te et e s reeste e e s reesteeteaneennaenns 205
6.8 Técnicas e instrumentos de coleta de dados .........ccocvevrieieiieieie s 207
6.9 QUESTIONAITO ...cvieiiecitie ettt ettt st e st e e s b e st e e s be e s be e saeeebeesbeeebeesrneenreennns 213
6.10 ANALISE AOCUMENTAL.........oiiiiiiiiiieieee et 214
6.11 Observagao NE0 PArtICIPANTE ........ceiirieieieie et 216

6.12 Construcdo dos instrumentos € Validaga0 ...........cccverveiiieiveie e 218



6.13 AcOes para coleta de dados € QUESEBES BLICAS ........ccueveeiveiieiie i 220
6.14 Técnicas utilizadas para interpretacéo das informagdes e dados..........ccccevveererieennn 222
CAPITULO VII - RESULTADOS E INTERPRETACAO.......cooovieveierieeeeeeeeeeee s, 224
CONCLUSOES ...ttt 239
PROPOSTA DE INTERVENGAO ..ot ssssen s 243
REFERENCIAS. ..ottt eee sttt s st enes st sttt neanensnenens 245
APENDICES........coieeietieeteeteee e sen s s st st s sttt ss st s s st sensnes 254
APENDICE | .ottt sttt ns et n st 255
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE DA DIRETORA DA ESCOLA .........ccco....... 255
APENDICE oottt sttt s st anan s st 256
APENDICE ..ottt anen s st 257
N =52 @ 1 IO 259

ANEXO T 261

10



11

LISTA DE TABELAS

Tabela 1 — Matricula da Educacdo Infantil por modalidade e etapas de ensino dominio

AAMINISITALIVO. ...ttt sttt e st e et e s e sb e e teereesbeenee s sreenee e 109
Tabela 2 — Cronograma de atividades referente a pesquiSa..........ccccuvevveereeiieeiieenieesnenns 187
Tabela 3 — Objetivos da PESQUISA........cuciiieeiieiieiesee et sae s 212

Tabela 4 — Plano de acdo para a escola Alfa no municipio de Craibas, Estado de Alagoas —



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 — Caminho para a elaborar um curriculo flexivel..............ccccoco i, 120
Figura 2 — Delineamento da PESOUISA. .........ureririerieriieieiesie st st 190
Figura 3 — Processo de interacdo e interpretacdo dos dados coletados..............c.ccceveeneee. 191
Figura 4 — Modelo linear do processo da PeSUISA........c.ecieririeeiirieiieiieeseesieesiee e esieens 192
Figura 5 — Processo de interacdo pesquiados-pesquiSadora..........cccoveveerereeseesieeneesneenne 202
Figura 6 — Mapa do municipio de Craibas no mapa de Alagoas — Brasil.............c.ccc....... 204
FIQUIra 7 — FaSES 08 PESQUISA. ......eiveeeieiieiieistestietee ettt sttt bbbt ene e 211

Figura 8 — Triangulacdo dos dados da PESQUISA.........c.cveereeieieeieeie e e eie e e sie e s 220



LISTA DE ABREVIATURAS

BNCC — Base Nacional Comum Curricular

CEB — Camara de Educacdo Baésica

CNE — Conselho Nacional de Educacao

IBGE - Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
LDB — Lei de Diretrizes e Bases

MEC — Ministério de Educacdo e Cultura

PCN’s — Parametros Curriculares Nacionais

PPP — Projeto Politico Pedagdgico

13



GLOSSARIO

Escola Municipal de Educacéo Infantil Alfa
Professores A, B, C, D, E, F, G.
Projeto Politico Pedagdgico - PPP

14



15

RESUMEN

Esta tesis con el titulo: Las concepciones de los docentes sobre el juego como una herramienta
facilitadora en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la educacion de la primera infancia fue
motivada por el interés de la autora en profundizar en su conocimiento sobre el tema y
contribuir a la comprension del proceso de educacion temprana para el desarrollo del nifio y
especialmente el juego como herramienta didactico-pedagdgica. Su objetivo es estudiar y
analizar las concepciones de los docentes en la Escuela Municipal de Educacion Infantil,
ubicada en la ciudad de Craibas, Estado de Alagoas - Brasil, sobre el uso del juego como
herramienta pedagogica para facilitar el aprendizaje, especialmente en la fase preescolar,
admitiendo tres objetivos especificos: a) describir las metodologias utilizadas por los
educadores que promueven el debate de los maestros de preescolar sobre el uso del juego como
herramienta pedagdgica para la alfabetizacion de los estudiantes; b) identificar los contenidos
trabajados en las diferentes disciplinas del plan de estudios que fomentan el debate sobre el uso
de la diversion como herramienta pedagdgica; c) Determinar los proyectos implementados por
la escuela destinados a utilizar el juego como herramienta pedagogica para la alfabetizacion de
los estudiantes. Toma como referencia la concepcion de los maestros sobre la educacién de la
primera infancia, la actividad ldica, basada en la comprension de que el desarrollo y el
aprendizaje del nifio se producen mediante un proceso pedagdgico. Adopta como metodologia
de naturaleza cualitativa, descriptiva y documental, al mismo tiempo que problematiza el uso
del juego como herramienta pedagogica y el impacto del uso del juego como instrumento
pedagdgico en la educacién de la primera infancia. Aborda un enfoque sobre la educacion de
la primera infancia en la Constitucion brasilefia de 1988, en la LDB - Ley de Directivas y Bases
de la Educacion Nacional, en los Pardmetros Curriculares Nacionales - PCN y la Base
Curricular Nacional Comuan - BNCC, asi como una reflexion sobre el papel y la importancia
del maestro en educacion de la primera infancia; la importancia del juego para el aprendizaje
y el desarrollo del nifio, sobre la escuela y la sociedad; la competencia de los maestros de
educacion infantil y el juego como instrumento para la reflexion pedagogica. Asegura que el
juego sea una actividad propia de los seres humanos y una actividad que facilite el aprendizaje,
lo que representa una propuesta pedagogica que, en esencia, debe instigar el desarrollo
cognitivo, emocional y corporal del alumno que le permita jugar interactuar con su mundo y a
través de él construir su identidad y autonomia. Se aporta un enfoque del nifio como nifio y el
espacio para el nifio y la nueva significacion del aprendizaje del nifio, desde la comprensién de
que el juego es una actividad adecuada y sustancial del ser humano, especialmente del nifio,
donde el juego no se puede ver igual de divertido, pero como herramienta pedagdgica para
facilitar la comprension del mundo por parte del nifio. Finalmente, muestra la trayectoria de la
investigacion, los objetivos, la validacion de la investigacion, asi como los resultados de sus
respectivos analisis, mientras que, de acuerdo con los resultados obtenidos, sugiere y reine un
plan de accion para la escuela investigada.

Palabras clave: Educacion de la primera infancia, Juguetdn Ludico. Aprendizaje. Desarrollo
infantil.
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RESUMO

Esta tese com o titulo: Concep¢des docentes sobre o ludico como ferramenta facilitadora no
processo de ensino aprendizagem na educacdo infantil teve como motivacdo o interesse da
autora em aprofundar seus conhecimentos sobre o tema e contribuir para o entendimento do
processo educacao infantil para o desenvolvimento da crianca e especialmente da ludicidade
como ferramenta didatico-pedagdgica. Tem como objetivo estudar e analisar as concepcdes
dos professores da Escola Municipal de Educacéo Infantil Alfa, situada na cidade de Craibas,
Estado de Alagoas — Brasil, acerca da utilizacdo do ladico como ferramenta pedagogica
facilitadora da aprendizagem, especialmente na fase pré-escolar, admitindo trés objetivos
especificos: a) descrever as metodologias utilizadas pelos educadores que promovam o debate
dos professores da pré-escola sobre a utilizacdo do ludico como ferramenta pedagogica para a
alfabetizacdo do alunado; b) identificar os contetdos trabalhados nas diferentes disciplinas do
curriculo que fomentem o debate da utilizacdo do ludico como ferramenta pedagogica; c)
Determinar os projetos implementados pela escola voltados para a utiliza¢do do ludico como
ferramenta pedagogica para a alfabetizacdo do alunado. Toma como referéncia a concepcao de
professores sobre a educacdo infantil, a atividade ludica, embasada na perspectiva pesquisa
bibliografica e documental, a partir do entendimento que o desenvolvimento e a aprendizagem
da crianga ocorrem em um processo pedagdgico. Adota como metodologia a pesquisa
bibliografica de cunho qualitativo, descritivo e documental, ao tempo em que problematiza a
utilizacdo do ludico como ferramenta pedagdgica e o impacto da utilizacdo do ludico como
instrumento pedagdgico na educacdo infantil. Traz uma abordagem sobre a educacéo infantil
na Constitui¢do Brasileira de 1988, na LDB — Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional,
nos Pardmetros Curriculares Nacionais — PCN’s e Base Nacional Comum Curricular — BNCC,
bem como uma reflex&o sobre o papel e a importancia do professor na educacgéo infantil e a
significAncia do ludico para a aprendizagem e desenvolvimento da crianca, sobre escola e
sociedade, e competéncia dos professores da educacéo infantil e o IGdico como instrumento de
reflexdo pedagdgica. Assegura que a ludicidade é uma atividade propria do ser humano e uma
atividade facilitadora da aprendizagem, a qual representa uma proposta pedagogica que em
esséncia deve instigar o desenvolvimento cognitivo, emocional e corporal do aluno que permita
ao aluno ao brincar interagir com seu mundo e através da ludicidade construir sua identidade e
autonomia. Traz uma abordagem da crianga como crianga e 0 espago para a crianga e sobre a
ressignificacdo da aprendizagem da crianca, a partir do entender que a ludicidade é uma
atividade prdpria e substancial do ser humano, especialmente da crianca, onde a brincadeira
ndo pode ser vista apenas como uma diversdo, mas como uma ferramenta pedagdgica para
facilitar a compreensdo da crianca sobre o seu mundo. Enfim, mostra a trajetoria da pesquisa,
0s objetivos, a validacdo da pesquisa, como o0s resultados suas respectivas analises, ao tempo
em que de acordo com os resultados obtido, sugere e monta um plano de ac¢do para a escola
pesquisada.

Palavras chave: Educacdo infantil; Ludico; Ludicidade; Aprendizagem; Desenvolvimento
infantil.
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ABSTRACT

This thesis with the title: Teachers' conceptions about play as a facilitating tool in the teaching-
learning process in early childhood education was motivated by the author's interest in
deepening her knowledge on the topic and contributing to the understanding of the early
education process for the child's development and especially playfulness as a didactic-
pedagogical tool. It aims to study and analyze the conceptions of teachers at the Municipal
School of Early Childhood Education, located in the city of Craibas, State of Alagoas - Brazil,
about the use of playfulness as a pedagogical tool that facilitates learning, especially in the
preschool phase, admitting three specific objectives: a) to describe the methodologies used by
educators that promote the debate of pre-school teachers on the use of play as a pedagogical
tool for student literacy; b) identify the contents worked on in the different disciplines of the
curriculum that encourage the debate on the use of playfulness as a pedagogical tool; c)
Determine the projects implemented by the school aimed at using play as a pedagogical tool
for student literacy. It takes as a reference the conception of teachers about early childhood
education, playful activity, based on the perspective of bibliographic and documentary
research, based on the understanding that the child's development and learning occurs in a
pedagogical process. It adopts as methodology the bibliographic research of qualitative and
descriptive and documentary nature, at the same time that it problematizes the use of
playfulness as a pedagogical tool and the impact of the use of playfulness as a pedagogical
instrument in early childhood education. It brings an approach on early childhood education in
the Brazilian Constitution of 1988, in the LDB - Law of Directives and Bases of National
Education, in the National Curriculum Parameters - PCN's and the Common National
Curricular Base - BNCC, as well as a reflection on the role and importance of the teacher in
early childhood education and the significance of playfulness for the child's learning and
development, about school and society, and the competence of early childhood education
teachers and playfulness as an instrument for pedagogical reflection. Ensures that playfulness
is an activity proper to human beings and an activity that facilitates learning, which represents
a pedagogical proposal that in essence should instigate the cognitive, emotional and corporal
development of the student that allows the student to play interact with his world and through
playfulness to build their identity and autonomy. It brings an approach of the child as a child
and the space for the child and the re-signification of the child's learning, from the
understanding that playfulness is a proper and substantial activity of the human being,
especially of the child, where play cannot be seen just as fun, but as a pedagogical tool to
facilitate the child's understanding of his world. Finally, it shows the research trajectory, the
objectives, the validation of the research, as well as the results of their respective analyzes,
while, according to the results obtained, suggests and assembles an action plan for the
researched school.

Keywords: Early childhood education; Ludic; Playfulness; Learning; Child development.
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INTRODUCAO

Este trabalho com o titulo: ConcepcBes docentes sobre o ludico como ferramenta
facilitadora no processo de ensino aprendizagem na educacéo infantil teve como motivagao a
interesse da autora em aprofundar seus conhecimentos sobre o tema e contribuir para o
entendimento da importancia da educacdo infantil para o desenvolvimento da crianca e da
ludicidade como ferramenta didatico-pedagdgica tomando como referéncia a concepcdo de
professores sobre a educacéo infantil, a atividade ludica, embasado na perspectiva sociocultural
a partir do entendimento que o desenvolvimento e a aprendizagem da crianga, conforme aponta
Vigotsky (1979), é resultante do fato do ser humano viver num meio social e que a brincadeira
€ um instrumento facilitador do processo de aprendizagem.

Fomenta ainda de acordo a visdo de Vigotsky, que o brincar é representado por uma
proposta pedagogica prazerosa que resulta na composicao da constru¢do do desenvolvimento
cognitivo e emocional, no qual a crianca interage com o mundo e fazem suas proprias
descobertas e que no seu decorrer impacta no perfil do professor, em sua metodologia de ensino
e na visdo da utilizacdo do ludico o qual se constitui de uma atividade pedagdgica
fundamentada na acao de brincar e, noutro plano, para satisfazer o desejo da pesquisadora em
aprofundar sobre a importancia do ludico na construgdo do ser e do saber da crianga tendo
como fundo a aplicacdo da brincadeira como ferramenta da aprendizagem significativa.

Tem como objetivo precipuo entéo, estudar e analisar as concepgdes dos professores da
Escola Municipal de Educacéo Infantil Alfa, situada na cidade de Craibas, Estado de Alagoas
— Brasil, acerca da utilizagdo do ludico como ferramenta pedagogica facilitadora,
especialmente na fase pré-escolar, tendo como funcdo analisar a metodologia adotada pelos
professores da educacdo infantil e em especial sobre a utilizacdo do ladico, buscando também
identificar os conteddos trabalhados na sala de aula e identificar as propostas pedagogicas
voltadas para a aplicacdo do ladico como instrumento pedagdgico, voltado para a
aprendizagem e o desenvolvimento do aluno, ao tempo que problematiza: qual é o impacto da
utilizacdo do ladico como ferramenta pedagdgica na educacao infantil, especialmente, na fase
pré-escolar na Escola Municipal de Educacdo Infantil Alfa, na cidade de Craibas, Estado de
Alagoas — Brasil? A resposta a essa questdo sera determinada quando da analise dos dados
levantados e compilados pela autora no capitulo resultado da pesquisa.

Adota como metodologia a pesquisa de cunho qualitativo, descritivo e explicativo, de

modelo transversal, considerando conforme Lankshear & Knobel (2008, p.32), que toda
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pesquisa “¢ guiada, ainda por estruturas tedricas e conceituais circunscrevendo 0 curso e o
campo visualizado e levantamento de informacbes de qualidade pertinente as questfes
decorrentes e aos propoésitos do pesquisador, de forma coerente”. No caso desta, com suporte
em autores como: Cury; Reis e Zanardi (2018), Ferreira (2015), Frigotto (2010), Freitag (2005),
Kramer (1987 e 2006), Kishimoto (1999 e 2002), Wajskop (2018), entre outros, também numa
perspectiva de que pesquisa ndo é uma mera coleta de dados, mas, um momento que permite
uma reflexdo sobre determinado assunto que se deseja estudar e desvendar questfes que
chamam a atencéo do pesquisador, no caso desta pesquisa com foco na educacgéo infantil e na
ludicidade.

Qualitativa porque se preocupa com a realidade dos fatos buscando compreender e
explicar a concepcdo dos professores sobre a acdo da aprendizagem, as relacGes da
aprendizagem e como o ludico influencia as relagdes sociais e a aprendizagem da crianca, sem
se preocupar com a quantificacdo dos fatos, mas, com a realidade e qualidade do ensino
aprendizagem, a partir da compreensao gque na pesquisa qualitativa o pesquisador segundo
Moreira (2002), lida com a interpretacdo do mundo dos outros, ndo apenas como agente, a
medida que reflete e interpreta o que busca na pesquisa.

Descritiva porque busca explicar e analisa a relagdo da aprendizagem, o ludico e pratica
pedagdgica do professor correlacionando-a com o ensinar e o aprender na sala de aula, a partir
do entendimento de que na pesquisa descritiva conforme Vergara (2000), expde as
caracteristicas de determinada populacdo ou fendmeno, estabelece correlagdes entre variaveis
e define sua natureza, porém, sem a preocupacao de o fenébmenos que descreve, embora esses
fendmenos sirvam de base para tal explicacdo, o que efetivamente ocorre no decorrer deste
trabalho, que estuda, analisa e interpreta os fatos pesquisados fazendo uma correlacao entre o
aprender e o ensinar na educacgéo infantil, analisando sobretudo, a importancia da ludicidade
como instrumento didatico-pedagdgico da aprendizagem do aluno e a a¢do do professor na sala
de aula e como motivador do aluno e, concomitantemente, da aprendizagem e o
desenvolvimento do infantil.

Explicativa porque possibilita explicar e responder as causas dos acontecimentos e
fendmenos sociais, cujo interesse segundo Sampiere et. al. (2006, p.107), “esta em responder
por que ocorre um fendmeno e quais as condi¢des ou 0 porqué duas ou mais variaveis estao
relacionadas”. No caso dessa pesquisa com a aplicacdo de questionario com dez questbes junto
aos professores da Educacao Infantil — fase pré-escolar.

Didaticamente distribuido em sete capitulos, no primeiro com o titulo:  Educacéo,

escola e familia: uma parceria indispensavel, traz uma abordagem sobre a educacdo situando-
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a na Constituicdo Federal de 1988, que entre outros aspectos consigna a educa¢do como um
direito de todos e dever do Estado e nesse caso vinculada as politicas publicas e demonstra que
apesar da educacao ser um dever do Estado, da familia e da sociedade, o sistema publico de
educacdo brasileira, tem negligenciado a eficiéncia e a promessa constitucional de que a
educacao é um direito de todos. Nao tem correspondido & demanda visto que as pesquisas do
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatisticas indicam que em 2018, havia cerca de 5% das
criancas em idade escolar fora da escola. Denota-se que a educacédo brasileira, embora tenha
evoluido nas Gltimas décadas ainda ha muito que se fazer para se tornar a educacgéo brasileira
inclusiva, pois, desde o Brasil Col6nia, tem sido excludente.

Traz uma reflexdo sobre o sistema educacional infantil, tratando sobre o papel da escola
como ente educativo, abordando também a necessidade da escola se transformar notadamente
no que diz respeito as metodologias aplicadas a educacdo infantil devendo incorporar as
mudangas ocorridas na sociedade, ao tempo em que aponta que as escolas devem se assumir
como uma instituicdo reformadora do ensino o que significa quebrar paradigmas saindo de um
sistema tradicionalista para uma perspectiva dindmica que além de atender a demanda dos
alunos, possa assumir-se de fato como uma instituicdo que acompanhe a dinamica das
transformac0es sociais, se posicionando como agente educativo e integrativo no sentido de
promover mudangas e preparar o aluno para a cidadania. Um fenémeno que se imp@e a vida e
a dignidade humana, aprendendo que a educacédo, conforme aponta Roval (2005), é a arte de
forma os homens, de neles fazer a surgir o germe da virtude.

Retrata a necessidade e a importancia da articulacdo da escola e a sociedade e a partir
dai promover mudancas substanciais para socializar o conhecimento numa perspectiva
partilhada com a sociedade e através da partilha elevar o conhecimento sobre a sociedade e a
propria escola e de modo significativo interagir com os fatos sociais no interior da escola,
entendendo que a educagdo é um processo social que implica no convivio com a sociedade que
Ihe estar em redor.

Faz uma reflexdo especifica sobre a escola e a formacdo para a cidadania, ao tempo em
gue argumenta a necessidade da integracdo entre a escola e a familia, o que lhe exige uma
postura de responsabilidade permanente com a formacéo e o desenvolvimento do aluno. Trata
sobre o multiculturalismo e o processo cultural na escola, bem como sobre a adequacdo das
necessidades culturais e sociais e a adversidade cultural na escola, além da relacdo escola e
familia e ainda sobre a importancia da familia na formacdao da crianca.

Ja o segundo capitulo com o titulo: Concepg¢bes da docéncia no campo da educagéo
infantil aborda a principio a funcdo social da escola a partir da compreenséo de que o0 objeto
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social da educacdo é, em Ultima instancia, a sociedade e que seu objetivo, ou seja, o objetivo
da educacéo é transformar a sociedade de conformidade com as forcas politicas que porém,
depende da compreensdo que se tem da educacédo, apreendendo conforme Vigotsky (1995),
que a educacdo se concretiza através das tendéncias filoséficas politicas, redentora, reprodutora
e transformadora, no sentido, principalmente, corrigir distor¢bes, reproduzir o modelo da
sociedade, cabendo a escola de mediar o conhecimento e suas relagdes com a sociedade.

Mostra que a educacdo também é representada pelos conflitos e ambiguidades
ideoldgicas. Exige da escola e do professor aprender a lidar com as diferencas sociais, neste
contexto, preocupada com a formagéo do aluno como cidaddo, assumindo uma postura critica
guanto ao seu desempenho, buscando de forma contundente reconhecer as peculiaridades do
aluno, dando-lhe de se autodescobrir e, assim, protagonizar seu proprio conhecimento e
desenvolvimento.

Faz alusdo ao projeto politico pedagdgico e mostra que para que a pratica pedagogica
seja realmente efetiva, 0 professor precisa ter clareza e conhecimento da sociedade a quem
serve para entdo adequar-se a realidade do aluno e da sociedade, apreendendo, no caso da
educacéo infantil, que o aluno € um ser em formacéo que precisa ser orientado, cabendo ao
professor/educador indicar os caminhos da aprendizagem que o leve desde cedo reconhecer os
principios da cidadania.

Mostra o papel do educador no campo das competéncias e que a escola além da familia
é o principal ambiente de aprendizagem da crianca, e o papel do professor com transformador
social e de conduzir a crianga como protagonista de seu conhecimento, bem como o0 processo
de educacéo infantil como um processo de integracdo de saberes.

Faz uma reflexdo sobre o processo de planejamento para conduzir a pratica didatico-
pedagogica e o papel do professor como motivador. Ao tempo em que destaca a ludicidade
como instrumento para preparar o aluno para a vida e que a educagdo € um processo de
interacdo social e dos aspectos fisicos, cognitivos e psicologicos do sujeito aprendente, e que a
crianca pela ludicidade cria e recria o seu mundo amplia sua consciéncia e subjetividade e a
capacidade de aprender brincando e que através da brincadeira amplia o espirito coletivo e
socializacédo de experiéncias com 0s outros e busca compreender suas relagées com o mundo e
as acOes humanas.

Destaca que o papel do professor da educacgdo infantil, entre outros, é compreender e
ouvir a criancga servindo como um guia do processo da aprendizagem entendendo a crianga nao
CcOmo um ser passivo, mas, um ser ativo, também agente de seu proprio aprendizado. Portanto,

protagonista de sua aprendizagem e do seu desenvolvimento.
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Mostra, por outro lado, que o professor da educacdo infantil € um facilitador das
descobertas do aluno e que para isso o professor precisa refletir sobre sua pratica pedagogica e
precisa planejar suas aulas especialmente em fungdo das necessidades da aprendizagem da
crianga, bem como a atividade ludica, mantendo um di&logo constante com a crianca e refletir
de modo efetivo sobre sua pratica educativa de modo a atender a demanda social e de
aprendizagem do aluno.

Trata sobre a atividade docente e concepgfes na educacdo infantil, a qual ndo se
restringe as aulas ministradas, mas a todas as atividades educativas no espaco escolar que se
constitui num processo didatico-pedagogico. Portanto, um processo ativo de integracdo da
crianca, cabendo ao professor ndo ser apenas um especialista, mas, também um generalista
alicercado na multidisciplinaridade abracando os conceitos de ordem social associando a
aprendizagem a cultura da crianca, sendo um estrategista, um agente de mudancas.

Aborda a docéncia infantil numa visdo de competéncia, onde o professor precisa
desenvolver competéncias pedagogicas, sobretudo para, de forma concreta, levar o aluno ao
dominio da aprendizagem, aprendendo que competéncia € um sistema de internalizacdo da
aprendizagem que potencializa a mente humana, capacidade de encontrar respostas vinculadas
a prética pedagogica reconhecendo as dimensbes da aprendizagem, atreladas a dindmica do
préprio saber.

Traz uma reflexdo sobre o professor da educacdo infantil e sua pratica pedagogica,
visando compreender e aprender os sentimentos, a linguagem e o pensamento da crianga de
forma continua, para entender o perfil e promover a satisfacdo da crianca, desenvolvendo
competéncias para explorar as competéncias e experiéncias da crianca e assim favorecer o
despertar de curiosidades, compreendendo que educar é contribuir para o desenvolvimento
pleno da crianga.

Enfim, afirma conforme Ferreira (2015), que a competéncia do professor/educador da
educacdo infantil, estd também em mobilizar recursos que levem ao saber para solucionar
conflitos e desenvolver de maneira global a formacéo da crianca.

O terceiro capitulo, denominado Visdo sobre a educacédo infantil: caso brasileiro, traz
inicialmente uma abordagem histérica sobre a educacdo infantil a partir da Revolugdo
Industrial ocorrida entre o século XVIII e XIX, onde particularmente no Brasil comecam a
aparecer os jardins de infancia, especialmente no Rio de Janeiro e em Sao Paulo, porém de
carater privado para satisfazer ao ideario liberal e mesmo assim sem reconhecer as
caracteristicas e o interesse das necessidades da infancia, influenciado pelos modelos europeus

e norte-americanos que se voltavam apenas para a elite, ndo admitindo que o poder politico se
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responsabilizasse pela atencdo da crianga carente, enquanto que as creches eram destinadas aos
filhos de mulheres trabalhadoras com o proposito de guardar os filhos de 0 a 3 anos dessas
mulheres.

Destaca que a educacdo infantil, na préatica, envolve simultaneamente o cuidar e o
educar e que para isso a crianga precisa de atencdo, afeto e seguranca, cujos atributos integram
0 educar e o cuidar e que em si € a protagonista de seu desenvolvimento, um direito que no
Brasil, muitas vezes lhe é negado, visto que tem mais de cinco milhGes de criancas fora da
escola.

Mostra que a educacao brasileira historicamente tem dado énfase no ensino superior e
as elites desconhecendo que a educacdo € evidentemente uma ferramenta para promover a
ascensdo social e que sem ela se exclui o combate a miséria e a desigualdade social ao tempo
em que se elimina o potencial humano e tira-se da crianca a oportunidade de aprender e
desenvolver seu potencial em sua totalidade e em plenitude sua cidadania, desconhecendo que
a crianca é fruto de suas representacoes.

Ressalta a importancia do professor, o qual deve ser extremamente habil para
desenvolver o processo de socializagdo do saber dos alunos, destacando a significacdo do
curriculo no processo e saberes da crianga, cabendo a instituicao educativa formular curriculos
flexiveis que abarquem, sobretudo, a realidade da crianga, valorizando o saber e o cotidiano da
crianca e que, se pelo contrario, ndo satisfard as necessidades da crianca e do processo
educativo e que a escola deve repensar sua metodologia de conformidade de modo a preparar
a crianga para a vida e para a cidadania.

Demonstra que a escola de educagdo infantil deve estar a servico dos diversos
segmentos sociais, entender as concepc¢des humanas e da sociedade se apresentando como um
agente integrativo incorporando uma filosofia de transformacao social assumindo uma postura
que valorize e priorize a qualidade do ensino e do ato de educar trabalhando a minimizacao das
diferencas sociais, valorizando e privilegiando o ensinar e o aprender, bem como as relagdes
interpessoais e socializagdo os conhecimento dos alunos.

Trata da educacdo infantil no contexto da educacdo infantil destacando-a na
Constituicdo Brasileira de 1988 e como dever do Estado e da familia cuja responsabilidade ndo
deve ser negligenciada, abordando também a educagdo infantil nos Parametros Curriculares
Nacionais e no Estatuto da Crianca e do Adolescente.

Traz uma reflexdo sobre a educacéo infantil na LDB, ou seja, Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional, que enfatiza a compreensédo dos direitos e deveres da pessoa humana,
do cidaddo, do Estado e da familia e dos demais grupos que compdem a comunidades, 0
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respeito a dignidade humana, da liberdade e da solidariedade, preparo do individuo e a
preservacdo e expansdo cultural, entre outros aspectos, considerando, sobretudo, que a
educacdo é um direito de todos e um dever do Estado e da Familia e que conforme ainda a
LDB, que a educagéo infantil tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianga.

Demonstra que a educacgéo infantil além de ser uma obrigacao legal, € um ato de amor,
de transformar a perspectiva de vida por intermédio do conhecimento, uma maneira de preparar
a crianca para a vida adulta, devendo-se, entretanto, levar em conta as caracteristicas regionais,
exigindo da instituicdo educativa, criar padrdes de atendimento a crianga que atendam nao s
a demanda, mas, e, principalmente, as necessidades da crianga, imprimindo uma educacéo de
qualidade.

Aborda a educacdo infantil nos Parametros Curriculares Nacionais — PCN’s, que entre
outros aspectos, consigna que a formacéo da crianga deve respeitar os valores culturais, indo
além do preceitua os 6rgdos centrais da educacao e que a escola deve tomar para si, 0 objetivo
de formar cidaddos capazes de atuar com competéncia e dignidade em consonancia com as
questdes sociais, levando os alunos a, de forma consciente, promover mudancas de atitudes e
de comportamento, orientados para autonomia, apreendendo, entretanto, que ela, a criancga, por
ser um ser um elemento em formacao, ndo vive sozinha, precisa de apoio e orientacdo, no caso
da escola, de seus professores.

Trata ainda da educacao infantil na Base Nacional Comum Curricular, aventando que
embora nas ultimas décadas tenha buscado acelerar o processo de mudancgas no que tange a
educacdo infantil especialmente no que diz respeito as politicas publicas e o engajamento dos
processos educativos, ha de se admitir que a educacgéo por si s, segundo Paulo Freire, ndo
transforma a sociedade, o que leva a uma reflex@o sobre as diretrizes emanadas da BNCC —
Base Nacional Comum Curricular.

Mostra, todavia, que a BNCC ndo unanimidade entre os especialistas, onde uns
defendem, como a Nova Escola e Fundacdo Lemam, por exemplo, que defendem que a BNCC,
deu um salto de qualidade principalmente ao reconhecer que a educacao infantil é uma etapa
essencial para a construcdo da identidade e da subjetividade da crianca, outros defendem que
esse instrumento deve ser repensado e melhor discutido, principalmente no que diz respeito ao
impacto que pode causar na sala de aula e como o professor deve se preparar para colocar em
acao as mudancas que a BNCC sugere.

O quarto capitulo trata sobre o ladico no contexto da educacéo infantil, a principio numa
concepcao de que a educagdo infantil tem como objetivo cuidar e educar a crianga e que para

tal a crianga precisa ser estimulada a reconhecer seus valores para entéo construir sua visao de
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mundo, onde se inclui o lidico como um mecanismo pedagogico para que a crianga construa
seus saberes e sua identidade individual atraves do conhecimento.

Situa que a ludicidade é uma maneira de elevar a autoestima da crianca através da
pratica de brincar, competindo ao professor ser um facilitador da aprendizagem de modo que a
crianga se sinta bem e motivada para aprender de maneira prazerosa, e, assim, possa ampliar
seus conhecimentos absorvendo os valores culturais que lhe sdo inerentes o0 que também quer
significar que o ladico é uma técnica pedagogica para elevar a capacidade da crianca através
de jogos e brincadeiras, ou seja, através da ludicidade, visto que esta desenvolve a imaginacao
permitindo que a crianga desenvolva sua criatividade.

Mostra que o professor para que a crianca possa desenvolver suas habilidades e
capacidades precisa ser estimulada a agir e interagir, cabendo ao professor ajustar sua proposta
pedagdgica as necessidades dos alunos e assim desenvolver competéncias através da atividade
Iudica levando a crianca a despertar interesse na sala de sula unindo sua motivacao a atividades
pedagdgica. Isto é, cabe ao professor aliar a proposta pedagdgica ao desenvolvimento da
crianca conforme a faixa etaria para ndo comprometer ou colocar em risco a capacidade da
crianga.

Aborda nesse sentido, que o professor deve ser um observador e registrar as emocoes
da crianga, observando seu modo de brincar e quando necessario repensar sua agdo educativa,
apreendendo que a acdo de brincar € uma atividade interativa onde a crianga se envolve e por
iSso a acdo pedagodgica deve ser muito bem planejada, deve, na verdade ser uma estratégia para
dar consisténcia ao ato de brincar e elevar o interesse do aluno e, consequentemente, sua
aprendizagem, marcada também pelo bem-estar da crianca.

Conduz ao entendimento de que o brincar € um momento crucial para que a crianca
construa significados e incorpore a brincadeira a sua cultura, cabendo ao professor estimula-la
ao prazer de brincar dando-lhe a oportunidade de interagir e criar relagdes vivéncias e
simultaneamente aprenda regras sociais ligadas a sua realidade.

Mostra, por outro lado, a relevancia da ludicidade para o desenvolvimento da crianga,
destacando que o ludico € uma acao imprescindivel para o desenvolvimento fisico, mental e
emocional da crianca e também uma ferramenta para instigar o inter-relacionamento e que
também desenvolver a cogni¢do durante o ato de brincar que na verdade se constitui um
processo educativo que desenvolve a motricidade e a imaginacdo da crianca e, que por
consequéncia, desenvolve a criatividade e a capacidade de interpretar determinadas situacoes

e de tomar decisoes.
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Afere que a brincadeira ndo deve ser vista como um divertimento, mas, como um
instrumental para motivar a crianca e leva-la a descobrir motivos para desenvolver sua
inteligéncia de maneira logica e compreensiva. Portanto, um mecanismo pedagdgico para
estimular a aprendizagem e o desenvolvimento da crianga, quando o papel do professor é
incentivar/motivar a crianga a superar suas dificuldades naturais e favorecer a aprendizagem,
fazendo com que o aluno tenha prazer em brincar e aprender brincando.

Para isso o professor deve assumir-se como parceiro da crianga, de modo substantivo,
estimular a crianga a novas conquistas, refletindo sobre sua préatica pedagdgica, podendo se
aproveitar da experiéncia da crianca para desenvolver habitos de leitura, de danga, arte,
incentivando a crianca a ser uma pesquisadora de suas proprias necessidades.

Trata ainda sobre o ludico e a pratica docente, sobre a interagdo do aluno com o
ambiente escolar e as relagbes dos alunos com os colegas, cabendo ao professor buscar
desenvolver a capacidade da crianga relacionando-a e legitimando-a através do ludico,
oferecendo um espaco fisico aconchegante onde os alunos se sintam confortavel, o que implica
também em planejar o espaco da sala de aula.

Aborda sobre o lddico como instrumento de reflexdo pedagdgica, a partir do
entendimento de que o ludicidade, € um instrumento didatico-pedagdgico para facilitar a
aprendizagem caracterizada pela acdo de brincar da qual se extrai de forma espontanea a
criatividade do aluno, sendo também um momento da crianca aprender a se organizar e
reorganizar suas experiéncias, o que significa que o momento ludico é propicio para a crianca
se ajustar a ela prépria e encontrar conforme pontua Vigotsky (1989), criar condi¢bes de
resolver seus conflitos de forma natural.

Trata também sobre a pratica pedagogica no entendimento da crianga como crianga,
aferindo que muitas vezes o professor nao sabe lidar com a crianga como crianca. Deve levar
em conta que a crianca precisa de atencdo, de carinho, de se divertir, o que é indispensavel ao
professor assimilar em sua pratica pedagogica, embora alguns teéricos defendam que escola é
lugar de estudar. Sim, mas, brincar € uma acédo de aprender se divertindo, que ndo dispensa
afeto.

Enfim, afirma que o professor precisa entender a crianga como crianga, o que implica
entender as manifestacdes reais e simbdlicas da crianca e como ela se relaciona e interage com
seu mundo e com o mundo dos outros, como identifica, produz e partilha seus valores e
experiéncias, considerando que a crianca em sua esséncia é sensivel e apropriam

conhecimentos para construir sua identidade, sonhos e fantasias.
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O capitulo quinto trata sobre a ressignificacdo da aprendizagem através do ludico, a
importancia do ludico para a ressignificacdo da aprendizagem infantil a partir do entendimento
de que a ludicidade é um atributo proprio do ser humano, conforme Santos (2007), uma
necessidade do ser humano que ndo pode ser visto apenas como diversdo, mas como um
instrumento pedagogico para facilitar a aprendizagem e a concepc¢do de mundo. Isto €, uma
ferramenta de apoio a aprendizagem e principalmente para desenvolver habilidades pessoais e
sociais no aluno.

Uma atividade tdo significativa que deveria ser parte integrante ndo sé do curriculo,
mas, incorporado com énfase no Projeto Politico Pedagdgico da escola, visto que é um
instrumento que alimenta e deve conduzir a pratica pedagdgica do professor, concebida como
uma dimensao integral e contextualizada a realidade do aluno.

Mostra que a importancia da ressignificacdo da aprendizagem exige que o professor
seja criativo para combinar conceitos e métodos que desperte e promova a interacdo e desperte
na crianga o senso de curiosidade, planejar ao tempo que indica que o professor deve planejar
bem suas aulas, sem, entretanto, despertar no aluno o espirito de competitividade e/ou apatia,
abordando também a aprendizagem, o espaco e tempo do aluno, onde destaca que a crianca
precisa de espaco para aprender e se relacionar com o professor e com os colegas cabendo ao
professor por sua dindmica se colocar como referéncia.

Trata ainda sobre a importancia lddica do professor da educacédo infantil, o qual deve
levar o aluno a tomar consciéncia de suas capacidades cabendo ao professor instigar o senso
critico do aluno, e a0 mesmo tempo de auto avaliar e entender que sua fungdo ndo é somente
ensinar conteidos, mas ensinar o aluno a desenvolver a criticidade e refletir a respeito de seus
atos e dando a oportunidade de compreender 0 mundo que o cerca.

O capitulo seis, por sua vez, trata sobre o percurso e o tipo de pesquisa, enquanto que o
sétimo se refere aos resultados e analises dos dados da pesquisa, 0s quais se faram acompanhar
da andlise e comentérios da pesquisadora.
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CAPITULO I - EDUCACAO, ESCOLA E FAMILIA: UMA PARCERIA
INDISPENSAVEL

Embora o foco deste trabalho seja de forma especifica concepcdes docentes sobre o
ludico, faz-se necessario, interessante e conveniente, antes de se adentrar propriamente no
ludico, trazer uma abordagem sobre a educacao, o papel da escola, e a importancia da familia
como parceira, qual é imprescindivel na relacio escola e familia. E o que se pretende mostrar
neste capitulo, a partir, principalmente das concepgdes sobre escola, seu papel na educagéo e a
relevancia da familia no processo educativo, visto que ela, a familia, € elemento fundamental
no acompanhamento da crianca e da avaliagdo da escola, da aprendizagem e desempenho
escolar e da prépria crianga, desde o entendimento de que educacdo ndo é apenas instruir, mas,

cuidar da crianca de forma holistica, ou seja, de forma global.
1.1 Concepgodes sobre a educacéo

A Educacdo foi e sempre serd o campo do conhecimento e da progressdo social.
Portanto, um fundamento essencialmente importante para o desenvolvimento das pessoas e da
propria sociedade, por conseguinte, da nacéo e, nesse caso, envolvendo politicas publicas que
além de disciplinar o sistema educacional, possa favorecer o desenvolvimento do individuo,
tendo como base inclusiva o conhecimento e a pratica cidada. E o que expressa o artigo 205 da
Constituicao Federal Brasileira de 1988, ao dizer: “Educacao ¢ um direito de todos € um dever
do Estado”, devendo-se considerar que o artigo 5° da mesma Constituicdo, apregoa que todos
sdo iguais perante a Lei, sem distincdo de qualquer natureza. Ou seja, todos tém igualmente o
direito a educacdo, independentemente de raga, cor, credo religioso e/ou situa¢do econémica.

Entdo, hé de se perguntar: se todos tém direitos iguais e a Educacdo é um direito de
todos e um dever do Estado, porque existem tantas criancas brasileiras fora da escola e
analfabetos? Se o Estado, por for¢a da propria lei, € obrigado a dar educacéo aos seus cidadaos,
por que ndo o faz com eficiéncia e eficacia?

A hipétese € de que mesmo sendo uma obrigatoriedade do Estado, e apesar da legislacdo
brasileira ter evoluido nas Ultimas décadas, a educacdo ainda ndo é prioridade para o Estado
brasileiro, visto que conforme o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE, (2019),
em 2018, havia cerca de dois milhdes de criancas e adolescentes fora da escola, o que representa
em torno de 5% dos alunos nessa faixa etaria, 0 que naturalmente mostra a ineficiéncia do

modelo educacional brasileiro, que de certa forma se apresenta como excludente.
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Revela por outro lado, que o Estado nao esta cumprindo completamente seu verdadeiro
papel que seria de inclusdo escolar e social, de preparar o homem para o exercicio da cidadania,
a ascensdo social, promovendo também, na pratica, o distanciamento entre 0 homem e a
realidade sociocultural e econdmica, por conseguinte, entre a propria sociedade.

O que existe na Constituicdo e, talvez, apenas, um discurso ideoldgico que em vez de
contribuir para a insercdo dos brasileiros a escola, leva o sistema educacional publico ao caos,
dissociado da realidade brasileira, promovendo a exclusdo escolar e social, evidenciando o
descaso com o qual a educacéo brasileira é tratada, condenando milhdes de criancas e jovens a
um futuro obscuro, incerto, sem perspectiva, perpetuando a ignorancia. Significa dizer que a
educacdo como politica social do Estado, precisa ser revista e admitir a (re) funcionalizacéo
social dos sistemas educacionais em face das mudancas qualitativas ocorridas, e desprender-se
da fase monopolista do capitalismo, tanto em relacdo a producdo, quanto em relacdo as
estruturas juridico-politicas e as relagdes sociais.

Urge entender que os sistemas educacionais contemporaneos, no Brasil, ndo mais
respondem de modo especifico as necessidades de valorizacdo do capital, mas a uma demanda
popular efetiva de acesso ao saber socialmente produzido. Precisa, entdo, mudar o ritmo e a
direcdo do desenvolvimento das politicas educacionais, bem como os niveis de participacao

popular e também o nivel de desenvolvimento das for¢as produtivas e das rela¢6es de producéo.

1.1.1 Escola como locus do saber

A escola como lécus do saber € um ambiente de socializacdo do conhecimento e deve
estar apta para redefinir suas func@es e ideologia, visando preparar os individuos desde o nivel
pré-escolar até ao mais alto nivel da hierarquia escolar, oferecendo aos seus educandos a
possibilidade de adquirir e produzir 0os conhecimentos necessarios a sua insercdo na sociedade
e no mundo do trabalho. E, com isso, afastar o risco da marginalizacdo por falta de
conhecimento ou de preparo para a propria vida.

O fato é que, como agente educativo, a escola deve estar pronta para quebrar
paradigmas, sair do modelo tradicionalista / continuista para uma dindmica voltada para
realidade socioeducativa associada a uma expectativa de inclusdo social, reconhecendo os
valores, as crencas, dentro da realidade social e de seus alunos.

Deve, entdo, estar disposta a redefinir seus conceitos e curriculos e se adaptar as

mutagdes impostas pela sociedade e pela propria necessidade e demanda educacional,
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visualizando a inclusdo social de seu alunado, através de um chamamento aqueles que estao
fora da escola, mas ndo apenas para trazé-los para o ambiente escolar, sobretudo, com a
preocupacao de educar e transforméa-los em cidadaos criticos, conscientes de seus direitos e
deveres, servindo-se do conhecimento para exercer com plenitude sua cidadania.

Compete entdo, a escola e ao proprio Estado, identificar as causas interna, ou seja, 0
resultado de desenvolvimento tedrico e metodoldgico dentro de uma mesma teoria e também
do esgotamento dos modelos tradicionais, além de observarem as mudangas ocorridas na
sociedade e na cultura contemporanea. Consiste, em Ultima instancia, em quebrar paradigmas
tradicionalistas inserindo em suas praticas, uma dindmica que possa transformar o saber
cientifico em saber cotidiano, ou seja, fazer a transposi¢ao didatica, preparando os alunos para
a plena cidadania dentro de sua propria realidade, de forma global. Precisa, pois, compreender
as questdes sociais como ferramenta de insercdo e desenvolvimento humano, hoje, requerido
pelas transformacgdes sociais. Isto €, necessita definir seus objetivos como fator inter-

relacionado e integrado a realidade tanto no ambito interno como no externo e de forma global.

Nessa visdo Ribeiro (2013, p.11) afirma que:

Numa visdo de totalidade — Aceita-se que para se chegar a uma compreensdo do
fendmeno social — organizacgdo escolar brasileira — ha que se ter uma visao do contexto
social — sociedade brasileira — do qual é parte e com o qual estabelece-se uma relagédo
permanente. O necessario é que se tenha sempre presente esta relacdo e se estabelega
um movimento permanente entre os dois polos — Organizacdo escolar e sociedade -,
fazendo com que seja garantido e que o centro das preocupacfes se mantenha na
organizacdo escolar e que esta indique que € indispensavel saber sobre a sociedade e
quando € indispensavel.

Assim, hé de se conceber que escola e sociedade sdo indissociaveis. Uma deve estar a
servico da outra, compreendendo que todo sistema educacional deve prioritariamente
desenvolver uma prética e uma filosofia inclusiva e ndo excludente.

A escola deve entdo, ter como preocupagdo maior, atender a inclusdo social numa visao
totalitaria. Ou seja, preparar as criancas para sociedade e para a vida, de forma global,
entendendo que o determinado ndo se compreende sem a referéncia dominante. Isto é, ndo se
pode ascender socialmente sem uma referéncia. E, neste caso, a educacdo como fonte de
desenvolvimento do sujeito em consonancia com sua realidade social.

A compreensdo nesse sentido é que a escola € um agente educativo integrativo e

integrado ao seu ambiente social, um agente do desenvolvimento humano. Por isso deve estar
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apta ndo apenas como mediadora, mas, para transformar o ser humano, e, principalmente para
promover mudancas sociais consistentes e preparar o0 homem para o exercicio pleno de sua
cidadania, sendo fonte de referéncia do aprendizado e da socializa¢do do conhecimento como
fator do desenvolvimento do aluno.

A escola como I6cus da educacédo deve independentemente das manifestac6es culturais,
se permitir a articular as diversas percepcdes possibilitando construir uma visdo global do
aluno. Ou seja, deve encarar a educagdo ndo como um desafio, mas, como uma necessidade de
suas acdes, favorecendo e contribuindo para a formacéao da crianga desde seus primeiros passos
reconhecendo o valor e a importancia da familia em sua propria estrutura educativa, visto que
0 aluno ao vir para a escola ja traz saberes do ambiente familiar, cabendo a escola observar
desde o inicio as atitudes dos alunos para, se for o caso, ajusta-las no ambiente escolar, levando
em consideracdo os principios da boa educacao e a estrutura familiar.

Deve compreender que o aluno ndo é um sujeito manipulavel, mas, protagonista de seu
préprio saber. Fonte de estudo e de analise, cabendo a escola esta preparada para fazer o aluno
evoluir logicamente, de acordo com sua faixa etaria do aluno, explorando seu potencial, sem,
contudo, interferir na espontaneidade e capacidade de criar dele proprio e conceitos acerca do
que Ihe estd em volta. Deve levar em conta que as manifestacfes da crianca, por exemplo, é
uma visdo particular do ambiente em que vive, competindo ao professor/pedagogo
compreendé-las e desenvolver na crianca a capacidade de perceber suas habilidades e
incentiva-las a descobrir sua realidade partir do faz de conta, aproveitando a curiosidade e a
criatividade da crianca.

Nesse contexto hé de se conceber que a crianga conforme aponta Nunes (2011, p.11),
“¢ fonte de surpresas, de revelacdes inusitadas, de produgdes criativas e originais, cidada cada
vez mais visivel e presente no cendrio global da sociedade”. Significa que educar e
compreender a crianca, € um constante desafio para professores e pedagogos, visto que a
compreensdo do mundo da crianga requer compreender o jeito de como ela age e pensa.

Cabe ao professor/pedagogo, orienta-la, incentivar a vencer seus medos e insegurancas
adotando uma postura que transmita seguranca e motivacdo para que ela, a crianca, possa
através de suas atividades sentir-se auto realizada e segundo Oliveira (2005, p.43) “ampliar
desde cedo, sua relagdo com o saber, a dominar diferentes linguagens, valores culturais”,
considerando ainda de acordo com a autora que cada crianga € um sujeito Unico, embora no
mundo pré-moderno conforme situa Ghiraldelli Jr. (2008), ndo se tinha no¢éo de infancia, nem
ao menos apresentava uma literatura significativa sobre a educagéo infantil, assim como néo

havia condig0es para a crianga viver e se educar.
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1.1.2 A escola e sua visdo sobre a crianga

Hoje, a crianga deve ser vista como um ser qualitativo, protagonista de sua
aprendizagem, centro das aten¢des dos educadores gerando segundo ainda Ghiraldelli, um
sentimento capaz de fomentar cuidados com a educacédo da crianga, mesmo se vendo a crianga
como a miniatura do adulto, isto é, como alguém que se difere do adulto apenas pelo tamanho
do corpo e proporcdes fisicas, vendo-se, “a infincia como uma fase natural e necessaria da vida
do ser humano — uma fase na qual o ser humano faz coisas diferentes e possui sentimentos e
pensamentos peculiares” (Ghiraldelli Jr. 2008, p.18).

Assim, ha de se entender que a infancia € uma fase Unica que precisa ser vivida dentro
de um ambiente historico-social que se realiza, especialmente dentro da escola, onde a relacao
de aprendizagem e educacdo ocorre junto com os adultos, os quais como professores e
pedagogos precisam cuidar e educar a crianga e, por conseguinte, desenvolver a sensibilidade
da crianca satisfazendo as novas exigéncias da educacdo, principalmente inerente a qualidade
e a pratica do ensino-aprendizagem calcado na transposicao didatica, ou seja, na transformacao
da saber cientifico em saber cotidiano aplicavel ao ambiente de convivéncia da crianga, a qual
ndo pode ser coisificada, mas, tratada como um ser que mesmo na idade tenra, é dotada de
sentimentos e de habilidades proprias de sua idade.

Nesse sentido ha de se convir que a escola, assim como a educacéo € o I6cus do saber,
da aprendizagem e do desenvolvimento da crianga que responde aos interesses da sociedade
legitimando o espaco da aprendizagem e do saber constituintes do ser humanos e, por
decorréncia, da crianga que legitima a acédo da escola como instituicdo multifacetada, aceitando
as diferencas socioculturais voltadas para suas multiplas dimensdes seja no campo das ideias
representadas por diferentes concepcdes envolvendo processos globais da realidade social ou
do campo do conhecimento, devendo-se levar em consideragdo que o desenvolvimento,
especialmente da crianga, se da pela educacgdo que, por sua vez, perpassa os limites da vida
fisica, e que ndo ocorre sendo pela instituicdo escolar em consonancia com os anseios da
sociedade, apoiado também pela a acdo da familia.

Nessa perspectiva, vale salientar o pensamento de Florestan Fernandes ao deixar
transparecer que a instituicdo educativa é: "uma sociedade em miniatura. Possui uma estrutura,
pessoal e cultura propria; e conta com padrdes organizatorios especificos, que regulam sua
capacidade de atender aos fins e &s necessidades sociais que ddo sentido a sua existéncia,

continuidade e transformagao” (Fernandes, 1995, p.92).



33

Gracgas a essas peculiaridades, segundo o autor, a escola como instituicdo formadora
tem seus ritmos préprios e certos limites. Entretanto, pode-se impor aos condicionamentos e a
evolucdo do meio societario inclusivo, reconhecendo, porém, que nem por isso €
autossuficiente e autodeterminada. Contudo, extrai sua razdo de ser do meio societario
inclusivo, o qual alimenta o fluxo de seu ritmo identificando-o ou moderando-o, preservando
ou alterando-o, solapando ou transformando-o, devendo reconhecer que é este ritmo que cria a
estrutura de meios e de fins, que relaciona historicamente as necessidades sociais atendias pela
instituicdo educativa, ao tempo em que calibra 0 quanto ela pode servir a seus alunos e a
sociedade, onde se inclui as condi¢Ges materiais e morais de sua existéncia como entidade
social.

Assim, ha de se entender que a escola &, acima de tudo, ainda de acordo com a visdo de
Fernandes, corroborada por Vercosa (1996), que ao comentar a teoria de Fernandes destaca
que escola e educagdo sdo instituices de natureza social que pensa sua relacdo com a
sociedade, embora se entenda que enquanto instituicao social, a educacdo e a escola podem ter,
sob certas circunstancias, ritmo e processos que repousam a historia e n cultura da sociedade
que a produz e a sustenta, cuja existéncia segundo Charles e Verger (1996), Anisio Teixeira
(1998) e Dréze e Debele (1993), esta na descoberta de mudancas e ideias em meio a desordem

e antagonismo. Ou seja, se constrdi pela adversidade que lhe estar em redor.

1.1.3 A escola e suas ambiguidades

Ao analisar a problematica da escola, os tedricos entre eles, Fernandes e Vergosa, tém
identificado pelo menos dois sistemas o pedagdgico e o institucional, ao qual a escola se molda
ligada & ideia defendida pela corrente idealista ou neo-humanista, apregoando a liberdade de
aprender e de ensinar, através do qual a escola e a educagdo assumiriam a funcdo da
conservacdo da ordem social, enquanto a funcdo do professor/pedagogo seria assegura o
desenvolvimento cognitivo do aluno centrado num curriculo tradicional, o qual, de certa forma
pode engessar a aprendizagem do aluno, o que significa que o curriculo deve ser flexivel,
notadamente para atender as necessidades regionais principalmente num pais de dimensoes
continentais como é o caso do Brasil.

Nessa perspectiva, ha de se compreender que a escola, assim como a educagdo Sao
instituicOes que ndo podem se afastar de sua fungéo social, conservando e integrando de acordo

com Morin (2002), a heranca cultural de saberes, que vao se processando no cotidiano na
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instituicdo, que pode se apresentar como conservadora ou regeneradora do saber socialmente
construido, podendo ainda de acordo com o autor, assumir duas posi¢Ges extremamente
distintas. De um lado, no presente conservar o passado na constru¢do do futuro e de outro a
conservacao estéril, quando dogmatica e rigida, e neste caso, ndo mais encontrando espaco para
sua sobrevivéncia e de outro, se modernizando, sendo flexivel capaz de absorver a cultura de
seus alunos, reconstruindo sua propria histéria, através da institucionalizacdo de saberes
perpetuando-se na sociedade.

Ha de se observar, por outro lado, que com o avanco das tecnologias de ordem técnico-
cientifica, a escola mais do gue nunca tem a necessidade e o dever de qualificar e requalificar
seus profissionais, sobretudo, para atender a globalizacdo das demandas, o que significa que
ela precisa ser flexivel centralizando suas atividades no conhecimento e na educacdo
associando ciéncia e tecnologia assumindo uma nova configuragdo estrutural sedimentada na
capacidade de atender as demandas sociais, assumindo-se como instituicdo critica, sobretudo,
no sentido de oferecer um ensino de qualidade, eliminando o estigma de que ela, a escola,
especialmente publica, se caracteriza por uma proposta pedagdgica descontextualizada e fora
da realidade de seus alunos.

Assim, ha de se perceber que a escola precisa calcar sua preocupagédo na sustentacéo da
vida de seus alunos e desenvolver politicas transformadoras acompanhando a histéria cultural
de seus alunos e da sociedade em que se encontra, criando e recriando referéncias historicas,
sendo necessario alinhar os conhecimentos as exigéncias da demanda, considerando que a
educacdo €, sem duvida, um poderoso instrumento de regulacdo social, sendo também uma
ferramenta estratégica para o crescimento do aluno, levando em cona a lei da oferta e da procura
como fator de existéncia e permanéncia da escola na sociedade, sem, entretanto, considerar a
perspectiva neoliberal que entende a educacdo como um bem econémico que so sera alcancada
com eficiéncia quando ndo mais houver intervencdo do Estado.

Hé& entdo de se perguntar: como se pode ter uma educacdo publica sem a participagdo
do Estado, principalmente no Brasil? Ndo ha como se desvincula a educacdo brasileira do
Estado, visto notadamente que a propria Constitui¢do de 1988, assegura plenamente a educacéo
como sendo um dever do Estado. Querer seguir o ideério do neoliberalismo, no caso brasileiro,
parece ser uma utopia, uma situacao de temeridade deixando acéfala a propria educacao, deixar
os brasileiros, especialmente as criancas na escuriddo e sua populacdo estudantil a mercé da
sorte, da exploracdo da educacdo privada, patrocinada, sobretudo, pela politica neoliberal.

Todavia, é preciso que o Estado dé sustentacdo a escola publica consubstanciando

politica clara sobre a educagdo numa dindmica, que torne a escola verdadeiramente o lI6cus da
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educacdo e do desenvolvimento humano e do préprio saber, dando respostas eficientes e
efetivas as diretrizes e ao processo educacional de modo a atender e satisfazer os interesses da
sociedade de da prépria educacdo de forma holistica e contextualizada em todas as dimens6es
do conhecimento e do interesse social, considerando que a dimensédo da escola e da educacao,
entendendo conforme Teixeira (1998, p.34), que “as relagdes do homem sdo complexas e estao
em plano superior ao de sua vida fisica e seus meios de expressdo ndo podem ser outros que as
das institui¢des de sua sociedade”.

De outro modo deve-se entender que a educacdo conforme pontua Cavalcante (2007)

O objeto ultimo da educacdo é a sociedade e 0 seu objetivo, a conservacdo ou
transformacdo de um determinado modelo, de acordo com a correlagdo de forgas
politicas, em permanente confronto no seio da mesma sociedade. Em assim sendo,
segundo ainda a autora, a classe social que detém o controle do poder politico, através
do Estado, sempre utiliza a educacdo no sentido de realizar (pelo menos em parte) seus
objetivos (p. 19).

Nessa perspectiva ha entdo de se perguntar: que sentido pode ser atribuido a educacao?
A resposta a esse questionamento conforme ainda Cavalcante, depende da compreenséo que se
tenha da educacdo e de sua fungdo, de acordo com o sentido e seu direcionamento.

Para Luckési 1986, (Apud Cavalcanate 2007, p.19), ha “trés tendéncias filosofico-
politicas da educacdo: a tendéncia redentora, a reprodutora e a transformadora”. Na primeira,
a educacdo seria dotada de autonomia para intervir no todo social curando-o de suas mazelas.
Ja a tendéncia reprodutora, é vista como uma instancia a servico de um modelo de sociedade,
servindo apenas para reproduzir os condicionantes socio-politico-econdmicos da sociedade,
enquanto que na perspectiva transformadora é vista como uma “atividade mediadora no seio
da pratica social global que atravessa e também atravessando o tecido social pode contribuir
para a sua manuten¢ao ou transformagao”.

Nesse sentido a educacgéo traz em seu bojo as contradigdes, ambiguidades e conflitos
referentes & sociedade da qual é atividade mediadora, tendo em vista que a educacdo sempre
esteve a servigo dos diversos segmentos sociais, em fun¢do de um modelo ou da manutencao
de postulados politico-ideologicos. Assim, faz-se necessario entender em torno de quem e do
que é feito a educacdo, levando em conta segundo ainda Cavalcante (2007, p.20), “as diferentes
concepgdes de homem, de sociedade e as finalidades da institui¢cao escolar”.

Nessa direcdo e ainda de acordo com Cavalcante, sustenta-se a justificativa de que o

homem como um ser cujo desenvolvimento resulta apenas de sua capacidade de adaptacédo ao
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ambiente; a sociedade como um todo organico e harmonioso, onde os individuos assumem
papeis de acordo com suas aptid@es e diferencas individuais.

Essa concepgdo leva a compreensao de que as diferencas de classes seriam distorcdes,
tendendo a desaparecer com a evolugdo da ciéncia e com a especializac¢do de cada individuo, a
medida que cada um desempenhasse bem o seu papel.

Evidencia-se assim, que o papel da educacéo seria preparar o homem de acordo com as
normas e valores vigentes na sociedade. Isto €, enquanto que as classes dominantes tendem a
estabelecer as metas econémicas, politicas e sociais, a escola teria como finalidade desenvolver
as competéncias e as habilidades dos individuos para, de forma adequada, encaixar 0 homem
as exigéncias da sociedade e ao seu mundo sociocultural e econdmico, dando-lhe a condicéo
igualitaria, atendendo conforme ainda Cavalcante (2007, p.21), os “niveis ¢ as necessidades da
divisao social do trabalho”.

Desse modo, pode-se entender que o desenvolvimento do homem e de sua progressao
social esta diretamente associado a sua escolarizacdo, que no caso da educacgdo publica, tem a
escola como o principal aparelho do Estado na preparacdo do homem e de sua inser¢éo social.

Nesse pressuposto, o papel da escola como instrumento educativo € preparar o
individuo para desenvolver suas habilidades e competéncias no mundo do trabalho, tornando-
se um fator de insercéo social, oferecendo ao aluno as condi¢des necessarias para, de forma
consciente, exercer sua plena cidadania, assumindo também de maneira consciente, seu
verdadeiro papel sécio-politico. Portanto, fazer com que o aluno assuma sua identidade perante
a sociedade de maneira critica pontificando sua postura com base no conhecimento e ética
como fatores inerentes a pratica da cidadania. A escola deve entdo estd comprometida com a
transformacdo social e com a propria superacdo da maneira como se encontra a sociedade
organizada, assumindo seu papel, de forma sélida, na transformacéo social.

E neste contexto, no sentido de promover a incluséo social o Estado deve assumir uma
postura prioritaria cabendo a sociedade civil persuadir o governo para oferecer uma escola de
qualidade e ao capitalismo para socializar a distribuicdo das riquezas para minimizar a
desigualdade social, possibilitando o ingresso dos jovens nos postos de trabalho. Configura-se,
pois, que apensar da maior responsabilidade da incluséo social ser do governo, a estrutura do
poder capitalista ndo pode ficar isenta de uma parcela a inclusdo social.

Com sistema social a educacdo, conforme preceitua Lima (2001, p.18), “valoriza
especialmente o estudo da organizacdo informa, o0s processos de integracdo, de
interdependéncia”. Admite segundo ainda o autor, a existéncia de consenso com énfase na

integracdo. Em outras palavras isso quer dizer que a escola deve privilegiar o consenso, sua
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adaptacdo ao ambiente onde esta circunscrita. Isto €, enfatiza seu publico-alvo, a sociedade
para quem ela presta servicos, estando sujeita as condi¢des sociais. Se pelo contrario, seria uma
organizacdo que de nada serviria, sendo, eventualmente, a uma pequena elite contrapondo-se
ao principio da universalidade. Isto é, de todos terem direito a escolarizac&o.

Nesse contexto, a ideia que se tem € de que a educacdo no Brasil sempre caminhou por
veredas tortuosas desde o inicio, reservada a uma elite dominante e totalmente exploradora,
configurando-se como um direito de uma minoria.

Nesse sentido e conforme Saviani (2003, p.4), “a educagao assume o papel de produtora
da marginaliza¢do, porque produz a marginalidade cultural e, de maneira especifica a escola”,
e, assim, contradiz os principios democréticos e de socializacdo do saber.

Por outro lado, ha de se entender que a educacao possui uma dimenséo politica, e que
s6 cumpre seu verdadeiro papel quando possibilita a formacéo integral do individuo. Portanto,
deve assumir-se como um direito de todos e um dever do Estado, como, alias, preceitua a
Constituicdo Federal. Pelo contrario, ainda conforme situa Saviani (2003, p.4), a educacéo se
apresenta como “um instrumento de discriminagao social, logo, um fator de marginalizag¢ao”.

Para o autor, a marginalidade é um fendmeno que atinge em namero maior ou menor
0s membros da sociedade. Constitui-se, um desvio, uma distor¢ao que deve ser perseguida, no
sentido de ser corrigida, cuja superagdo ainda de acordo com Saviani, far-se-a por intermedio
de uma educacdo que em si deve fortalecer os lagos sociais, promover a coesao e garantir a
integragéo de todos os individuos no corpo social.

Desse modo, tem como finalidade promover a progressao social, levantando as causas
da ineficiéncia do sistema vislumbrando a efetiva inclusdo social, através da escolarizacéo,
concebendo que a educacdo € um processo pelo qual se procura desenvolver as potencialidades
do ser humano e integra-lo a comunidade a qual pertence.

Por outro lado, é preciso que os agentes educativos entendam que o homem ndo nasceu
para ser expectador, mas, ator de seu proprio conhecimento pelo qual se liberta de preconceitos
e da condicdo de submissdo, adquirindo a condicdo de governar sua prépria vida, assumindo
que o papel da escola enquanto agente educativo é indicar o caminho, preparar o homem para
viver experiéncias praticas centradas em sua prépria realidade, de forma que seu aprendizado
seja util, aplicavel em sua relacao social.

Configura-se, pois, que a educacdo € um processo de integracdo entre o0 sujeito e seu
meio que visa transformar saberes cientificos em saberes cotidianos voltados para o

desenvolvimento de habilidades, mudangas de atitudes e de comportamentos vinculados a
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pratica da cidadania. Envolve, assim, um conjunto de atividades sistematizadas visando
potencializar as capacidades do ser humano aplicadas a uma realidade.

E desse modo, uma ferramenta representada por um conjunto de atividades para
disponibilizar o conhecimento ndo apenas intelectual, mas, e, principalmente, para possibilitar
ao ser humano seu desenvolvimento pleno, incluindo a oportunidade de inser¢do no campo do
trabalho.

Representa assim, uma necessidade que se impde ao ser humano como fundamento
socioecondmico possibilitado pela ascenséo social, tendo como resultante o crescimento do
individuo como pessoa e como profissional. Negar essa possibilidade é exclui-lo, torna-lo
exposto a caminhos tortuosos como a desigualdade social e até mesmo fazé-lo enveredar pelo
caminho da violéncia e do crime, por falta de oportunidade.

Roval (2005 p.12-12) nos afirma que “A educacdo é a arte de formar os homens, isto
é, a arte de neles fazer surgir os germes das virtudes e reprimir 0s vicios; de desenvolver sua
inteligéncia e dar-lhes a instrugdo adequada as suas necessidades”.

Consiste entdo, em uma maneira de desenvolver o homem de forma global, incluindo
ndo apenas a intelectualidade, mas, os aspectos relacionados a conduta e o desenvolvimento
de virtudes, as vezes, obscurecidas pela falta do conhecimento e de oportunidades que lhe sdo
negadas por preconceitos e pela falta de estrutura do proprio sistema educacional, no Brasil,
em relacdo ao ensino publico, especialmente, caracterizado pelo descaso a educacédo tanto no
aspecto fisico, quanto a qualidade do ensino, pela falta de motivacdo e/ou pela falta de
compromissos dos educadores, ndo raramente despreparados para o ato de ensinar, por
conseguinte, contribuindo, por decorréncia, para a ma qualidade do ensino e da educacao
brasileira.

Pereira (2009) afirma que:

Em momentos t&o graves como os que se vive, impde a urgéncia de uma educacéo para
todos, comprometida com o bem-estar s6cio moral de todos os habitantes da Terra [...]
com o objetivo de semear ideias e fundamentar propostas de igualdade e solidariedade
humana (p.39).

Deste modo, uma das principais preocupacOes da educacdo deve centrar-se no
desenvolvimento do homem de forma integral, € ndo apenas no instrui-lo. Mas, e
destacadamente, no aprender a fazer, colocar em prética suas habilidades, suas capacidades a
servigo de si e da sociedade. Implica em construir uma identidade cultural prépria e

desenvolver a capacidade de relacionamento, compartilhar experiéncias e responsabilidades.
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De acordo com Freitag (2005)

A concordancia é que a educagdo sempre expressa uma doutrina pedagogica, a qual
implicita ou explicitamente se baseia em uma filosofia de vida, concepcdo de homem
em sociedade mediatizada, segundo a autora, pela familia e instituicdes do Estado,
onde os adultos suscitam nas criangas certos estados fisicos, intelectuais e morais
reclamados pela sociedade, em altruismo, que beneficia a sociedade, um fato social
que se imp0Ge ao individuo constituindo-se, segundo Dukheim, num processo através
do qual o egoismo pessoal é superado e transformado e que o habilita a viver em
sociedade. Um fator essencial e constitutivo da prépria sociedade (p.33)

Numa outra visdo, pode-se afirmar que a educacdo ndo é apenas um mecanismo de
ajustamento do individuo a sociedade, mas, também, um instrumento dindmico, onde o
individuo se habilita a viver e atuar no contexto social ndo somente reproduzindo o que lhe
fora ensinado, mas criando condi¢bGes para, criticamente, rever conceitos e promover
mudancas de atitudes e de comportamentos. Portanto, um fator de incluséo social.

Por outo lado, ha de se entender que a educacéo brasileira, foi sempre marcada por
rupturas a partir da chegada dos portugueses trazendo um padrdo da educacdo europeia,
contrastando, por exemplo, com a educacdo dos nativos aqui existentes, a qual se dava de

forma espontanea, sem nenhum padréo, coercdo ou modelo preestabelecido.

1.1.4 Escola e sociedade

Para situar-se a escola do mundo moderno, em termos de funcdo social é necessaria
uma breve inclusdo ao passado. Sabe-se que 0s conhecimentos sempre foram relacionados e
transmitidos, passando de geracdo em geracdo. Observando as inimeras funcdes exercidas pela
escola, percebe-se que dentro das variagcdes no tempo e espaco esta tem sido uma instituicdo
fundamental para a sociedade. E ela que tem sistematizado e socializado, os saberes que
atendem as demandas da sociedade, transmitindo as novas gera¢6es, as mudancas politicas, as
quais exercem influéncia sobre a funcéo social da escola.

Vale lembrar que se vive hoje, na sociedade do conhecimento e que para 0 sujeito
sobreviver as mudancas é necessario a escola trabalhar o cognitivo, numa perspectiva integral
e global; numa perspectiva de que todos os acolhidos possam ter sucesso. Assim, compete a
escola preparar o sujeito para o convivio social transformando-o em um cidaddo incluso na
sociedade e no trabalho. De acordo com Alarcéo (2001, p.25) “Se a escola como instituigdo

n&do quiser estagnar, deve interagir com as transformacées ocorridas no mundo e no ambiente
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que a rodeia”. Cabe entdo a escola tomar a consciéncia de que em si, é produto de sua pratica
social, dai a importancia da escola perante a sociedade.

Nesse sentido, ha de se destacar o pensamento de Anastasiou (2002), ao afirmar que,

A educacdo é o processo de humanizacgdo. Ou seja, é processo pelo qual se possibilita
que os seres humanos se insiram na sociedade humana, historicamente construida e em
construcdo. Sociedade que é rica em avancos civilizatorios e, em decorréncia, apresenta
imensos problemas e desigualdade social, econdémico e cultural (p.97).

O desafio, segundo ainda Anastasiou é inserir o sujeito na sociedade para que ele atue
e usufrua com compreensdo, reflexdo e conhecimento. E desenvolver habilidades e atitudes no
ser humano para que ele se torne um ser capaz de pensar e reformular solugdes, apropriando-
se da civilizacéo e dos problemas que a mesma oferece. Afirma ainda o autor, que, a educacéo,
enguanto reflexo, retrata e reproduz a sociedade. Isto é, se concretiza ao definir e construir a
sociedade que se requer e que, enquanto pratica histérica, enfrenta as demandas de todo
contexto, as quais se apresentam como um desafio.

Para Aranha (1998, p.50). “Na educa¢@o nao é, porém, a simples transmissdo de
heranca dos antepassados, mas o processo pelo qual também se torna possivel a gestdo do novo
na ruptura com o velho”.

Como se ver, ndo existe 0 modelo, que possa ser copiado, pois tudo é novo e a cada
novo projeto exercido pela escola, sera fruto da capacidade e da criatividade da equipe, por que
educar serd sempre um trabalho que quando feito em equipe havera enriquecimento em
conhecimento por parte dos alunos e sucesso por parte da escola.

Nessa direcdo, Anastasiou (2002, p.100), afirma que o papel social da escola, é
“preparar os jovens para o mundo do trabalho, que entre outras coisas, exige deles novas
competéncias: criticar, pensar, propor solugdes, conviver em equipe”.

Nesse contexto, o individuo como ser social, precisa de transformacdes e equilibrio
na sociedade, podendo assim criar sua propria identidade, desenvolvendo a capacidade de
pensar e propor solugdes. Embora, seja apenas com a finalidade de gerar mais produtividade
no campo de trabalho, em muitas regides conforme Hora (1997),

A escola é a Gnica ou uma das entidades organizadas, o que permite ser ela transformada
em centro de melhoramento comunitario. Em muitos momentos, a escola tem sido
utilizada por outras instituicbes com este objetivo e ela mesma, em outros casos,
partindo de determinados posicionamentos ante a educagdo e sua responsabilidade
social, tem buscado um relacionamento, maior com seu contexto imediato, em que
passa a desempenhar novas funcdes (p..64)
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Diante dessas funcdes, a escola deve integrar-se e assumir num contexto especifico na
dimensao local, se engajando a comunidade, porém, mantendo-se atenta as novas tecnologias,
desenvolvendo a possibilidade de um curriculo democratico que apoie grande parte da
comunidade, garantindo as informac@es relativas aos fatos internos. E a sua articulagio com
fatores externos e internos que influem sobre os projetos desta instituicdo.

Nesse sentido, Perrnoud (2000) afirma que:

As competéncias requeridas dos professores da escola publica ndo tém comparacéo a
fé comunicativa que ainda € suficiente para 0s missionarios. Em uma sociedade em
crise e que tem vergonha de si mesma, a educacdo € um exercicio de equilibrista. Como
reconhecer o estado do mundo, explica-lo, assumi-lo até certo ponto, sem aceita-lo nem
justifica-lo? (p.142).

Isto em outras palavras significa que a educagéo e a escola se encontram alienadas a tal
situacdo, pois quando uma sociedade nao pode ensinar é por gue esta mesma sociedade ndo
pode ensinar-se. A escola como instituicdo deve estar aberta aos problemas da sociedade, cujo
lema € transmitir virtudes civicas e intelectuais.

Mas como fazé-lo, se a sociedade estd impregnada de violéncia, de preconceitos, de
discriminacdes e de desigualdades. Parece-nos que sO a préatica do cotidiano leva a uma
resposta real e contundente, sem alienacdo da confusdo ao civismo. Pois, pelo contrario, o
professor estaria se esquivando do que ele prega, e se propde a vivenciar com crianga na propria
sala de aula.

Os conflitos devem ser encarados um fendmeno natural, capaz de ser superado. Ou segja,
o0 professor e a escola devem estar preparados para atender as diferengas dos alunos, tentando
garantir que, cada aluno consiga revelar seu potencial considerando, suas tendéncias e
habilidades, demonstrando e socializando sua experiéncia fundamentada em seu modo de vida

e a convivéncia social em seu ambiente, o que significa compartilhar seus conhecimentos.

1.2 A escola e a formacao para a cidadania

A escola deve ter compromisso social de ir além de simples transmissdo do
conhecimento sistematizado, pois é papel da escola, do professor, do aluno, da familia e da
sociedade, preocupar-se em dotar o sujeito da capacidade de buscar informag6es segundo as
exigéncias de seu campo de trabalho, ou de acordo com as necessidades do desenvolvimento

individual e social.
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Os aspectos e elementos novos estdo cada vez mais presentes, contribuindo e
imprimindo mudancas na vida cotidiana. A realidade exige uma postura e acdo com
responsabilidade e habilidade, oferecendo saida das demandas que nos deparamos. Precisa-se,
pois, preparar os alunos para uma aprendizagem permanente, que tenha continuidade, mesmo
apos o término da sua vida escolar.

Novas defini¢bes de papéis se fazem necessarias para a educacdo, entendendo-se que a
estrutura familiar esta sendo alterada, compreendendo-se também que mudancas familiares e
sociais sdo fatores que colaboram para que haja mudancas no sistema social com um todo. 1sso
significa que em sala de aula, o professor deve se preocupar em desenvolver as habilidades:
intelectual e cognitiva, sem as quais os alunos nunca serdo capazes de ter aprendizagem
autbnoma, nem tampouco desenvolver a capacidade de pensar, refletir, analisar, sistematizar,
criticar, argumentar, avaliar seu aprendizado e a maneira de como o professor ensina.

Nessa perspectiva, esta evidente que os professores, precisamos trabalhar com
metodologias participativas, desafiadoras, problematizando os conteudos, tornando os alunos
criticos, estimulando-os assim, a pensar, a falar, a questionar, a colocar suas opinifes a respeito
das divergéncias e duvidas; trocando informag6es com os proprios colegas da sala de aula,
defendendo seus pontos de vista.

A formacdo da cidadania diz respeito a formacdo de determinados valores,
compromissos e atitudes que sdo indispensaveis para a vivéncia em uma sociedade, tais como:
cooperacao, responsabilidade, respeito as diferencas sociais e as diferencas culturais, étnicas e
de sexo, solidariedade e repudio e qualquer forma de preconceito ou discriminacao entre outros
aspectos.

E funcéo social da escola, propiciar e informar estes valores que sdo indispensaveis para
a formacdo da cidadania, levando o aluno internalizar os principios éticos pertinentes a
cidadania e aceita-los de forma consciente, de forma que ele possa usufruir dos beneficios e
deveres exigidos pela cidadania em todo seu contexto sociocultural, entendendo segundo 0s
PCN’s (1998) que.

A questdo cultural das preocupacdes éticas e a analise de diversos valores presentes na
sociedade a problematizacdo dos conflitos existentes nas relagcbes humanas, quando
ambas as partes ndo dao conta de responder questdes complexas que envolvem a moral
e a afirmacdo de principios que organizem as condutas dos sujeitos sociais (p.16).

Diante desse contexto, pode-se entender que a escola como instituicdo formadora,

precisa transmitir e associar 0s saberes a competéncia escolar, principalmente, no sentido de
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formar cidadaos criticos e autbnomos, ndo s6 em termo de realidade local, mas, em nivel do
mundo.

Isto, porém, so6 sera possivel, se a educacgdo e a escola de um modo geral assumir a real
papel da construgédo social do aluno. Nesta perspectiva os educadores precisam transmitir o
aprender para a vida, tornando a educacéo critica, vendo a formag&o do aluno de forma global.

Os educadores precisam saber fazer, a transposicdo didatica dos conhecimentos
universais que serdo ensinados em sala de aula, transformando-os em conhecimentos
significativos para todos os alunos, quaisquer que sejam suas origens e condicOes
socioecondmicas. Isto, entretanto, exige do professor um repertério didatico / metodoldgico,
de forma a dominar a técnica de ensino, compreendendo a realidade social em diferentes
momentos, aplicando o conhecimento cientifico de conformidade com a realidade do aluno e
da escola, assimilando o conjunto de regras de conduta adotadas pelos individuos de um grupo
social e a finalidade de organizar as relagdes interpessoais segundo os valores do bem e do mal,
entendendo, segundo ainda a autora, que cada sociedade estimula alguns comportamentos, por
considera-los adequados, e sujeita outros a sangdes de diversos tipos, desde um olhar de
reprovacao até o desprezo ou indignacgéo.

Para a autora o sujeito ndo nasce com sua conduta fixa, ele adquire ao longo de sua
vida, e a escola tem a obrigacgéo de influenciar essa conduta, sendo o elo da educagéo do aluno,
visando tornar o aluno capaz de viver em harmonia com a comunidade escolar e principios
sociais, fazendo o aluno tomar consciéncia de seu papel na sociedade e se reconhecer como
membro da escola e da sociedade, respeitando o0s principios sociais, as hormas de convivéncia
e de inter-relacionamento.

Para que se alcance esse objetivo é necessario verificar todas as relacdes, critérios e
principios existentes que se relaciona a escola e a sociedade. A partir dessa realidade, 0s
professores, necessitam pensar seriamente e com responsabilidade sobre sua acdo. Isto €,
precisam planejar a insercdo dos alunos na sociedade de forma consciente de seu papel como
cidadao critico, também consciente de seus direitos e deveres, reconhecendo que o carater
democratico ndo se confunde com a utopia de igualdade indiferenciada.

Entretanto, ha de se entender que a abertura da democracia ndo quer dizer a existéncia
de uma sociedade transparente, que, se comunica consigo mesma, de ponta a ponta, sem ruidos.
Na&o ¢ a liberdade da informacéo que define a abertura democratica, mas outra ideia do espaco
publico, que ndo se confunde com o da mera opinido publica.

Para que haja democracia e que o sujeito tome posse de sua cidadania, ndo é necessario

que a sociedade seja transparente em sua comunicagao, mas que 0 sujeito tenha espacgo para
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optar, por seu percurso diante do exercicio social, mas, que mesmo assim precisa vivenciar
escolhas que o torne de fato e direito cidaddo, exercendo com dignidade as prerrogativas
préprias da cidadania, e como tal, poder influenciar e transformar o ambiente de convivéncia,

podendo se tornar um transformador social pronto para servir a sua comunidade e a sociedade.

1.3 A escola e o multiculturalismo

A escola deve exercer seu papel de criar condi¢fes fundamentais para o exercicio da
cidadania e da construcdo de uma sociedade justa, democratica e ndo excedente. Para trabalhar
o multiculturalismo ¢é necessario que 0s contetdos sejam ensinados e estejam em consonancia
com as questdes socioculturais que marcam cada momento histérico.

A escola deve colocar todos os saberes a servi¢co dos educandos e fazer com que eles se
apropriem do conhecimento de maneira critica e construtiva, desenvolvendo potencialidades e
habilidades, para operar com instrumentos necessarios da vida profissional, social, politico e
cultural. Ou seja, preparar o individuo para o desempenho dos papéis sociais, de acordo com
as aptiddes individuais, trabalhando e discutindo as questdes sociais de formas criticas e
reflexivas buscando solucdes, entendendo conforme Alarcdo (2001, p.18), que “a escola tem
funcdo de preparar cidaddos, mas ndo pode ser pensada apenas como tempo de preparacao para
a vida. Ela é a propria vida, um local de vivéncia da cidadania”. A importancia de trabalhar o
multiculturalismo resulta em transmitir um amplo conhecimento das relagcOes estabelecidas
com o tempo, pelos seres humanos de diferentes origens culturais, permitem que os alunos se
localizem no universo cultural.

A escola, por sua vez, precisa conhecer a situacdo dos diferentes povos que nela vivem
e valoriza-los, trabalhando ainda os aspectos ligados a origem de seus alunos. Esse tipo de
abordagem permitira entender a complexidade das origens brasileiras, reconhecendo os valores
e as lutas que ainda ha pela defesa da dignidade, da liberdade e igualdade, ou seja, um
conhecimento voltado para pluralidade cultural, assumindo a responsabilidade de combater a
discriminacdo que afastam os diversos grupos sociais.

Cabe, entdo, a escola construir e passar relacdo de confianca para que os alunos possam
perceber que podem viver a cidadania, compreendendo a realidade, no exercicio da liberdade,
da responsabilidade e respeito pelo outro, mostrando entre outros aspectos, que ninguém € igual
a ninguém, e que mesmo os alunos tendo origens e culturas diferentes cada um tem sua historia
de vida, e que nem por isso deixam de desenvolver compreensdo sobre as diferencas e que

podem viver sem preconceitos ou discriminacdo e que independentemente da classe social.
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Podem, assim, exercer sua cidadania, sendo respeitosos e acolhedores, respeitando
crencas, saberes e tradi¢bes e, concomitantemente, construir sua identidade social como

homem e como cidadao integro e exemplar na sociedade/comunidade em que vive.

1.3.1 O processo cultural na escola

A socializacdo é um processo social pelo qual os individuos aprendem e interiorizam
valores, crengas, conhecimentos, normas da sociedade em que vivem. Um processo pelo qual
0 individuo se torna membro de um grupo, podendo modificar o modo de pensar, de sentir e
de agir, interferindo também no comportamento social do individuo.

Nesse sentido a escola deve se assumir como um patriménio social, formado por todos
que a compde incluindo em seu curriculo a socializacdo do conhecimento ideias humanitérias,
associando descobertas cientificas, pelas artes, reconhecendo tudo aquilo que constitui a
heranca cultural do homem, salvaguardando o patriménio cultural, fazendo com que o
educando reflita sobre as ideias, a cultura e a civilizacdo da humanidade, socializando também
atividades e experiéncias vivenciadas pelos educandos e pelos que fazem a comunidade
escolar, deixando seus valores transparentes, ndo se limitando a estruturacdo das matérias de
ensino.

E de fundamental importancia que o aluno viva o real podendo colocar em exercicio
pilares da educacéo, tais como:

Aprender a conhecer as qualidades da propria cultura, valorizando-as criticamente,
enriquecendo a vivencia de cidadania, reconhecendo a diversidade cultural como um
direito de todos, tendo atitudes de respeito para com as pessoas e grupos que a compde.
Aprender a fazer do seu senso critico relevancia sociocultural e politica, considerando
a necessidade e a importancia de sua atuacdo na sociedade, beneficiando-se de
informacdes basicas que permitam conhecer a amplitude da diversidade sociocultural.

Aprender a viver juntos através da relacdo de amizade e vizinhanca, valorizando a
liberdade de escolha de vinculos sdcios afetivos, exercendo a consciéncia de
associacdo, integrando-se a diferentes formas de organizagdo social, respeitando os
habitos familiares e comunitéarios independentemente de suas etnias.

Aprender a ser compreensivo, respeitador e valorizador da diversidade sociocultural
desde a possibilidade de desenvolvimento de valores basicos ao exercicio da cidadania.
(PCN’s, 1998, p.16)

1.4 Critério de adequacdo as necessidades sociais e culturais
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Os contetdos devem refletir os amplos aspectos da cultura, tanto do passado quanto do
presente, assim como todas as possibilidades e necessidades futuras da crianca. Os melhores
contetidos sdo os que atendem as necessidades sociais e individuais da pessoa. Pois 0 aluno
esta inserido numa sociedade que Ihe imp&e obrigacdes e responsabilidades. Mas esse mesmo
aluno é, sobretudo, um individuo com necessidades pessoais € com objetivos particulares.

Essa perspectiva estd intimamente ligada a existéncia de um projeto educativo da
escola, que pode acontecer tanto no trabalho sistematico da escola, como fora dela, mas, sempre
tem repercussao em suas atividades, se situando em um espaco continuo do conhecimento,
visando incentivar mudancas e transformacdo na maneira de pensar, sentir e atuar do aluno.

Ademais, precisa incentivar os professores quanto a investigacao de fatos sociais e no
campo profissional, motivando-os a investir e refletir sobre a pratica e sobre valores pertinentes
aos projetos pedagdgicos que desenvolve e no proprio processo do desenvolvimento pessoal,
se autoanalisando sobre valores, habitos, atitudes e a forma de relacionar com a vida e,
consequentemente, com a profisséo.

S0 exigéncias que se impdem a propria pratica pedagdgica e merecem serem
cumpridas no exercicio da socializacdo, sob a forma de experiéncia que se aprofundem, no
contexto externo da escola, usando como ponte de ancoragem obrigatéria e imprescindivel para
0 desempenho profissional, implicando em um processo de socializagdo, formando um aluno
questionador quando a posicao filosofica, politica e cultural da prépria escola, levando em
conta que cada segmento social seus modelos de comportamento.

Por outro lado, ha de se convir que a educacdo e, incontinentemente a escola, tem como
funcdo prioritaria formar e educar o individuo para que ele exerca de forma plena sua cidadania.
Porém, ha também de se considerar que nem sempre a escola cumpre esse objetivo,
notadamente porque se tem de um lado, a elite privilegiada e dominante da estrutura social e
de outro a submissdo da escola a dogmas tradicionais impostos pelo prdprio sistema
educacional que aliena a escola a regras, muitas vezes indspitas e fora da realidade da escola,
gerando descontentamento e até violéncia no ambiente escolar, interferindo no trabalho
pedagdgico, vindo também a atingir a decisdo da propria escola, prejudicando o trabalho dos

professores e da propria instituicao.

1.4.1 A diversidade cultural na escola
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O ser humano € o Unico ser vivo capaz de pensar planejar as suas agdes em seu contexto
social, vivendo um processo de transformacéo desde o nascimento a velhice. Assim, na medida
em que a crianga vai se desenvolvendo, automaticamente ela vai fazendo sua adaptagdo com o
meio social em que vive. Logo procura construir gradativamente lagos afetivos com as pessoas
que a cerca, e desenvolvendo sua personalidade, aceitando ou ndo as caracteristicas do
ambiente de convivéncia.

Ao longo do processo de formacdo e de desenvolvimento, a crianga vai procurando
interagir com o meio e nesse espaco de tempo ela pode adaptar-se ao meio cultural, construindo
sua realidade historica em seu préprio ambiente, a partir da relagdo com os pais, vivenciando-
a e socializando-as também no ambiente escolar, exigindo da escola acompanhar seu
desenvolvimento e relacionamento social dentro do proprio contexto escolar e a relagéo cultura
versus educacdo, envolvendo a complexidade relacdo psiquica e social, implicando na
verificagdo da histdria da crianca e como ela se desenvolve e evolui na escola, havendo-se de
entender que a cultura ndo esta fora da escola. Pelo contréario, a cultura € um fenémeno que
completa a vida escolar e por isso deve ser um fundamento a ser observado e enfatizado no
curriculo escolar.

A escola nesse sentido deve se esforcar para levar o aluno a valorizar todas as
manifestagdes culturais de sua comunidade, Estado ou Pais, resgatando e conhecendo seus
valores e tradi¢fes, promovendo sua autoestima como ser humano pleno de dignidade, pois, é
através do meio escolar que o individuo adquire conhecimentos e vivéncias que influenciam a
amplitude de concepcdo de mundo em relagdo aos segmentos sociais incluindo o ambiente
escolar e percepgdo de sua propria realidade, assumindo por decorréncia 0 compromisso com
seu desenvolvimento sociocultural.

A escola, nessa perspectiva, deve assumir o papel de formar o cidaddo como um todo,
desenvolvendo todas as suas habilidades, o que implica em oferecer condi¢fes para que seus
alunos possam desenvolver sua potencialidade de forma ética e capaz de integrar e interagir
com a sociedade, desenvolvendo uma visdo ampla e critica da realidade, incluindo a
perspectiva do trabalho e ascensdo social, assegurando uma formacdo indispensavel para o
exercicio da cidadania.

Exige dos educadores uma postura comprometida com a qualidade e o desenvolvimento
do discente, o que naturalmente requer motivacdo e compromisso pedagdgico com a qualidade
do ensino e desenvolvimento do estudante sem arrogancia ou prepoténcia do professor,
transformando-se em um motivador do processo da aprendizagem e da ascensdo social

transformando as dificuldades em motivos para crescer e desenvolver no aluno de aprender e
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vivenciar sua propria realidade de modo natural alicercada pela relagdo ensino-aprendizagem,
cabendo a escola, em relacdo ao aluno, conforme os Pardmetros Curriculares Nacionais —
PCN’s, (2001),

Buscar construir relagdes de confianga que possa perceber-se e viver, antes de mais
nada, como ser em formacao, e para que a manifestacdo de caracteristicas culturais que
... que ndo sejam impeditivas do desenvolvimento de suas potencialidades pessoais

(p.52).

Nesse contexto a escola como instituicdo voltada para a construcdo do sujeito, deve
inserir em seu curriculo a consonancia com as questdes socais que marcam cada momento
histdrico. Os profissionais da escola devem dar importancia a questao dos valores, da cultura,
do respeito, sobretudo, no sentido da construcdo de uma consciéncia conivente com a
sociedade em que o aluno e a escola vivem, abrindo espacos para que o aluno se manifeste
colocando em exercicio sua criatividade e, concomitantemente, contribuir para a adversidade
da aprendizagem sociocultural, sem qualquer preconceito, partilhando o cotidiano, cabendo
aos profissionais da educacéo entender que cada ser humano tem suas peculiaridade.

Nessa perspectiva o cotidiano escolar deve ser, portanto, um espaco de formacéo e
informacdo a respeito da identidade pessoal, garantindo a insercdo do aluno na sociedade,
favorecendo a compreensao e o desenvolvimento da capacidade e intervencdo nos fenémenos
sociais e ao mesmo tempo possibilitando o convivio, respeitando as opinides, preferéncias,
gostos e escolhas, entre outros aspectos, entendendo que a aceitacdo das pessoas reflete-se na
convivéncia e valoriza as decisdes e as diferencas.

Compete a escola e ao professor que o fruto de seu trabalho se reflete diretamente na
capacidade do aluno em superar suas dificuldades e trilhar o caminho do sucesso e da ascensao
social, reforcando as atitudes e abrindo novos espacos, refletindo também a maneira de agir do
professor podendo se tornar referéncia como profissional e como motivador do
desenvolvimento do discente., cabendo-lhe utilizar todo seu conhecimento e experiéncia para
motivar e encorajar o aluno, agindo de forma democrética e afetiva respeitando suas limitacGes
e autonomia.

Nesse sentido, Paulo Freire (1996, p: 52), diz que, “o respeito a autonomia e a dignidade
de cada um é um imperativo ético e ndo um favor que se pode ou ndo conceber uns aos outros”.
Em sendo assim, o professor e a escola devem tomar consciéncia de seu papel transformador
na sociedade. Tende a explorar e a desenvolver maneiras que o conduzam o aluno ao bom

desempenho, oferecendo e manifestando seguranca e compromisso com o desenvolvimento do
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aluno, o que requer por parte do professor o compromisso com o profissionalismo e com sua
pratica pedagogica e assimilar os valores expressos pelo alunado, entendendo a complexidade
do comportamento humano.

Nesse contexto a escola precisa rever suas propostas curriculares e propostas
pedagdgicas, analisando o trabalho dos professores para constatar sua pratica cotidiana em
relacdo ao seu comportamento para com os alunos, atribuindo a seus curriculos a
interdisciplinaridade, ndo como modismo, mas, como uma necessidade de renovagao de sua
pratica e, assim, reestrutura e ampliar os conceitos sobre a aprendizagem, resgatando sua
prépria identidade, atendendo os anseios da sociedade e forma globalizada, trabalhando a
adversidade sem perder a unidade especifica de cada disciplina, dando énfase a interacdo do

sistema educacional ao sistema social. Deve levar em conta conforme os PCN’s (2001), que,

Essa relacdo visa a oferta de vivéncia e informagfes a crianga, que propiciem a
percepcao de uma situacdo social e cultural e complexa que seu mundo imediato. Cabe
ao professor, na criagdo de sua programacdo, e a escola, na decisdo de seu projeto
educativo, priorizarem tais conteddos conforme a especificidade do trabalho a ser
desenvolvido. E importante lembrar que o estreito vinculo existente entre os contelidos
selecionados e a realidade local, a partir do mesmo das caracteristicas culturais locais,
faz com que este trabalho possa incluir e valorizar questées da comunidade imediata a
escola (p.64).

Com isso, o trabalho interdisciplinar se faz necessario uma vez que, pressupde-se todo
aparato que envolve a escola, como processo de desenvolvimento do ensino aprendizagem e
n&o apenas com algo que envolve o educador e o0 educando, devendo-se reconhecer que 0 modo
como se trabalha varia de acordo com a linha e o projeto pedagdgico da escola. A abertura dada
ao educador e ao educando no plano saber — fazer emana das necessidades e dificuldades que
surgem ao longo do desenvolvimento intelectual e social dos individuos.

E preciso entender que a relagdo cultura e educagdo, sdo fontes que se nutrem
mutuamente, associadas ao processo educacional para formar pessoas, para formar
consciéncia. Ou seja, o0 papel da escola, com a funcao social, € formar pessoas socialmente
conscientes de seus direitos, deveres e possibilidades de desenvolver capacidades e habilidades
que possam promover a ascensdo social, fincado, principalmente em bases éticas e exercicio
pleno da cidadania, respaldando o desenvolvimento dos individuos e sua auto realizacdo, tanto
socialmente como no campo do trabalho. Isto €, preparar o homem para se realizar como
pessoa, como profissional e como cidaddo, em sua plenitude e exercer consciente plenamente

sua cidadania.
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1.5 Relacdo escola e familia

A sociedade moderna vive uma crise de valores éticos e morais sem precedentes, muitas
vezes, ampliada no ambiente escolar, refletindo-se no comportamento dos alunos e dos
profissionais da educacdo em decorréncia do ambiente familiar, incluindo a violéncia na sala
de aula, sendo necessario se discutir com veeméncia a falta de limites, o desrespeito e a
desmotivacdo de alunos e professores na sala de aula, o que interfere diretamente no
desempenho e na vida escolar, ndo raramente causando frustragcbes em aluno e professores,
agravadas pela falta de estrutura e de qualificacdo profissional para lidar com situacfes
inusitadas no ambiente escolar, levando os professores ao estresse atingindo sua autoestima.

Para minimizar tais situacfes faz-se necessario que a escola e comunidade firmarem
um pacto para juntos cuidarem e cooperarem com 0 processo educacional tanto para elevar a
moral da instituicdo e para promoverem mudancgas de comportamento dos discentes e de todo
corpo educativo, votado para a pratica e exercicio consciente e amplo da cidadania, respaldado
pelo ensinamento escolar, tendo a familia como ponto de apoio e de sustentacdo do processo
educativo, sendo ao mesmo tempo agentes das transformacdes inerentes a aprendizagem e a
educacdo como um todo, vez que a familia, em especial, é a primeira fonte de influéncia do
comportamento da crianca. Por outro lado, deve-se considerar que a “parceria entre a escola e
a familia é essencial para a formagéo da crianca, notadamente em funcao das transformacdes

ocorridas nos ultimos anos” (Costa, 2007, p.37).

1.5.1 Relacao familia, escola e sociedade

Na modernidade, familia, escola e sociedade influenciavam-se mutuamente, sendo a
escola um dos canais de comunicagdo entre essas duas instituicdes. Isso acontecia porque era
principalmente na escola que a crianga tomava conhecimento do outro diferente, configurado
pelos colegas, por suas familias e pelo proprio conhecimento adquirido através do professor e
da sociedade.

Contudo, atualmente, observa-se um avassalador declinio da influéncia familiar, a qual
tende a se tornar uma mera repetidora de valores e condutas ditadas pela sociedade, muitas
vezes de maneira deturpada que, mesmo de maneira indireta, afeta 0 ambiente da escola,

notadamente considerando-se que os habitos trazidos da familia se refletem no ambiente
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escolar, influenciando o comportamento da crianca na esfera escolar e no inter-relacionamento

da crianga com os colegas.

Como resultado, a familia tradicional adquiriu uma nova configuragdo, que, por suas
caracteristicas, pode ser denominada de familia pds-moderna, influenciada
principalmente pela propaganda, que gera todos os dias novas necessidades para
aguecer o consumo, e pela televisao, que funciona como um novo e persuasivo membro
familiar. Um aspecto dessa nova familia tutelada pela midia € a inversdo de valores.
Antes eram o0s pais que serviam de modelo para os filhos. Hoje, sdo os filhos que
modelam os pais. Isso é fruto de um fendmeno tipico da pds-modernidade chamado
moda, que define estruturalmente a sociedade de consumo (Costa, 2007 p.63).

Essa assertiva leva a constatacdo que se vive uma forte inversdo dos valores onde a
tecnologia enganosamente representa para os jovens um modelo de felicidade, e isto ndo de
todo verdade. Para se ser feliz e exercer plenamente a cidadania, implica em obediéncia aos
estatutos normativos de forma disciplinada, incluindo a manutencao da ordem e ao querer saber
aprender e fazer dentro de padrbes socialmente aceitaveis, ndo se podendo aceitar a confusao
entre liberdade e libertinagem.

A liberdade supde primeiro o cumprimento de deveres para depois se exercer 0S
direitos, implicando em comportamento ético, respaldado pela consciéncia do cidadao,
enquanto que a libertinagem é um desvio de comportamento que atropela a cidadania,
atropelando também os principios da democracia, devendo-se levar em conta a nao observancia
as bases da cidadania e aos preceitos éticos dentro da propria familia e da escola, é uma
agressao que leva a transtornos, principalmente psicoldgicos que podem perdurar a crianga para
o resto da vida, assumindo vérias formas de manifestacGes, constituindo-se ainda de acordo
com Costa (2007, um risco eminente para sociedade. Dai ser essencialmente importante a
parceria entre a escola e a familia, sobretudo, para dar suporte ao educando, respaldado pelo
comportamento escola e familiar.

E importante que escola e familia, sejam pacientes, compreensivas e atenciosas,
conjugando esforcos para em conjunto discutirem civilizadamente o comportamento da crianca
e a postura da escola diante de situacdes disformes ao aluno e filho, para juntos analisarem os
comportamentos inadequados dos discentes buscando solucgdes que satisfagam os anseios das
criangas, da familia, em consonéancia com os objetivos da escola e da educacdo, firmando um
pacto de convivéncia responsavel pelo desempenho do educando, atentas aos desvios de
comportamento que possam influenciar o desenvolvimento do aluno e o desempenho escolar,

0 que torna indispensavel a participagdo da familia nas atividades escolares e no monitoramento
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das atividades do aluno/filho para, juntos corrigirem qualquer desvio de conduta ou baixo
desempenho escolar.

E igualmente importancia e fundamental que os pais cumpram os seus deveres e as suas
fungdes, quais sejam; observar e compreender as necessidades iniciais da crianga, e com isso
ajuda-la a construir uma subjetividade, transmitir as leis da cultura e da sociedade, e estabelecer
limites. Implica que pais e escola precisam manter um dialogo constante cada um cumprindo
para em harmonia, se tornarem orientadores sendo tolerantes, porém, firmes nas decises, uma
respaldando a outra em relagdo ao comportamento e o desenvolvimento do educando, agindo
com autoridade, sem tolher a liberdade do filho/discente, visando, sobremaneira, potencializar
a capacidade do estudante, no ambiente familiar e escolar.

Por outro lado, devem levar em conta que com a aceleracdo da tecnologia muitas
criancas estdo antecipando a passagem da infancia para a adolescéncia e desta para a vida
adulta, podendo influenciar e gerar problemas de personalidade, assim como que a imaturidade
de pais e educadores pode propiciar inseguranca gerando conflitos internos que leva a crianca
a distarbios psicoldgicos interferindo no comportamento da crianga, tendo como agravante a
protecdo exagerada ou invasao a privacidade da crianca;.

Nesse aspecto, podem-se destacar duas dimensdes importantes. Uma delas sdo as
mudancas sociais que, sem davida, influencia a crianga, assim como 0s pais que muitas vezes
deixam de ser referencial para o filho, o qual passa a ter como referencial o educador, e, neste
caso, cabendo a escola se articular com a familia e, de modo objetivo, suprindo a lacuna deixada
pelos pais, vivenciando e orientando o processo de desenvolvimento da crianga, possibilitando-
Ihe, sobretudo, motiva-la para o desenvolvimento do processo educativo.

Ademais, a escola juntamente com os educadores deve buscar compreender as familias
como cada uma € particularmente, uma vez que ndo existe um modelo acabado de familia,
observando suas peculiaridades, buscando inclui-la ao meio escolar como parceira, fazendo-a
se sentir reciprocamente responsavel pela formacao das criancas e dos adolescentes, fazendo
prevalecer a ideia de que 0s parceiros investem reciprocamente no mesmo objetivo.

A aproximacdo da escola na vida da familia e desta na vida escolar se reveste de
importancia, visto que muitas vezes é na escola que a crianca e a familia encontram respaldo
para suas aflicbes, visto que ndo raramente a escola exerce um papel fundamental e
complementar na formacdo da crianca, especialmente pela orientacdo e interacdo social,
formando cidad&o criticos e conscientes, para toda vida. Assim, escola e familia, sem duvida,
representam efetivamente uma pareceria cujo objetivo é a formacdo dos jovens calcada na

cultura, na ética, desenvolvendo uma educacdo fundada na cidadania para a vida inteira, onde
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cada entidade cumpre papel distinto, porém, indissociavel na formacdo do homem em sua
totalidade.

A escola, por sua vez, deve entender que e educar na atualidade é uma tarefa dificil e
que a familia é uma fonte de influéncia de seus descendentes, influenciando, por conseguinte,
as decisdes que os filhos tomardo durante toda vida. A interferéncia da escola, neste sentido, é
estabelecer pardmetros que possam contribuir para o desenvolvimento do aluno de forma
qualitativa apoiando-se nas perspectivas da familia calcada em principios éticos socializando
0 conhecimento conforme as conveniéncias dentro de uma realidade social que se insere,
referendando pela participacéo das familias que assim como a escola pretende os melhores para
seus filhos. Um ensino proficuo e de qualidade.

Nesse aspecto, Di Santo, pontua que:

E preciso entender que o individuo é parte de um sistema organizado com elementos
que interagem entre si, influenciando cada parte e sendo por ela influenciado e que, traz
uma luz a compreensdo acerca do desenvolvimento humano, contribuindo para a
reflexdo sobre os contextos familiar e escolar, incluindo a incluséo e seguran¢a como
fonte de conflitos com énfase nas perdas que se podem apresentar no percurso,
devendo-se reconhecer que familia e escola s@o marcos de referéncia existencial.
Quanto melhor for a parceria entre ambas, mais positivos e significativos serdo os
resultados na formacéo do sujeito (Di Santo, p.34).

A participacgdo dos pais na educacao formal dos filhos deve ser constante e consciente.
Vida familiar e vida escolar sdo simultaneas e complementares. E importante que pais,
professores, filhos/alunos compartilnem experiéncias, entendam e trabalhem as questdes
envolvidas no seu dia-a-dia sem cair no julgamento “culpado x inocente”, mas buscando
compreender as nuances de cada situacdo, uma vez que tudo o que se relaciona aos filhos tem
a ver, de algum modo, com os pais e vice-versa, bem como tudo que se relaciona aos alunos
tem a ver, sob algum angulo, com a escola e vice-versa. Em sendo assim, cabe aos pais e a
escola a tarefa de transformar a crianga imatura e inexperiente em cidaddo maduro,
participativo, atuante, consciente de seus deveres e direitos, possibilidades e atribuicoes.

Porém, embora nas ultimas décadas tenha havido progresso na aproximacao de familia
e escola, na pratica, 0 que se observa é que ainda hd uma grande distancia entre essas
instituicoes.

Sobre esse distanciamento se posicionou o llustre Pesquisador Paro (2000, p.16), que
desenvolveu um estudo voltado para o papel da familia no desenvolvimento escolar dos alunos

do ensino fundamental. Ao falar da escola, diz que ela “ndo assimilou quase nada de todo o
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progresso da psicologia, da educacdo e da didatica, utilizando métodos de ensino muito

proximos e idénticos ao do senso comum predominantes nas relagdes familiares”. Destaca que:

A escola ndo observou o progresso da psicologia, a qual auxiliaria na aproximacao entre
a escola e a familia, que a escola em que os filhos estudam se assemelha muito a escola
em que os pais frequentaram. E afirma os pais ndo deveriam estar tdo afastados do
sistema educacional, e os professores, embora, reconhecam a necessidade da
participacdo dos pais na escola, ndo sabem como aproxima-los. E conclui parece haver,
por um lado, uma incapacidade de compreensdo por parte dos pais, daquilo que é
transmitido na escola, por outro lado, a falta de habilidade dos professores para
removerem essa comunicacgao (Paro, 2000, p.68).

Dessa forma, de conformidade com o autor, pode-se concluir que esse distanciamento
entre a familia e a escola se da pela falta de preparo das duas partes, e que, permanecendo
familia e escola com esta inércia ndo acontecerd a aproximagao e a participacdo efetiva dos
pais na escola, o que é fundamental para o desempenho escolar dos filhos. Revela assim, a
necessidade e a importancia da familia no desempenho escolar de seus filhos, através da efetiva
participacdo e do entrosamento com a escola e seus agentes educativos.

Na visdo de Paro, ao analisar as alegacGes dos pais e dos professores sobre a
continuidade da educacdo, observa-se que os professores desejam que a familia ofereca
continuidade a educacdo dada na escola, especialmente, assessorado as criangas nos deveres
escolares, o que o pesquisador em referéncia nomeia como “uma continuidade de mao tnica”,
e embora os pais considerem a escola como uma “segunda familia”, é notada: “’a timidez diante
dos professores, 0 medo da reprovacao dos filhos e a distancia que sentem da cultura da escola”.

A grande dificuldade da construcdo de relacGes entre a escola e a familia, estd em a
escola promover a participacdo dos pais nas atividades da escola de moto efetivo diferente
daquela participacao ficticia aonde os pais vém a escola apenas para ouvirem os professores
falar de seus filhos, ou simplesmente participar de confraternizaces. O papel da escolar é
envolver os pais de seus alunos, de modo que participem da vida dos filhos na escola de forma
efetiva, acompanhando a atividade dos filhos na escola e como a escola procede na orientacdo
dos alunos, incluindo as atividades didatico-pedagogicas, conferindo o resultado do
desempenho dos filhos. Nesse sentido o pensamento de Paro (2000), a falha das escolas na
aproximacgdo com as familias, se dar porque elas ndo tém dado a devida importancia ao que
acontece fora dela, com seus educandos.

Por outro lado, de forma pratica, ha de se convir, que quando das reunides de pais e

professores, existe uma série de conflitos, de um lado os pais defendendo seus filhos e de outro,
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reclamando do comportamento dos alunos e da falta de participacdo das familias e, isto, em
vez estreitar as relacdes, estas se tornam mais distante ainda.

Piaget (1972), ao tratar a interseccdo entre familia e escola enfatiza que, uma ligacao
estreita e continuada entre os professores e 0s pais leva a um intercdmbio que acaba em ajuda
reciproca e em aperfeicoamento real dos métodos. Entende que ao se aproximar da vida das
familias e entender as preocupacfes dos pais, é buscar a reciprocidade aos pais, é neles
despertar o interesse pelas coisas da escola, até mesmo a uma divisao de responsabilidades e
porque 0s préprios pais tém o direito de serem educados ou pelo menos de serem informados
no tocante a educacao de seus filhos.

Assim, ha de se entender que a familia e a escola mesmo possuindo naturezas diferentes,
devem se portar como parceiras de uma acdo pedagogica, se harmonizando, a fim de formar,
modelar, ajudar, auxiliar, desenvolver a crianca para a sua vida social e profissional. Os pais
tém direito e devem acompanhar a vida escolar de seus filhos, incluindo o rendimento escolar,
0 convivio social, o relacionamento com os colegas, com os professores, de se informar sobre
as aulas, tarefas e trabalhos, frequentar as reunides e palestras programadas pela escola. Ou
seja, acompanhar de perto o que esta acontecendo com seu filho no ambiente escolar, ndo se
eximindo também de suas responsabilidades em consonancia com os objetivos da escola, com
ela mantendo uma relagdo de confiancga e de reciprocidade.

Confiar na escola e conhecer o que de fato esta ocorrendo, facilita o relacionamento e
a melhoria da educacéo, cabendo aos pais aferir os resultados e cobrar qualidade da escola e,
esta, a responsabilidade de responder também com qualidade aos anseios de pais e da
sociedade, e, concomitantemente, submeter seu projeto pedagdgico as exigéncias requeridas
pelos pais e pela sociedade, se tornando um referencial, o que também requer uma analise
constante do comportamento e das praticas educativas dos professores e de todo seu corpo
diretivo e funcional.

Nessa perspectiva, também compete aos professores participar do processo pedagdgico
e do Projeto Politico Pedagdgico com autonomia de sugerir mudancgas curriculares que
incorporando a realidade social e das comunidades servidas que possam contribuir para uma
pratica pedagdgica compativel com as necessidades dos alunos e da sociedade local em favor
do resultado coletivo, ndo aceitando pressdes externas incompativeis com a pratica educativa.

Cabe a escola, ouvir seu corpo discente e docente e as sugestdes da comunidade para
montar e estabelecer seus curriculos e estratégias pedagdgicas para, adaptando-se a realidade,
promover as transformag6es necessarias em funcdo da aprendizagem e da formacdo de seus

discentes dando qualidade ao ensino e a formacdo de seus estudantes, respaldada pela
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qualificacdo técnica e humanista de seus profissionais, sem, contudo, aceitar reclamacdes e
sugestbes descabidas, destacando a unido de forcas apropriada a aprendizagem e a formacéo
dos alunos, apropriando-as a realidade de vida, respeitando os limites da escola e da
comunidades a que serve com uma relacdo professor-aluno onde se destaque o prazer de
ensinar e de aprender. Isto é, o professor deve empreender uma dinamica de que o aluno se
estimule o aluno a desprender-se de sua timidez ou medo que esteja influenciando a nédo

participar das atividades escolares.

1.5.2 Importancia da familia na formacéo da crianca

A sociedade moderna vive uma crise de valores éticos e morais sem precedentes,
muitas vezes, ampliada no ambiente escolar, refletindo-se no comportamento dos alunos e dos
profissionais da educacdo em decorréncia do ambiente familiar, levando-se a discutir com
veeméncia a falta de limites, o desrespeito na sala de aula e desmotivacdo dos alunos. Nunca
se observou tantos professores cansados, estressados e, muitas vezes, doentes fisica e
mentalmente. Nunca os sentimentos de impoténcia e frustracdo estiveram tdo marcantemente
presentes na vida escolar, agravado, muitas vezes, pela falta de estrutura e de qualificagéo
profissional compativel com as necessidades escolares e sociais.

Dessa forma, para minimizar a situacdo torna-se necessaria a parceria direta entre a
escola e a familia em busca do bem estrr do educando, onde escola familia e comunidade
possam firmar um pacto de cuidar e cooperar com o processo educacional elevando a moral
institucional e a mudanca de comportamento dos discentes e de todo corpo eucacivo, votado
para a pratica e exercicio consciente e amplo da cidadania, respaldado pelo ensinamento
escolar, tendo a faamilia como ponto de apoio e parceira da esscola para dar sustentacdo a
pratica da cidadania, dendo em vista que pais e educadores sdo elementos constitutivos do
processo educaivos €, a0 mesmo tempo, agentes das transformacdes inerentes a aprendizagem
e a educacdo como um fato, vez a familia em especial é a primeira fonte de influéncia do
comportamento ético da crianca.

Por outro lado, deve-se considerar que a parceria entre a escola e a familia é essencial
para a formacdo da crianca e do adolescente, notadamente em funcdo das transformacgdes

ocorridas nos Gltimos anos, onde segundo Costa (2007, p.33):
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Na modernidade, familia e sociedade influenciavam-se mutuamente, sendo a escola um
dos canais de comunicacdo entre essas duas instituicGes. Isso acontecia porque era
principalmente na escola que a crianca e 0 adolescente tomavam conhecimento do outro
diferente, configurado pelos colegas, por suas familias e pelo préprio conhecimento
adquirido através do professor. Contudo, atualmente, observa-se um avassalador
declinio da influéncia familiar, a qual tende a se tornar uma mera repetidora de valores
e condutas ditadas pela sociedade. Como resultado, a familia tradicional adquiriu uma
nova configuracdo, que, por suas caracteristicas, pode ser denominada de familia p6s-
moderna, influenciada pela propaganda, que gera todos os dias novas necessidades para
aquecer o consumo, que funciona como um novo e persuasivo membro familiar. Um
aspecto dessa nova familia tutelada pela midia é a inversdo de valores. Antes eram 0s
pais que serviam de modelo para os filhos. Hoje, sdo os filhos que modelam os pais,
fendbmeno tipo da pds-modernidade.

Assim, verifica-se que na sociedade em que vivemos os valores s&o a moda, a
juventude, a tecnologia, representando a todos a férmula da felicidade. O importante
antigamente era a obediéncia ao quanto ensinado pelos mais velhos, a sua experiéncia, o que
hoje sdo as possibilidades de coisas que o jovem pode fazer. Além disso, observa-se a
exploracdo do fisico dos homens e das mulheres, se exigindo cada vez mais um corpo perfeito
e definido, sem importar o contetdo das pessoas.

Ademais, observa-se cada vez mais 0 aumento do numero de divorcios, alterando assim
a formacdo desta familia, e fazendo nascer um outro tipo de familia. Por muitas vezes esses
pais divorciados acabam por se unirem a outra familia, o que chamamos de familias
reconstituidas. Pesquisas demonstram que dentro dessa nova familia os seus membros sdo mais
tolerantes uns com os outros, além da ocorréncia mais acentuada da democracia, 0 que gera
uma melhor aceitacdo dos defeitos, das diferencas, o que é essencial dentro da familia, uma
vez que esta ird orientar e influenciar as criangas, inclusive no meio escolar.

Assim, ndo estamos defendendo a dissolucdo dos casamentos, ao contréario, as familias
devem procurar ser mais pacientes, compreensivos, atenciosos uns com 0s outros, entretanto
caso a familia ndo consiga permanecer unida podera haver uma reconstituicdo dessa que devera
ter por objetivo a unidao familiar, até para pode orientar as crian¢as na sua vida académica.

Outrossim, é de importancia fundamental que os pais cumpram 0s seus deveres e as
suas fungdes, quais sejam; observar e compreender as necessidades iniciais da crianga, e com
isso ajuda-la a construir uma subjetividade, transmitir as leis da cultura e da sociedade, o que
implica a dificil tarefa que se observa na atualidade, que € a colocacdo de limites. Para que
estes objetivos sejam atendidos é necessario haver uma conversa entre 0s pais, uma parceria,

uma harmonia para que isso seja efetivamente cumprido, ndo ficando apenas a cargo de um, o
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que o faca parecer o pai ou a mae rigida, assim como, que nenhum dos dois o faca, deixando a
crianca sem limites e sem orientacao.

Dessa forma, conclui-se que a familia de hoje ndo pode deixar se influenciar pela midia
e pela tecnologia, ela deve ter os pais como os orientadores. Entretanto, os pais ndo devem agir
de forma autoritaria, querendo impor aos seus filhos tudo como pensam que deve ser, sem ouvir
os que filhos pensam a respeito, permitindo que as criangas se desenvolvam com essa liberdade
supervisionada, explorando as suas potencialidades.

Diante do exposto, a sociedade vem sofrendo mudancas intensas nestes tltimos 50 anos,
e estas transformacdes vém também influenciando as familias em uma velocidade grande, o
gue supera a sua capacidade de adaptacdo.

Assim, esta aceleracdo exacerbada esta trazendo consequéncias desastrosas na vida das
criancas, pois estdo sendo estas por muitas vezes obrigadas a antecipar a passagem da infancia
para a adolescéncia, da adolescéncia para a vida adulta, o que pode gerar variados problemas
de personalidade.

A consequéncia dessa situacao sdo pais imaturos, que ndo possuem qualquer condi¢ao
de liderar a familia, de proporcionar seguranca para 0s seus membros. Estdo estes ainda em
conflito interno com a sua infancia e a adolescéncia nao vividas, devendo estes conflitos serem
primeiramente resolvidos para que possam estar a guiar e proteger a sua familia, pois, caso
contrario, terdo uma relacdo com os filhos de forma simétrica, ou seja, na mesma posi¢cdo
destes, ocorrendo a rivalidades, invejas e ciumes com os proprios filhos, ou tratando estes
simplesmente como amigos, sem exercer a sua funcdo como pai e mae, sem impor os limites.

Dessa forma, o que podera ocorrer sdo pais que buscam ser muito amigos dos filhos
sem exercerem as suas fungbes como pais, 0 que 0s tornam pais intrusivos, invadindo a vida
dos filhos ou pais indiferentes, quando resolvem viver a propria vida deixando os filhos de
lado.

E exatamente aqui que entra uma das grandes importancias da escola na vida das
criancas. As criancas com toda essa mudanca que vem ocorrendo na sociedade, que acaba por
influenciar nos pais, ficam por muitas vezes sem referencial, sem um modelo para se
identificar, e com a escola este vazio é preenchido, pois as criangas passam a ter um referencial,
que sdo os educadores da escola.

A escola, apesar de toda a mudanca na sociedade mantém-se um pouco mais tradicional
do que as familias, permanecendo estruturadas. Com isso, possibilitam que os alunos tenham
as suas bases formadas e firmes, o seu desenvolvimento realizado, suprindo as lacunas deixadas

pelos pais, e se tornando criangas, adolescentes e adultos na hora certa, vivendo cada uma das
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suas fases no momento oportuno, e possibilitando que no futuro sejam capazes de liderar,
orientar e trazer seguranca a sua familia.

Ademais, as escolas juntamente com os educadores devem buscar compreender as
familias como cada uma é particularmente, uma vez que ndo existe um modelo de familia,
assim cada unidade familiar deve ser tratada com respeito, sendo observadas as suas
peculiaridades, buscando a sua inclusdo ao meio escolar, sendo tratadas igualmente as demais
familias, além de ndo realizar qualquer tipo de discriminacao.

Isso, posto, nota-se que os papéis da familia e da escola se modificaram profundamente
ao longo das ultimas décadas, sendo imprescindivel que as duas institui¢fes, familia e escola,
caminhem juntas, sendo as responsaveis reciprocamente pela formacao das criancas e dos
adolescentes, desenvolvendo estes para a vida profissional e pessoal.

Hoje, pode ser percebido que ja ha uma maior aceitacdo das escolas com as novas
familias, e vice versus. Essa aproximacédo foi facilitada principalmente pela legislacdo; que
garante a participacédo de representantes da comunidade nos Conselhos de Escola, afastando-
se, por decorréncia, o receio da ndo aceitacdo da escola a familia e desta a escola, o que
configura uma parceria evidentemente, essencial.

Esta aproximacdo da escola na vida das familias atuais e destas a escola é importancia,
aduzindo conforme Costa que os jovens carecem de um modelo familiar adequado de
identificacdo e, muitas vezes, é na escola que encontram um substituto adequado na pessoa do
professor. Em sendo assim, ndo se constitui exagero afirmar que na atualidade, a escola exerce
um papel fundamental e complementar na formagdo do individuo, devendo orientar e
estabelecer limites, bem como a interagdo social, formando cidadéo criticos e conscientes, para
toda vida. Assim, escola e familia, sem duvida é efetivamente uma pareceria cujo objetivo € a
formacéo dos jovens calcada na cultura, na ética, desenvolvendo uma educacdo fundada na
cidadania para a vida inteira, onde cada entidade cumpre seu distinto, porém, em conjunto
visando a educacdo do jovem e do adolescente em sua totalidade.

A realidade € que na atualidade criar e educar os filhos é uma tarefa dificil. Nesse
aspecto, a familia exerce um papel fundamental tendo em vista que na maioria das vezes € ela
quem influencia o desenvolvimento de seus descendentes, por conseguinte, influenciando nas
decisdes que eles tomardo durante toda vida. E, neste sentido, € importante o ambiente que seus
descendentes irdo frequentar, qual o tipo de escola que se deseja e que direcionamento eles
deverdo seguir. Assim, convém estabelecer parametros que possam contribuir para seu pleno
desenvolvimento, incluindo-se no contexto a escola par sua formacéo intelectual e cidadania,

dai ser necessario se tornar parceira da escola e de todas outras instituicdes que poderdo
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contribuir para o desenvolvimento pleno de seu descendente, incluindo as acfes e estudos
religiosos, primando pela ética e as morais institucionalizadas como principios de convivéncias
sociais e de socializagéo.

Neste sentido, conforme pontua Di Santo (2007), é preciso entender que o individuo é
parte de um sistema organizado com elementos que interagem entre si, influenciando cada parte
e sendo por ela influenciado e que, traz uma luz a compreensao acerca do desenvolvimento
humano, contribuindo para a reflexdo sobre os contextos familiar e escolar, que tanto podem
ser elementos de continéncia, inclusdo e seguranca, como fontes de conflitos, com énfase nas
perdas que se podem apresentar no percurso, devendo-se reconhecer que familia e escola sdo
marcos de referéncia existencial. Quanto melhor for a parceria entre ambas, mais positivos e
significativos serdo os resultados na formacao do sujeito.

A participagdo dos pais na educagdo formal dos filhos deve ser constante e consciente.
Vida familiar e vida escolar sdo simultaneas e complementares. E importante que pais,
professores, filhos/alunos compartilhnem experiéncias, entendam e trabalhem as questdes
envolvidas no seu dia-a-dia sem cair no julgamento “culpado x inocente”, mas buscando
compreender as nuances de cada situacdo, uma vez que tudo o que se relaciona aos filhos tem
a ver, de algum modo, com os pais e vice-versa, bem como tudo que se relaciona aos alunos
tem a ver, sob algum angulo, com a escola e vice-versa. Em sendo assim, cabe aos pais € a
escola a tarefa de transformar a crianca imatura e inexperiente em cidaddo maduro,
participativo, atuante, consciente de seus deveres e direitos, possibilidades e atribuicdes.
Porém, faz-se necessario que o que se observa na pratica € que ainda had uma certa distancia
entre familia e escola, embora tenha havido muito progresso na aproximacao entre essas
instituicdes.

Sobre este distanciamento se posicionou o ilustre pesquisador, Paro (2000, p.16), que
desenvolveu um estudo voltado para o papel da familia no desenvolvimento escolar dos alunos
do ensino fundamental. Ao falar da escola, diz que, “[...] ndo assimilou quase nada de todo o
progresso da psicologia, da educacdo e da didatica, utilizando métodos de ensino muito
proximos e idénticos ao do senso comum predominantes nas relagdes familiares”.

Assim, demonstra o autor a sua indignagdo no que toca a escola deixando transparente
que ndo ter absorvido o progresso existente na sua area, a qual auxiliaria na aproximacao entre
a escola e a familia. Ademais, observa ainda, que a escola em que os filhos estudam se
assemelha muito a escola em que os pais frequentaram, surgindo uma indagacao sobre o motivo
pelo qual isso acontece, uma vez que, na verdade, os pais ndo deveriam estar tdo afastados do

sistema educacional, e os professores, embora, reconhecam a necessidade da participacdo dos



61

pais na escola, ndo sabem como aproxima-los. E conclui “parece haver, por um lado, uma
incapacidade de compreensao por parte dos pais, daquilo que é transmitido na escola; por outro
lado, a falta de habilidade dos professores para removerem essa comunicagao”. Paro 2000,
(p.68).

Dessa forma, de conformidade com o autor, pode-se concluir, que esse distanciamento
entre a familia do aluno e a escola se da pela falta de preparo das duas partes, e permanecendo
familia e escola com esta inércia ndo acontecera a aproximacao e a participacao efetiva dos
pais na escola, o que é fundamental para o desempenho escolar dos filhos. Revela-se assim, a
necessidade e a importancia da familia no desempenho escolar de seus filhos, através da efetiva
participacao e do entrosamento destes com a escola e seus agentes educativos.

Na visdo de Paro, ao se analisar as alegacGes dos pais e dos professores sobre a
continuidade da educacdo, observa-se que os professores desejam que a familia ofereca
continuidade & educacéo dada na escola, especialmente assessorando as criangas nos deveres
escolares, o que o pesquisador em referéncia nomeia como “uma continuidade de mao tnica”,
¢ embora os pais considerem a escola como uma “segunda familia”, é notada :”’a timidez diante
dos professores, 0 medo da reprovacao dos filhos e a distancia que sentem da cultura da escola”
(Op. Cit. p.33).

Uma forma de fazer com que ocorram a aproximacao entre a familia e a escola sdo as
reunides de pais, onde pais e professores geralmente se enfrentam. De um lado os pais
defendendo os filhos e de outro os professores reclamando do comportamento e da participacdo
dos alunos na sala de aula e assim, em vez de estreitarem as relagfes, estas se tornam ainda
mais distantes, interferindo diretamente na vida da escola e na aprendizagem por falta de
acompanhamento dos pais.

Piaget (1972, p.114), ao tratar a intersec¢do entre familia e escola afirma que:

Uma ligacdo estreita e continuada entre os professores e os pais levam pois a muita
coisa mais que a uma informacgdo mutua: este intercambio acaba resultando em ajuda
reciproca e, frequentemente, em aperfeicoamento real dos métodos. Ao aproximar a
escola da vida ou das preocupacdes dos pais, € ao proporcionar. Reciprocidade, aos pais
um interesse pelas coisas da escola, chegasse até mesmo a uma divisdo de
responsabilidades... se toda pessoa tem direito a educacdo, é evidente que 0s pais
também possuem, o direito de serem educados, ao menos informados e mesmo
formados no tocante a melhor educacéo a ser proporcionada a seus filhos.

Assim, ha de se entender que a familia e a escola mesmo possuindo naturezas diferentes,
devem se portar como parceiras de uma acdo pedagogica, se harmonizando, a fim de formar,

modelar, ajudar, auxiliar, desenvolver a crianca para a sua vida social e para a cidadania.



62

CAPITULO Il - CONCEPCAO DA DOCENCIA NO CAMPO DA EDUCACAO
INFANTIL

Nesta secdo propde-se uma discussao sobre a Func¢do Social da Escola, a Formacéo do
Professor da Educacdo Infantil e uma visdo da competéncia dos docentes. Isto €, 0 que se
pretende é mostrar a importancia da escola como ente social, bem como a relevancia do
professor para a educacdo infantil, bem como a pratica educativa e importancia da pratica

pedagodgica como ferramenta de ensino-aprendizagem.

2.1 Funcdo social da escola

Para se compreender a educacdo infantil de forma totalitaria faz-se necessario antes de
tudo, se entender a funcdo social da educacao, cujo objeto segundo Cavalcante (2007, p.19),
“¢ a sociedade e o seu objetivo, a conservagao ou transformagido de um determinado modelo,
de acordo com as forgas politicas em permanente confronto no seio da sociedade”. Isto ¢, a
classe dominante que detém o poder politico, incluindo o Estado, que sempre se utiliza da
educacdo para, pelo menos em parte, alcancar seus objetivos, porém, dependendo da
compreensdo que se tenha educacgéo e de seu direcionamento.

Nesse sentido, pode-se destacar a visdo de Luckesi (1995), ao auferir que a educagao
se caracteriza por trés tendéncias filosoficas politicas: a redentora, a reprodutora e a
transformadora. Na primeira a educacéo se reveste de autonomia para interferir no todo social
no sentido de corrigir as distor¢des, sedimentada em principios pedagdgicos. Ja a tendéncia
reprodutora é vista como uma instancia a servi¢co de um modelo de sociedade, servindo apenas
para reproduzir condicionantes politico-econdbmicos da sociedade, enquanto que a
transformadora é entendida como uma atividade mediadora no seio da préatica social global que
atravessa e é atravessada pelo tecido social e pode contribuir para sua manutencdo ou
transformacéo.

Nessa condi¢édo a educacéo traz em seu bojo as contradi¢des, ambiguidades e conflitos
referentes a sociedade da qual € atividade mediadora adotando um postulado politico-
ideoldgico, 0 que torna necessario entender, no caso da educacéo infantil, os segmentos sociais
e as diferentes ideologias desses segmentos. Isto é, as diferencas das classes sociais para
contornar as distorg¢des socioculturais que possam existir entre as criangas, tratando-as de forma

igual, cabendo & escola preparar as criangas para aceitar as diferencas de forma natural,



63

preparando-as para 0 exercicio da cidadania, tendo a ética como elemento basilar da vida em
sociedade, assumindo também uma postura critica quanto a seu proprio comportamento.

A funcéo da docéncia infantil nessa perspectiva deve, sobretudo, buscar reconhecer as
particularidades da crianga compreendendo que a postura da crianga na escola, pelo menos
inicialmente, reflete sua convivéncia no seio familiar, podendo ser modificada pela habilidade
do docente na conducdo de sua pratica e compreensdo sobre as atitudes da crianca, levando-a,
entre outros aspectos, a se auto descobrir e reconhecer sua capacidade de agir e de se relacionar
com os colegas e com o proprio professor/educador, cabendo a este, por exemplo, se utilizar
da ludicidade para levar o aluno a descobrir aos poucos seu potencial, através de brincadeiras
aplicadas ao cotidiano do aluno.

Nesse aspecto, o desejavel, conforme Barbosa (2007), é que a instituicdo educativa ouca
as criancas para com clareza estabelecer as diretrizes do Projeto Politico Pedagodgico, ouvindo
também a comunidade na qual esta inserida, principalmente para adaptar suas diretrizes
curriculares as necessidades das criancas e da prépria sociedade, construindo uma politica de
aprendizagem comprometida com o desenvolvimento do infantil, levando em conta trés
tendéncias: a redentora, reprodutora e transformadora.

Nessa visdo ha de se convir que a crianga como um ser social em formac&o, se sustenta
no desenvolvimento de sua capacidade de adaptacdo ao ambiente de convivéncia e na
sociedade como um todo organico e harmonioso, assumindo uma postura de acordo com sua
aptidao, onde determinados habitos tendem a desaparecer com a convivéncia social. Cabe aos
educadores conduzi-la e mostrar os caminhos por onde ela possa trilhar na perspectiva da plena
cidadania, tendo como base ndo apenas o conhecimento cientifico, mas, uma aprendizagem
efetivamente sedimenta em seu comportamento dentro e fora da instituicdo educativa.

Neste sentido o papel do educador/docente é preparar a crianga de acordo com as
normas e valores vigentes, desenvolvendo competéncias individuais, para, de forma adequada,
atender as exigéncias sociais e as do mundo sociocultural da crianga, reconhecendo que a escola
além da familia, se constitui no primeiro ambiente de sua aprendizagem, e assim deve oferecer
a crianca, as condicdes necessarias para seu desenvolvimento, motivando-a a assumir sua
identidade como agente de seu proprio desenvolvimento desde a primeira infancia, o que requer
da instituicdo educativa e dos docentes o comprometimento com a transformacéo social da
crianga em todo seu contexto.

O professor deve assumir uma postura de forma a priorizar e valorizar a integracao,
privilegiando o consenso de que a instituicdo educativa é apenas uma prestadora de servico,

assumindo a crianca como um ser social que constrdi sua historia a partir dos primeiros anos
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de infancia e que a educacao sé cumpre seu dever quando possibilita a formacao integral do
individuo, desmitificando conforme Saviani (2003, p.4), que a educagio ¢ “‘um instrumento de
discriminagdo social”, cuja superagdo ainda de acordo com o autor, dar-se por intermédio de
uma educagdo que em si deve fortalecer os lagos sociais, promover a coesdo e garantir a
integracdo dos alunos ao ambiente escolar e a sociedade a que pertencem. .

Por outro lado, é preciso que o0s agentes educativos, em sua pratica docente, entendam
que a crianga ndo nasceu para ser expectador, mas, ator de seu préprio conhecimento pelo qual
se liberta de preconceitos e da condigdo de submisséo, adquirindo desde a infancia a condicao
de governar sua vida quando adulta, levando-a viver experiéncias praticas centradas em sua
propria realidade. Cabe ao professor/educador tornar o aprendizado Util e aplicavel as relacGes
sociais da crianga, configurando a educacao do infantil como um processo de integracdo de
saberes, voltado para o desenvolvimento de habilidades e mudancas de atitudes da crianga em
todas as dimensdes, adequando os saberes as necessidades da crianga, podendo para tal se
utilizar do ladico para despertar o interesse da crianca.

Implica num planejamento didatico/pedagdgico comprometido com a qualidade do
ensino/aprendizagem, de modo a despertar e motivar na crianca o desejo de aprender,
apoiando-se na ludicidade para cuidar e preparar a crianga par a vida, entendendo conforme
Freitas (2005, p.33), que qualquer doutrina “implicita ou implicitamente se baseia em uma
filosofia de vida, numa concep¢do do homem em sociedade”.

Nessa perspectiva vale ressaltar que a educacéo infantil € um direito constitucional da
crianca desde que ela nasce, & medida que a Constituicdo Brasileira de 1988, assegura a
protecdo da crianca a qualquer tipo de negligéncia, incluindo o direito as suas necessidades
fisicas e emocionais, de afeto e a participacdo social pela ampliacdo progressiva de suas
experiéncias e conhecimentos, o que também quer significar que a educacao da crianga precisa
ser pensada e planejada ndao apenas no que se refere as politicas puablicas, mas, em relagédo a
qualidade do ensino e dos cuidados com as criangas, incluindo a democratiza¢do do acesso a
escola e a sua relacdo com a aprendizagem.

Nesse contexto, hd de se considerar a relacdo social da crianca, levando-se em
considerar que conforme Vygotslky (1991), a interacdo social € um processo que se da a partir
e por meio de individuos como modos de agir de determinados histdricos, ndo senso possivel
dissociar-se as dimens@es cognitivas e afetivas tanto no plano fisico, quanto psicolégico e
fisiolégico do desenvolvimento decorrente dessas relaces, compreendendo ainda de acordo
com 0 autor, nos processos interativos, as criangas ndo apenas recebe e se firmam, mas também

se transformam. S&o sujeitos ativos que participam e intervém no que a acontece a seu redor,
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criam e recriam seu mundo, revelando conforma aponta Corsino (2009, p.5), “suas formas de
ser e de estar no mundo, constituindo sua consciéncia e sua subjetividade na medida em que
sdo contextualizadas historica e socialmente”.

Cabe ao professor através do ludico explorar e ampliar as possibilidades da crianca,
explorando também a capacidade criativa da crianga través de brincadeiras, por exemplo, e
através dessas brincadeiras e de jogos educativos par favorecer a aprendizagem d crianca,
explorando, por conseguinte, questdes éticas e sociais, levando-a ter no¢do de organizacao de
espacos e de interacdo com outras criancas obedecendo determinas regras e comportamentos
que possam socializar a aprendizagem e o espirito coletivos, socializando suas experiéncias
com o ato de brincar.

Nessa direcdo a ideia é que o professor possa planejar o0 tempo e 0 espago € 0S recursos
para a realizacdo das brincadeiras, podendo-se utilizar de espacos internos livres ou mesmo na
sala de aula, trabalhando com os alunos questes relativas a limpeza e a seguranga do ambiente,
por exemplo, dialogando com os alunos sobre esses aspectos, dando a oportunidade dos alunos
se relacionarem uns com os outros, despertando o espirito de socializagdo das experiéncias
vivenciadas, compreendendo-se conforme situa Corsino (2009, p.7), que “a brincadeira infantil
constitui-se numa atividade em que as criangas sozinhas ou em grupo procuram compreender
o mundo e as a¢des humanas”.

Cabe ao professor desenvolver a concepcao e, segundo ainda a autora, elaborar uma
proposta educativa inerente ao processo de constru¢do de conhecimento e de troca de
experiéncias, trabalhando em uma linguagem compativel com o desenvolvimento da crianca,
respeitando naturalmente, a faixa etéaria da crianga, sem deixar de considerar as manifestacées
e a subjetividade da crianca. Deve entdo elaborar uma proposta pedagogica de
ensino/aprendizagem, no sentido, sobretudo, para dar ao aluno a oportunidade, segundo ainda
Corsino, de narrar suas experiéncias, sua forma de ver, sentir e conhecer o mundo, podendo se
utilizar de desenho, pinturas, colagem, modelagens, bem como abrir espagos para ouvir as
manifestacdes dos alunos.

Assim, a concepcéo do professor deveria centrar-se conforme Coménio e Aariés (1998)
“maturidade, intuicdo e auto atividade”. Ou seja, deveria obedecer as leis naturais do
desenvolvimento dos alunos, facilitando a consciéncia do aprendizado, tendo o ludico como
fundamento do desenvolvimento do alunado, compreendendo que o lidico é uma atividade que
visa promover o desenvolvimento de habilidades motoras e da mente, como a memoria,

percepcao, atencdo, trabalhando a imaginacdo da crianca de forma prazerosa, facilitando a
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compreensdo de seu mundo, cabendo ao professor mediar e instigar a interacdo da crianca,
incorporando principios e regras de convivéncia para a compreensdo das brincadeiras.

O professor deve conceber, conforme Carvalho (1992, p.28) que, “o ensino absorvido
pela maneira ludica, passa a adquirir um aspecto significativo e afetivo no curso do
desenvolvimento da inteligéncia da crianca, jA que ela se modifica de ato puramente
transmissor a ato transformador, portanto, ludicidade, denotando-se portanto, em jogo” Ha
entdo de se convir que a brincadeira € um mecanismo que pode influenciar a criangca a mudanca
de comportamento, o que significa que s brincadeiras ndo séo apenas passa tempo, mas, uma
atividade ludica significativa para o desenvolvimento como individuo e como sujeito social. E
uma forma de incentivar e motivar a crianga a desenvolver suas potencialidades e contribuir
para mudancas de atitudes, onde se inclui os principios de cidadania e promover o

relacionamento da crianga com seu eu e com 0s outros canalizando as relagdes sociais.

2.2 Papel do professor

O professor em sua pratica pedagdgica deve desenvolver a concepcao de quanto mais
a crianca brinca mais ela se desenvolver sobre os mais variados aspectos, desde o afetivo e
emocional, desenvolvendo também a capacidade motora, cognitiva e corporal. Absorvendo
ainda que € através da brincadeira que a crianga vive e reconhece a sua realidade. Tanto assim,
que Hom (2004) chega a afirmar que “o brinquedo sempre fez parte da vida das criangas,
independentemente de classe social ou cultura em que esta inserida” (p.70).

Nessa visdo o professor deve entender que a atividade ludica pode e deve oferecer a
crianga a oportunidade de experimentar comportamentos numa perspectiva de enfrentar e
vencer seus medos, competindo ao professor durante as brincadeiras fazer com que crianga néo
se preocupe com os resultados, mas simplesmente brincar aproveitando a brincadeira como
fonte de lazer, aprendendo a fazer pelo a acdo de brincar, cabendo ao professor, segundo
Kishimoto (2002, p.142) “estimular a autonomia da crianga e a criatividade e aprimorar Seu
comportamento eferente ao ato de brincar”.

Precisa compreender que no ato de brincar a crianca desenvolver suas habilidades de
forma esponténea e dar significado aos objetos, por exemplo, sem perceber que esté fendo isso,
fala e presta atencdo nas palavras, conceitua objetos e de forma espontanea fica livre para
determinar suas proprias ac¢les, cuja liberdade em outros momentos aprende a lidar com as

emocdes, equilibrando as tensdes provenientes de seu mundo cultural, firmando a partir dai sua
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prépria identidade, sua marca pessoal. Cabe ao professor entender que adequar os brinquedos
a realidade do aluno e, de modo substantivo, orienta-los quanto ao comportamento e
obediéncias as regras das brincadeiras de forma a estimular o brincar, entendendo que;

(...) quando estamos definindo ludicidade como estado de consciéncia, onde se d& uma
experiéncia em estado de plenitude, ndo estamos falando, em si das atividades objetivas
que podem ser descritas socioldgica e culturalmente como atividade Iudica, como jogos
ou coisas semelhantes. Estamos, sim, falando do estado interno do sujeito que vivencia
a experiéncia ludica (Luckesi, 2004, p.18).

E acrescenta:

guando o sujeito esta vivenciando uma experiéncia com os outros, a ludicidade é
interna. Isto é, do sujeito com ele mesmo, onde a partilha e a convivéncia poderédo
oferecer-lhe, e certamente oferece, sensacdo de prazer da convivéncia, mas, ainda
assim, essa sensacao é interna de cada um, ainda que o grupo possa harmonizar-se nessa
sensagcdo comum, porém, um grupo como grupo, ndo sente, mas soma e engloba um
sentimento que se torna comum. Porém, em Gltima instancia, quem sente € o sujeito.

Nessa concepcao ha de se entender que o papel do professor em sua pratica pedagogica
ndo é apenas contribuir para a aprendizagem da crianca e tornar suas aulas dindmicas e
prazerosas. E, além disso, desenvolver a atividade ludica sem se preocupar com os resultados,
mas, se preocupar com a agdo, com 0 momento vivenciado pelo aluno entendendo suas
multiplas manifestaces a cada momento da atividade fazendo aluno tomar consciéncia de sua
acao individual e coletiva, compreendendo conforme afirma Luckesi (2002), que a acdo
individual é aquela em que o ser humano (o aluno) vivencia dentro de si mesmo, engquanto que
a coletiva esta ligada a compreensdo da atividade Iudica como um todo socializada com outras
pessoas, sendo que ambas, mas, principalmente a interna contribui diretamente para o
crescimento do individuo, ou seja, da crianca em todo seu contexto.

Essa assertiva da sentido ao pensamento de Canda ao afirmar que:

a atividade pode ser considerada ladica quando o sujeito esta sentindo prazer na
realizacdo, mas, quando se encontra inteiro, ou seja, quando sentimentos, pensamentos
e acdes estdo agindo de forma integrada e ndo fragmentada no momento da atividade
desenvolvida. Assim, ao ouvir uma musica que transmite uma sensacao de prazer e
bem-estar, de reflexdo sobre a vida e nos permite a construcdo de novos olhares em
relacdo a realidade, pode-se considerar que o0 ato de ouvir a musica se constituiu em
uma experiéncia ludica (Canda 2006, p.140)

Assim, ha de se conceber que a atividade ludica ndo se restringe sé a brincadeiras, o
que significa que o professor pode e deve utilizar outros meios como a masica, por exemplo,
para desenvolver suas atividades, pedindo aos alunos que interpretem e digam seu
entendimento sobre uma determinada musica ou cantiga de roda fazendo com eles apreendam

palavras proprias da infancia, aplicaveis ao contexto das brincadeiras e de sua realidade social
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dando vida através de atividades infantis aproveitando e discutindo os folguedos e festas
proprias da regido em que a crianca vive e, dessa forma, integrar a crianga a sua cultura, a sua
prépria histdria sociocultural, entendendo que a atividade ludica é um fundamento pedagdgico
que leva o aluno a facilitar sua aprendizagem.

Desse modo o professor deve entender que a pratica pedagdgica através do ludico é um
elemento fundamental para o ensino/aprendizagem, onde o educador deve a preocupacao de o
que ensinar, como ensinar, para quem e porque ensinar definindo claramente o contedo a ser
ministrado, a didatica de ensino de conformidade com o publico-alvo, as estratégias, metas e
objetivos, entendendo a crianga € um ser que precisa ter suas necessidades e perspectiva
plenamente satisfeitas, 0 que naturalmente requer planejar pedagdgica e didaticamente suas
aulas dentro do alcance das criancas, refletindo sobre sua pratica, aceitando o feedback das
criangas como fundamento para melhorar a qualidade do ensino/aprendizagem.

Nessa direcdo a instituicdo educativa, assim como o professor deve manter uma estreita
relacdo com a crianca, a familia e a comunidade onde esta inserida, fazendo com que a crianca
seja protagonista do conhecimento, compativel com sua idade, estimulando-a com afetividade,
para que ela possa sentir prazer em frequentar a escola, e sentir-se capaz de participar da
organizacdo dos espagos que lhes pertence na instituicdo, com autonomia e confianga, e
simultaneamente construir sua identidade.

A funcéo do professor da educacdo infantil ndo € somente cuidar da crianga, mas, e,
sobremaneira, estimular a crianca a definir e reconhecer valores, elevar a autoestima e
propiciar-lhe a capacidade de discernimento, levando-a a construir sua propria visdo de mundo
a partir da busca de novos conhecimentos, definindo seu estilo de comportamento e de
relacionamento dentro e fora da instituicdo escolar, transformando saberes, fazendo-a construir
desde cedo seu espirito e identidade consciente sobre principios de cidadania, respeitando e
sendo respeitada como ser social, independentemente do status econdémico e social.

Nessa perspectiva, cabe ao educador e a escola como institui¢do educativa, entre outros
aspectos, segundo Oliveira (2005, p.43), “ajudar a crianga a ampliar, desde cedo sua rela¢ao
com o saber, a dominar diferentes linguagens, valores culturais, padrdes estéticos e forma de
trabalho baseado em preceitos cientificos, além de propiciar-lhe o conhecimento de algumas
das tecnologias presente em sua cultura”. Deve, assim, entender que a escola como instituicao
educativa foi e sempre sera uma instituicdo para a disseminacdo do conhecimento voltado ndo
apenas para a aprendizagem, mas, também para a progressao social, reconhecendo a educacéo
infantil como fundamento essencial para o desenvolvimento da crianca e, por extensdo, da

sociedade na qual a crianca se insere.
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Nessa mesma direcdo deve-se destacar que é na educacdo infantil que a crianga vivencia
sua infancia, através de experiéncias por ela circunscritas e que é nesse periodo que comeca a
assimilar os principios basicos de cidadania, caracterizados pelas mudancas e o aprender
durante sua infancia, formando também sua identidade social associando sua aprendizagem
escolar a seu ambiente de convivéncia, competindo a escolar e o educador promover a
aprendizagem da crianca fazendo com que ela descubra novos conhecimentos agucando seu
interesse pela aprendizagem.

Em outras palavras quer significar que o docente da educagéo infantil deve ter como
objetivo fazer com que a crianga desenvolva sua potencialidade, compreendendo que a escola
como ambiente educativo e em locus de inter-relacdes, cabendo ao educador harmonizar sua
pratica pedagdgica as necessidades da crianca, respeitando, entretanto, o espago e o contexto
social da crianca.

Nessa mesma perspectiva Oliveira (2012, p.44), traz uma visdo de que muitas vezes
os professores em sua pratica pedagdgica tomam decisdes isoladas, agindo intuitivamente “sem
pensar que existem principios e bons critérios para apoiar essa tarefa. ” Isto €, tomam decisfes
sem planejar sua préatica de ensino sem se preocupar em conhecer o perfil das criancas, e ainda
segundo a autora, desconsiderando os interesses, 0 desenvolvimento e o grau de autonomia da
crianca e sua histdria fora da institui¢do educativa. Ou seja, ndo leva em conta a experiéncia da
crianca, o que pode levar o trabalho pedagdgico menos engajado ao desenvolvimento da
crianga.

Desconsidera, por outro lado, conforme recomenda as Diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional, a coeréncia da articulagéo das experiéncias das criangas, a inter-relagdo entre o
educar e o cuidar da préatica educativa, cujos elementos, além de relevantes, sdo essenciais para
planejar e articular as a¢des pedagdgicas em razdo da aprendizagem da crianca, deixando
concomitantemente de explorar o potencial da crianga, podendo colocar em conflito a acéo
pedagogica em funcdo a construcdo do saber infantil, podendo atingir a sensibilidade da
crianca, levando-a a desmotivar-se no ambiente escolar e, por conseguinte, ter sua
aprendizagem e seu desenvolvimento prejudicado.

Significa que o docente, especialmente da educagédo infantil, deve se reconhecer ndo
somente como um agente do saber, mas, como um articulador entre a instituigdo educativa e a
comunidade a que serve para, estratificando os fatos sociais, estabelecer sua acdo pedagdgica
a articulacao entre a realidade da crianca e, assim, fundamentar seu planejamento de modo a

abarcar as questdes sociais em torno dela de forma que ela possa entender e assimilar a escola
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como uma extensdo de seu ambiente de convivéncia, assumindo-se como um ser social e
protagonista de sua prépria histéria de vida.

Nesse sentido, Oliveira (2012), argumenta que, fazer a crianca aprender é articular a
aprendizagem dela com suas experiéncias é o que distingue uma instituicdo da outra, tornando
o trabalho do docente singular, o que também quer dizer que o papel do docente de educagédo
infantil consiste em integrar sua pratica pedagdgica, articulando-a com as experiéncias infantis,
abrangendo as relagdes interpessoais, numa atmosfera de afetividade, de valores que se
evidenciam na aprendizagem da crianca e no prazer dela em se sentir pertencente a um grupo
social, representado pelo contexto social vivenciado no ambiente da escola.

Nessa concepcao € preciso entender que a acdo do professor ndo deve se caracterizar
simplesmente conforme situa Pimenta (2002, p.15), como “técnico reprodutor de
conhecimentos e/ou monitor de programas pré-elaborados”. Para a autora, faz-se necessario
“investir na formag¢do de professores, entendendo que na sociedade contemporanea cada vez
mais se torna necessario seu trabalho enquanto mediacdo nos processos constitutivos da
cidadania do aluno”, cabendo ao professor a necessidade de planejar e repensar sua formacao
em torno da aprendizagem da crianga.

A autora sustenta que a atividade docente, ou seja, professorar ndo é uma atividade
burocrética para a qual se adquire conhecimentos e habilidades técnico-mecanicas. Isto é, para
se exercer a funcdo de docente, € preciso se ter a capacidade para contribuir com 0s processos
de humanizagédo e fazer com que as criangas, no caso da educacdo infantil, desenvolvam
habilidades, atitudes e valores que lhe possibilitem permanentemente irem construindo os
saberes-fazeres. Assim, 0 que se espera do docente é desenvolver a capacidade de interagir
com o aluno, entendendo que o ato de ensinar e de educar € um ato de interacdo entre o saber
ensinar e o aprender. Isto é, saber ensinar e aprender com os alunos o jeito de ensinar, dentro
da realidade do aluno.

A acdo de ensinar, na educacdo infantil, assim como de aprender, ndo é uma agéo
imutavel. Pelo contrario, é uma dindmica que corresponde ao processo de construcdo do saber
tendo como referéncia a aprendizagem e o desenvolvimento da crianca, dando resposta as
necessidades dela e da sociedade, exigindo uma formac&o que corresponda as exigéncias e as
demandas sociais, a partir da incorporacdo de técnicas didatico-pedagdgicas, construindo-se a
aprendizagem tomando-se com referéncia a acdo/reacdo e representacdes da crianga.

O docente da educacéo infantil seja no &mbito publico ou privado deve ter a capacidade
de instigar seu autoconhecimento e compreender as relagcdes sociais e a cultura da crianca

intensificando seus conhecimentos também para elevar a sua autoestima e a da crianca através
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do aperfeicoamento inerente ao educé-la e, sobretudo, desenvolver interesse pelo ensinar,
oferecendo a ela a possibilidade de ter um ambiente acolhedor, sendo sensivel as necessidades
dela, entendendo-a como parceira da pratica educativa estando atento ao acolhimento e a
adaptacdo dela ao ambiente escolar. Isto é, precisa se identificar com os sentimentos das
criangas, desenvolvendo também a capacidade de lidar com conflitos, enfrentando-os e

orientando, ainda de acordo com a autora, a solucéo dos conflitos dela.

2.3 Procedimentos do professor

Por outro lado, precisa olvidar esforcos para conquistar notadamente aquelas criangas
que apresentam dificuldades de se relacionar com outras criangas e com o0 professor,
contemplando o saber e a experiéncia da crianca, valorizando-as, sem, entretanto, deixar de
acompanhar seu desenvolvimento e evolugdo da crianca no ambiente escolar, refutando,
porém, com habilidade qualquer indicio de frustracdo ou rejeicao ou discriminagéo, sobretudo,
com a preocupacao de elevar a autoestima dela no ambito da escola, estimulando-as a uma
relacdo saudavel com as outras criancas dentro e fora da esfera escolar, tomando-a como
referencial extensivo ao seio da familia e de seu ambiente de convivéncia social fora da
instituicdo educativa.

Nesses pressupostos pode-se trazer a visdo de Vygotsky, Piaget e Wallon In Oliveira
(1993) que em seus estudos sobre a crianca, que a capacidade de aprender e conhecer se
constrdi a partir da relacdo do sujeito com o meio. Concebem que o desenvolvimento infantil
acontece por um processo dindmico, onde a crianga demonstra desde cedo que ndo é um
elemento passivo, mera receptora de informagdes em sua volta. A crianga sendo um sujeito
ativo manifesta-se através do contato, segundo os autores, com seu préprio corpo, com as coisas
e pela interacdo com outras criancas e com o proprio adulto, desenvolvendo a capacidade
afetiva, a sensibilidade e a autoestima, bem como a linguagem e pensamentos, articulando
diferentes niveis de desenvolvimento (motor, afetivo e cognitivo), de forma simultanea.

Nessa direcdo had de se destacar o papel do docente da educacgdo infantil, consiste
conforme Osetto (2012, p.57) “em compreender a formagao da crianga servindo como um guia
desse processo — um parceiro mais experiente”. Afirma a autora que muito mais que falar o
docente precisa ouvir e observar as estratégias que 0s pequenos utilizam, cabendo ao
docente/educador entender a crianga ndo como um ser passivo, alienado, mas como um

protagonista, capaz de criar, pensar e recriar novas possibilidades em suas experiéncias.
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Isto significa que a funcdo do professor da educacdo infantil centraliza-se na acao do
professor/educador em facilitar as descobertas da crianca estimulando o didlogo, ouvindo as
ideias dela para entender a sua comunicagdo ¢ seus objetivos, assumindo o papel “nao so de
observador, mas também de investigador das varias maneiras de ser e de viver a infancia”
(Osetto, 2012, p.57). Isto também quer significar que o professor da educacéo infantil precisa
refletir sobre as varidveis pedagogicas, para bem planejar suas aulas em funcdo das
necessidades de aprendizagem e o desenvolvimento da crianga circunscrevendo as metas e 0s
objetivos desejados, incluindo a atividade ludica como ferramenta para a consecucdo dos
objetivos planejados sempre em direcdo ao desenvolvimento da crianga como ser social
integrado ao ambiente escolar.

O professor docente da educacgéo infantil entre suas atividades se inclui as variacoes de
tempo e espago sistematizando e socializando o saber que atendam a demanda da sociedade,
transmitindo as novas geracGes as mudancas sociais que influenciam o desenvolvimento da
crianca. Implica além de um conhecimento aprofundado da atividade de ensinar se preparar
para transformar a criancga, acolhendo e preparando-a para o convivio social, entendendo que
0 aprendizado e desenvolvimento dela é fruto da pratica social e educativa do professor.

Neste sentido, o desafio do professor é assumir a responsabilidade para a preparacao da
crianca fazendo com que ela possa refletir sobre si mesma como ser social e desenvolver
habilidades e atitudes se tornando capaz de pensar e encontrar solu¢des apropriadas para suas
dificuldades. Cabe ao professor entender segundo Anastasiou (2002) que a educacéo, enquanto
reflexo, retrata e reproduz a sociedade. Isto é se concretiza ao definir e construir a sociedade
que se requer e que, engquanto pratica historica, enfrenta as demandas de todo contexto, as quais
se apresentam como um desafio, e que educar muitas vezes requer uma ruptura com o passado.

Por outro lado, ha de se entender que educar persiste em um processo dindmico e nao
um modelo acabado. Um processo que implica em criatividade e capacidade. Uma atividade
que pode ser enriquecida a cada novo projeto, o que requer competéncia critica e planejamento
do docente no sentido de pensar e propor solucdes transformadoras com equilibrio com a
finalidade de gerar produtividade no campo do saber aprender e ensinar, cabendo a instituicao
educativa se tornar centro do desenvolvimento da comunidade onde atua, com responsabilidade
social buscando um relacionamento saudavel com seu contexto imediato. Ou seja, se integrar
a comunidade a quem serve, garantindo sua articulagdo com os fatores externos em seu entorno,
sem alienacdo, isto &, de forma autbnoma, transformando o saber da crianca e do professor em

virtudes civicas e intelectuais, associados aos fatos sociais.
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O fato é que em qualquer condi¢do o professor/docente, deve assumir 0 COMpPromisso
de ir além de simples transmissdo do conhecimento sistematizado, pois é papel do professor,
aliado a familia e a sociedade, preocupar-se em dotar a crianca da capacidade de buscar
informacdes, de acordo com as necessidades dela, contribuindo para implementar mudancas
na vida cotidiana, preparando a crianga para uma aprendizagem continuada e permanente
mesmo apos sair da idade infantil, tomando a consciéncia de que a estrutura familiar pode a
qualquer momento se alterar influenciando concomitantemente as estruturas sociais, cabendo
ao professor entender que na sala de aula sua preocupagdo é desenvolver as habilidades
intelectuais e cognitivas da crianga, desenvolvendo também a capacidade de pensar, refletir e
analisar criticamente o aprendizado da crianca.

Nessa perspectiva é essencial que o professor adote uma metodologia participativa
questionando de forma dialogada o senso critico da crianca, estimulando-a a pensar e também
a questionar e opinar sobre as atividades da sala de aula, cabendo ao professor mediar as
discussdes e a visao sobre os valores e atitudes dela, entendendo que tais atributos séo
indispensaveis para despertar a cooperacao e se entender as diferencas sociais e culturais, bem
como as questdes relacionadas a etnia como elementos pertinentes a cidadania, visando
incorporar ao saber da crianga os principios de cidadania, se tornando um construtor social,
transformando o ensinar em conhecimentos significativos, o que requer um repertorio didatico
/ pedagogico, que estimule o comportamento da crianca.

Na viséo da psicologia conforme situa Geraldelli Jr. (2008, 18), “a infancia é vista como
uma fase natural e necessaria a vida do ser humano — uma fase na qual o ser humano faz coisas
diferentes e possui sentimentos e pensamentos peculiares — ndo necessariamente piores que 0s
dos adultos”. Trata-se, pois, de uma fase especial da vida do ser humano, uma fase natural do
ser humano que precisa, segundo ainda o autor, de um ambiente especial historico-social para
se realizar, a escola para garantir a infancia da crianga mediada pelo professor.

Contradizendo a visdo marxista quanto a educacdo, ha de se convir que a escola
dindmica e moderna tenha como fundamento essencial ndo soO instruir, mas satisfazer as
pessoas, procurando também atender as exigéncias econdmicas e sociais desenvolvendo forcas
produtivas, ou seja, satisfazer a producgdo do capital, entendendo que a educacao constitui-se
num contexto de atividades, um conjunto de agdes interligadas voltada ndo somente para a
instrucdo, mas, para ser um locus, no caso da educacdo infantil, onde a infancia acontece e o
professor passa a ser o guardido das criangas.

Na sua génese, a nogdo da infancia se apresenta oscilante entre duas configuracGes

bésicas. Essas configuracGes determinam as caracteristicas dos preceptores e, mais tarde dos
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professores e do ambiente escolar (da arquitetura e organizagédo escolar) e, de certo modo, com
a ajuda da filosofia, imp&e ou ao menos regram as finalidades da escola (Geraldelli Jr. 2008,
p.18).

Na primeira configuracdo ainda de acordo com o autor, a infancia é vista como uma
fase negativa, que deve ocorrer, sim, mas que deve passar. Deve terminar para dar espago para
0 aparecimento do adulto enquanto antitese da crianca. Isto é, a infancia é a época da rebeldia
e por isso a crianca deve ser conduzida da heteronimia a autonomia, por meio de regras
externas, postas pelo adulto, a autonomia surge de fora para dentro. O professor assume, entao,
0 papel de disciplinador, onde a escola se caracteriza como um ambiente de formagao e de
conformacdo, ndo fomenta, ndo respeita, nem aguca a criatividade da crianca. O objetivo é
fazer com que a fase negativa da infancia passe rapida e possibilite a crianga surgir a partir das
regras dos adultos.

Nessa configuracdo ha de se entender que a infancia pode ser vista como uma fase
positiva, que ndo deve sO ocorrer, mas, a ser prolongada, de modo a poder contaminar para
toda vida o homem que dela deve surgir. A infancia ainda de acordo com o autor passa a ser
assumida como uma fase de criatividade e pureza. A disciplina deve vir como autonomia de
dentro para fora. Ou seja, deve aflorar do interior da crianga e o professor nesse caso € um
parceiro, um companheiro na trajetoria da crianca e a escola um Iécus natural, fazendo com
que as experiéncias da infancia se prolongue por toda a vida adulta da crianca. Isto é, que as
boas experiéncias da crianca se materializem durante a vida adulta.

Como se observa essas configuragdes estdo associadas a visédo de René Descarte (1596-
1650), denominada de filosofia da educag¢do, numa visdo iluminista e a de Jean-Jacques
Rousseau (1712-1778) tipicamente romanista, as quais segundo Geraldelli (2008) ajudam
efetivamente na propria formulacdo de conceitos sobre a infancia e a educacéo.

Pode-se entender na visdo de Descarte que a crian¢a € um homem que ainda nao se
libertou de atitudes que sdo proprias da infancia e por isso a infancia deve passar rapidamente,
podendo-se também entender que a crianca é ainda um ser inocente que pode se deixar levar
pela influéncia da cultura adulta, podendo ainda, por sua espontaneidade, esta mais proxima da
natureza e que ainda ndo se deixou contaminar pela mentira e por isso quanto mais tempo a
infancia demorar melhor, mais 0 homem se contaminard com o virus da ingenuidade e da
bondade, cujos elementos sdo essenciais na vida adulta.

Nessa perspectiva, pode-se destacar que embora a instrugdo seja importante, nos parece
que ndo a principal funcdo do professor de educacdo infantil, principalmente em se
considerando que a afetividade é elemento essencial para a relacdo entre a crianca e adulto,
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requerendo do professor qualidade especial no atendimento a crianca, incluindo a estimulacéo
psicoldgica de conformidade com a idade do infantil, fazendo que elas, mesmo se interessando
por materiais, sejam instigadas a criar e mostrar seu mundo através do riscar papel, da
conversacdo, das reacOes que ela apresente frente a determinado brinquedo, por exemplo,
demonstrando suas reagfes psicoldgicas pelo brincar.

Por outro lado, o professor passa a ser um investigador da relacdo interacional da
crianga com seu meio e de como ela brinca, observando o processo cognitivo, mediando a
interacdo da crianga com o ato de brincar e com as outras criancgas, associando as manifestagdes
das criancas com o aprender privilegiando a a¢do de educar em funcéo do desenvolvimento da
crianca, entendendo que a educacdo deve ocorrer de forma global, envolvendo conforme
Lordelo e Carvalho (2003), “motivagdes, emogdes € contexto”. Ou seja, motivar a crianga
interagir e expressar reacdes associadas a sua realidade cotidiana, para, com isso, aprender e
melhorar suas relagdes com a crianca, entendendo que as motivagdes ou desmotivacdes dela
poderdo por distdrbios organicos como fome, sede, dor, etc. e de forma intrinseca ou
autodeterminacdo. Ou seja, através da geracdo de energia por estimulos externos, como
exploracdo, manipulacdo e ludicidade, por exemplo.

Para Wallon (1953), a crianca deve ser vista em sucessivos estagios de desenvolvimento
caracterizados por dominios funcionais de atividade, incluindo o desenvolvimento motor e
cognitivo, ou seja, de conhecimento, que se repercute primordialmente do meio social, se
iniciando na vida ultra interina da crianca representado pelo impulso emocional,
principalmente apds o nascimento, o que é chamado, de simbiose afetiva. Até os dois anos de
idade ela fixa no que o autor denomina de estagio sensério-motor, voltando-se para a
exploracdo do mundo fisico, dando sequéncia ao estagio de linguagem, mudando a partir dai
seu padrdo de interacdo com 0 mundo, 0 que também interessa ao saber do professor.

Dos trés aos seis anos de idade, a criancga, ainda de acordo com Wallon (1953), passa
pelo estagio de formac&o da personalidade, periodo em que a crianga passa por uma verdadeira
crise existencial, sobretudo, pelas mudancas das relacdes em seu entorno e o surgimento de
novas aptiddes é muito importante para a formacéao da personalidade da crianca.

No estdgio seguinte 0 comportamento da crianca se caracteriza pelas maneiras de
chamar atencéo para si, por meio da sedugdo, com o fim de ser admirada por meio de agdes
espontaneas, através da danca, do jeito de brincar e de imitar as pessoas em sua volta, também
desenvolvendo o seu eu, envolvendo concepcdes sensoriais que podem advir do pré-consciente

representado pelas memorias que se encontram em estado latente e que pode se tornar
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consciente, trazendo ideias que se manifestam por meio do inconsciente, se tornando uma
barreira para o eu aflorando recalques.

Para concretizar essas expectativas a escola e o professor em particular, tenham
consciéncia que suas acdes se refletirdo no desenvolvimento da crianga no momento de sua
infancia e nos momentos subsequentes. Isto é, na adolescéncia e, consequentemente, na idade
adulta. Significa que o professor da educacao infantil precisa além de apoiar a crianga, motiva-
la a atitudes saudaveis no sentido de que ela internalize principios de boas maneiras, de ética,
desenvolvendo experiéncias relativas a cidadania, estabelecendo uma conduta que se refletira
em sua vida adulta.

Por outro lado, precisa internalizar que a crianga € um ser humano e como tal desde
cedo tem, mesmo de forma inconsciente ja tem suas razdes para agir e pensar de forma objetiva
e subjetiva, o que se confirma com a celebre fase de Descarte “penso, logo existo”. E, mesmo
gue pequena, um sujeito que detém conhecimento. Cabe ao professor se utilizar desse
conhecimento como fio condutor para, de forma objetiva se apropriar da experiéncia da crianca
para pautar e planejar sua pratica pedagogica e instituir metas que resultem na qualidade do
ensino associado ao desenvolvimento da crianca.

Neste sentido, a competéncia do professor da educacéo infantil é criar condi¢Ges para
o desenvolvimento da crianga, incluindo a pratica da cidadania, e, de forma democratica utilizar
estratégias multifacetadas em consonancia com as questdes socioculturais que envolvem a
crianca em cada momento historico, fazendo com que ela se aproprie do conhecimento de
maneira critica e construtiva. Isto €, preparar a crianca para, quando adulta, exercer seu papel
social, aceitando conforme preceitua Alarcdo (2001, p.18), que a escola tem como funcao
“preparar cidadaos”, entendendo ainda segundo o autor que a escola nao pode ser pensada
apenas como tempo de preparacéo da crianca. Ela € a prépria vida, um local de convivéncia de
cidadania e também para permitir que a crianca, desde cedo aprenda e entenda a complexidade
de valores: como liberdade, igualdade, do pluralismo cultural.

Cabe, entdo ao professor, compreender que a aprendizagem € um processo de
socializacdo do conhecimento pelo qual a crianca aprende e interioriza valores, crencas e
normas sociais, entendendo que a educacgao constitui-se um processo que entre outros aspectos
visa modificar a maneira de pensar, de sentir e de agir, o qual interfere no comportamento da
crianca, competindo ainda ao professor fazer com que ela reflete sobre suas ideias, cultura,
abarcando o saber infantil como uma heranca cultural que ela levara para o resto da vida, ndo
se limitando aos processos de ensino formal, calcado em um curriculo estatico, sem permitir

que a crianca se autodescubra.
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Nessa mesma direcdo € de fundamental que o professor permita a crianca sua real
condicdo de infancia, levando-a a aprender a conhecer as qualidades da cultura, a valorizar o
senso critico e os fatos socioculturais e a liberdade de escolha, vivenciar experiéncias e vinculos
sociais, aprendendo também a respeitar as diferentes formas de organizacdo social,
independentemente de sua etnia ou condigdo social, o que significa valorizar a diversidade
social, aprendendo ainda a ser compreensivo e tolerante com as diferencas entre si e 0s outros,
assimilando de forma consciente o espirito de cidadania.

Assim, ha de se entender que um dos papéis do professor da educacao infantil € entender
as necessidades da crianca oferecer todas as possibilidades de que ela aprenda na infancia os
principios basicos para se tornar um adulto critico e reflexivo para lidar com o que a sociedade
Ihe podera Ihe impor no futuro, o que exige da escola e do préprio professor um projeto
educativo que repercuta suas atividades como um espaco continuo da aprendizagem que
também se reflete no modo de pensar e de agir da crianca, o que também requer do professor
refletir sua pratica educativa, se autoconhecendo e se preparando devidamente para lidar e
conviver com as diversas atitudes da crianca, o que Ihe impde rever constantemente sua pratica
pedagogica, impondo-se Ihe também, compreender que sua funcéo e a da escola € contribuir
para que a crianca exerca de forma plena sua cidadania.

Nessa mesma perspectiva, o professor da educacao infantil, h4 de reconhecer que o ser
humano é o unico ser vivo capaz de pensar planejar as suas acdes em seu contexto social,
vivendo um processo de transformacdo desde o nascimento a velhice. Assim, na medida em
que a crianca vai se desenvolvendo, automaticamente ela vai fazendo sua adaptacdo com o
meio social em que vive. Logo procura construir gradativamente lacos afetivos com as pessoas
que a cercam, e desenvolvendo sua personalidade, aceitando ou ndo as caracteristicas do
ambiente de convivéncia.

Ao longo do processo de formacdo e de desenvolvimento, a crianca vai procurando
interagir com 0 meio e nesse espago de tempo ela pode adaptar-se ao meio cultural, construindo
sua realidade historica em seu proprio ambiente, a partir da relacdo com os pais, vivenciando-
a e socializando-a também no ambiente escolar, exigindo da escola acompanhar seu
desenvolvimento e relacionamento social dentro do préprio contexto escolar e a relagao cultura
versus educacdo, envolvendo a complexidade relagdo psiquica e social, implicando na
verificacdo da histdria da crianca e como ela se desenvolve e evolui na escola, entendendo que
a cultura ndo esta fora da escola. Pelo contrério, a cultura é um fendmeno que completa a vida

da crianca e por isso deve ser um fundamento a ser observado e enfatizado no curriculo escolar.
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Exige dos educadores uma postura comprometida com a qualidade e o desenvolvimento
da crianca, o que naturalmente requer motivacao e compromisso pedagogico com a qualidade
do ensino, transformando as dificuldades de aprendizagem, construindo relacGes de confianca,
assumindo a consciéncia de que a crianga é ainda um ser em formacao, abrindo espagos que a
crianca se manifeste partilhando com os outros o seu cotidiano e que aos poucos vai
construindo sua identidade pessoal. Cabe assim, ao professor facilitar o convivio da crianca,
respeitando e valorizando suas decisoes.

Compete ao professor reconhecer que o fruto de seu trabalho se reflete diretamente na
capacidade da crianca em superar suas dificuldades, o que torna o trabalho do professor, mesmo
que arduo, prazeroso, principalmente quando assume o papel de motivador encorajando a
crianca a agir e reconhecer suas limitacdes e autonomia, reconhecendo também conforme
Freire (1996, p.52) que “a autonomia e a dignidade de cada um é um imperativo ético e ndo
um favor que se pode ou ndo conceber aos outros”, o que significa que o professor deve estar
comprometido com o desenvolvimento da crianca, oferecendo-lhe seguranca e servindo de

exemplo no ambiente escolar e em sua maneira de agir e de se comportar com as criancgas.

2.3.1 Docéncia: atividade e concepcgdes na educagao infantil.

A palavra docente ¢ um termo originado do latim “docens” que deriva de “docére”, que
significa ensinar. Entretanto, conforme Libaneo (2007, p.23), docéncia “nao se constitui apenas
de um ato restrito de ministrar aulas”. Refere-se, a toda atividade educativa desenvolvida no
espaco escolar e ndo escolar. Portanto um processo pedagdgico, no caso da educacdo infantil,
um processo ativo para promover o desenvolvimento integral da criangca, tendo como
reciprocidade a aprendizagem e desenvolvimento da crianca.

Implica assim, em o professor ser um especialista e a0 mesmo tempo um generalista,
abarcando uma perspectiva multidisciplinar no que pertence ao cuidar e educar a crianga. Exige
uma pratica didatica-pedagdgica ampla e simultaneamente especializada em relagdo a
aprendizagem abracando os conceitos de ordem social vinculados a aprendizagem e a cultura
da crianca.

Cabe ao professor assumir a pratica de ensinar como uma acdo reflexiva, sendo um
estrategista em busca da eficiéncia e da eficacia do ensinar e do aprender em consonancia com

0s objetivos da crianga e da instituicdo educativa, se constituindo em um ator social e agente



79

de mudancas em funcdo dos valores sociais, na perspectiva de transformar a imaturidade da
crianca, fazendo-a assimilar e internalizar os principios de cidadania.

Isto significa que o professor/educador alem do conhecimento técnico, precisa ser um
pesquisador ndo apenas da teoria, mas, também dos fatos sociais, ampliando e adquirindo a
consciéncia e autonomia sobre sua propria pratica de ensinar e de conviver com as criangas
sendo um critico de sua propria pratica de ensino entendendo as variaveis sociais dentro e fora
da instituicdo de ensino otimizando a aprendizagem da crianca e seu saber para contornar as
dificuldades de aprendizagem da crianga, incluindo a mediagdo de solucGes de conflitos entre
0 saber ensinar e o aprender das criangas, mantendo o ambiente harménico e solidario.

O exercicio da docéncia, especialmente na educacdo infantil requer além da capacidade
técnica, se auto administrar mantendo o equilibrio emocional focando principalmente suas
atividades nas relacfes interpessoais, agindo de modo sébrio, o que também requer reflexao
sobre a acdo compreendendo que o processo de refletir e agir ndo é necessariamente pontual.
Isto por sua vez indica que o professor/educador € um agente de sua acao e por isso precisa
pensar antes de agir, internalizando que o equilibrio é o solo fértil da razéo e da sabedoria.
Exige agdes multifacetadas, incluindo a capacidade de enfrentar as adversidades do ambiente
escolar e das diversas culturas manifestadas pelas criangas, cabendo-lhe desenvolver
competéncias para harmonizar e transformar os saberes da criangas em uma ferramenta Util
para a aprendizagem e o desenvolvimento da crianga.

Nessa direcdo ha de se convir que o exercicio da docéncia ndo se restringe a tarefa de
ensinar, mas, também no ato de incentivar a crianca a ir em busca de seu préprio saber,
incorporando as mudancas e transformagdes sociais, muitas vezes sendo necessario ao
professor/educador refazer sua pratica didatico-pedagdgica vendo a crianga como um ser social
integral e integrativo do tecido social. Impde ao professor/educador conforme Pimenta (2002,
p.15), “a necessidade de repensar a formagao de professores”, a partir segundo ainda a autora
de uma analise da pratica pedagdgica, evitando-se o fracasso escolar como ocorrera nos anos
de 1970 e 1980, em decorréncia as desigualdades sociais que ainda de acordo com Pimenta,
operavam sobre a pratica pedagogica e docente que ocorriam nas organizacGes escolares.

A formacéo inicial de professores tem demonstrado que os cursos de formacéo, ao
desenvolverem um curriculo formal com contetdo e estagio distanciados da realidade das
escolas, numa perspectiva burocratica e cartorial, ndo se da conta de captar as contradi¢es
presentes na pratica social de educar pouco tem contribuido para gestar uma nova identidade

do profissional docente (Pimenta, 2002, p.16).
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No que se refere a formag¢do continuada Pimenta (2002, 16), afirma que “a pratica mais
frequente tem sido a de realizar cursos de supléncia e/ou atualizagcdo dos contetidos de ensino”.
Afirma ainda que “esses programas tém se mostrado pouco eficientes para transformar a pratica
docente e, consequentemente, as situacBes de fracasso escolar, por ndo tornarem a prética
docente e pedagdgica escolar no seu contexto”.

Essas assertivas levam ao entendimento de que os cursos de formacao de professores
ndo estdo atendendo as perspectivas da educacdo ficando restrito ao cumprimento de uma
estrutura curricular que ndo atende as necessidades da formacao de professores, especialmente
por ndo adaptarem a estrutura formal a realidade das escolas e, particularmente, da formacéo
docente, ndo permitindo ao professor que articule com os saberes e os fatos sociais, sendo
necessario conforme ainda Pimenta (2002), resinificar os processos formativos a partir da
reconsideracdo dos saberes necessario a docéncia, a comecar pela analise da préatica
pedagdgica, enfrentando o desafio de conviver e assimilar linguagens e discursos diferentes.

H4&, assim, de se conceber que o exercicio da docéncia conforme assevera Pimenta
(2002, p.18), “ndao ¢ uma atividade burocratica para a qual se adquire conhecimentos e
habilidades técnico-mecanico”. E um oficio que requer dinamismo e conhecimento
diversificado devotado ao ato de um ensinar humanizado que leve a crianca a desenvolver o
conhecimento, habilidades e atitudes que Ihe possibilite ampliar seus saberes, competindo ao
docente aceitar os desafios de transformar o saber cientifico em saberes cotidiano, exigindo-
Ihe a capacidade de planejar estrategicamente sua pratica didatico-pedagdgica para produzir 0s
efeitos esperados pelas criancas e pela sociedade, considerando as expectativas, as perspectivas
da crianca e da demanda social.

Do mesmo modo deve-se considerar que para se construir uma identidade profissional
parte-se de uma realidade social e do reconhecimento dos valores constituidos pela construcao
e reconstrucdo do sujeito, o que consiste em criar e recriar significados e relagdes educativas,
no caso do docente da educacdo infantil, na capacidade de entender as relagbes como
fundamento do desenvolvimento da crianca e da propria sociedade, o que também significa,
muitas vezes em aprender a desaprender, ou seja, fazer as coisas diferentes, quebrando
paradigmas saindo da mesmice em funcéo do desenvolvimento da crianca.

E preciso que o professor em sua prética docente assimile que seu trabalho deve se
pautar numa filosofia de qualidade, o que significa que ele deve assumir a qualidade como
esséncia de sua préatica educativa e também fundamento da aprendizagem da crianca que, de
forma intrinseca, associa-se a qualidade do docente, 0 que também representa um desafio

constante da propria carreira profissional, exigindo uma reflexdo permanente sobre o saber
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ensinar, incluindo conhecimento especifico para lidar com a crianc¢a, dando-lhe a possibilidade
de crescer e vislumbrando sua auto realizacdo como ser humano e como cidadéo.

Nesse entendimento Oliveira (2004, p.52), desenvolve a ideia de que no @&mbito do
ensino, o professor em sua pratica docente que “tudo principia na propria pessoa”. Significa
que o professor da educacdo infantil necessita esta sempre se auto avaliando, analisando seu
desempenho profissional, se autodescobrindo através da propria experiéncia na sala de aula e
assim abrir caminhos para suas conquistas centradas em um projeto pedagogico, assumindo,
na pratica, a construgdo a concepg¢do formativa da crianca, podendo fazé-la através do ludico
com a aplicacdo de jogos e brincadeiras que facilitem a compreenséo da crianca, tendo como
referéncia a prépria percepcao da crianga sobre o ato de brincar.

O professor, precisa, pois, abarcar a reflexdo como fundamento de sua pratica educativa
orientado por um projeto pedagdgico ndo se descuidando de se atualizar e de utilizar o
planejamento como uma acéo intencional cotidiana exercendo o controle de sua atividade
docente, deixando claro o que fazer, o como fazer e quais as metas e objetivos desejados,
levando em conta as experiéncias e saberes construido pelas criancgas, conduzindo as criangas
a se questionarem para, assim, enriquecer seu planejamento eliminando o distanciamento entre
a teoria e a préatica, bem como entre ele (o professor) e a crianga numa compreensao de que o
ensinar, o aprender e o educar sdo indissociavel e por isso devem andar harmonicamente juntos.

Nessa perspectiva, Oliveira (2004, p.61), destaca que a relacdo do professor e a crianca
constitui-se uma relagdo avida de “intercaAmbio intelectual e afetivo, de sentimentos e
emocdes”. Isto é, se caracteriza pela necessidade de proximidade, o que naturalmente requer
um di&logo aberto, cabendo ao professor a sensibilidade de perceber em cada narrativa ou acéo
da crianga como um processo ou indicativo de sua pratica docente. Um elemento para o docente
analisar e avaliar seu ensinar e, rever, se for o caso sua pratica educativa, ou replanejar suas
estratégias, objetivos e metas em relacdo ao ensinar e educar a crianga, pois assim nao

procedendo pode enfraquecer sua pratica docente.

2.3.2 Docéncia infantil numa viséo da competéncia didatico-pedagbgica

O professor, especialmente da educacédo infantil, necessita desenvolver competéncias
pedagogicas que segundo Ramos (2011) que legitimem a passagem dos saberes disciplinares
em competéncias verificaveis em situacGes especificas. Isto é, levar a crianga a compreender e

dominar a aprendizagem em situages concretas, na medida de suas necessidades,
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considerando o desenvolvimento cognitivo, afetivo e sua capacidade psicomotora,
concretizando conforme pontua a pedagogia da competéncia, a aprendizagem para o dominio,
enfocando de acordo com Ramos (2011, p.214), “informagdes, fatos, estruturas, principios, leis
e teorias”, definindo ainda de acordo com Ramos, uma intengdo transdisciplinar.

Nessa direcdo deve-se entender conforme ainda Ramos, tomando como base o0s
argumentos de Gillete (1996): Chomisky (1971), dimensiona que competéncia € um sistema
de interiorizacdo da aprendizagem pertinente ao ato de governar, também inerente ao
desempenho. No campo da psicologia, entretanto, € uma potencialidade de qualquer mente
humana, e que no caso da docéncia da educagdo infantil, seria a capacidade de criar respostas
a pratica didatico-pedagdgica, a competéncia profissional do docente construida pela
aprendizagem. Ou seja, pela construcdo do conhecimento, sem, contudo, esquecer as
dimensdes sociais da aprendizagem.

Desse modo, o docente da educacdo infantil, necessita internalizar que competéncias,
ainda de acordo com Ramos (2011, p.163), “sdo estruturas mentais responsaveis pela interacao
dindmica entre os préprios saberes [...] adquiridos por meios das transposi¢des didaticas”,
motivada, segundo ainda a autora, por a¢des dos individuos diante de situa¢des desafiadoras,
possibilitando a construgédo de novas competéncias, no caso do ensinar infantil, mobilizar o
conhecimento, as emocgdes das criangas levando-as a construir suas competéncias através do
desenvolvimento cognitivo e sécio afetivo, e/ou psicomotor.

Nessa perspectiva Melo (2005) compreende que a escola e concomitantemente o
professor/educador deve propiciar a aquisicao de habilidades cognitivas (pensamento analitico
e abstrato, flexibilidade de raciocinio frente a situagdes novas, etc.), mas ndo apenas, pois 0s
desafios do mundo atual exigem “a formagdo de competéncias sociais, como lideranca,
iniciativa, capacidade de tomar decisfes, autonomia no trabalho, habilidade de comunicagdo”
(p.34). Isto, por sua vez, denota que a escola, assim como seu docente, precisa aprimorar e
avaliar o desempenho da docéncia, sobretudo, no sentido de aferir a eficacia das praticas de
ensino, objetivando, de modo especifico o sucesso da aprendizagem da crianca em funcdo da
competéncia do professor.

Nesse mesmo contexto, o0 Ministério da Educacéo no texto basico do ENEM (2000, p.7)
ao fazer comparagdo entre competéncia e habilidade, destaca que “competéncias sio
modalidades estruturais de inteligéncia, ou melhor, acbes e operacbes que utilizamos para
estabelecer relacbes com e entre objetos, situacdes, fendmenos e pessoas que desejamos
conhecer”, enquanto que habilidade “decorre das competéncias adquiridas e se refere ao plano

imediato do saber fazer”.
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Assim, pode-se afirmar que para exercer a docéncia o professor/educador nao precisa
apenas de competéncia, mas, também de habilidade para explorar corretamente suas
competéncias pedagogicas deslocando os conceitos e bases cientificas para aprender fazer,
avaliando seu fazer pedagdgico representado pela a aprendizagem da crianga tomando como
referéncia sua competéncia para ensinar tendo como reciprocidade o desenvolvimento de
habilidades das criancas demandando uma dindmica no sentido de atender os aspectos
objetivos e subjetivos da aprendizagem do infantil, sem arrefecer o conhecimento e causas
sociais inerentes ao conhecimento da criancga.

Desse modo, o professor deve compreender que a docéncia persiste ndo apenas em
propiciar a crianca adaptacdo ao meio de convivéncia, mas possibilitar-lhe a compreenséo e
expansdo do conhecimento entrelacando os saberes escolares com a realidade social, fazendo
com que a crianga perceba sua esséncia como protagonista da sociedade em que vive, elevando
sua capacidade de ver o mundo, o que leva ao entendimento de que o processo de educar,
segundo Rios (2006, p 90), ¢ “um projeto de formacdo humana”. Isto, por outro lado, indica
que a performance do professor/educador é o resultante de sua acdo e da articulacdo das
propriedades que compdem a competéncia (técnico, politico, ético e estético) em sua pratica
educativa.

Nessa mesma visdo, Rios (2000) traz o entendimento de que a competéncia é um
processo que se vai construindo a partir da pratica, do agir concreto e contextualizado ao
sujeito. N&o é algo que se adquire de uma vez por todas, mas, algo que se vai construindo no
decorrer das experiéncias por toda vida. Deve-se, por outro lado considerar que mesmo e por
ser um assunto relevante no contexto da educacgéo e de outras areas da atividade humana, ndo
h& um consenso a respeito do conceito de competéncia podendo-se destaca que Machado
(1998), Freitas (2002), assim como Mello (2005), tém pontos de vista diferentes. Porém, pode-
se entender conforme acentuam Boterf (2003), Perenoud (2000, 2001, 2005), que competéncia
no contexto educacional é a mobilizacdo de recursos, conhecimento ou saberes vivenciados
gue se manifesta na acdo ajustada a situacGes singulares.

Consiste, pois, num processo que o docente deve abracar de forma continua alinhando
as estratégias de ensino e a pratica pedagogica para mapear seu desenvolvimento, identificar e
detalhar a praxis direcionando-a aos objetivos desejados, podendo também esta associada a
capacidade de resolver problemas agindo de forma proativa. Uma maneira de articular
conhecimentos inovadores para enfrentar determinadas situacdes usando as habilidades

necessarias, adequando conhecimentos e metodos a realidade da tarefa de ensinar, incluindo a
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capacidade de lideranca e, no caso do docente da educacao infantil, entender as necessidades e
de lidar com complexidade propria da crianca.

Envolve ainda a capacidade de relacionamento, de manter relagdes formais e informais
com as criangas, assim como a habilidade de lideranca, de motivar e de orientar o infantil de
modo assertivo alinhando de forma coerente as estratégias pedagdgicas aos resultados que
deseja, também numa perspectiva de resolucédo de disturbios e de aprender e construir relac6es
interpessoais e refletir sobre os impactos de sua pratica na aprendizagem e no desenvolvimento
da crianga em todas as dimensdes.

Implica em se dizer que o cuidar e o educar da crianga envolver uma relagdo que por si
possui uma dimensdo e procedimentos especificos, 0 que também exige uma formacéo
especifica e multidisciplinar, a partir de uma analise das necessidades da crianca, exigindo do
professor uma formacédo continuada, abracando a compreensdo sobre a crianca em toda sua
dimensdo, o que podera ser estratificado pela utilizacdo da pratica ludica, cabendo ao professor
apropriar de forma correta a acdo de brincar.

Neste sentido, vale destacar desde a antiguidade, Platdo apontava a importancia de se
aprender brincando em oposicao a violéncia e a opressao, enquanto Aristoteles defendia que a
crianga que aprendia brincado com jogos era um preparo para a vida futura, embora na época
ndo se discutisse 0 emprego do jogo na infancia, passando, entretanto, a ser uma preocupacao
dos educadores segundo Ariés (1981), quando a sociedade passou a ter consciéncia da
particularidade infantil, e a entender que a tarefa de educar a crianca além de ser uma
responsabilidade materna é também uma funcéo da escola.

Defende ainda a concepgéo de que a educacdo infantil comeca no ambiente familiar.
Pontifica, a relevancia do papel dos pais na educacdo da crianga. Deixa transparecer, que 0
comportamento e atitudes da crian¢a, quando adulta depende da formacéo durante a infancia,
especialmente a advinda do ambiente familiar, havendo-se, porém, de entender que a primeira
educacao deve ser responsabilidade da familia, entre as fun¢des do professor esta a de exercer
o papel de mestre transmitindo conhecimentos e experiéncia e valores sociais para a crianga,
mesmo que quando pequena, ndo perceba com nitidez seu papel social, o qual se aflora com
maior clareza quando da idade adulta.

Nessa dire¢do o professor da educagéo infantil deve estar preparado para apropriando
de um conjunto de valores, transmiti-los e orientar a crianca sobre 0s bons habitos e sobre o
inter-relacionamento dele com as pessoas e na sociedade em que vive. Deve, sobretudo, investir
no bem-estar da crianga, indicando a postura de como ela, deve se comportar em seu meio

social, o que requer do professor ter conhecimento teérico sobre o processo pedagdgico para,
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em nome da boa prética, aplica-la em favor do desenvolvimento da criancga, assimilando que o
professor precisa associar conhecimento a principios éticos que a crianga possa se utilizar para
sua formacdo cidada, de forma consciente e responsavel desde a mais tenra idade.

Deste modo, pode-se afirmar que para se exercer a fungdo de docente é necessario
compreender que toda crianca tem sua histdria e que desde pequena estabelece relagcbes com
as pessoas e com o que Ihe esta em volta. Portanto, faz-se necessario entender que a crianca é
um ser social e histérico que, conforme Jobim, Souza e Kramer (1991),

N&o pode ser percebida apenas como um sujeito em crescimento, em processo, que ira
se tornar alguém um dia (quando deixar de ser crianca e virar adulto).. Ela é alguém hoje, em
sua casa, na rua, no trabalho, no clube, na igreja, na creche, na pré-escola ou na escola,
construindo-se a partir das relaces que estabelece em cada uma dessas instancias e em todas
elas.

Os autores enfatizam que a crianga € um ser social e histérico, alguém que se relaciona
com diferentes instancias e que vai se constituindo como sujeito a partir dessas relacées.
Destacam que as pessoas com quem se convive na infancia, ou seja, nos primeiros anos de
vida, sdo importantes e estardo sempre ligadas quando da vida adulta, o que significa, por
exemplo, que o professor, especialmente da educagéo infantil podem Ihe servir como espelho

e referencial para o comportamento da crianga quando na vida adulta.

2.4 O professor da educacao infantil e sua pratica pedagogica

O professor, especialmente da educacdo infantil, precisa esta identificado com sua
profissdo e buscar conhecimentos de forma continua para compreender e apreender 0s
sentimentos, a linguagem e o pensamento da crianca e as condi¢cdes do meio em que ela vive,
e, assim ampliar sua qualidade construindo seus saberes que despertem a curiosidade do
infantil, entendendo que identificar e entender o perfil da crianca € uma maneira inteligente de
satisfazé-la, de promover o bem-estar da crianca, ganhando, por conseguinte, a atencéo dela e
o respeito da familia, sendo reconhecido por seu exemplo como professor e como educador.

Cabe entdo ao professor da educagdo infantil de modo singular desenvolver
competéncia e habilidade para explorar o potencial da crianga, favorecer seu relacionamento
com o mundo dela e agucar sua curiosidade, dando exemplo que contribua para o
desenvolvimento pleno da crianca, entendendo que educar € um ato sublime que precisa ser

permanentemente planejado.
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Em sintese, conforme pontua Ferreira (2015), a competéncia do professor/educador
consiste na capacidade de mobilizar um conjunto de recursos cognitivos, ou seja, saberes e
capacidades para solucionar adequadamente uma série de problemas, usando o conhecimento,
habilidades e atitudes que precisam ser colocados em pratica para atingir certo objetivo, no
caso da educacéo infantil, o desenvolvimento global da crianga.

Partindo desse pressuposto a Educacdo Infantil tem por finalidade desenvolver as
habilidades iniciais da crianga na fase inicial escolar, onde o professor, segundo ainda Ferreira,
é um mero transmissor do conhecimento podendo assim sanar os problemas existentes em sala
de aula, buscando também elevar a autoestima da crianga, levando-a a se motivar e, assim,
aprender com maior facilidade e prazer.

Assim, ha de se considerar que o professor como docente precisa voltar-se para uma
efetiva qualidade do ensino, fazendo valer os principios pedagdgicos inerentes a modalidade
de ensino, valorizando e acompanhando a evolugéo do ensino aprendizagem destacadamente
na educacdo infantil que em dltima instancia € efetivamente o primeiro passo para o
desenvolvimento da crianca e do proprio ser humano tendo como centro da acdo pedagdgica a
atencdo ao interesse das criangas, independentemente da classe social a que ela, a crianga, possa
pertencer, cabendo ao professor resinificar sua praxis pedagdgica respondendo as necessidades
pelo conhecimento cientifico, porém, de modo que as criangas possam assimilar e associa-lo
ao seu cotidiano.

Significa que o professor precisa se dispor também para suprir as necessidades da
crianga, 0 que requer pensar sua pratica didatico-pedagogica resgatando a autoestima do aluno,
visto que o professor em Ultima instancia é o responsavel pelo desenvolvimento da crianca, Ihe
sendo de competéncia mediar os conflitos, se posicionando de maneira critica e construtiva nas
diferentes situagdes, valorizando a pluralidade “sem preconceito ou qualquer discriminagao
relativa a classe social, crencgas, de sexo e/ou etnia, respeitando as caracteristicas individuais
dos alunos, entendendo que o professor € um agente transformador e de integragdo social”

(Pardmetros Curriculares Nacionais, Vol. 10, 1997).

Cabe ao professor por outro lado, discutir o cotidiano das criancas nas e qual a
contribuicdo dos professores no ambito das instituices educativas para legitimar a cidadania
da infancia, evitando conforme Andrade (2010), a ruptura de praticas pedagogicas, respeitando
a faixa etdria e a motricidade da crianca e as relacbes sociais fundamentadas na
interdisciplinaridade reconhecendo que a crianca € o sujeito primeiro da relacdo ensino-

aprendizagem e, por conseguinte, deve ter seus direitos respeitados, considerando-a um
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protagonista da acdo da escola e do professor, o qual deve sedimentar sua praxis pedagogica
na acdo da aprendizagem do aluno, motivando-o a explorar sua curiosidade desenvolvendo sua
aprendizagem de forma critica e consciente.

Implica na construcdo de conhecimento que possa demonstrar e avaliar o desempenho
da escola e do proprio professor, bem como da efetividade da aprendizagem do aluno
legitimando o espaco da escola como l6cus de transformacdo das concepcdes sobre a funcédo
social ndo considerando a crianga, conforme ainda pontua Andrade (2010) como mero
depositario de conteldos, mas como protagonista do espaco educativo, um sujeito ativo e
produtor de cultura e de conhecimento, competindo ao professor eliminar a distancia entre o
discurso e a pratica pedagogica, dando efetividade ao ensinar e aprender de modo efetivo,
eficiente e eficaz.

O certo € que o ladico, onde se inclui jogos e brincadeiras, é uma atividade
investigativa, na qual muitos estudiosos apresentam percepcdes variadas, embora
correlacionadas. Integram conceitos e percep¢Ges numa visdo de que jogos e brincadeiras é
uma atividade que faz parte da vida do ser humano, especialmente do contexto historico-
cultural da crianca. E o caso de Huizinga (1993, p.2) ao consignar que “é no jogo e pelo jogo
que a civilizagdo surge e se desenvolve”. Por analogia pode-se entdo afirmar que é através da
atividade ludica se desenvolve e busca desde cedo, mesmo ainda sem muita consciéncia do que
faz, busca firmar sua identidade como pessoa e como cidaddo em varias vertentes.

Numa perspectiva socioldgica pode-se entender que a ludicidade, conforme aponta
Brouxére (1998) é vista como uma acdo que possibilita 0 enriquecimento da cultura que
propicia e favorece o aprendizado e o desenvolvimento da crianga paulatinamente. Isto é,
gradativamente a crianca vai desenvolvendo sua cultura e crescimento com a propria agdo da
ludicidade.

J& no contexto da psicologia conforme afirmam Piaget (1994a e 1988), e Vygotsky
(1998b e 1999), e Luckesy (2000 e 2002), a atividade ludica deve ser tratada como um motor
eleva o desenvolvimento e a aprendizagem da crian¢a, enquanto que Bettelheim (1988)
considera que a ludicidade € a ponte para a realidade e um processo de construcao da identidade
da crianca, ao tempo que Luckesy fundamenta que a ludicidade é um recurso didatico pelo qual
a crianga avancga e desenvolve ganha experiéncia vivida em sua plenitude Em uma perspectiva
psicoldgica, situam-se, dentre outros, Jean Piaget (1970, 1990, 1994a, 1994b, 1998) e Lev
Vygotsky (1988, 1998a, 1998b, 1999), Bruno Bettelheim (1988) e Luckesi (1998, 2000, 2002)
trazem uma visdo de que a agdo ludica amplia experiéncia vivida pela crianga, pela qual se

desenvolve e socializa seus conhecimentos e constrdi sua identidade.



88

Todavia, cabe ao educador/professor, precisa acompanhar e avaliar sua préatica
pedagdgica inerente ao ensino/aprendizagem de modo a exercer uma vigilancia permanente
sobre seu papel educativo incluindo a oferta de atividades que além de satisfaze a demanda
motive e estimule a crianga desenvolvendo uma filosofia de qualidade do ensinar e aprender
evocando sempre que necessario a participacdo da familia no processo educativo e das
atividades escolares, o que, por outro lado requer que o professor participe ativamente e com
autonomia na formulacdo do Projeto Politico Pedagodgico da escola para, de forma direta
contribuir na formulacdo das diretrizes que respaldem suas atividades na sala de aula,
favorecendo a aprendizagem através da ludicidade.

Deve considerar a crianga como um ser social, integrante e integrado a sociedade,
levando em conta os preceitos de cidadania e, neste contexto competindo a escola ouvir seu
corpo docente e a comunidade para montar e estabelecer o curriculo escolar e as estratégias
pedagogicas para, sobretudo, adaptar o curriculo a realidade da crianga e, por conseguinte,
promover as transformag6es necessarias em funcdo da aprendizagem e a formacédo de seus
docentes, dando qualidade ao ensino, respaldada pela qualificacdo técnica e humanistica e,
consequentemente respaldar a formacdo dos alunos respeitando os limites da escola e da
comunidade a quem serve.

Por outro lado, & de se considerar que a pratica educativa ultrapassa ideologia politica,
assegurando o direito das criancas, o qual segundo Oliveira (2012, p.46), “deve ser respeitado
em sua singularidade e especificidade, de vivenciar relacbes democraticas em todos 0s
sentidos, desde a insercdo da crianga as regras e no sistema proprio da instituicdo educativa,
até no convivio com os colegas”. Significa que a escola como instituicdo educativa deve
garantir o espaco da crianca e sua convivéncia no ambiente escolar e social, assegurando, ainda
de acordo com a autora, uma organizacdo pedagdgica de maneira lidica, valorizando a
criatividade da crianca e sua singularidade. Isto é, valorizar suas caracteristicas peculiares
respeitando os principios éticos, levando a crianga, conforme preceitua o artigo 9° das
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil, de modo que:

Promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentacdo ampla, expresséo da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca;

Favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio
por elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e
musical;

Possibilitem experiéncias de narrativas, de apreciacao e interagdo com a linguagem oral
e escrita, e convivo com diferentes suportes e géneros textuais oral e escritos;
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Recriem, em contextos significativos para as criancas, relagées quantitativas, medidas,
formas e orientacdes espacos/temporais;

Ampliem a confianga e a participagdo nas atividades individuais e coletivas;

Possibilitem situacdes de aprendizagem medias para a elaboracdo da autonomia nas
acOes de cuidado pessoal, auto-organizacédo, salde e bem-estar;

Possibilitem vivéncia ética e estdtica com outras criangas e grupos culturais, que
alarguem seus padrdes de referéncia e de identidade no didlogo e conhecimento da
diversidade;
Incentivem a curiosidade, a exploragdo, o0 encantamento, 0 questionamento, a
indagacdo e o conhecimento das criancas em relagdo ao mundo fisico e social, ao tempo
e a natureza;

Promovam o relacionamento e a interacéo das criancas com diversidades manifestaces
de mdasica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e
literatura;

Promovam a interacdo, o cuidado, a preservacao e conhecimento da biodiversidade e
da sustentabilidade da vida na terra, assim como o ndo desperdicio dos recursos
materiais.

Todos esses preceitos podem e devem ser trabalhados através da ludicidade, onde o
professor deve explorar 0 mundo e a experiéncia da crianga, mediando a aprendizagem por
intermédio de jogos e brincadeiras, podendo se utilizar da musica para agucar 0s aspectos
sensoriais da crianca, das letras para desenvolver a capacidade de interpretacdo e escrita da
crianca, da simulacéo de jogos que exijam a movimentacao da crianca, de atividades de leitura,
cantigas e cantos regionais, desenhos e figuras para desenvolver a capacidade de visualizacdo
e interpretacdo de mapas, bem como da capacidade da criangca em contar estorias, etc.

Essas atividades, como certeza, desenvolvera na crianca o espirito de confianca e de
participacao nas atividades individuais e contribuira também com certeza para a autonomia e
espirito coletivo, assim como para a aprendizagem, além de despertar a curiosidade e elevar o
nivel de conhecimento, de interacdo e integracdo da crianca com 0s outros elevando sua
autoestima e a capacidade de compreender seu proprio mundo e o mundo dos outros, bem como
de compreender e desenvolver relagBes interpessoais e o proprio espirito de cidadania e de

identidade sociocultural.

2.4.1 Relacéo escola, comunidade e professor

A funcéo da escola e do professor €, sobretudo, estudar e compreender a demanda e as
caracteristicas da comunidade, sobretudo, no sentido de atender as expectativas da comunidade
e dos alunos e, a partir dai desenvolver planos e programas especificos para atender as
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necessidades dos alunos tomando como referéncia as necessidades das criancas, articulando o
ensino e sua pratica pedagdgica com as necessidades das criancas e as expectativas da propria
escola contextualizando a realidades das criangas e da comunidade a quem serve.

Deve-se entender, por outro lado, que a escola como l6cus educativo deve garantir a
integracdo das experiéncias das criancas, alimentando as relagdes sociais e interacao dos alunos
como o ambiente escolar, entendendo que esse ambiente ndo se restringe apenas ao espaco
fisico, mas, e principalmente, para promover relacfes interpessoais e gerar atmosfera afetiva,
bem como valores que se exprime pelas manifestagdes dos alunos que em Ultima instancia
exprimem as agOes e experiéncia da crianga, vivenciada destacadamente pela aprendizagem
Iudica, através da qual a crianga regras de convivéncia, desenvolve os sentidos da ética e cria
sua identidade individual e coletiva, aprendendo preceitos sobre a biodiversidade e
sustentabilidade, por exemplo.

O fato é que através da ludicidade as criancas podem, por exemplo, aprender e
desenvolver habitos saudaveis como escovar os dentes, reutilizara matérias usadas na propria
escola. Podem aprender atividades cotidianas como separar lixo, a cozinhar alimentos, cuidar
do corpo, refletir sobre seus comportamentos, e até mesmo criar conceitos sobre distingédo racial
e cultural e assim alargarem a viséo seus padrdes de conhecimento e de distingdo do que é real
através da pratica do ludico.

Compete ao professor de forma habil e inteligente incentivar e explorar as
manifestacdes e experiéncia das criancas valorizando, por exemplo, o bem-estar da crianca
especialmente na sala de aula e orienta-las a pratica de bons héabitos como cuidar do corpo,
valorizar o ambiente escolar e de convivéncia conscientizando-as que os valores humanos sao
a primazia de toda e qualquer pessoa, independentemente da posi¢do econémica e social, o que
significa que todos devem se reconhecer como iguais, sem preconceitos e/ou discriminacéo.

O professor pode também em sua pratica pedagdgica, se utilizar programas infantis, na
televisdo, fazendo com que os alunos possam discutir as a¢Oes e criatividade e a maneira como
0s apresentadores se divertem, ouvir radio para exercitar a acdo de ouvir, usar retroprojetor
Ccomo recursos para mostrar imagens ou ainda levar os alunos para uma area aberta onde
existam alvores e passaros levando os alunos a se interessar pela biodiversidade e aprenderem
sobre a flora e a fauna.

Pode levar as criancas, por exemplo, a um rio para observar o0 movimento das aguas e
aprenderem sobre a importancia das matas ciliares e a conservacdo da natureza, entre outros

aspectos que possam influenciar a agucar o pensamento e a compreensdo da crianca sobre a
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relevancia da sustentabilidade da natureza e outros aspectos dos seres vivos, tornando a aula
atrativa e divertida.

Nessa direcdo ha de se compreender que o professor precisa alimentar a imaginacao da
crianca, fazer com que ela descubra seu potencial dando segundo Oliveira (2012, p.56), “para
a elaboracédo de sentimentos complexos de emocdes e afeto que acolhem a crianga na sua
experiéncia existencial”. Deve em sua prdtica pedagodgica, conforme ainda a autora,
compreender e desenvolver agcdes de forma integrada que possam garantir as experiéncias que
possibilitem situagfes mediadas pela elaboracdo da autonomia da crianga nas acdes de
cuidados pessoal, auto-organizacdo e responsabilidade com os afazeres escolares, sem que a
crianca perca a alegria e espontaneidade que Ihe € peculiar, garantindo que a crianca participe
dos jogos e brincadeiras de modo saudavel e alegre.

Nesse contexto ha de se convir que a proposta pedagdgica se constitui ainda de acordo
com a autora supramencionada, num plano orientador das agdes educativa e define as metas
desejadas para o desenvolvimento e aprendizagem da crianga cujas acbes implicam na
organizacdo do curriculo escolar, o qual pode ser entendido como praticas educacionais
organizadas e em meio as relag@es sociais que afetam a construcdo da identidade da crianca.
Engloba as experiéncias vivenciadas pela crianca, onde o curriculo se torna um instrumento
politico, cultural e cientifico coletivamente formulado.

Contudo, ha de se compreender que para se formular um curriculo que satisfaca as
necessidades da crianca, hd de se perguntar criticamente para entdo se gerar alternativas
pedagogicas e especialmente sobre a importancia do ato de brincar como instrumento da
aprendizagem e de cuidados para com as criangas e as formas de ensinar e aprender, cabendo
a escola “proporcionar a todas as criancas 0 melhor comec¢o para 0 mundo de amanha, ou seja,
desenvolver acdes politicas que inscrevam as criancas na logica do vir-a-ser, concebendo-as
como futuros adultos” (Cury, Reis & Zanardi, 2018, p.103).

Nesse sentido ainda de acordo com a concepgdo dos citados autores ndo se deve
considerar a criangca como um corpo em desenvolvimento, a-historico, sem vinculo
sociocultural. Pelo contrério, deve se vé a crianga como um ser historico que desde cedo carrega
com sigo uma cultura, cabendo ao professor dar énfase a aprendizagem explorando o potencial
da crianga de forma coerente associando-a a exploracdo de jogos e brincadeiras associando-as
também o conhecimento e as experiéncias delas decorrentes articulando os resultados dos jogos
e brincadeiras para sedimentar de forma contundente a aprendizagem da crianca de forma

contextualizada, sem imposicao.
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Ha de se conceber que os primeiros movimentos e experiéncias da crianca €
fundamental para prepara-las para o conhecimento e as emoc¢des, sendo também importante
para o desenvolvimento das habilidades e competéncias quando se leva a efeito a ludicidade
como oportunidade do desenvolvimento da crianga, levando-se em conta, segundo (Cury,
Reis & Zanardi, (2018) que na fase infantil a crianca o cérebro da crianga se desenvolve em
uma velocidade frenética e tem um enorme poder de absorcao.

Ha também de se compreender ainda de acordo com 0s autores supracitados que as
criangas em condi¢bes adequadas de saude, alimentacdo e protecdo estdo frequentemente
ansiosas para aprender e experimentar coisas novas e gque suas atividades cotidianas consistem
em brincar, experimentar e aprender. Significa que o educador deve apoiar e acompanhar o
desenvolvimento fisico, motor, psicolégico e sociocultural da crianca estimulando-a a
experimentar experiéncias novas e lidar com seus medos e inseguranga para com autonomia
vencer suas proprias dificuldades tendo como referéncia a atividade ludica.

Isto, por outro lado, requer que o professor pense sua pratica pedagdgica e 0s espagos
adequados e as brincadeiras, planejando e levando as criancas a reconhecerem seu aprendizado
valorizando a ludicidade e as relagdes sociais especialmente quando tém entre cinco e seis anos
de idade apreendendo conceitos, sobretudo, sobre o que Ihe estd em volta, absorvendo sua
realidade e a realidade dos outros, e assim suas habilidades pessoais, podendo no campo da
ludicidade escolher brinquedos que mais tenha afinidade e que lhe proporcione maior prazer
de brincar, cabendo ao professor evitar rupturas para ndo desestimular a crianga ao ato de
brincar e de descobrir seu potencial e aptidGes.

Em resumo, pode-se dizer que o Iudico é uma ferramenta essencial e necessaria para
desenvolver as aptiddes da crianca, um modo de motiva-la e fazé-la compreender sua realidade,
aprender a se socializar e manter relacGes interpessoais saudaveis, além de possibilitar a
compreensédo de seu mundo e de sua realidade apropriando de saberes que poder&o se perpetuar

na vida e no espago de convivéncia, vivenciando atraves do Iudico do mundo em que vive.
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CAPITULO III - VISAO SOBRE A EDUACAO INFANTIL: CASO BRASILEIRO

Esta secdo traz uma abordagem sobre as concepgdes, historia da Educacdo Infantil,
tratando também da Educagdo Infantil na legislagéo brasileira com uma anélise da modalidade
na LDB — Diretrizes e Bases da Educacgido Nacional € nos PCN’s — Parametros Curriculares
Nacionais, BNCC — Base Nacional Comum Curricular e outros dispositivos pertinentes a
Educacdo Infantil, devendo-se entender que a legislacdo, no contexto da educacdo € uma
ferramenta para regular as a¢0es educativa e prover 0os meios visando, sobretudo, uma educagéo

de qualidade ao alcance de todos.

3.1 Abordagem histdrica da Educacéao Infantil

Historicamente os cuidados com a infancia surgem de fato, na Inglaterra, no século
XVIII e XIX em decorréncia da Revolugdo Industrial que com a produgdo em massa atrai a
populacéo rural e mulheres para trabalhar nas fabricas. As mulheres ao exercerem o trabalho
nas fabricas deixavam seus filhos sob os cuidados de outras mulheres, conhecidas na época,
como mulheres mercenarias. Aquelas que ao optarem por ndo trabalhar nas fabricas prestavam
servigos abrigando e cuidando dos filhos das mulheres operarias.

Contudo, principalmente em funcdo da oferta de trabalho as mulheres, o nimero de
criancas a serem cuidadas cresce, aumentando também com isso, 0s riscos de maus tratos as
criancas notadamente pela falta de alimentacdo e de higiene, gerando de acordo com Rizzo
(2003, p.31), “um quadro cadtico de confusdo, que terminou no aumento de castigos € muita
pancadaria, a fim de tornar as criangas mais sossegadas e passivas”. Ou seja, o que era para ser
benéfico para as criangas tornou-se agressdo, principalmente pela falta de preparacdo das
mulheres mercenarias no trato de criancas.

Com o decorrer do tempo e com a afirmagdo das mulheres no trabalho nas fabricas
surgem outras formas de atendimento e atencdo a crianca, onde mulheres voluntarias passam a
se organizar em comunidades para, mesmo que de maneira informal cuidar de atividades de
cantos e memorizacdo de rezas, com a preocupacao de desenvolver os bons habitos e moldar o
comportamento das criangas, inserindo regras de moral, vindo a surgir nos Estados Unidos, as
primeiras instituicbes com o objetivo precipuo de cuidar e proteger as criangas enquanto as
mées iam trabalhar, dando origem a transformagéo da familia extensa para nuclear, baseada

conforme Didonet (2001), no trinémio: mulher-trabalho-crianca.
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Vale ressaltar que embora varios autores referenciem essas instituicdes apenas como
assistencialistas, sem a preocupacéo pedagogica, Kuhlmann Jr. (2001), acentua que elas ndo se
preocupavam somente em cuidar das criangas, mas também com a educacao, incluindo a agédo
pedagodgica desde o inicio. Exemplifica sua defesa com a “Escola de Principiantes”, ou escola
de tric6 fundada pelo pastor Oberlin, na Franga em 1769 para criancas de dois a seis anos de
idade.

Essas escolas centravam suas atividades, principalmente em um programa de passeios,
trabalhos manuais e histdrias contadas com gravuras e ensinar as criancas a ler a biblia e a
tricotar, também com a preocupacdo de desenvolver na crianga a capacidade de aprender
diferentes habilidades e adquirir novos habitos de obediéncia, bondade, identificar as letras do
alfabeto, pronunciar bem as palavras e assimilar no¢6es de moral e de religido.

Por outro lado, surge em 1816 em New Lanark, na Escécia, a escola Robert Owen,
segundo Kuhlmann Jr. (2001), numa visdo pedagdgica, a qual recebia criancas de dezoito
meses e jovens até os vinte e cinco anos de idade, abordando licdes sobre a natureza, exercicio
de danca e canto coral, com objetivo de possibilitar o desenvolvimento de raciocinio de seus
alunos, levando-os a um julgamento correto diante das situagdes propostas pelo professor, o
que releva que a preocupagao com a educacgéo e formacao da crianga, vem de longa data.

No contexto da educagdo infantil, vale lembrar que conforme sua historicidade, o
primeiro jardim de infancia foi criado pelo alemé&o por Friedrich Froebel, na cidade alema de
Blankenburg, segundo Kshimoto (1988), em 1840, como um estabelecimento tipicamente
educativo, destinado a educagédo de criancas de trés a sete anos de idade, cujas atividades
conforme Froebel (2013, p.3), envolvia “formacéo religiosa, cuidados com o corpo, observacgéo
da natureza, aprendizado de poesias e cantos, exercicios de linguagens manuais, cantos e
passeios”, sustentada, conforme Conrad (2000, p.45), “pelo pressuposto de que a comunhao
das criangas pequenas entre si ja oferece grande potencial educativo”. E que, segundo ainda
Conrad, a educacdo deve ser antecipada pelo cuidado especial das forgcas mentais da crianga
pequena.

Para Froebel, o jardim da infancia era a primeira etapa de um ensino educacional
unificado direcionado a todos, ndo se restringindo ao atendimento de criancas de maes
trabalhadoras, mas, uma instituicdo para todos e longe do modelo de apenas cuidar e proteger
a crianca.

Nesse mesmo sentido Kuhlmann Jr. (2001, p.5), afirma que “o sistema Froebel ndo ¢é
exclusivamente pedagdgico, pois implanta em institui¢des sociais e culturais pensadas a partir

de ideias pedagogicas”. Isto deixa transparecer que os jardins de infancia no contexto da
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educacdo infantil se diferenciam das creches e salas de asilos visto que, estas tinham caréater
exclusivamente assistencialista, se distanciando das preocupacfes educacionais,
desconsiderando as evidéncias das inter-relagdes relacionadas ao saber e ao aprender.

No Brasil em particular os jardins de infancia comegam a aparecer segundo Oliveira
(2002) no final do século XIX, no Rio de Janeiro, em 1875 e em Sao Paulo, em 1877, todavia,
de caréater privado atendendo um ideério liberal, desconhecendo as caracteristicas e o interesse
das necessidades da infancia. A ideia influenciada pelos modelos europeus e americanos,
segundo ainda Oliveira, era de que os jardins de infancia servissem apenas a elite, numa
concepcao de que a escola deveria preparar a crianga para a vida numa visao centrada no adulto,
ndo admitindo que o poder publico se responsabilizasse pela atencdo as criangas carentes, o
que significa que a educacdo infantil seria uma prerrogativa dos filhos de quem tinha poder
econdmico, cujas acdes se voltavam para criancas de 0 a 6 anos de idade.

Esta afirmativa deixa claro no pensamento de Nunes (2011, p.17), que os jardins de
infancia tinham carater educacional “predominantemente para as criangas de classes
abastardas”, enquanto que as creches de carater assistencialista se destinavam ao atendimento,
segundo ainda Nunes, dos filhos de mulheres que exerciam trabalho extradomiciliar (mées
trabalhadoras), as criancas desamparadas, 6rfas ou abandonadas.

Vale destacar que as creches segundo Sanches (2003), surgem no final do século XVIII
e inicio do século XIX com o propdsito de guardar criancas de 0 a 3 anos de idade durante o
periodo de trabalho das familias, atreladas as necessidades do capitalismo e da urbanizacao,
sendo que no Brasil, surgiu no final do século XIX também decorrente do processo de
industrializacdo e urbanizacdo do pais. Nesse periodo, ocorre o crescimento das cidades
localizadas nas regides ricas, atraindo migrantes de regides mais pobres, incluindo
trabalhadores rurais na perspectiva de melhoria de vida, fazendo com que as cidades até entdo
com um planejamento urbano deficiente, muitas vezes jogassem 0s migrantes para a periferia,
também em fung&o, principalmente dos egressos da zona rural, notadamente por ndo terem uma
profissdo urbana definida.

O certo é que no Brasil, assim como em outros paises, a exemplo da Inglaterra e Estados
Unidos, as creches e pré-escolas surgiram em funcdo de mudancas econémicas e politicas
sociais, destacadamente pela incorporagdo da mao-de-obra da mulher no mundo do trabalho,
surgindo dai uma nova concepc¢do sobre a infancia, numa visdo segundo Craidy e Kaercher
(2001), de que a educacao pode tornar o individuo produtivo e ajustado as exigéncias das
relagdes sociais, devendo-se levar em conta segundo as autoras, que a educagdo da crianga

envolve simultaneamente o cuidar e o educar, o que significa que a crianga precisa de atencao,



96

carinho e seguranca, cujos requisitos fazem parte do cuidar e do educar, e que sem esses
requisitos a crianca pode se sentir insegura e, concomitantemente, ter sua aprendizagem
prejudicada (p.15).

Vale salientar conforme Paschoal e Machado (2009, p.82) que particularmente no
Brasil, as primeiras iniciativas antes da criagdo de creches, “foi a roda dos expostos ou roda
dos excluidos”. Um mecanismo destinado a atender criangas abandonadas. Um tipo de
tabuleiro com uma divisdria colocado nas janelas desses institutos ou casa de misericordia que
quando a crianga era colocada a pessoa que a deixara, girava o tabuleiro para avisar que havia
deixado uma crianga, retirando-se do local para preservar a identidade, cujo mecanismo, no
Brasil, durou mais de um século, sendo a Unica alternativa de assisténcia as criangas
abandonadas, cujo sistema conforme Marcilio (1997), s6 fora extinto por volta dos anos de
1950. Portanto, ja no século XX.

Neste ponto vale lembrar que foi nos meados do século XVIII e ao longo do século
XIX, que a crianga passou a ser vista como o centro de interesses dos adultos, passando segundo
Oliveira (2005, p.62), “a ser vista como sujeito de necessidades e objeto de expectativas e
cuidados situados em um periodo de preparacdo para o ingresso no mundo dos adultos”.
Contudo, a educagdo da crianca pobre, porém, ndo tinha a mesma atencdo que as criangas da
elite, pois, o ser pobre era de piedade; o que significa que o Estado priorizava a formacao da
elite, relegando a educacédo dos pobres a um segundo plano, embora no século XIX, a Europa
e os Estados Unidos levassem a escola primaria aos tltimos confins de seus territérios, fazendo-
a universal, gratuita, obrigatoria, construindo-se escolas da primeira infancia e escolas normais
para a preparagdo do magistério.

O fato é que Independentemente de qualquer sistema é preciso se entender que a
educacdo infantil € um direito de toda crianga, sem excecao e/ou discriminagdo, com prioridade
absoluta, reconhecendo-se lhe como um todo fisico e social. Um ser Gnico dotado de emogoes
e de capacidade, cabendo ao professor/educador estratificar as manifestacGes da crianga, para,
de forma consistente, mediar a aprendizagem do infantil e modelar sua préatica pedagdgica,
para, de forma harménica, promover o desenvolvimento integral da crianca fazendo com que
ela desenvolva sua potencialidade de forma mais ampla e abrangente possivel de modo que ela
se reconheca como membro integrativo do ambiente escolar e da propria sociedade.

Deve-se, assim, se reconhecer que a crianga, conforme situa Nunes (2011, p.9), “¢ o
sujeito protagonista e cidaddo com direito a educacdo a partir do nascimento em
estabelecimentos instituido com a funcéo de cuidar e educar como um dnico e indissociavel

J4

ato promotor de seu desenvolvimento integral”. Ou seja, ¢ responsabilidade do Estado
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assegurar o acesso da crianga a creche e a pré-escola, garantindo-lhe o direito de estudar e de
ser cuidada de forma global e harménica visando, conforme ainda Nunes, seu desenvolvimento
fisico, social, afetivo e cognitivo.

As creches, particularmente no Brasil, de modo geral, se preocupavam com os cuidados
fisicos, com a salde, alimentacdo, habitos de higiene e comportamentos sociais e a orientacao
as familias sobre cuidados sanitarios, higiénicos pessoais e ambientais, amamentacao,
preparacdo de alimentos e relacionamentos afetivos, enquanto que os jardins de infancia se
preocupavam principalmente com desenvolvimento fisico, social, afetivo e cognitivo, através
de atividades ludicas, do movimento e da auto expressao.

Nessa construcdo, denota-se que a funcdo das creches era cuidar da parte fisica das
criancas, sem atribuir atividades pedagogicas, ao tempo em que o jardim de infancia com
atividades didatico-pedagdgica, como o ludico, por exemplo, se preocupava com O
desenvolvimento cognitivo da crianga, o que configura um tratamento diferenciado entre as
criancas pobres e as ricas. Uma acdo discriminatoria e preconceituosa entre uma classe social
e aoutra, o que, alias, é até os dias atuais uma pratica arraigada a cultura educacional brasileira
que perdura desde o Brasil Colbnia que privilegiava as elites em detrimento da classe pobre,

dos filhos dos trabalhadores, favorecendo os filhos das classes dominantes.

3.2 Modelo de educacgéo no seculo XX

O modelo de educacdo infantil nos meados do século XX, principalmente, se
caracterizava por ser um modelo discriminatorio, quando de utilizava os termos crianca e
menor. A crianga “era branca, bem nutrida, filha de familia de classe média, cujo futuro poderia
ser previsto como de bem-estar, desenvolvimento e felicidade. O menor era a crianga negra, de
familia pobre ou desestruturada, altamente vulneravel a doenca e candidata a aumentar as
estatisticas da mortalidade infantil” (Nunes, 2011, p.18).

Como se percebe, um modelo elitista que segundo Ribeiro (2013) chegou ao ponto de
proibir 0 acesso e matricula de mesticos, e escravos a educacdo, adotando como critério de
ingresso a escola a propriedade de terras e escravos. Isto €, um modelo voltado exclusivamente
para os filhos de donatéarios de terra e de escravos, 0 que naturalmente se contrapunha ao
principio da educacdo para todos, indo em direcdo contraria ao principio da liberdade e
universalizacdo da educacéo, tornando evidente o principio excludente da educacao brasileira,
0 que, aliés, na préatica ainda persiste, visto que segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e
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Estatistica — IBGE (2019), 5% da populacéo brasileira entre 4 e 5 anos de idade esta fora da
escola.

Vale registrar que em 1879, portanto na época do Império, a reforma Ledncio de
Carvalho estabelecia que houvesse jardim de infancia em todos os distritos com o objetivo de
cuidar das criancas de 7 anos. Todavia, essa determinagdo ficou apenas no papel se tornando
como pontua Nunes (2011, 19) “letra morta”. Ou seja, os jardins de infincia ndo sdo
implantados, configurando-se mais um descaso para com a educagéo infantil brasileira.

Em meios aos descasos especialmente em relagdo a crianca pobre, eis que em 1880, por
iniciativa do médico pediatra e higienista Arthur Moncorvo, € criado o Instituto de Protecéo e
Assisténcia a infancia do Brasil, também com a incumbéncia segundo Nunes (2011, p.19) de:

(a) atender os menores de 8 anos;

(b) elaborar leis que regulassem a vida e a satde dos recém-nascidos;

(c) regular os servicos de amas de leite;

(d) velar pelos menores trabalhadores e criminosos;

(e) atender as criancas pobres e doentes, defeituosas, maltratadas e moralmente.

abandonadas;

(f) criar maternidades, creches e jardins de infancia.

Essa iniciativa traz, entre outros aspectos, uma nova concepcdo sobre a crianca,
sobretudo, por focar a crianga com um ser social e reivindicar da sociedade e do governo acGes
voltadas para as criangas pobres, vendo-a como um ser social que precisa de atencdo integral
de todas as classes sociais e do préprio Estado, concebendo a educacdo infantil como
fundamento do desenvolvimento da primeira infancia. Mais tarde, em 1919, 0 mesmo
Moncorvo, cria 0 Departamento da Crianca do Brasil, agora com o objetivo de divulgar as
condicBes da crianca em nosso pais, realizar congressos e, acompanhar a aplicacdo das leis
pertinentes a protecdo da crianga e promover seu desenvolvimento integral.

A realidade é que historicamente a pouca atencao dada a educacédo no Brasil, vem desde
0 periodo colonial marcada pela imposicao de modelos europeus impondo aos brasileiros uma
educacao direcionada aos filhos de colonos, desprezando as demais classes sociais, ou seja, a
elite, contrariando inclusive os principios educativos dos Jesuitas, que ao chegarem no Brasil
em 1549, ja traziam a ideia de em primeiro plano educar e letra os indios, cuja ideia ndo se
consumou, ficando restrita a catequese, o que também confirma uma descriminacdo ao povo
nativo, privilegiando a elite da época. Ou seja, pondo os cuidados com as criangas pobres em

uma condi¢do insignificante, favorecendo segundo Romanelli (1997, p.33), “as forgas
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produtivas fundada na grande propriedade e mao-de-obra escrava”. Isto é, no modelo
latifundiario, um modelo de producdo fundado no isolamento e na e estratificacdo social,
caracterizado pelo dominio do poder e na autoridade sem limite do proprietario das terras.

A escola, por sua vez, era destinada apenas os filhos dos senhores das terras, com a
justificativa de que os filhos primogénitos precisavam permanecer nas terras dos pais para ali
aprenderem a zelar pelo patriménio familiar, garantindo a reproducdo de suas condi¢cfes de
dominacdo econdmica e politica caracterizada pelo mandantissimo dos grandes proprietarios,
0 que também se reproduzia na educacédo infantil, demandando um desprezo aos filhos dos
pobres, principalmente dos pais que tinham de trabalhar, ndo tendo onde deixar seus filhos.

Para Romanelli (1997, p.38) ja no século XIX com a chegada do principe regente ao
Brasil, apesar de algumas mudancas, a énfase era dada a educagdo superior, com “o propdsito
exclusivo de proporcionar educacao para uma elite aristocratica e nobre de que compunha a
corte, sendo que os outros niveis foram entregues ao abandono total”. Um estilo de educacao
que iniciada no Brasil Col6nia perpassou todo periodo imperial, sem transformacGes
substanciais, tirando das criangcas pobres a oportunidade de estudar e de ascensao social,
excluindo também os preceitos de cidadania, desconhecendo que a educagédo € a principal
forma de se combater a miséria e a desigualdade social, de se aproveitar o potencial do ser
humano, a partir da primeira infancia.

Também se percebe nos dizeres de Francisco Filho (2013, p.41), ao acentuar que
mesmo com a vinda do principe regente e depois da Familia Real, o “ensino elementar nao
sofreu modificagdes”. Ou seja, o ensino continuava voltado para nivel superior, das elites
palacianas e fundiérias, sacrificando a educacao dos filhos dos menos favorecidos.

Desconhecia-se que cuidar e educar a crianga, seja pobre ou rica de modo correto é dar
a elaa oportunidade de aprender e apreender a complexidade da vida e de preservar a liberdade.
De oferecer a crianca a capacidade de desenvolver suas capacidades e de aprimorar suas
aptiddes e de absorver desde cedo os principios basicos de cidadania, de compreender desde a
mais tenra idade, seu papel na sociedade, independentemente do nivel econdmico-social. Uma
maneira de eliminar as desigualdades sociais, permeando seu saber a partir do reconhecimento
dos diferentes valores culturais, sociais e econdémicos, devendo-se reconhecer que a educagéo
infantil é um direito incondicional de toda crianca.

Nessa mesma direcdo e no contexto da aprendizagem, ha de se entender que a crianca
em seu contexto histérico € um sujeito que pode se deixar influenciar e reproduzir habitos e
costumes relativos ao seu ambiente de convivéncia, cabendo ao professor/educador planejar

sua préatica pedagdgica, ou seja, seu ensinar de forma adequada as necessidades da crianca,
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priorizando os espacos pedagogicos para, de modo substantivo, assegurar e sustentar a
aprendizagem e o desenvolvimento da crianca na dimensao fisica, motora, espiritual e
cognitiva, fazendo a crianca se sentir motivada brincar e aprender, por exemplo, através da
pratica ludica.

Contudo, ha de se convir que dentro da propria crianca j& existe um mundo cultural
expresso segundo Claydir e Kaerche (2001, p.18), através das “tradigdes, costumes, historias,
objetos, modo de convier”. Isto ¢é, a crianga ¢ fruto de suas representagcdes que expressam o
mundo em que convive, 0 que também significa que ndo cria simplesmente, reproduz uma
cultura do grupo a que pertence compartilhando seus medos e suas espontaneidades no
ambiente escolar socializando suas experiéncias de mundo dentro e fora do seio familiar,
também incorporando novos aprendizados com quem se relaciona, cabendo ao
professor/educador e a propria instituicdo educativa adequar seus meios dando significado ao
saber cultural que a crianga ao chegar a escola ja traz consigo.

Nesse sentido € preciso que a instituicdo educativa, especialmente da educacao infantil
tenha a capacidade de formular e manter um curriculo flexivel capaz de abracar a realidade da
crianca enfatizando ideias produtivas e interativas, entendendo conforme Craidy e Kaerche
(2001, pp.18/19) que ndo se constroi um curriculo por informages, conceitos, organizados em
forma de contetido. Mas, através daquilo que os professores e as criangas “produzem ao
trabalhar com os mais variados materiais — 0s objetos de estudo que podem incluir os mais
diversos elementos da vida da crianca e de seu grupo ou experiéncias de outros grupos e de
outras culturas para o interior da creche e da pré-escola”.

Significa que o professor/educador deve ter a habilidade para fazer a crianca demonstrar
e socializar sua experiéncia e conhecimentos com outras criancas produzindo conhecimento
através da interacdo da crianga com seus pares, considerando que o curriculo € um processo de
producdo de saberes apreendido pela crianca. Implica em que a instituicdo educativa,
principalmente da modalidade infantil deve formular seu curriculo, porém, de forma flexivel
de modo a satisfazer as necessidades da crianca em toda a trajetoria de sua aprendizagem,
valorizando a construcdo dos saberes infantil, incluindo multiplas experiéncias das criangas,
vendo a crianga como um ser ativo. Um ser histdrico e social que aprende e apreende sua cultura
e 0 que esta em sua volta.

Nesse sentido a concepcao gque se abraca € que a crianga traz para os professores e 0
ambiente escolar um desafio de uma logica peculiar da propria crianca, principalmente por ser
capaz de atraves de um brinquedo, do sonho e da fantasia de viver descobrir um mundo que é

apenas seu. Isto segundo ainda as autoras levam a outro desafio. O de enfrentar e perceber as
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diferencas e de tratar de forma igual, levando em conta a seguranca, o expressar de emocoes e
a sensibilidade da crianca em perceber e conviver com as diferencas sem ser constrangida ou
constranger.

Urge entender que o sistema educacional contemporaneo, no Brasil ndo mais responde
de modo especifico as necessidades de valorizagdo do capital, mas a uma demanda popular
efetiva de acesso ao saber socialmente produzido. Ou seja, de modo geral, o ritmo e a direcao
do desenvolvimento das politicas educacionais estdo relacionados tanto com a consolidacéo
dos niveis de participagdo popular como também pelo nivel de desenvolvimento das forcas
produtivas e das relacGes de produgéo.

Nesse contexto a escola como um ambiente de socializacdo do saber deve estar apta
para redefinir suas func@es e ideologia, visando preparar os individuos desde a infancia até ao
mais alto nivel da hierarquia escolar, oferecendo aos seus educandos a possibilidade de adquirir
e produzir os conhecimentos necessarios a sua inser¢do na sociedade e, com isso, afastar o risco
da marginalizacdo por falta de conhecimento ou de preparo para a propria vida.

O fato € que, como agente educativo, as instituicdes de educacéo infantil, devem estar
prontas para quebrar paradigmas, sair do modelo tradicionalista/conteudista para uma dindmica
integrada a realidade socioeducativa associada a uma expectativa de valores dentro da realidade
das criancas.

Devem, entdo, estar disposta a redefinir seus conceitos e curriculos e se adaptar as
mutacOes impostas pela sociedade e pela propria necessidade e demanda da educacéo infantil,
fazendo um chamamento as criangas que estdo fora da escola, ndo apenas para trazé-las para o
ambiente escolar, mas, e, sobretudo, com a preocupacdo de educar e transforma-las em
cidadaos criticos, conscientes de seus direitos e deveres, servindo-se do conhecimento para
exercer com plenitude sua cidadania, abarcando a ideia de que o aprendizado da crianca
também esté associado ao inter-relacionamento dela com a escola e com a sociedade.

Nesse sentido, precisa entender as questdes sociais como ferramenta de insercéo e
desenvolvimento humano, numa visdo conforme preceitua Rizzo (2003), de que a sociedade
com a qual se estabelece uma relacdo permanente, entendendo também que escola e sociedade
sdo elementos indissollveis, onde uma deve estar a servico da outra, cabendo a escola
apreender que um dos objetivos da educacdo infantil é preparar a crianga para viver em
sociedade, se constituindo, uma fonte de desenvolvimento do sujeito em consonancia com sua
realidade social, entendendo que o objetivo ultimo da educacdo é a propria sociedade,
assimilando as tendéncias filoséficas politicas, numa perspectiva transformadora, atravessada

e atravessando o tecido social.
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Deve, assim, entender que a educacao, especialmente infantil, deve estar a servi¢os dos
diversos segmentos sociais, sem discriminacdo ou preconceitos, assimilando, conforme
Cavalcante (2007, p.20), “as diferentes concepcdes de homem, de sociedade e as finalidades
da instituicdo escolar”, aceitando a ideia de que a escola e seu corpo docente e discente se
apresentam como agentes integrativos e integrados a um ambiente social, onde se inclui o
desenvolvimento humano, no caso da educacao infantil, acdes ndo apenas mediadoras, mas, e,
sobretudo, para promover transformacgdes, visando preparar as criangas para o exercicio pleno
da cidadania.

Assim, o professor e a escola devem assumir uma postura no sentido de priorizar a
qualidade do ensino e do ato de educar a crianca minimizando as diferengas sociais,
valorizando o inter-relacionamento das criangas bem 0s processos internos dando énfase a
integracao de seu corpo docente em fungédo da aprendizagem e do desenvolvimento global das
criancas, privilegiando o consenso entre o ensinar e 0 aprender tratando todas sem distinguir
classe social, visto que todas ttm o mesmo direito a uma educacdo de qualidade, sem
preconceitos, entendendo que uma instituicdo educativa quando possibilita a formacao integral
do individuo, pois, pelo contrario, conforme pontua Saviani (2003, p.4), a educacdo se
apresenta como “um instrumento de discriminagéo social, um fator de marginalizacéo”.

Hé& de se conceber, por outro lado, que a instituicdo de educacdo infantil deve manter
uma estreita relacdo com a crianca, com a familia e a comunidade onde esta inserida, fazendo
com que a crianga protagonize seu conhecimento, estimulando-a a desenvolver confianca e
autonomia, para simultaneamente construir sua identidade, aproveitando o espaco escolar para
viver sua infancia com intensidade e de forma plena, com acesso a bens culturais vivenciando
novas experiéncias do brincar e aprender, vivenciando novas experiéncias através do ludico,
competindo ao professor/educador adequar o brinquedo e as brincadeiras ao desenvolvimento
e a aptiddo da crianga, reconhecendo conforme Airés (1981), que a educagdo infantil é
resultante do conhecimento e da valorizagéo da crianga.

Deve-se entender que a educacao infantil € um processo de integracao entre o sujeito e
seu meio que visa transformar saberes cientificos em saberes cotidianos voltados para o
desenvolvimento de habilidades, mudancas de atitudes e de comportamentos vinculados a
pratica da cidadania. Envolve, assim, um conjunto de atividades sistematizadas visando
potencializar as capacidades da crianca aplicadas a uma realidade.

A educacdo infantil é desse modo, uma ferramenta representada por um conjunto de
atividades para disponibilizar o conhecimento ndo apenas intelectual, mas, e, principalmente,

para possibilitar a crianga seu desenvolvimento pleno. Representa assim, uma necessidade que
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se impde ao crescimento do sujeito da aprendizagem, devendo-se internalizar que a educacgéo
conforme afirma Roval (2005, p.12), “é a arte de formar os homens, isto ¢, a arte de neles fazer
surgir os germes das virtudes e reprimir os vicios; de desenvolver sua inteligéncia e dar-lhes a
instru¢cdo adequada as suas necessidades”.

Consiste entdo, em uma maneira de desenvolver o homem de forma global, incluindo
ndo apenas a intelectualidade, mas, os aspectos relacionados a conduta e o desenvolvimento de
virtudes, as vezes, obscurecidas pela falta do conhecimento e de oportunidades ou deficiéncia
do sistema educacional. Isto, por sua vez, requer do educador e da instituicdo da educacao
infantil, compromisso com a qualidade do ensinar e educar assumindo uma postura motivadora,
comprometida com o desenvolvimento da crianca, numa proposta que possa levar a crianga a
desenvolver o espirito do aprender a fazer, colocando em prética suas habilidades de construir
sua identidade.

Em sintese, deve-se entender que a crianga € um sujeito ativo e ndo um mero
espectador, um ator que deve protagonizar seu conhecimento com liberdade para pensar e agir,
cabendo a instituicdo educativa, indicar os caminhos, preparando-a para a vida adulta como ser

humano e como cidada.

3.3 Educacéo Infantil no contexto da legislacéo brasileira

Fazendo-se um recorte na histéria da legislacdo brasileira acerca da educacéo,
retomando-se a legislacdo atual, especificamente no que diz respeito a educagdo infantil
iniciando-se pela a Constituicdo de 1988, pode-se afirmar que a partir desta Constituicdo a
educacéo infantil passou a ser protegida duplamente, assegurando em seu artigo 208, Inciso IV
“garante o acesso de crianga de até cinco anos nas creches e pré-escolas, tornando conforme o
Inciso | do mesmo artigo o ensino fundamental obrigatério e gratuito para todos, incluindo
aqueles que ndo tiverem acesso a escola na idade propria”. O que sem ddvida foi um avango
para a educagéo brasileira.

Afirma em seu artigo 205 que a educacao, direito de todos e dever do estado e da
familia, serd promovida e incentivada com a colaboracdo da sociedade visando o pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o0 exercicio da cidadania. Assegura em seu artigo
206, que o ensino sera ministrado com base na igualdade de condi¢6es de acesso e permanéncia

na escola, garantindo em seu artigo 5° que todos sao iguais perante a lei.
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Isto, pelo menos em tese, garante a educacdo infantil a todas as criancas de zero a cinco
anos de idade, ainda de acordo com o artigo 5° sem distingdo de qualquer natureza, assegurando
em seu artigo 6° que a educacdo € um direito social, bem como a protecdo a infancia, o que em
outras palavras que a educacao infantil é assegurada como um direito natural, sendo um dever
do Estado, 0 que estd também expresso no artigo 227, da Constituicdo Federal de 1988, ao
afirmar que:

E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar & crianca e aos adolescentes,
com absoluta prioridade, o direito a vida, a salde, a alimentacdo, a educacao [...] a cultura, a
dignidade, ao respeito, a liberdade e convivéncia familiar e comunitaria, além de coloca-los a
salvo de toda forma de negligéncia, discriminacdo, exploracao, violéncia e opressao.

Essa assertiva, como se percebe abarca a infancia de forma ampla onde o Estado além
de sua obrigacdo para com a crianca, convoca a sociedade e a familia para compartilhar a
responsabilidade pela educagéo infantil, em tese, ndo admitindo que nenhum dos atores
envolvidos negligencie com os cuidados e com a educagdo da crianca, 0 que também esta
estabelecido na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, no Estatuto da Crianca e do

Adolescente — ECA e nos Parametros Curriculares Nacionais — PCN’s.

3.3.1 Educacéo Infantil na LDB

A primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢do Nacional — LDB foi admitida em
meio a acirradas discussoes, visto que o entdo deputado Carlos Lacerda ao discordar com o
texto do anteprojeto original apresenta um substitutivo dando ensejo a uma insurreicdo de
varios educadores, entre eles, Pedro Calmon, Fernando de Azevedo, Anisio Teixeira, Almeida
Junior, que elaboraram um novo documento contrario ao apresentado por Lacerda, que viera a
se transformar na Lei 4.024/61, (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional), a qual teve,
25 artigos vetados pelo entdo presidente da Republica, Sr. Jodo Goulart, sendo, porém, que
alguns deles foram restabelecidos pelo Congresso Federal em 14 de dezembro de 1962, entre
estes o0 artigo 1° que dizia: “A educagdo Nacional, inspirada nos principios de liberdade e nos
ideais de solidariedade humana, tem por fim”:

a) a compreenséo dos direitos e deveres da pessoa humana, do cidaddo, do  Estado,

da familia e dos demais grupos que compdem a comunidade;

b) o respeito a dignidade e as liberdades fundamentais do homem;

¢) o fortalecimento da unidade nacional e da solidariedade internacional,
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d) o desenvolvimento integral da personalidade humana e a sua participacédo

na obra do bem comum;

e) preparo do individuo e da sociedade para o dominio dos recursos cientificos e

tecnoldgicos que lhe permitam utilizar as possibilidades e vencer as dificuldades do

meio;

f) a preservacao e expansao do patriménio cultural;

g) a condenacdo de qualquer tratamento desigual por motivo de convic¢éo filosofica,

politica ou religiosa, bem como a quaisquer preconceitos de classe e raca.

Como se observa a mencionada Lei, além de afirmar que a educacdo é um direito de
todos e um dever do Estado e da familia, se reveste de relevancia por atrelar a educacédo a
dignidade humana, a liberdade e a solidariedade como objetivo comum da educacéo, o que se
inclui, mesmo ndo estando implicita, a educacdo infantii como um bem comum,
particularmente por ser a crianga um elemento que necessita ser preparada para conviver e
vencer desafios que lhe sdo impostos e para aprender a agir como cidad&o, sendo valorizada e
enriquecida, dando-se atencdo ao desenvolvimento de sua personalidade e orientada sobre a
maneira de conviver e assumir atitudes empaticas e solidarias.

J& Lei as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB, Lei 9.394/96, define em
seus artigos 29° que a educagdo infantil, primeira etapa da educagdo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos
fisico, psicologico, intelectual e social, complementando a ag&o da familia e da comunidade.

Afirma em seu artigo 30° que a educacao infantil sera assegurada, ofertada em creches,
ou entidade equivalente, para criangas de zero a trés anos de idade e em pré-escola, para
criancas de quatro a seis anos de idade, aferindo em seu artigo 31° que na educacéo infantil a
avaliacdo dar-se-a mediante 0 acompanhamento e registro de seu desenvolvimento, sem 0
objetivo de promogao, mesmo para 0 acesso ao ensino fundamental.

O artigo da citada lei, assim como outros dispositivos legais, estabelece em seu artigo
4°,inciso 1V, ao referir-se a educacdo infantil, que o dever do Estado com a educacéo escolar
publica sera efetivado mediante garantia de atendimento gratuito em creches e pré-escolas as
criancas de zero a seis anos de idade, cabendo aos municipios, segundo o artigo 11°, incisos
V, da mencionada lei, oferecer a educacéo infantil em creches e pré-escolas e, com prioridade,
permitida a atuacdo em outros niveis de ensino somente quando estiverem atendidas
plenamente as necessidades de sua area de competéncia, ou seja, a educagdo infantil.

Deve-se destacar que a Lei 11.274/2006, ao alterar a Lei 9.394/96, insere que 0 ensino

fundamental é destinado a criangas de nove anos, ao tempo em que determina matriculas
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obrigatorias a partir de seis anos de idade, o que significa que em consonancia com a lei
anterior, assegura 0 acesso e a escolarizacdo das criancas de zero a nove anos de idade.

Como se observa o artigo 29° da Lei 9.394/96 trata a educagéo infantil de forma
abrangente na expectativa de que efetivamente as politicas publicas, da educagdo infantil
sejam eficientes para atender as necessidades da primeira infancia tendo como base o
desenvolvimento da crianca de forma global com acesso conforme o artigo 30° de todas as
criancgas as creches e pré-escolas, sendo cuidadas e educadas de maneira integral, enquanto
que o artigo 31° esclarece a natureza pedagdgica a ser observada e praticada pela educagéo
infantil e como acompanhar o desenvolvimento infantil, sem, contudo, submeté-lo a
reprovagdo, nem nota, da passagem de uma etapa para outra.

Vale ressaltar, por outro lado, que no que se refere a insercdo da educacéo infantil no
contexto da educacéo basica, requer a preocupacao e reconhecimento de que cuidar da crianca
nos primeiros anos de vida é essencial, devendo-se levar em conta que o artigo 22° da LDB,
expressa que a “A educacdo basica tem por finalidades desenvolver o educando, assegurar-lhe
a formacdo comum indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios para
progredir no trabalho e em estudos posteriores”.

Percebe-se conforme os artigos da LDB citados, que no campo da educacéo infantil é
necessario se ter consciéncia de que o cuidar e o educar a crianga exige um dialogo entre a
instituicdo educativa e a sociedade, além da participacdo da familia para junto discutirem a
percepcdo sobre a crianca e alinharem as politicas educativas, associando-as a préatica
pedagdgica, ao processo de transformacdo dos saberes cientificos em cotidianos, ou seja, dos
saberes mediatos, numa perspectiva de transformacdo social pautado em uma estrutura
curricular adequada a realidade da crianca e da sociedade, podendo apoiar-se nos Parametros
Curriculares Nacionais — PCN’s, resgatando 0 descompromisso que por muito tempo perdurou
em relacdo a educacao infantil.

Deve-se reconhecer que a educagdo infantil € um direito natural da crianga e um dever
do Estado, apoiando-se também na Constituicdo Federal de 1988 que em seu bojo reconhece
a significancia da educacéo infantil, ao garantir que todos tém direito a educacédo e que esta é
um dever do Estado, desmitificando a ideia de que as criangas pobres de acordo com Kramer
(1995, p.24), eram ‘“carentes, deficientes e inferiores”, tomando a consciéncia de que a
educacdo € insofismavelmente o caminho para desmitificar a concepcao de que a crianca pobre
é inferior a rica. Ambas, conforme preceitua a LDB tém as mesmas prerrogativas, 0S mesmos
direitos e o direito de conviverem sem discriminacdo, partilhando do mesmo processo

educativo.
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Cuidar e educar da crianca além de ser uma obrigatoriedade legal, é uma acdo para
transformar a perspectiva de vida através do conhecimento, uma forma de prepara-la para a
vida adulta, conforme preceitua o artigo 25 da LDB, de acordo as caracteristicas regionais e
locais, exigindo da instituicdo educativa o estabelecimento de padrdes e parametros para o
atendimento a crianga em todos 0s aspectos inerentes as suas necessidades.

Nesse sentido ha de se convir que a promulgacdo da Lei 9.394/96, trouxe uma
sinalizacdo positiva para a educacdo brasileira, especialmente para a educagdo infantil,
fundamentando, inclusive os procedimentos didatico-pedagdgicos o desenvolvimento integral
da crianga, visando também uma educagdo infantil de qualidade.

Nessa perspectiva, ndo obstante, a vasta legislacdo sobre a educacao infantil, Angotti
et. al. (2009) faz um alerta deixando transparecer que os grandes desafios em relacdo a
educacao infantil no contexto da legislacdo esta na luta pela a efetiva concretizacdo e para o
alargamento do consenso sobre a importancia dessa modalidade de educacgéo, cujos desafios
conforme os autores, sO serdo vencidos quando se conseguir atender todas as criancas e quando
0s responsaveis por ela reconhegam-na como um direito de fato, como um atendimento de
qualidade, resolvendo-se o dilema entre quantidade e qualidade, entendendo-se que a
quantidade, segundo Cortella (2006, p.14) “é um dos fatores de qualidade social da educagao
infantil e deve ser democratica e inclusiva”. Ou seja, ndo basta ter a crianga na escola, mas,
trata-la e dar um ensino de qualidade, com ela discutindo e abarcando seus conhecimentos e
experiéncias trazidas de seu ambiente de convivéncia e posta a servi¢o da sociedade efetivando
os principios de cidadania, compreendendo-se que o processo educativo se dar pela qualidade

do ensino e reconhecimento da crianca com protagonistas de sua propria aprendizagem.

3.4 Educacdo infantil nos Parametros Curriculares Nacionais — PCN”s

Os Parametros Curriculares Nacionais — PCN’s nasce preceituando assegurar a
formacdo béasica numa visdo comum e o respeito aos valores culturais, atendendo o que
prescreve a Constituicdo de 1988, segundo a qual serdo fixados contedos minimos para o
ensino fundamental, indo além das normas e orienta¢Ges gerais que caracterizavam a atuacao
dos 6rgéos centrais pertinentes a educacao, especialmente infantil.

Justifica em sua parte introdutdria que em si, € um documento caracterizado por temas
transversais, voltado para uma acdo transformadora da realidade da educagdo nacional

disseminando diferentes areas do conhecimento, apontando acGes para a adequacdo das
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necessidades educacionais e os fatos sociais, decorrentes da propria educacéo, resinificando os
rumos da educacdo nacional, na perspectiva de que a escola se assume-se como uma instituicao
ética voltada para os valores sociais, englobando temas transversais, tais como: ética,
pluralidade cultural, meio ambiente, saude, orientagdo sexual e outros relativos ao
desenvolvimento do individuo.

Fundamenta conforme o Ministério da Educacéo que,

A escola ao tomar para si 0 objetivo de formar cidaddos capazes de atuar com
competéncia e dignidade na sociedade, buscard eleger como objeto de ensino,
contetdos que estejam em consonancia com as questdes sociais que marcam cada
momento histdrico, cuja aprendizagem e assimilagdo sdo as consideradas essenciais
para que os alunos possam exercer seus direitos e deveres. (Brasil, 1998, pp.43, 44)

Isto, por sua vez, indica que a escola no contexto dos PCN’s, precisa qualificar-se,
sobretudo, no sentido de promover ac¢des que levem os alunos & mudanca de atitudes e de
comportamentos exigidos pela sociedade e pelo mercado de trabalho, 0 que exige acOes
dindmicas orientadas para a autonomia e para uma pratica profissional voltada continuamente
para aprender a aprender, o que significa voltar-se para uma formacdo continuada. Isto é, a
escola, assim como todo sistema educacional, precisa despertar no aluno, no caso da educacéo
infantil, a crianca também para aprender a aprender, podendo utilizar como estratégia a
ludicidade.

Os Parametros Curriculares Nacionais — PCN”s (1997), leva em conta que todo
individuo (crianga) nasce no contexto de uma cultura e que ndo sobrevive sozinha sem a
participacdo das pessoas e do grupo que o gerou. Implica em se dizer que a instituicdo
educativa deve levar em consideragéo que a crianga, quanto a seu desenvolvimento precisa de
apoio que a conduza a desenvolver acdes pertinentes a sua idade incutindo-lhes valores que
mais tarde, quando adultas, possam utiliza-los de forma util junto a sociedade, assimilando
que a formacéo da crianca esté relacionada com sua evolugdo e o reconhecimento de valores
que fazem parte da identidade intrinseca da crianca, o que quer dizer que a crianca € um ser
ainda incompleto e que é um sujeito social marcado pelo meio social em que convive.

N&o V€ a crianca nessa concepcao seria desconsiderar suas caracteristicas de um ser em
formagéo, aceitando-a como um sujeito passivo sem competéncia para interagir com o mundo
e as pessoas que lhe estdo em volta. A crianga mesmo em seu pequeno mundo age, se articula,
expressa e assimila valores expressos por suas acoes e reacdes exigindo do professor/educador
sensibilidade e habilidade para entender os sentimentos da crianca e perceber sua subjetividade,
buscando entender como ela se inter-relaciona, um ser conforme Vygotsky, (1991), que

constroi seu desenvolvimento e consciéncia de ser humano desde que nasce.
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Nessa perspectiva ha de se entender que a crianca embora dependente do adulto para
sobreviver, € um ser que interage com seu mundo social natural, e sociocultural, interagindo
desde cedo com seu meio social, provocando reacfes para chamar atencdo dos que lhe estdo
em volta, o que quer dizer que ela age e reage. Assim, cabe ao professor/educador ao interagir
com a crianga gerar estimulos fazendo a crianca entender esses estimulos e a0 mesmo tempo
buscar o feedback que a crianca oferece para alimentar e realimentar sua percepcao sobre ela e
adequar sua acdo de ensinar de conformidade com as necessidades dela, sendo
simultaneamente contundente e flexivel para entender as a¢des e reac¢des do infantil, ampliando
sua capacidade de ensinar e fazé-la aprender.

Requer das instituicdes escolares e da propria equipe técnico-pedagdgica estimular e
promover a interacdo de modo consistente oferecendo meios que facilitem as relagdes
interpessoais € com 0 ambiente escolar inserindo-as em atividades grupais mostrando a
relevancia da socializacdo de conhecimento e experiéncias trabalhando com pertinéncia
conforme determina os PCN’s, os principios éticos e sociais independentemente de raga, credo
ou condicao social.

A questdo é que mesmo com 0s avangos e a preocupacdo das politicas publicas
pertinentes a educacdo infantil, a ideia que se tem é que o sistema educacional brasileiro ndo
tem satisfeito as necessidades e a demanda da educacéo infantil. Tanto que segundo o0 Anuario
Brasileiro de Educacédo Basica (2019), em 2017, havia cerca de cinco milhGes de criancas de
quatro a cinco anos de idade (idade de pré-escola) fora da escola e que em 2018, cerca apenas
22,95% das criancas com idade de frequentar as creches (de zero a trés anos) estavam na escola
e que na idade de 4 a 5 anos (idade pré-escolar), o atendimento da demanda foi de 93%, o que
significa que 7%, das criancas nessa idade nao frequenta a escola, o que revela que 1.030.678
na idade pré-escolar estdo fora da escola.

Tabela 1 — Matricula da Educac&o Infantil por Modalidade e Etapas de Ensino por dominio

administrativo

Ensino Regular
Ano
Creche Pré-escola total
Escola publica Municipal 2.352.032 3.969.919 6.322.011
Escola privada 1.235.260 1.187.973 2.423.233
Escola Publica Federal 3.587.292 5.157.892 8.745.184

Fonte: Anuério da Educacdo Infantil, 2019.

Embora se reconheca o esforco da legislacdo e dos 6rgdos responsaveis pela a educagéo

infantil, ha de se convir que mesmo com o crescimento gradativo das matriculas nas creches e
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pré-escolas, isto ndo isenta a responsabilidade do Estado em cumprir de fato o que determina
a Constituicao Federal de 1988 e LDB que entre outros aspectos deixa explicito que todas as
criancgas de zero a trés anos devem estar nas creches e as de quatro e cinco anos na pré-escola.
Revela que o Estado ndo esta cumprindo com o que estabelece os dispositivos legais pertinentes
a educacgdo infantil, precisando repensar as politicas e as estratégias par atender 1005 da
demanda escolar na modalidade e etapas supramencionadas.

Mesmo assim, ha de se reconhecer que o pais aos poucos vem despertando para a
importancia da educacéo infantil, devendo-se reconsiderar que pelo menos em parte, intenciona
reparar a omissdo para com essa modalidade da educacdo, principalmente com a promulgacéo
da Constituicdo Federal de 1988, e também com a adocdo da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional, assim como pelo Estatuto da Crianca e do Adolescentes e também pela
instituicdo dos Parametros Curriculares Nacionais — PCN’s, respaldando, também em parte, a
reivindicagOes dos movimentos sociais.

Mesmo com as defasagens expressas na tabela acima, ha de se reconhecer que o pais
aos poucos vem despertando para a importancia das creches e da pré-escola, devendo-se
considerar que pelo menos em parte, intenciona reparar a omissao para com a educacéo infantil,
principalmente com a promulgacdo da Constituigdo de 1988, e também com a adogdo da Lei
de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional, assim como pelo Estatuto da Crianga e do
Adolescente, e também pelos PCN'’s, respaldando, também em parte, as reivindicagdes dos
movimentos sociais. Na verdade, resgatando um débito antigo a sociedade brasileira, que vem

desde os tempos do Brasil Colonia.

3.4.1 Educagéo infantil na Base Nacional Comum Curricular - BNCC

Nas ultimas trés décadas, o Brasil tem experimentado um acelerado processo de
mudancas, tanto no que diz respeito as formas pelas quais a politica se apresente, quanto
também pelo maior engajamento e expressividade das lutas sociais em defesa da
democracia, da ética na politica, e na defesa da escola e da educa¢do como bem mais
significativo da sociedade (Cury; Reis e Zanardi, 2018, p.17).

Essa assertiva conforme ainda a visdo dos autores leva-nos a refletir sobre a ideia de
Paulo Freire quando afirmara que a educacao por si s6 ndo transforma a sociedade, tampouco
a sociedade pode se modificar sem ela, o que naturalmente nos move a refletir sobre a Base

Nacional Comum Curricular — BNCC, considerando, sobretudo, que o campo curricular € um
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fendmeno/realidade que no contexto brasileiro tem ainda questdes a serem discutida para que
se tenha maior clareza do contetdo e das inten¢Ges desse instituto como norteador da educacéo,
especialmente infantil, o qual fora aprovado em 2017, como instrumento normativo das
diretrizes curriculares do ensino publico e particular da educagdo infantil e séries iniciais do
Ensino Fundamental nas esferas municipais, estaduais e federal.

Embora haja algumas criticas a BNCC, alguns especialistas, entre eles a Escola Nova e
a Fundacdo Lemann (2019), defendem que esse instrumento, especialmente relacionado a
educacao infantil, deu um salto histérico principalmente ao reconhecer que a educacao infantil
€ uma etapa essencial e ao consignar o direito da aprendizagem para criangas de 0 a 5 anos,
reconhecendo que essa fase da educacdo é essencialmente importante para a construcdo da
identidade e da subjetividade da crianca. A fase em que a crianca desenvolve a curiosidade e
busca descobrir o mundo a seu redor e sistematiza os conceitos sobre si e descobre de forma
natural suas habilidades e estar sempre perguntando os significados das coisas que precisa
descobrir.

Define ainda de acordo com as fontes citadas, a BNCC define os direitos de
aprendizagem de todo aluno implementando mudancas significativas ao processo de ensino
aprendizagem, notadamente porque reconhece e orienta 0s conhecimentos e as habilidades
essenciais das criancas e jovens de todo o pais e preconiza o direito de aprender durante toda a
vida escolar. Mesmo assim, ainda pairam dividas sobre essa politica publica e as mudancas
advindas do BNCC, entre elas o impacto que pode causar na sala de aula e como o professor
deve se preparar para colocar em pratica as mudancas provenientes desse dispositivo. Cabe ao
professor assimilar os direitos estabelecidos pela BNCC, para em contemplando-os garantir a
eficiéncias as propostas emanadas desse instituto.

Estabelece que as criancas tém direito de brincar e de conviver com outras criangas e
com adultos e viver em grupo notadamente para ampliar de si e dos outros, de respeitar as
relagdes as relacOes culturais o que implica em respeitar as diferengas, bem como de interagir
consigo e com os outros. Significa, entretanto, que o professor deve ser um especialista,
especialmente para criar situacdes e condi¢cOes apropriadas e adequadas para a crianga possa
de modo natural expressar suas manifestacdes para utilizando o ludico, por exemplo, garantir
a convivéncia das criangas com as outras, podendo se utilizar de jogos ensinando e orientando
a crianca a obediéncias as regras do jogo, e simultaneamente aprender a se comportar diante
dos colegas, respeitando os preceitos de conduta social.

De outra forma o professor pode se utilizar de atividades praticas como organizar

ambientes relativos as atividades escolares e pequenas atividades sociais como aniversario, por
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exemplo, dando a oportunidade do aluno se expressar, fazer pequenos discursos, falar sobre
colegas, promovendo a possibilidade para que o aluno ao compreender as atividades escolares
aprenda também a se relacionar consigo mesmo, dividindo suas experiéncias com os colegas
e com o professor, o que naturalmente o estimulara a desenvolver habilidade sociais, ou seja,
aprender a conviver consigo e com 0S outros.

Sugere que as criancas devem brincar em diferentes espacos e tempo, cabendo ao
professor diversificar as brincadeiras e incentivar o acesso a producéo cultural estimulando o
aluno a criatividade e, por conseguinte, deixar fluir a imaginacdo e as emogdes da crianca
fazendo com ela, a crianga, expresses seu jeito de ser e de compreender o seu mundo e 0 que
Ihe estar associando o ato de brincar ao prazer de brincar, pensar e aprender brincar, e assim,
dar evasdo e expansdo de suas manifestacGes e desenvolver o espirito de solidariedade e
sociabilidade do jeito que lhe for peculiar, cabendo ao professor acolher e enriquecer as
atividades desenvolvidas pelo aluno.

Isto por outro lado, requer do professor estar alinhado com a percepcéo do aluno, para
entre outros aspectos, planejar cuidadosamente suas atividades, selecionando jogos e
brincadeiras compativeis com a idade do aluno de modo que ele ndo se sinta deslocado
abracando os jogos e as brincadeiras como uma atividade prépria de sua idade, sem opressao,
0 que significa que o professor embora oriente o desenvolvimento das brincadeiras e dos jogos,
deve também ser alegre e divertido abrandando a crianca como crianca e com ela se divertir ao
tempo em que ensina, porém de forma natural, levando-a a se entusiasmar com o ato de brincar
e de aprender brincando.

Dentro as propostas da BNCC, uma delas conforme situa Maria Virginia Gastaldi,
assessora da Fundacdo Lemann, € que a crianca deve participar ativamente com os adultos, no
caso o professor, e outras criancas tanto do planejamento de gestdo da escola, quanto das
atividades propostas pelo educador, bem como das atividades da vida cotidiana, como: escolha
das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes, o que levara o aluno a desenvolver
conhecimentos e viver experiéncias praticas e assim aprender a lidar com materiais e talvez
tomar iniciativa de construir seus proprios materiais inspirado nas brincadeiras e no ato de
jogar, alimentando, por conseguinte, sua consciéncia criativa e habilidades pessoais,
construindo seus proprios brinquedos.

Uma estratégia, para tanto, € o professor preparar os materiais para as brincadeiras e
pedir a ajuda dos alunos, o que sem davida, além de um estimulo, faz a crianca se sentir Util e
ajudar o professor com prazer e alegria se sentindo contente por ter ajudado ao professor, o que

por certo elevara a motivacao do aluno se sentindo alegre por ter ajudado ao professor, o que
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também influenciara o reconhecimento dos pais ao trabalho do professor por valorizar o filho.
Significa que o professor ndo pode afastar a importancia da participacdo do aluno, nem dos
pais, nas atividades escolares.

Nessa mesma dire¢cdo conforme orienta a BNCC, o professor ao montar seu
planejamento, deve especialmente no que diz respeito aos alunos entre 4 e 5 anos, explorar os
movimentos, gestos, sons, formas, texturas e cores para despertar emogGes nos alunos e
promover transformacdes significativas e aproveitar esses elementos para correlacionar as
atividades dos alunos com a natureza, cultura e, concomitantemente, ampliar o conhecimento
dos alunos sobre as diversas areas de ensino, ou seja, praticar a interdisciplinaridade
procurando desde logo conscientizar o aluno sobre objetos que Ihe estdo envolta, como a beleza
e 0s sons das arvores, a preservacdo e cuidados com a natureza, etc.

Outra estratégia que o professor pode utilizar em sua atividade pedagdgica , ainda de
acordo com Maria Virginia, assessora da Fundacdo Lemann, é selecionar pedacos de madeira,
plastico, isopor, etc. discutindo as caracteristicas de cada material mostrando as diferencas
substanciais e com isso elevar a curiosidade dos alunos, pedindo solicitar que eles facam uma
pesquisa sobre esses materiais, 0 que além de motivar o aluno a buscar conhecimento, eleva
por certo, a motivacao pelo prazer de descobrir coisas que antes ndo Ihe foi dada oportunidade
de descobrir. Pode até mesmo discutir sobre a fundacdo da cidade, da escola, podendo se
surpreender com a capacidade e a disposi¢cdo dos alunos em buscarem informacdes e descobrir
coisas novas inerentes a pesquisa.

Além do mais, essas atividades podem levar o aluno a uma reflexdo sobre elementos
simbdlicos levando o aluno como preceitua a BNCC, a um dialogo com eles mesmo,
descobrindo sensacdes, podendo também levantar duvidas e a partir dai dar ao professor a
oportunidade de em tirando as ddvidas do aluno, enriquecé-lo e refletir sobre sua praxis
aprendendo novas formas de ensinar com base nas necessidades e ensejos do aluno, dando
conforme pontua 0 BNCC a oportunidade do aluno conhecer-se, e simultaneamente construir
sua identidade pessoal e, evidentemente, construir uma imagem positiva de si mesmo elevando
0 grau de pertencimento ao grupo a que pertence e em relacéo as atividades sociocultural e sua
convivéncia no ambiente escolar e no contexto do grupo familiar e comunitario, se
reconhecendo como pessoa e ndo como objeto.

Atribui e sustenta que a crianca tem direito a conviver, de brincar, de participar, de
explorar, de se expressar, de conhecer-se. Isto s confirma o que ja existia nos Parametros
Nacionais da Educacdo Infantil, ao destacar que a crianga tem direito a desenvolver a

capacidade fisica, cognitiva ética, a arte, a musica, de brincar, ao movimento, e a ter
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conhecimento do mundo, visando, sobretudo, a construcdo de sua cidadania, o que inclui o
desenvolvimento da fala, e, portanto de se expressar, bem como o desenvolvimento da
capacidade motora, afetiva e de relacionamento, e, por conseguinte, autonomia conforme
também prevé a BNCC.

E preciso, por outro lado, se entender conforme ratifica Cury, Reis e Zanardi (2018,
p.47), que “as escolas brasileiras ndo sdo iguais. Suas condi¢cdes de funcionamento sao
extremamente diversificadas, por regides, por classe, por turno, ndo sendo desprezivel a
presenga de uma pluralidade étnica e cultural”. Por analogia, essa assertiva deixa transparecer
que para se ter uma base curricular nacional comum, seria necessario se fazer uma radiografia
ndo apenas da escola, mas, também do sistema educacional brasileiro principalmente porque
ha disparidades gritantes entre uma escola publica da regido Norte e da regido Sul, notadamente
a cultura dessas regides sdo essencialmente desiguais, sendo necessario se ajustar o curriculo
escolar a realidade, a cultua de cada regido, o que significa que a base curricular deve ser
flexivel conforme as peculiaridades de cada regido.

Afirmam que,

A BNCC carrega, em si, m sonho iluminista de universalizagdo de direitos no tocante
ao acesso do conhecimento acumulado e a qualidade da educacdo que se realizaria pela
distribuicdo igualitaria e isondmica desses conhecimentos. Sonho esse que foi
apropriado pela burguesia para legitimagdo de seus interesses com o estabelecimento
de crencas e padrdes adequados em uma sociedade marcada pela desigualdade (Cury,
Reis, Zanardi (2018, p.53)

Assim, ha de se entender que para se constituir uma base nacional comum é preciso se
investigar e analisar cada proposta curricular particularizando propostas flexiveis de acordo
com a problematica regionais para entdo se eliminar a desigualdade social no campo da
educacdo, visto que, conforme pontuam os autores acima mencionados, pensar o curriculo na
correcdo das desigualdades é uma tentativa ingénua de deslocar os processos de escolarizacao
do contexto de uma sociedade profundamente desigual, sendo necessario se definir qual o
potencial da educagdo escolarizada e seus limites na transformacgéo da sociedade, pois pelo
contrario, seria se ser ingénuo, se fazendo necessario se instrumentalizar o curriculo e a
educacdo, pois ndo sendo assim, segundo Freire (2005, p.96) a educacdo néo existiria.

E, preciso, pois, aprofundar-se os estudos sobre a Base Nacional Comum Curricular,
sobretudo, no sentido de entender os interesses sociais e a propria educacao referendada sobre
a estrutura e os saberes escolares apropriando-se 0s contetdos as adversidades regionais

analisando-se cuidadosamente as propostas de acordo com a cultura socioeducativa,
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considerando-se que o Brasil € um pais continental agrega varias culturas, marcado também
pela desigualdade social que difere de regido para regido sendo necessario se adequar oS
curriculos as realidades regionais, pois s6 assim poder-se-a dar consisténcia e eficiéncia,
principalmente, a Educacdo Infantil analisando-se compatibilidade ao saber escolarizado,
evitando-se uma visdo fragmentada do curriculo e da prépria aprendizagem.

Pode-se nesse sentido evocar-se o artigo 3° da Constituicdo de 1988, cujo o objetivo
claro expressa:

I. Construir uma sociedade livre, justa e solidaria;

I1. Garantir o desenvolvimento nacional;

I11. Erradicar a pobreza e a marginalizacdo e reduzir a desigualdade social;

IV. Promover o bem de todos, sem preconceitos de origem, raca, sexo, cor, idade e
quaisquer outras formas de discriminacéo.

Significa que a preocupacdo dos constituintes ao elaborar a citada Constituicdo de
respaldar a dignidade com base na solidariedade e promover uma educacgdo justa, sem
preconceitos viando pela educacdo erradicar a pobreza e consequentemente reduzir a
desigualdade social.

Deve-se levar em cona que a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional, em seu
artigo 26, apregoa que os curriculos da educacdo infantil .. deve ser contemplada em cada
sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por lima parte diversificada, exigidas
pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura e da economia e dos educandos,
0 que corrobora o que ja existia na Constituicdo vigente do Brasil, 0 que também estar posto
no artigo 2° da Constituicdo, ao consagrar: a educacao , dever da familia e do Estado, inspirada
nos principios de liberdade, e nos ideais de solidariedade humana, tem por finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania ..., 0 que significa
que a parte diversificada deve atender as necessidades da sociedade e, por decorréncia, do ser

humano.

Na visdo de Cury, Reis e Zanardi (2018, p.61),

a BNCC seria um instrumento para qualificar a educacdo através de uma identidade de
conhecimentos que seja proporcionada a todos os estudantes da Educacdo Basica
brasileira e que serviria para superar as desigualdades sociais em nosso sistema
educacional. E que, segundo os autores, envolve uma visdo de escolarizacao que, para
termos uma educacdo de qualidade seria necessario proporcionar contetidos idénticos
para possibilitar uma igualdade de oportunidades entre os educandos.
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Dessa forma, ainda de acordo com os autores, os defensores da BNCC entendem uma
das mazelas da Educacéo brasileira a ser superada é a auséncia de um contetdo basico e comum
em todo o pais com a possibilidade de superar as desigualdades e a qualidade deficiente da
Educacdo. Vale ressaltar que conforme pesquisa realizada que a Fundagdo os professores da
rede pablica, conforme Cury, Reis e Zanardi, identificou que 82% dos professores concordam
que os curriculos de todas as escolas do Brasil devem ter uma base comum e que 93%
concordam totalmente ou em parte.

Nesse sentido, a Fundacdo Lemann (2015), atribui que saber o que é esperado que 0s
alunos aprendam a cada ano escolar facilita o trabalho do professor. Para os autores
supracitados, isso soa como uma posi¢do desesperadora especialmente no que diz respeito ao
que o professor precisa saber o que é esperado que o0s alunos aprendam, o0 que para 0s autores
mencionados seria preocupante viver num pais onde os professores ndo sabem o que ensinar
na sala de aula, sendo necessario perguntar 0s que se passa nos cursos de licenciatura e que
orientacdo e que planos de ensino sdo formulados pelos especialistas e pelos professores.

N&o obstante, os argumentos de Cury, Reis e Zanardi, a Resolugdo 2, de 2017, do
Conselho Nacional de Educacao que instituiu a BNCC, como documento de carater normativo,
define em seu artigo 1° que a BNCC, é um conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais como direito das criangas, jovens e adultos no ambito da Educacdo Basica escolar,
e orientam sua implementacgéo pelos sistemas de ensino das diferentes instancias federativas,
bem como pelas instituicbes ou redes escolares, conforme paragrafo Unico,, no exercicio de
sua autonomia, prevista nos artigos 12 e 13 da LDB, no processo de construcdo de suas
propostas pedagdgicas, atendidos todos os direitos e objetivos de aprendizagem instituidos na
BNCC, as institui¢Oes escolares, redes de escolas e seus respectivos sistemas de ensino poderdo
adotar formas de organizacdo e propostas de progressao que julgarem necessarios.

Isto é, os estabelecimentos de ensino, respeitadas as normas comuns e as do seu
sistema de ensino, terdo a incumbéncia de:

| — elaborar e executar sua proposta pedagdgica;

Il — administrar seu pessoal e seus recursos materiais e financeiros;

Il —assegurar o cumprimento dos dias letivos e horas-aula estabelecidas

;1\ — velar pelo cumprimento do plano de trabalho de cada docente;

V — prover meios para a recuperacdo dos alunos de menor rendimento;

VI —articular-se com as familias e a comunidade, criando processos de integracdo

da sociedade com a escola;
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VIl — informar pai e mée, conviventes ou ndo com seus filhos, e, se for o caso, 0s
responsaveis legais, sobre a frequéncia e rendimento dos alunos, bem como sobre
execucao da proposta pedagdgica da escola;

VIl — notificar ao Conselho Tutelar do Municipio, ao juiz competente da Comarca

e ao respectivo representante do Ministério Publico a relacdo dos alunos que apresentem

quantidade de faltas acima de cinquenta por cento do percentual permitido em lei;

IX — promover medidas de conscientizacdo, de prevencgdo e de combate a todos 0s

tipos de violéncia, especialmente a intimidag&o sistematica (bullying), no ambito das

escolas;

X — estabelecer acdes destinadas a promover a cultura de paz nas escolas. (LDB,
artigo 2°)

Artigo 13, por sua vez, diz que os curriculos e propostas pedagdgicas devem prever
medidas que assegurem aos estudantes um percurso continuo de aprendizagens ao longo do
Ensino Fundamental, promovendo integracdo nos nove anos desta etapa da Educacdo Basica,
evitando a ruptura no processo e garantindo o desenvolvimento integral e autonomia.

Os docentes incumbir-se-&o de:

| — participar da elaboracdo da proposta pedagdgica do estabelecimento de ensino;

Il — elaborar e cumprir plano de trabalho, segundo a proposta pedagdgica do
estabelecimento de ensino.

I11 — zelar pela aprendizagem dos alunos.

3.4.2 Competéncias da BNCC

Como se observa, BNCC veio ratificar o que ja existia na legislacdo anterior, porém
ampliando as competéncias consignadas como”

1.Conhecimento — Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construgcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva. Ou
seja, entender e explicar a realidade, colaborar com a sociedade e continuar a aprender.

2.Pensamento Cientifico, Critico e Criativo — Exercitar a curiosidade intelectual e
recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a investigacéo, a reflexao, a analise critica,
a imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e

resolver problemas e criar solucGes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das
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diferentes areas. Isto é, investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes.

3.Repertério Cultural — Valorizar e fruir as diversas manifestacfes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producao
artistico-cultural, cujo objetivo € participar de préaticas diversificadas da producéo artistico-
cultural

4.Comunicacdo — Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo com o objetivo precipuo partilhar informagdes, sentido, ideias,
experiéncias que leve ao entendimento mutuo.

5.Cultura Digital — Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo
e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6.Trabalho e Projeto de Vida — Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias
culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e
ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade,
sobretudo, para que os alunos alinhem alternativas a cidadania e ao projeto de vida com
liberdade, autonomia, criticidade e autonomia.

7.Argumentacdo — Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decises comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em
ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relagéo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta. Isto é, defender com autonomia o campo das ideias, pontos de vista e
decisdes comuns com base em direitos humanos, consciéncia socioambiental e ética.

8.Autoconhecimento e Autocuidado — levar o aluno a conhecer-se, apreciar-se e
cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emoc0es e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.
Ou seja, cuidar da saude fisica e emocional, reconhecendo suas emoc¢des e a dos outros

desenvolvendo o senso de autocritica e capacidade de lidar com elas.
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9.Empatia e Cooperacdo — Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucédo de conflitos e
a cooperacdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos,
com acolhimento e valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10.Responsabilidade e Cidadania — Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios. Ou seja, levar o aluno a
tomar decisdes conscientes e democraticas. (Brasil, MEC, 2017).

Desse modo conforme preceitua Ministério da Educacdo a BNCC se constitui um
instrumento normativo/orientativo prescritivo de competéncias, habilidades, consignando, por
decorréncia, o direito de aprendizagem, servindo ainda de acordo com o MEC, como,
“referéncia construcdo e adaptacdo dos curriculos de todo o ensino no pais. As redes seguem
com autonomia para elaborar, por meio do curriculo, metodologia de ensino, abordagens
pedagogicas e avaliagdes, incluindo elementos da diversidade local” (MEC, 2018a, p.18).

N&o obstante as criticas da BNCC, percebe-se que ela, embora seja um instrumento
normativo e prescritivo, abre uma gama de op¢les que os professores e a escola podem se
utilizar podendo, de forma democrética, articular a estrutura do curriculo as possibilidades a
realidade da escola eliminando o carater estatico do curriculo podendo dinamiza-lo e, por
decorréncia, adapta-lo a realidade da escola, dos alunos e da sociedade onde a escola atua.

O fato € que o curriculo, assim como a educacao é um instrumento vivo dos processos
educativos que indica no campo da aprendizagem a pratica pedagogica dando a escola a
possibilidade de, sem ferir, os dispositivos legais, adaptando a parte diversificada conforme as
necessidades da comunidade e da sociedade e cultura local, o que com certeza, melhorara a
dindmica de ensino, destacadamente, por situar-se na realidade da cultual local usufruindo
diretamente do conhecimento cotidiano dos alunos.

Requer por outro lado, que a equipe pedagdgica e direcional da escola se empenhe na
busca de dados, organize as informacg6es sobre a sociedade na qual esta inserida, embase seus
projetos e conhecimento conceitual e dimensdes do curriculo e desenvolva projetos
reconhecendo os valores e inteligéncia dos alunos e da sociedade local, conforme mostra a

figura 1, a sequir.
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Figura 1 — Caminhos para elaborar um curriculo flexivel

Inteligéncia
(Projetos e valores)

/

Conhecimento
Base conceitual

Informacoes
Significado/organizacao

Dados
Qualitativos/quantitativo

Fonte: Adaptado de Machado, 2011, p.66

Os dados qualitativos e/ou quantitativos devem ser levantados e compilados servindo
de base atil para compreender condicdo sociocultural dos alunos e da sociedade onde a escola
estar inserida, servindo também de sustentacdo para delinear a dimensdo do curriculos
consubstanciando a plataforma dos contetdos e adaptagdo da parte varidvel do curriculo no
contexto da sociedade e comunidades que a escola serve, sendo também importante para formar
a identidade da escola e identificar o perfil dos alunos.

As informaces sdo dados levantados que precisdo ser analisada de forma fidedigna,
cabendo a equipe pedagogica de a escola analisa-las e de modo substantivo avaliar o
significado e organiza-las e analisar sua importancia na elaboragéo do curriculo para, de modo
especifico dar forma e adequa-las a realidade da escola e ao perfil dos alunos identificando a
posicao social, a estrutura da familia e as condi¢fes operacionais da escola e como preparar
estrategicamente os professores para técnica e humanamente lidar com os diferentes perfis e as
adversidades advindas do ambiente cotidiano do aluno, o que quer significar que a escola de
mé&o da informag0es precisa discutir com seus profissionais e Ihe atribuindo significado que
seja util e pertinente aos objetivos da escola consubstanciado no Plano Politico Pedagdgico da
escola subsidiando de forma direta a formulacgéo do curriculo.

Precisa-se reconhecer, entretanto, conforme Wurman (1991) que o mero acumulo de
informacdes ndo conduz naturalmente a construcdo de significado, ou conhecimento. Ou seja,
as informac0es precisam ser agrupadas de forma correta, pois ndo adianta se ter um monte de

informacdes, se ndo se souber I1é-1as e interpreta-las corretamente, pois em assim ndo ocorrendo
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as informacdes se tornam indteis e pode prejudicar a performance da escola e a compreensao
dos alunos, interferindo diretamente no curriculo e na pratica escolar.

O conhecimento ndo se restringe a pratica didatico-pedagogica, mas compreender 0s
significados da pratica pedagdgica ajustando os saberes cientificos e como aplica-los na sala
de aula, associando-o0 ao cotidiano dos alunos e estabelecer conex6es com o mundo do aluno,
a qualidade técnica do professor, cabendo ao professor de forma coerente se auto avaliar,
estudando as interfaces do conhecimento em relacdo ao saber ensinar e de forma coerente
corresponder as necessidades dos alunos e da propria comunidade que e entrelaga com a escola
e com a pratica pedagogica.

A inteligéncia representa conforme Machado (2011, p.69) “as competéncias para
administra conhecimentos disponiveis, construir novos conhecimentos, organizar-se para
produzir sempre em razéo de uma agdo intencional tendo em vista atingir objetivos previamente
tragados”, compreendendo que o conhecimento € algo proprio do ser humano, como o0 homem
Ver as coisas.

No caso da escola, como ela vé seu ambiente, como ela se reconhece e o resultante de
sua inteligéncia como instituicdo educativa e como prestadora de servi¢os aos alunos e a
sociedade. Isto é, a partir dele, montar seu curriculo, planos, projetos e desenvolver capacidade
para transformar os planos, curriculo e projetos em realidade, tendo como resultante a melhoria
do ensino e da qualidade da aprendizagem dos alunos e de transformar ideias abstratas, como
conceitos, por exemplo, em realidade palpavel e condizente com a realidade do aluno e da
escola e de modo inteligente implementar mudancas que se realizem no interior da escola e na

comunidade.



122

CAPITULO IV- O LUDICO NO CONTEXTO DA EDUCACAO INFANTIL

Essa secdo aborda as concepcdes sobre o ladico no ambito da educacdo infantil
mostrando de forma ampla uma visdo sobre a ludicidade, bem como sua relevancia para o
cotidiano da aprendizagem dos alunos e como ferramenta pedagdgica para subsidiar o trabalho
do professor e influenciar o ensinar e o aprender de forma sutil e agradavel, notadamente para
elevar a autoestima do aluno, levando-o a se interessar pela escola e pelas aulas, se motivando
concomitantemente para a ir em busca da aprendizagem e, assim, por se bem no ambiente da

escola desenvolver habilidades e sua prépria autonomia no ambiente escolar.

4.1 Abordagem conceptiva

Partindo do principio de que a educacdo infantil tem como objetivo precipuo cuidar e
educar a crianca e que estimula-la é ajuda-la a definir e reconhecer valores, elevar sua
autoestima, construindo sua prépria visao de mundo, ndo ha davida de que o ludico é uma
ferramenta pedagogica que pode estimular a crianca a assimilar, de modo mais rapido e
concreto os saberes relacionados ao conhecimento e sua identidade como crianga, visto que a
ludicidade é uma forma de adaptar e motivar a crianca a ir & busca e desenvolver seus
conhecimentos através de jogos e/ou de brincadeiras. Portanto, um instrumental pedagdgico
que o professor pode e deve utilizar como técnica para facilitar e tornar a aprendizagem da
crianga prazerosa.

Nesse sentido e entendendo que o ludico € uma maneira de ajudar a crianga a aprender
de maneira espontanea Oliveira (2005, p.43), diz que “ajudar a crianca a ampliar, desde cedo
sua relacdo com o saber, € a dominar diferentes linguagens, valores culturais, padrdes estéticos
e forma de trabalho baseado em preceitos cientificos, além de propiciar-lhe o conhecimento”.
Significa dizer que o ludico como uma atividade de apoio a aprendizagem é também uma
técnica pedagdgica para elevar a capacidade da crianca de produzir conhecimento através do
brincar e de socializar suas experiéncias com seus parceiros das brincadeiras.

Nessa mesma dire¢do Oliveira et. al. (2012) ao conceber que o brincar e 0 movimento
tem predominéncia nos processos de aprendizagem da crianga, e afirma:

Na educacdo infantil o professor oferece a crianca modelos e materiais da cultura para
o0s exercicios da imitacdo e da criacdo livre, mas também interpreta seus gestos de modo
a compor com ela um repertorio de movimentos, uma cultura corporal que possibilita a
crianga a agir de modo instrumental sobre o0 ambiente (p.115).
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Assim, o professor da educacao deve reconhecer que para produzir o desenvolvimento
da crianca precisa ainda de acordo com autora, estimular a interacdo de criangcas da mesma
idade, favorecer sua autonomia através de atividades desafiadoras, porém, levando em conta o
conhecimento e o interesse das criancas, observando e registrando as agdes e reagdes delas para
ajustar a proposta pedagogica as necessidades das criancas, favorecendo as diversas
competéncias, tornando por meio do ludico a crianca mais criativa e amadurecida.

Precisa nesse sentido utilizar o ludico para proporcionar a crianca propostas maltiplas,
despertando a curiosidade da crianca sobre sua cultura através de brincadeiras, criando cenarios
que a crianga possa se sentir segura, apropriando os objetivos das brincadeiras ao objetivo
pedagdgico em funcdo da aprendizagem e do desenvolvimento do infantil. Isto é, aliar a politica
pedagogica ao desenvolvimento da crianca respeitando suas caracteristicas e faixa etaria, sem
negligenciar com a criancga, especialmente entre zero e seis anos, pois, em negligenciando pode
colocar em risco ou comprometer seu desenvolvimento, ou no minimo, empobrecer a
aprendizagem e o universo infantil.

O professor da educacgéo infantil quanto a sua acao pedagogica deve considerar que ao
brincar de modo adequado e com o brinquedo correto e compativel com a idade da crianca,
pode despertar a curiosidade e o entusiasmo da crianga, levando-a a desenvolver a criatividade,
recriando experiéncias que lhe permita associar a brincadeira as ideias de seu mundo e ao
mundo exterior pelo prazer de brincar e socializar sua aprendizagem, o que também por certo
influencia o relacionamento com outras criangas e com o proprio adulto.

Cabe ao professor observar e registrar as emocOes da crianga, seus sentimentos e
comportamentos expressos durante o ato de brincar, estratificando-os para remontar sua acao
educativa e seu fazer pedagodgico, entendendo que o ato de brincar é uma atividade interativa
de ordem coletiva, voltada para a aprendizagem da crianca e por isso deve ser muito bem
planejada com estratégias e objetivos bem definidos, o que exige saber o que fazer, como e
quando fazer. Ou seja, saber planejar e aplicar a brincadeira de acordo com a idade e o estagio
de desenvolvimento da crianca, dimensionando a partir dai o nivel da brincadeira e 0 método
a ser aplicado, sempre de acordo com a capacidade da crianca.

Deve assim, desenvolver a preocupag¢ao com o bem-estar da crianca levando-a a refletir
sobre seu comportamento e desempenho durante o ato de brincar, analisando o espirito de
solidariedade e as relacdes com os colegas. O professor deve entdo fazer da atividade lGdica
uma oportunidade para a crianca experimentar e desenvolver comportamentos numa
perspectiva de enfrentar e vencer o medo de errar, cabendo ao professor durante as brincadeiras

fazer com que a crianga ndo se preocupe com os resultados, mas, simplesmente em brincar



124

transformando a brincadeira numa fonte de lazer, voltada conforme Hishimoto (2002, 142), a
“aprender a fazer”, competindo ao professor estimular a autonomia da criancga, aprimorando
seu comportamento ao ato de brincar.

As brincadeiras com o brinquedo adequado é um momento para apropriar a crianga o
uso de espaco e promover sua interagdo e socializar conhecimentos e desenvolver habilidades.
Um momento para construir significados e incorporar a sua cultura novos aprendizados e inter-
relacionar-se, cuja preocupacdo do professor é fazer com que a crianca assimile durante a
brincadeira é a dindmica das relagfes socio interativa, devendo se compreender que 0
relacionamento social € uma lei natural do ser humano, inerente também ao desenvolvimento
da crianca.

Assim, ha de se entender que a brincadeira como uma atividade Iudica, é uma atividade
que influencia as relagdes entre as pessoas. Uma ferramenta para a crianga desenvolver e
compreender as rela¢Ges sociais, adquirir e disseminar suas experiéncias, assimilando e
construindo, por decorréncia, regras de convivéncia social, podendo influenciar e ser
influenciada pela interacdo com os colegas. Cabe ao professor aplicar a brincadeira de modo
correto de acordo com o desenvolvimento, a faixa etéria e as aptidGes da crianga.

Nessa mesma direcdo, ha de se convir que a brincadeira, € um mecanismo que pode
socialmente influencia a crianga a mudanca de comportamentos, o que significa que as
brincadeiras ndo sdo apenas um passatempo, mas, uma atividade significativa para o
desenvolvimento da crianga como individuo e como sujeito social. Uma forma de motivar e
incentiva a crianga a desenvolver suas potencialidades, podendo contribuir para mudancas de
atitudes e do espirito associativo, incluindo os principios de cidadania, tomando o
relacionamento como elemento catalizador das relagcfes sociais.

As brincadeiras quando aplicadas de modo saudavel e de modo correto € também um
fator que contribui para liberar as tensbes, contribuindo para o equilibrio emocional e para
combater preconceitos e diferencas de cunho socioecondmico, visto que durante as
brincadeiras todas as crian¢as sdo iguais, devendo ser igualmente tratadas, compreendendo-se
também conforme Vygotsky (1991, p.173), que a atividade ludica “permite que a crianga
investigue a realidade e assim possa construir-se socialmente”. Ou seja, ao se utilizar do
imaginario tem consciéncia de que € um momento de faz-de-conta. Porém, apreende a realidade
por meio do brinquedo e da brincadeira.

Nessa perspectiva, o professor de educacdo infantil, deve apropriar-se do ludico como
um instrumento didatico-pedagogico para facilitar a aprendizagem e o desenvolvimento da

crianga, estimulando-a seu autoconhecimento, devendo reconhecer que a crianga num primeiro
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momento toma iniciativa para resolver situacdes, independente da ajuda do adulto, e num
segundo momento, caso ela ndo consiga resolver dada situacdo, o professor precisa mediar e
orientd-la na resolucdo da situacdo ndo resolvida, chamando para si a responsabilidade pela
aprendizagem da crianga, compreendendo que o ludico é a maneira mais saudavel e consiste
para que a crianga aprenda a resolver as situagdes que se lhe apresentam, de modo construtivo.

Segundo Rosa (2012, p.23), o ludico ¢, “um campo onde 0s aspectos de subjetividade
se encontram com os elementos da realidade externa para possibilitar uma experiéncia criativa
com o conhecimento, onde a crianca aproveita sua imaginacdo para criar o cenario ideal,
acelerando o processo de raciocinio”.

O professor deve, entdo, reconhecer que a aprendizagem da crianca no contexto do
ludico, € um processo educativo que requer a promocdo de atitudes e potencializar o
desenvolvimento da crianga, competindo-lhe estimular a busca de conhecimentos para
substanciar a formacao da crianga, incluindo os aspectos fisicos, motor e cognitivos, fazendo
com que a crianga venca seus temores naturais, proporcionando-lhe o aprender através do
brinquedo e da brincadeira.

Nesse sentido o professor em sua préatica didatico/pedagogica deve levar a crianga a dar
evasdo aos seus sentimentos e aprenda brincando, levando-a a apreender novos conceitos,
considerando que a crianga ao brincar interage consigo mesmo e com 0s outros e aprende a
aceitar limites, mesmo sendo protagonista do ato de brincar, concebendo-se como sujeito de
sua propria aprendizagem.

Conforme Vygotsky (1994), o ato de brincar em si contém regras estabelecidas, o que
significa que ao brincar a crianga assimila pardmetros de comportamento e regras de conivéncia
com seu mundo e com o mundo dos outros, principalmente pela interacdo social.

Assim, ndo ha davida de que o Iadico € uma atividade pedagogica que influencia o
desenvolvimento da crianga e instiga-lhe a interagir e incorporar principios e regras de
convivéncia social, cabendo ao professor, quando necessario, orienta-la fazendo com que seu
aprendizado social va além do ambiente escolar, refletindo-se na realidade de seu ambiente de
convivéncia dentro e fora da escola, e mais tarde poder se tornar um transformador social,
influenciando a comunidade na qual esté inserida.

Nesse sentido, o papel do educador/professor ndo é apenas fazer com que a crianga
brinque, mas, abracar a atividade ludica como um instrumento para transformar o
conhecimento cientifico em conhecimento cotidiano. Isto é, fazer do lGdico uma ferramenta de
apreensdo do conhecimento associado ao mundo da crianga, mostrando-lhe a utilidade e o

objetivo e contextualizar a brincadeira a realidade e ao ambiente de convivéncia da crianca.
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Por outro lado, ha de se entender que as brincadeiras em si ndo sao significantes, sendo,
pelo despertar na crianca a vontade de brincar. Isto, por sua vez, significa que o professor
precisa ser motivador, fazer a crianca se sentir bem e entregar-se ao ato de brincar, entendendo-
se conforme situa Craidy e Kaercher (2001, p.89), “que a causa da tamanha entrega e
envolvimento por parte da crianga € o prazer, o divertimento que o brincar proporciona a ela”,
devendo-se observar ainda de acordo com as autoras, 0 prazer e a0 mesmo tempo, a atitude de
seriedade com que a crianca se dedica a brincadeira.

Embora as escolas nem sempre tenham um espaco adequado para a execucao de
brincadeiras com as criancas, € interessante que os professores se esforcem para tornar a sala
de aula um ambiente agradavel e estimulante permitindo segundo ainda Craidy e Kaercher,
(2001, p.89) “que as criangas desenvolvam suas capacidades de criagdo e imaginacdo”. E
importante garantir a mobilidade, dando maior liberdade de maior movimentagéo da crianca
no espaco da sala de aula, tornando o ambiente atrativo, estimulando a participagdo das
criancas, por exemplo, na arrumacdo dos brinquedos e da prépria sala de aula, fazendo com
que elas sintam prazer na realizacao das tarefas propostas.

O professor ao aplicar a brincadeira deve assumir uma postura de observador, isto €,
intervir, 0 minimo possivel, no sentido de garantir a livre manifestagdo das criancas, de
catalizador, procurando observar e descobrir as necessidades e os desejos implicitos das
criancas para enriquecer as atividades e de participante ativo, atuando como um mediador das
relagdes que se estabelecem em favor do prazer da crianga em brincar.

Nessa direcdo ha de se convir que o ludico é parte intrinseca da cultura da crianca. Uma
atividade que favorece a compreensdo de regras sociais que contribuem para o
desenvolvimento da crianca, cabendo ao professor ndo apenas cuidar, mas, e, principalmente,
educar de maneira integral, reconhecendo que a brincadeira € um elemento catalizador do
desenvolvimento e da cultura infantil e que esta segundo Kramer (2003) se define pela
producdo e criacdo, onde o ludico se apresenta como uma situacdo singular para motivar a

capacidade criativa da crianca, configurada pelo aprender brincando.

4.1.1 Concepg0es do professor sobre o brincar

O professor | educador deve ter conviccdo de que o brincar como préatica pedagogica
ndo é apenas deixar a crianca a vontade, mas, e, sobretudo, utilizar as brincadeiras como
instrumento para desenvolver a pratica da cidadania fundamentado na cultura e do aprender

ensinando, utilizando-se dos jogos e das brincadeiras para resgatar, desenvolver aptiddes
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fisicas, a motricidade, o controle emocional e até mesmo, da personalidade e sociabilizardo da
crianca enquanto sujeito social da propria aprendizagem.

Deste modo hé de se reconhecer que brincar faz parte da motivacgdo intrinseca ao ser
humano, e que, mesmo sem a intencdo de aprender, o fato é que ao brincar a crianca aprende,
demonstra sentimentos, cabendo ao professor conforme Vygotsky (1994), a percepcao de “que
a brincadeira ¢ uma maneira de expressao e apropriagdo do mundo das relagdes” Isto ¢, a
crianca por intermédio da brincadeira, das atividades ludicas, atua e pode reelaborar seus
sentimentos, conhecimentos e atitudes.

A crianga ao brincar se torna mais madura, aprende a se relacionar e desenvolve a
capacidade de raciocinio, modelando gradativamente o seu jeito de ser, enriquecendo sua
experiéncia, criando sua propria identidade como sujeita da aprendizagem e do conhecimento,
podendo se reconhecer como um sujeito social expressando através da brincadeira seus valores
e costumes sociais intrinsecos.

Nesse sentido, ndo ha como se questionar a importancia do brincar tanto para o
desenvolvimento fisico e mental da crianca, quanto para sociabilizar seus conhecimentos e
experiéncias, as quais podem interferir e influenciar a absor¢éo de regras e valores sociais,
também aprendendo regras de comportamento, devendo-se entender conforme Guimarées
(2005, p.159), que o “desenvolvimento da crianga ndao ¢ deflagrado por determinantes
bioldgicos, mas pelo lugar que a crianga ocupa nas relacdes sociais e pela vida concreta que
ela vive”.

Dessa forma, pode-se afirmar que o aprender através do ludico representa um ato
relevante para integracdo da crianca a sua cultural, & sua prépria historia sociocultural, o que
leva a conviccdo de que a atividade ludica é, sem davida, um fundamento pedagogico relevante
para a aprendizagem e formacéo global da crianca.

Hé& de se convir, por outro lado, que ao colocar a crianca frente a um brinquedo, o
professor deve estar consciente de que o brinquedo deve se relacionar com a realidade e cultura
que ele, o professor, quer mostrar, reconhecendo que a infancia € uma fase especifica da vida,
um momento em que a crianca passa por transformacdes, dai a necessidade de analisar com
que e como brincar, levando a crian¢a a assimilar e desenvolver comportamentos que se
vinculem a prética da cidadania. Ou seja, deve estar associado ao mundo da crianga.

Também héa de se convir que o brincar na escola é diferente de brincar em casa. Em
casa, geralmente, a crianca brinca com 0s pais, irmaos ou com amigos, supde-se, N0 Maximo,
em pequenos grupos, enquanto que na escola a tendéncia e brincar com grupos maiores, 0 que,

naturalmente aumenta a diferenca entre percepcdes dos grupos, em geral heterogéneos, o que
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requer o professor planejar as atividades ludicas de conformidade com a capacidade e o
desenvolvimento da crianca, respeitando a faixa etaria harmonizando os interesses do grupo de

crianga.

Nessa perspectiva, hd de se considerar que a educacdo infantil através do ludico, deve
fazer parte de uma proposta pedagdgica que além de contemplar a percepcao da crianca,
envolva efetivamente os educadores no sentido de adequar os brinquedos ao nivel da
capacidade e das aptidGes das criancas, dentro de sua realidade, tendo em vista
conforme afirma Brougeére (1995, p.105), que “as criangas brincam com o que tem nas
maos € com o que t€ém na cabeca”. Isto ¢, utilizam os brinquedos para pensar,
desenvolver sua capacidade cognitiva, considerando ainda que:

Toda a brincadeira estd condicionada pelo meio ambiente. SO se pode brincar com o
que se tem, e a criatividade, tal como a evocamos, permite, justamente, ultrapassar esse
ambiente, sempre particular e limitado. O educador pode, portanto, construir um
ambiente que estimule a brincadeira em funcdo dos resultados desejados. Nao se tem
certeza de que a crianca va agir, com esse material, como desejariamos, mas
aumentamos, assim, as chances de que ela o faca; num universo sem certezas, sO
podemos trabalhar com probabilidades (Brougére, 1995, p.105).

Deste modo, concebe-se que uma proposta ludica no contexto escolar deve considerar
de forma significativa os brinquedos e como estes podem conduzir e proporcionar experiéncias
também significativas para a crianca desenvolver relagdes com o seu mundo e com 0s proprios
adultos que lhe rodeiam. Isto quer significar que o professor ao planejar o brincar com as
criancas, deve levar em conta a capacidade de decisdo da crianca, levando-a a pensar, sentir
emocdes distintas isentando a preocupacdo de competicdo, buscando apenas despertar na
crianca o espirito de cooperacdo e construcdo de saberes e do aceitar limites e de surpreender-
se com seu desempenho.

Deve, portanto, estar preparados para com eficiéncia e eficacia desenvolver a atividade
Iudica para promover a aprendizagem, e que o aprender e 0 ensinar se constitui de um sistema
interdependente, e que quanto melhor se ensinar, melhor se aprende. Deve levar em conta que
estudos recentes baseados na psicologia apontam que o brincar € um processo de
aprendizagem, o que para Vygotsky (1987) é uma atividade humana criadora, na qual a
imaginacao, fantasia e realidade interagem na producao de novas habilidades de interpretacéo,
de expresséo e de acdo pelas criancas, o que leva ao entendimento de que o ltdico é uma forma
de construir relagfes sociais com outro sujeito.

O brincar é, portanto, um processo para facilitar a socializacdo da crianga, entendendo-
se que se por um lado ela reproduz e representa 0 mundo por meio de situacdo criada nas

atividades de brincadeira, por outro lado, tal reproducdo ndo se faz passivamente, mais
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mediante um processo ativo de reinterpretacdo do mundo, abrindo possibilidades para inversao
e producdo de novos saberes e praticas, e através deles toma consciéncia de si e do mundo.
Estabelece contatos e articula o que sabe e 0 novo, entre a experiéncia, a memoria e a
imaginacao, entre a realidade e a fantasia.

Pode-se entender a imaginagcdo como um processo constitutivo do brincar, é também
um processo de humanizacao e de agregacdo de valores, e concomitantemente, uma agdo para
moldar e desenvolver determinados comportamentos, levando a crianga conforme preceitua
Vygotsky (1987), a um novo plano de pensamento/agéo, expresséo e comunicagéo, elaborando
novos significados, novos papeis sociais e novas regras e relagdes entre o objeto e o sujeito da
aprendizagem.

Nessa linha de pensamento o saber pedagdgico no contexto da educacao infantil e do
ludico deve abarcar os aspectos culturais, as relacGes sociais atrelando o conhecimento da
crianga aos seus saberes cotidianos e a produgédo historicamente acumulada, cabendo ao
educador, conforme Kramer (2006) pensar sua atividade pedagdgica em bases e principios
éticos, vendo a educacdo infantil como uma pratica social, relacionando o conhecimento
cientifico a vida cotidiana do infantil.

A crianca, pelo fato de se situar em um contexto historico e social, ou seja, em um
ambiente estruturado a partir de valores, significados, atividades e artefatos construidos e
partilhados pelos sujeitos que ali vivem, incorpora a experiéncia do brincar por meio das
relagdes que estabelece com os outros. Mas essa experiéncia nao e simplesmente reproduzida,
e sim, recriada a partir do que a crianca traz de novo, com 0 seu poder de imaginar, criar,
reinventar e produzir cultura.

Nesse aspecto, Kramer et. al. (1999, p.226) deixa transparecer o papel do professor ao
brincar com as criangas “¢ inspirar ideias de solidariedade humana, com uma estrutura
integradora dos aspectos individuais e sociais do aluno, como facilitadora de sua auto
realizacdo, a fim de torna-lo um ser critico, capaz de transformagdes”.

Isto, por sua vez, exige do professor/educador compreender a singularidade da crianga,
incluindo suas formas proprias de ser e de se relacionar com 0 mundo, 0 que, naturalmente
requer a compreensdo de que a escola da educacdo infantil ndo se constitui apenas de
professores, mas também de criangas, as quais se constituem como atores e autores do
conhecimento.

Ha de se compreender que brincar é oferecer a crianca possibilidade de agir, buscando
uma aprendizagem natural, dando-se a crianca a liberdade para que ela reflita sobre sua acao,
desenvolva suas sensibilidades e atitudes, a capacidade de pensar e de ser ou deixar de sé-lo
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naquele momento, entendendo a brincadeira como fenémeno que faz fluir a cultura,
configurada pela aprendizagem e acumulo de experiéncias histdricas associadas as relacdes
sociais e ao seu mundo. Compete ao professor estimular a autonomia da crianca e sua interacdo
com as regras sociais de convivéncia.

O professor deve entdo assimilar conforme recomenda as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a educacao infantil, (2009), artigo 6° que as instituicbes de Educacao Infantil

brasileira no atendimento as criancas pequenas, no trabalho pedagdgico devem buscar:

Organizar um cotidiano de situagdes agradaveis, estimulantes, que desfiem o que cada
crianca e seu grupo ja sabem sem ameacar sua autoestima nem promover
competitividade;

Ampliar as possibilidades de a crianca cuidar e ser cuidada, de se expressar, comunicar
e criar, de organizar pensamentos e ideais, de conviver, brincar e trabalhar em grupo,
de ter iniciativa e buscar solugdes para os problemas e conflitos que se apresente nas
mais diferentes idades;

Possibilitar as criancas apropriar-se de diferentes linguagens e saberes que circulam
em nossa sociedade, selecionados pelo valor formativo que possuem em relagdo aos
objetivos definidos em se projeto politico pedagdgico;

Assegurar as criangas a manifestacdo de seus interesses, desejos e curiosidades ao
participar das praticas educativas; entre outros aspectos.

E preciso, pois, deixar que as criancas brinquem, dé evasio a sua criatividade, de sonhar
e imaginar, de soltar sua curiosidade, incorporando dimens6es humanas do brincar, de dizer
poesias, de expressar seu pensamento atravées das brincadeiras e das artes, construir o percurso
da ampliacdo e da afirmacéo do conhecimento sobre seu mundo e o mundo exterior, cabendo
ao professor ser cumplice das brincadeiras, parceiros, acompanhando, respeitando e
contribuindo para ampliar o repertorio das criangas, abrindo espagos para que elas possam se
reconhecer como sujeito, atores e protagonistas sociais-histéricos da construcdo de seu
aprendizado.

O termo ludico, embora inicialmente se referisse apenas ao ato de jogar, o fato é que
com o decorrer do tempo se tornou principalmente na visao da psicopedagogia, uma atividade
propria e essencial do comportamento humano, ultrapassando conforme Antunes (2005, p.33),
”as implicag¢des da necessidade ludica, extrapolaram as demarcagdes do brincar espontaneo”.
Isto leva ao entendimento que a ludicidade perpassa a idade infantil, podendo constituir valores
para toda vida de um ser humano e que, as vezes, a resisténcia da crianca ao ambiente escolar

ocorre, porque a escola ndo valoriza a agdo ludica, e por isso pode ser entendida como nédo
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prazerosa. Ndo entende que as pessoas, inclusive as criancas, ao chegar a escola ja trazem
consigo uma cultura ludica.

Neste sentido, Antunes (2005) atribui que historicamente a atividade Iudica é construida
ao longo do tempo por intermédio de brincadeiras que se inicia desde que a crianga comeca a
descobrir a ideia de mundo expressa através do brincar com a chupeta, expressando-se também
desde os primdrdios da humanidade através da danca, da musica e até mesmo do ato de pescar
por lazer e outras manifestacGes inerentes a atividade humana manifestada pela a agédo de
brincar, ndo apenas, mas, também evidenciada pelo habito de jogar futebol e outros esportes
guando amadores.

Tanto assim, que na Grécia antiga, segundo Antunes (2005), Platdo afirmara que 0s
primeiros anos da infancia deveriam ser ocupados por jogos, o que significa que o ladico € uma
atividade antiga, hoje, tida como uma acao pedagdgica indispensavel para a aprendizagem e a
formag8o da crianga, devendo-se considerar que as brincadeiras como atividade escolar é
essencial a construcdo do desenvolvimento do infantil e que, portanto, deve ser valorizada
como estratégia pedagogica, visto que a brincadeira € uma acdo natural integrada a cultura
infantil, sendo também relevante para o desenvolvimento social e intelectual da crianga.

A ludicidade como atividade pedagdgica devidamente bem trabalhada e planejada é
também fundamental para a salde fisica e mental da crianca, sendo também relevante para a
socializacdo de experiéncias das criancas, constituindo-se um momento de relacdes sociais,
onde mesmo de modo informal as criancas se integram e interagem enriquecendo seu
conhecimento e de outras criangas que mesmo sem perceber e, até de forma inocente, trocam
ideias e constroem relagdes sociais entre si construindo amizades que ndo raramente perduram
para toda vida.

O ludico €, na verdade, uma atividade que propicia prazer ndo apenas na crianca, mas,
também aos adultos. Portanto, um momento de alegria que é necessario no ambiente de
trabalho, no aprender fazendo. Um evento que produz satisfacdo humana e que até mesmo nas
empresas passa a ser um atributo para motivar as pessoas, permitindo-lhes o autoconhecimento
e seus valores integrados a cultura organizacional sistematizada como elemento de integracdo
e de socializacdo do conhecimento e fator de motivacgdo e sucesso empresarial, influenciando
a comunicacdo e a liberdade de expressdo. Tanto que no processo de selecdo de pessoal
aplicam-se jogos e brincadeiras para identifica a personalidade, o poder de concentragédo e de
comunicacdo do candidato, entre outros aspectos.

No contexto da educagdo infantil o ludico através das brincadeiras pode levar a crianga
a se autoconhecer, descobrir novas ideias através de objetos aplicados as brincadeiras e até,
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conforme situa Wayskop (1995), levar a crianca a fixar novos conceitos de si mesmo e dos
colegas de sala de aula e sobre justica, solidariedade, liberdade e relacionarem o ambiente
escolar com o ambiente de convivéncia e tomarem consciéncia de suas obrigagdes escolares e
como se comportarem em determinados momentos associando seu comportamento a principios
éticos e de cidadania.

Cabe ao professor a sensibilidade de perceber o brincar como uma estratégia
pedagdgica instigando a crianga a associar a brincadeira a sua realidade e como fundamento
para produzir ideias que também se relacione aos principios éticos, privilegiando a educacéo
dando a crianca a oportunidade de se manifestar e de revelar sua habilidade e sensibilidade
sobre seu mundo a aprender sinais e comportamentos do mundo do outro, e, assim, resgatar
e/ou impulsionar o processo educativo através da ludicidade, compreendendo de acordo com
Gomes (2004, p.47) que a ludicidade em suas dimensdes possibilita a crianga a ser expressiva
e a “se tornar capaz de dar significado a sua existéncia e ressignificar e transformar o mundo”.

Isto por sua vez, quer significa que o ludico oferece a crianca a possibilidade de em
brincando, conhecer sua realidade e a oportunidade de reelaborar novos valores sociais e se
desvencilhar de preconceitos, além de transformar a passividade da crianca, tornando-a ativa e
entusiasmada em ir para a escola. Significa que o ludico é um fator que motiva a crianca e que,
por decorréncia, facilita a aprendizagem e os principios de associatividade coletiva. Ademais
facilita o processo de aprendizagem, bem como de habilidades e a organizacéo logica de ideias
e de regras sociais. Portanto, uma agéo indispensavel para a construcdo da aprendizagem e para
o0 desenvolvimento e formagéo da crianga.

Isto é, fazer a crianga aprender brincando significa prepara a crianga para a vida e
despertar nela o sentimento de cooperagdo com seu semelhante e aprender a conviver
socialmente, cabendo ao professor sistematizar e mediar a acdo lGdica dando a crianca a
oportunidade de construir de forma autdnoma seu préprio conhecimento abrindo espacos para

que ela possa indagar e encontrar respostas relativas a seu mundo e a prépria aprendizagem.

4.2 Relevéancia do brincar para o desenvolvimento da crianca

O ato de brincar ¢ uma acdo significativa e indispensavel para o desenvolvimento fisico,
mental e emocional também para instigar o pensar e a socializacdo do conhecimento. Ou seja,
intercambiar o conhecimento entre os brincantes. Uma acao que interfere de forma positiva na
esfera cognitiva da crianca, e promove segundo Vygotsky (1998), seu desenvolvimento durante
todo o percurso do processo educativo, quando o brinquedo exerce papel essencial também
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para o desenvolvimento da motricidade, bem como para desenvolver a imaginacéo, auxiliando
ela a desenvolver a criatividade, interpretar situacfes e tomar iniciativa em busca de sua
autonomia na tomada de decisoes.

Nessa mesma direcdo, Piaget (1988, p.62), afirma que “o brinquedo ndo pode ser visto
apenas como divertimento ou brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral”. Deve, sim, ser entendido como uma
ferramenta para motivar a crianca a se esforcar e descobrir motivos para agucar sua inteligéncia
de forma logica aproveitando o tempo e o espa¢o da brincadeira para aprender coisas novas, 0
que quer dizer que o brincar, mesmo tendo cunho de divertimento, € um instrumento
pedagdgico para estimular o crescimento e o desenvolvimento da crianca.

Serve, por outro lado, para o professor observar a desenvoltura e as manifestaces da
crianga, apoiando e incentivando a crianga a superar e vencer dificuldades naturais,
favorecendo a tomada de decisédo. Isto é, a brincadeira no ambiente de aprendizagem é uma
necessidade que, deve, porém, ser executada dentro dos limites da crianca para ndo a estressar
e/ou consequentemente, desestimular quanto ao ato de brincar e comprometer seu
desenvolvimento. O papel do professor além de apropriar o brinquedo correto a brincadeira,
organizar 0 espacgo e 0 tempo adequado para que a crianga possa de forma natural agir e
executar as etapas da brincadeira com alegria e prazer.

Isto, por seu lado, representa um desafio para o professor visto que cada crianca tem
seu jeito proprio de pensar e de agir, cabendo ao professor interpretar a objetividade e
subjetividade da crianga assimilando as necessidades e a potencialidade da crianga,
desenvolvendo a compreensdo sobre as caracteristicas da crianga de forma individual e
coletiva, bem como o verdadeiro interesse da crianca por esse ou aquele tipo de brinquedo e/ou
brincadeira, sendo segundo Oliveira (2012, p.71) “sensivel as necessidades pessoais e sociais
das criangas”.

O professor ainda de acordo com a visdo da autora deve assumir-se Como um parceiro
especial das criancas, principalmente em situacdes de adaptacdo, interpretando os sentimentos
delas no dia-a-dia, estimulando as conquistas das criancas e a capacidade de socializacdo, tanto
no aspecto das relagdes, quanto, fazendo uma reflex@o sobre a instituicdo e a organizacéo do
ambiente da aprendizagem, podendo se aproveitar da experiéncia da crianga para desenvolver
0 habito de leitura e de outras atividades ltdicas, como a arte, a musica, danc¢a, na dose certa,
olhando para a crianca como um pesquisador de suas necessidades, explorando a
potencialidade da crianga em consonancia com a faixa etaria e desenvolvimento cognitivo,

motricidade e aptidao fisica.
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Pode utilizar como atividade ludica, por exemplo, uma exposicdo sobre uma
determinada tematica organizando com as criancas de faixa etaria equivalente, o espaco fisico
da exposi¢do, dando oportunidade de as criancas discutirem sobre o tema em rodas de
conversas e registrar as tomadas de decis6es auferindo as criangas sua execucao, sem deixar de
acompanhar todas as etapas do evento, mediando as dificuldades encontradas pelas criangas
apoiando-as durante todo o percurso de planejamento e execucédo das tarefas, sem restringir as
acOes das criancas, mas ampliando as oportunidades de aprendizagem sobre o que estdo
realizando.

E preciso, pois, que o professor da educacao infantil em sua funcdo docente contemple
a crianca com um ambiente que favoreca segundo Ramos (2012, p.78), “as diferentes
possibilidades de interacédo estabelecidas pelas criangas entre si ou com o adulto, suas relacoes,
descobertas dos outros”, apoiando-se, segundo a autora, em “atividades interessantes,
organizadas e apoiadas em materiais diversos e nas intervengdes sensiveis e planejadas”. Isto
é, o professor deve apoiar-se em atividades que despertem o interesse da crianca, podendo fazé-
lo por intermédio do ludico, utilizando-se das brincadeiras para diversificar sua acao de ensinar,
fazendo com que as criancas aprendam também pela préatica e/ou observacao.

Nesse ponto, vale ressaltar a posi¢do do parecer n°® 20/2009 do Conselho Nacional de
Educacdo — CNE / Camara de Educacdo Béasica — CEB, ao dizer que nos planos de ensino da
educacdo infantil, faz-se necessario:

Compreender a brincadeira como a atividade fundamental nessa fase do
desenvolvimento e criar condi¢Oes para que as criangas brinquem diariamente;
Possibilitar que as criangas expressem sua imaginacdo nos gestos, no corpo, na
oralidade e/ou na linguagem, no fazer de conta, no desenho, na danga;

Possibilitar a crianca fazer deslocamentos e movimentos amplos nos espagos internos
e externos da instituicdo, e permitir que ela se envolva em exploragdes e brincadeiras;
Oferecer objetos e materiais diversificados que contemplem as particularidades do
desenvolvimento de cada criancga;

Garantir momentos para as criangas brincarem em patios, quintais, pracas, bosques,
jardins [...] permitindo-lhes construir uma relacdo de identidade, referéncia e respeito
para com a natureza;

Possibilitar o acesso das criangas a espacos culturais diversificados e a préaticas culturais
da comunidade, tais como: apresentacdes musicais, teatrais, fotograficas e plasticas,
visitas a bibliotecas, brinquedotecas; etc.

Ao se analisar esses indicativos é possivel se ter o entendimento de que o professor da
educacdo infantil tem uma gama de alternativas ndo s6 para disseminar contetudos, mas, e,
sobremaneira, para explorar a capacidade da crianga fazendo com que ela descubra elementos,
relacionando-os com sua cultura e possa refletir sobre suas descobertas. Cabe ao professor

mediar o processo de absor¢éo e da aprendizagem da crianca, discutindo em grupo o achado e
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a interacdo da criangca com a atividade ludica, mediando e facilitando o aprendizado da crianca
por suas proprias descobertas.

E preciso por outro lado que ambiente escolar e a sala de aula sio espagos para refletir
sobre a dimensdo do ensinar e aprender que deve ser associado e articulado ao projeto politico
pedagogico com foco na educacdo infantil pensando, segundo Oliveira (2012, p.98), “nas
condicdes reais” que os espacos escolares “oferecem favorecer a convivéncia e a aprendizagem
das criangas”. Isto indica que a institui¢do de educacdo infantil oferece a crianca um espaco
funcional apropriado de modo que ela possa se locomover com segurancga, sem a interveniéncia
do professor, visando, sobretudo, o bem-estar da crianca, permitindo que a crianga possa
manipular e articular diferentes elementos que associe a aprendizagem escolar a sua vida
cotidiana.

O professor em sua dindmica didatica-pedagogico deve, entdo, assumir a consciéncia
de no que se refere a didatica, a sua préatica do saber ensinar, associando-a a politica educativa.
Nesse mesmo contexto deve-se considerar que embora didatica e pedagogia sejam disciplinas
independentes, uma se apoia na outra, visto que ambas estdo também entrelacadas visto que
ambas tém como objeto o desenvolvimento do individuo com base na cientificidade,
notadamente ndo se pode ensinar com propriedade sem bases pedagdgicas, entendendo-se,
porém que todo bom professor deve ter uma boa didatica. Ou seja, 0 dominio do saber ensinar,
no caso do lddico ter habilidade para atraves do brinquedo e das brincadeiras, desenvolver o
potencial da criangca em sua totalidade.

O professor deve assimilar que educar ndo é instruir, mas, também preparar o homem
para a vida. Um processo da acdo do professor, no caso da educacédo infantil, para garantir a
transicdo da infancia para a idade adulta, dando a crianca desde cedo a condicdo de se preparar
para a vida, estimulando-a a percepcdo de padrdes exigidos pela sociedade, aferindo-lhe
convicgoes, devendo-se levar em conta conforme Martins (1990, p.23), que a educacgédo tem
como caracteristicas a preocupacdo com “a formacdo do homem em sua plenitude” e
concomitantemente transformar e gerar beneficios para a sociedade, vendo o0 homem de forma
global, respeitando-se os fendmenos culturais e sociais. Portanto, uma atividade inerente o
desenvolvimento humano como ser social e como individuo.

Cabe entdo ao professor, especialmente da educagéo infantil ndo apenas como um
formador de opinido, mas, e, principalmente como um transformador social, podendo se utilizar
as atividades ludicas para desenvolver as convic¢des das criancas, fazendo com que elas
absorvam novos comportamentos, sem se despreocupar com seu desenvolvimento fisico,

intelectual, numa visdo critica, respeitando o tempo e o0 espaco da crianga permitindo-lhe
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desenvolver seu potencial com autonomia, respeitando 0s preceitos socioculturais e 0s
principios da cidadania e paulatinamente construir sua propria historia elevando para a idade
adulta seu aprendizado quando da infancia, o que requer do professor uma autoanélise
refletindo sobre sua acdo didatico-pedagogica, reconhecendo que a didatica é a ciéncia de
ensinar.

Deve, no caso da ludicidade, levar em conta que a acdo de brincar é uma atividade
pedagdgica tendo como fundamento uma aprendizagem sélida aplicavel a realidade da crianca,
assimilando que a aprendizagem pode advir da capacidade do professor em fazer fluir o
conhecimento e, concomitantemente, inerente ao saber ensinar se utilizando de objetos e taticas
que as criancas possam assimilar e manifestar sua compreensdo sobre a brincadeira
comparando o que foi aplicado com sua realidade, compreendendo que o conhecimento é a
base para o processo educativo, no qual se inclui habilidades criadoras, de pensar e desenvolver
convicgdes aqui entendidas como valores, sentimentos e forma de conduta e posturas inerentes

no contexto em que se vive.

4.2.1 Brinquedo como suporte do imaginario

Brincar € uma forma de interpretar uma realidade tendo o brinquedo como suporte para
associar o imaginario a realidade dando a crianca a oportunidade de vivenciar experiéncia e
transpor dificuldades de aprendizagem favorecendo a absorcdo de conhecimentos
materializados pelo ato de brincar podendo fazer fluir o sentimento entre o imaginario e o real.
Por exemplo, ao brincar de boneca, a crianga incorporar a afetividade materna, fantasiando ou
imaginando exercer o papel de mae trabalhando o sentimento de cuidados e de afetividade. Ao
brincar de ator, assume personagens imaginarias imitando o pai, a mae, refletindo seu
relacionamento com os entes familiares, fazendo cara feio, ralhando com o filho, etc., o que
também por consequéncia assume e desenvolver sua criatividade.

No contexto da literatura infantil, por exemplo, a crianca pode segundo Angotti (2009)
conceber e entender o mudo diferente do que lhe é imposto em seu ambiente familiar e/ou
escolar, diferenciando também os limites do prazer e desejos de brincar levados conforme a
visdo psicanalitica pelos instintos, impulsos organicos, e 0s desejos inconscientes, satisfazendo
suas fantasias e/ou relevando seus sonhos e desejos ou frustracdes, mesmo que de forma
inconsciente, através do brincar, mostrando também o lado real de sua vida, incluindo os

conflitos internos, cabendo ao professor observar e avaliar as ac0es e reacOes para ajustar o
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brincar a realidade da crianca de modo que ela possa encontrar de forma logica solugbes para
seus conflitos.

Respeitando o desenvolvimento cognitivo da crianga, 0 professor ao promover as
brincadeiras deve possibilitar a crianca uma reflexdo critica, auxiliando-a, segundo ainda
Angotti (2009, p.95), “a construir sua maturidade como pessoa”, obedecendo ainda de acordo
com a autora, a uma linguagem adequada a maturidade da crianga, entendendo que em cada
fase de desenvolvimento “a crianca tem uma visdo de mundo diferente”, exigindo uma
linguagem e abordagem propria enfatizando o que mais atrai e mobilize a crianga.

Nesse sentido, o professor da educacéo infantil deve levar a crianca a repensar situacoes
vivenciadas possibilitando o encadeamento de manifestacGes que permita a crianca a vencer
suas dificuldades influenciando o desenvolvimento da crianca levando-a também a observar e
refletir de forma criticas os habitos e valores sociais durante toda a trajetéria da infancia,
motivando-a segundo Angotti (2009, p.97) “a ter confianga em si mesma, encontrar
significados para sua vida e desenvolver sentimentos de autoestima”.

Nesse mesmo contexto o professor de educacdo infantil pode utilizar como acéo ludica
pecas teatrais infantis com a encenagdo de dramaticas que na visdo de Piaget (1998), sédo
estratégias naturais para que a crianca possa assimilar a realidade, construir e absorver regras
sociais e de comportamentos, o que também podera ajuda-la na desenvoltura da comunicacao
verbal e corporal e das relagdes interpessoais e da criatividade valorizando o trabalho em grupo,
cabendo ao professor tomar consciéncia de que o objetivo da dramatizacdo em si, ndo é a
encenagdo, mas, o poder de despertar nas criangas o poder de transformar a realidade
contextualizada na dramatizacdo, tornando o teatro uma acgao pedagogica ludica, libertando as
criancas de determinados medos e soltar sua imaginacdo, cabendo ao professor mediar o
conhecimento e o desenvolvimento da crianca.

Nessa perspectiva o papel da escola e concomitantemente do professor de educacao
infantil & determinar esforgos estabelecendo um clima favoravel a mudancas de atitudes da
crianca valorizando os procedimentos didaticos que facilitem a compreensédo da crianga sobre
a atividade ludica, sendo um facilitador da aprendizagem demonstrando confianca e
receptividade a crianca para poder sensibiliza-la e instigar a crianca a se manifestar sobre a
compreensdo de seu ato de brincar, o que quer dizer que a preocupagdo do professor centra-se
na criancga, no seu jeito de brincar e assimilar o processo e 0s objetivos da brincadeira, levando
o infantil a se sentir realizado, acumulando experiéncias aplicaveis a sua vida adulta.

Isto, por sua vez significa que o professor deixa de ser um aplicador de contetidos para

se transformar um motivador dando oportunidade da crianca se expressar e comunicar seu
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pensamento dando autonomia para que a crianca exponha seu pensamento livre de opressao.
Pois, ao contrario podera constranger e inibir a crianca a expor seus sentimentos, 0 que
naturalmente prejudicaria seu aprendizado e seu desenvolvimento. Portanto, cabe ao professor
especialmente quando da atividade ludica permitir que a crianca se sinta livre, manifestando
seus sentimentos sobre a brincadeira e do que com ela aprendeu.

Cabe assim ao professor e aos poucos, ou seja, de forma gradativa ir adaptando os
brinquedos e as brincadeiras, estimulando a crianca a seu autodesenvolvimento, entendendo
que assim como o adulto, a crianca também tem capacidade de assimilagdo e de se
autodesenvolver. Compete ao professor ser receptivo as possibilidades do infantil e de modo
I6gico sistematizar a atividade ludica para fazer a crianca reter o conhecimento através de novas
situacdes que estimulem a crianca se envolver e descobrir a importancia de brincar, levantando
curiosidades que a levem a sentir desejo e prazer em brincar, e concomitantemente a auto
realizacdo, apropriando de forma correta a construcdo e reconstrucao de seu saber préprio e
particular.

Nessa mesma direcdo é preciso que o professor docente esteja consciente de que seu
relacionamento com a crianca deve se dar de forma horizontal sem sobrepor-se ao cargo. Ou
seja, precisa se posicionar ndo pela forca da funcdo, mas como um lider exercendo o papel de
influenciar as criangas em busca de resultados perenes. Isto é, resultados duradouros, visto que
pelo menos em grande parte, que a criancas é quando adulta, um reflexo que foi durante a
infancia.

Significa que o professor além de educador deve assumir-se como um orientador, um
estrategista orientando a crianca no agora, isto é, na idade infantil para que ela se torne um
adulto consciente afeita aos principios éticos e relevantes inerentes a cidadania. Ou seja, deve
orientar a crianca utilizando a atividade ludica como elemento impulsionador e agregador de
valores decorrentes e pertinentes a um conjunto de experiéncias vivenciadas que traduz e se
sucede pelo conhecimento amplo e amadurecimento da crianga que, ao se tornar adulta, traz de
forma intrinseca o que aprendeu e o que lhe foi ensinado na infancia.

Dessa forma, o professor precisa entender que brincar ndo é apenas uma razdo ou fonte
de recreacdo. E na verdade uma fonte de interacio social intrinseca a toda e qualquer atividade
humana, harmonizando o brincar com o aprender e conviver socialmente que permite a crianga
aprender enquanto brinca principalmente pelas descobertas que faz e pela efetivacdo de
relacionamentos assertivos. Isto é, pela seguranca que adquire com a pratica do ludico agindo

no rumo aquilo que deseja alcancar, defendendo suas conviccdes e ideias adquiridas durante a
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infancia, promovendo mudancas conforme sua evolucdo de cada estagio de maturidade e dos
conhecimentos assimilados.

Nesse sentido vale citar o pensamento de Kishimoto (1997), ao enfatizar que a
brincadeira infantil representa a acdo da crianca que ao mergulhar na acéo ludica, renova e
transforma a vida, sendo também um direito de toda crianca durante a infancia, o que esta de
acordo com Macioli (2006, p.106), ao afirmar que “o direito ao brincar se apresenta como um
direito da cidadania, juntamente com o direito a cultura, a arte, ao esporte e ao lazer”.

O brincar conforme pontua Friedmann (2004) possibilita a crianga resgatar e trazer a
tona os valores essenciais do ser humano, devendo-se considerar que a crianga ao brincar
exterioriza sua criatividade, seu poder de comunicacdo, como também reelabora e constroi
conhecimento, segundo Corsino (2009, p.70), “sobre si mesma e sobre os homens ¢ suas
relagdes no mundo e também sobre os significados culturais do meio em que esta inserida”.

Em sintese, pode-se afirmar que a atividade ludica na educacdo infantil ndo é apenas
uma opcao, mas, uma necessidade que se tem para desenvolver a crianca de forma global. Um
processo sistematico para transformar a crianga em um cidaddo consciente de forma que ela

possa aplicar o que adquiro na infancia, quando adulta.

4.3 O ludico e a pratica docente

Uma das primeiras preocupaces da pratica pedagdgica na educacédo infantil, onde se
inclui a pré-escola, é a interagdo dos alunos com o ambiente escolar, na busca de integrar as
criancas das diferentes faixas etarias, visando, sobretudo, estimular a crianga a desenvolver
relacdes saudaveis com as outras criancas e com o professor, o qual deve explorar, segundo
Oliveira (2012), as competéncias motoras, linguisticas e relacionais fazendo com que as
criangas explorem suas capacidades e transformem-nas em experiéncias e legitimar sua
aprendizagem, no caso do ludico, levando em conta o espaco fisico estimulante e aconchegante,
de modo que a crianca fique a vontade para criar e dar evasdo a seus sentimentos.

Também é necessario planejar o ambiente da sala de sula de modo a possibilitar que os
alunos possam se locomover para a realizacdo de sulas tarefas e atividades como contar
historias, dramatizar, transformar cenarios de brincadeiras, o que naturalmente enriquece a
capacidade de aprendizagem e desenvolvimento da crianga, permitindo que ela, a crianga se
sinta bem e integrado ao ambiente escolar e a acdo de brincar como ferramenta de

desenvolvimento e aprendizagem, de formar sadia e entusiasmante, o que significa motiva-la
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para aprender brincando e através das brincadeiras enfrentar desafios de forma espontaneas e
aprender brincando.

De outra forma deve estimular as criancas a montar cenarios conforme sua imaginacéo,
cabendo ao professor avaliar a desenvoltura da crianca para orientar determinados
comportamentos e como utilizar forma mais util possivel o espaco fisico e o ambiente, que
evidentemente conduzira a crianga a se organizar e utilizar os brinquedos e as brincadeiras mais
racionais facilitando também os objetivos constituintes do plano e préatica pedagogica,
contribuindo diretamente para a formagdo e postura do aluno, que mesmo de forma
inconsciente vai construindo sua identidade e desenvolvimento cognitivo e principios de
organizacdo e de atitudes compativeis de ver o mundo e de se desenvolver e de se relacionar
com os adultos, até mesmo de se questionar e desenvolver novas habilidades.

Em outras palavras essa a¢des e interacdo da crianga com o ambiente educativo favorece
0 espirito de organizacéo, as relacGes da crianga com ela mesma, cabendo ao professor no caso
da atividade ladica selecionar objetos e brincadeiras que permitam o desenvolvimento dos
sentidos da crianca por meio de sulas préprias a¢des, discutindo sobre a utilizacdo de materiais,
histdrias e livros infantis, criacdo de objetos sonoros, 0 que naturalmente requer a distribuicao
de material para que o aluno realize suas atividades e sua autoaprendizagem dando sentido e
significado ao ato de brincar e de aprender de forma natural, mesmo sem perceber que esta se
autodesenvolvendo, o que significa que os materiais e os brinquedos utilizados pelo professor
devem ser pensados, conforme seu objetivo pedagdgico e da aprendizagem.

Por outro lado, o professor deve se utilizar de préaticas pedagodgicas desafiadoras. Isto é,
que leve os alunos a serem desafiados, cabendo ao professor planejar suas atividades de forma
a disponibilizar os matérias e brinquedos necessarios que facam os alunos se sentirem
desafiados, contudo, de conformidade com as caracteristicas dos alunos, porém, de modo a ndo
0s estressar, mas, que aguce o seu instinto de busca, de encontrar sentido em cada acdo de
brincar, fazendo com eles aprendam se divertindo, participando ativamente partilhando seu
esforco individual e contribuindo com os resultados coletivos dando evasdo a seus sentimentos
e emoc0es pela pratica de brincar e de pertencer ao grupo em que esta inserido.

Para motivar o aluno é importante que o professor reconheca o esfor¢o do aluno mesmo
quando ele, em sua avaliagcdo ndo tenha ido muito bem, pois o resultado em si, a crianga ndo
tenha se destacado. O importante é que ele ao brincar se sinta bem, seja ativo, se sinta bem e
manifeste sua opinido sobre o ato de brincar, instigando o desejo de brincar, pois, ao brincar,
mesmo sem tomar consciéncia, estar criando habitos de se relacionar, até mesmo de tomar

decisdes implicitas ou implicitas manifestas por suas acGes e reacdes, 0 que na pratica esta
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contribuindo para seu crescimento e desenvolvimento, cabendo ao professor analisar e avaliar
o0 sentido que cada crianca dar ao sentido de brincar e de se divertir com o ato de brincar,
garantindo seu protagonismo.

O professor deve entdo, articular a pratica pedagogica ao projeto politico pedagdgico
da escolar, sobretudo, no sentido de garantir e promover oportunidade as criangas a se
articularem com os colegas durantes as brincadeiras de forma desinibida e assim avancar em
sua aprendizagem de modo constante, podendo trabalhar atividades, como por exemplo, a
pratica da danca, desenho e figuras animadas de forma que a crianca ao se divertir possa
apreender os conceitos relacionados com a vida da crianca e da sociedade em que ela vive,
tornando util cada aprendizado, cabendo ao professor duvidas possam ter durante essas
atividades, orientando a crianca sobre preceitos éticos e de cidadania, visto que é na infancia
que a criancga inicia a construcdo de sua identidade quando adulto.

Ha de se considerar, entretanto, que a crianga na escola é o protagonista de suas a¢oes
e que o tempo da crianca na escola deve ser aproveitado para construir e desenvolver
experiéncia, dando-se liberdade a crianca para que ela conviva com intensidade sua realidade,
especialmente de brincar e aprender. Pois, ao contrario da concepgdo antiga onde a crianga era
inquerida e sob ordens inquestionaveis, hoje, o que se precisa fazer é oferecer liberdade para
que a crianga crie, viva experiéncias especialmente pela interacdo com outras criangas. O que
significa que a escola e os educadores precisam ser flexiveis, compreender a crianga em sua
totalidade. Entender que a crianga oprimida pouco produz ou se desenvolve, nao reage a seus
institutos naturais, notadamente por ser pouco estimulada se tornando passiva em suas
decisbes, podendo se sentir rejeitada ou excluida.

Implica em o professor/educador, segundo Oliveira (2012) se coloque no lugar da
crianca ou se lembre de quando era crianga, pensando e refletindo sobre sua pratica pedagogica
orientando e dando a crianca a oportunidade de se expressar, manifestar seus sentimentos, se
tornar um ser ativo e afetivo e, porque ndo, reivindicador no sentido de tirar suas duvidas e
ampliar sua autonomia e experiéncias vivenciadas no ambiente escolar, competindo ao
professor/educador estar aberto ao dialogo com a crianca assumindo o papel de motivador e
orientador da crianga sempre pronto a contribuir para o desenvolvimento da crianca.

Hé& de se entender, por outro lado, conforme ainda a autora, que a escola e a préatica
pedagdgica do professor/educador, na questdo do lddico, deve possibilitar a crianca a
oportunidade de manipular diferentes elementos, incentivar a crianca a produzir seus proprios
trabalhos, organizar situaces imaginarias, apoiada pelo professor e jogos e brincadeiras com

instrugdes clara de modo que a crianga possa organizar seus espagos trabalhando, por exemplo,
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assuntos ligados a natureza, sendo competéncia do professor orientar como melhor utilizar os
espacos e o material disponibilizado para os jogos e as brincadeira, explorando a criatividade
com alegria e, concomitantemente, vencer seus medos e insegurancgas e através da atividade

ladica também construir amizades e formar habitos saudaveis.

4.3.1 O ludico como instrumento de reflexdo pedagégica

A ludicidade é, sem duvida, é um instrumento didatico-pedagogico para facilitar a
aprendizagem da crianca de modo prazeroso caracterizado pela acdo de brincar extraindo do
aluno a criatividade espontanea pelo prazer de brincar, cujo objetivo na visdo de Vigotsky
(1989) é oferecer espago para a crianga brincar e organizar ou reorganizar experiéncias, o que
quer dizer que a brincadeira gera conhecimento e propicia a crianca a condicao de resolucédo
de conflitos de forma natural, sem, muitas vezes, que esta se autodescobrindo.

Um mecanismo utilizado desde os primoérdios da humanidade, na atualidade sendo
reconhecido como uma atividade didatico-pedagdgica tendo origem nos jogos como uma
atividade propria do ser humano ao longo da historia da humanidade de centrada no processo
da aprendizagem especialmente da crianca envolvendo também os adultos como professores e
educadores, sendo também uma ferramenta para motivar e levar ao aluno a se autodescobrir e
de forma espontanea demonstrar suas caracteristicas e manifestacdo que lhe sdo peculiares,
sendo que na antiguidade segundo Friedmann (2003), era fundamento na danca, caca, pesca e
lutas. Hoje, entretanto, como uma atividade para fundamentar e facilitar o ensino e a
aprendizagem de criangas e favorecer o processo educativo. E, por outro lado, uma ferramenta
pedagdgica para dar a crianca a liberdade de se expressar, de manifestar suas sensacdes de
forma esponténea, o que também quer dizer que € uma atividade inerente & vida da crianca,
sobretudo, com objetivos educativos, propiciando a crianca a liberdade e o prazer de brincar e
aprender se divertindo e desenvolver sua capacidade de enfrentar desafios, permitindo ao
professor em sua pratica pedagdgica construir oportunidades para que os alunos exercitem na
sala de aula atividades significantes que levem ao aluno instigar sua capacidade de aprender
através da atividade ludica, apreendendo que quanto mais a crianca praticar a ludicidade, mais
tendéncia tem de desenvolver sua capacidade motora, sensoriais, linguistica, de pensar e de
tomar decisdes, aflorando sua inteligéncia e o desenvolvimento cognitivo., trazendo beneficios

para 0 corpo e a mente.
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Ademais, ha de se convir, quanto mais a crianca desenvolve atividades ludicas, mais
descobrem seus valores e o dos outros, desenvolve sentimentos individual e coletivos,
agucando também os conceitos de autonomia e de interagcdo com outras pessoas, inclusive com
adultos, como é o caso do professor.

Brincar com o brinquedo certo e a idade adequada além de fundamental € essencial para
a crianca. Importante para favorecer a atitude e a confiangca da crianca, enriquecendo sua
aprendizagem e sua maneira de agir e interagir, além de estimular a criatividade e a
compreensdo da realidade de brincar, cabendo ao professor aplicar jogos e brincadeiras
desafiadoras, porém, de modo que eles possam jogar e brincar dentro de uma realidade que
plausivel, ou seja, que estejam dentro das possibilidades e necessidades dos alunos com
finalidade real, vendo a aprendizagem como a apropriacdo do saber e o ato de brincar como a
apropriacéo ativa pela a representacdo da aprendizagem.

Para isso, entretanto, faz-se necessario que o professor se aproprie de ideias que fagam
os alunos refletirem sobre as brincadeiras, pois é brincando que as criangas expressam suas
“manifestacdes e compartilham imaginarios, sensagdes, sentimentos, fantasias e sonhos.
Desenvolvem ideias através de imagens e palavras”. (Barbosa, 2009, p.72). Isso significa que
o professor precisa se utilizar do lGdico para desencadear estratégias que além de favorecer a
aprendizagem dos alunos, possa de modo substantivo, sustentar a dindmica do ensinar e prender
a atencdo das criancas e assim consubstanciar o significado e os resinificados da atividade
ludica, fazendo com que as criangas possam internalizar a importancia e o significado
simbdlico do ato de brincar.

Além disso, atividade ludica deve levar o aluno, mesmo inconscientemente, a refletir
sobre sua organizacdo pessoal e a se adaptar a determinadas condicGes da realidade do mundo
em que vive e descobrir para o relacionamento intra e interpessoal, bem como desenvolver sua
comunicacdo e habilidades sociais, ou seja, de lidar com pessoas, ndo s no ambiente escolar,
mas na familia e na sociedade/comunidade em que vive, podendo mais tarde se tornar um
transformador social e exercer de forma consciente sua plena cidadania, interferindo com
autonomia na comunidade em que vive. Portanto, um mecanismo indispensavel para a
formagéo do aluno e da cidadania.

A ludicidade, na verdade, € um mecanismo indispensavel para abrir o caminho para a
aprendizagem sedimentado na criatividade, espirito solidario, que em outros aspectos conecta
professor e aluno inferindo, mesmo nos momentos de faz de conta, na transformacao do aluno
em cidaddo, transformando fantasias em realidade, ao tempo em que assegura a possibilidade

de crescimento do aluno e do proprio professor que ao brincar momentaneamente se transforma
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em crianca, havendo de se compreender que 0s jogos, assim como as brincadeiras sao
mecanismos Vvivos, dinamicos que transformam o comportamento e as atitudes da crianca.

A ludicidade é também uma ferramenta para facilitar envolvimento e o entrosamento
entre as criangas e proprio professor, o qual deve extrair o maximo que ele pode oferecer,
porém, deixando o aluno a vontade para criar e recriar seu proprio mundo de forma espontanea,
sem ser pressionado, todavia, acompanhado para que o professor possa avaliar seu
desempenho e seu progresso com o ato de brincar e, a partir dai adequar o brinquedo e/ou jogos
a capacidade e a aptiddo da crianca satisfazendo suas necessidades e agucando seu jeito de
brincar e de se relacionar com 0s jogos e as brincadeiras.

Ensinar por meio de jogos € um caminho para o educador desenvolver aulas mais
interessantes, descontraidas e dinamicas, despertando ou estimulando sua vontade de
frequentar com assiduidade a sala de aula e incentivando seu desenvolvimento no processo de
ensino e aprendizagem, aprendendo e se divertido simultaneamente. Isto é, deve estimular a
crianca través da ludicidade e aprender e distinguir os interesses das criangas por meio de jogos
e brincadeiras, estratificando do aluno a capacidade de se relacionar com 0s jogos e as
brincadeiras e descobrir quais 0s jogos e brincadeiras que mais interessam a crianga para assim
adequar os jogos, os brinquedos e as brincadeiras a realidade a realidade do aluno.

Vale ressaltar que para Piaget (1973) os jogos e as brincadeiras ndo sdo simplesmente
uma maneira de alivio ou entretenimento para gastar energia das criangas, mas estratégias que
contribuem se enriquecem o desenvolvimento cognitivo, tendo-se também de compreender que
as criancas, mesmo de maneira inconsciente gostam de desafios e que ao interagir com 0s
outros, segundo Azevedo (1993), faz a crianga se permitir trocar o egocentrismo pela
reciprocidade. Isto é, deixa de se sentir o centro das coisas, se permitindo se relacionar com o
mundo externo representado por suas relacdes sociais exercendo e desenvolvimento o espirito
de solidariedade consubstanciando a afetividade e conectividade com os colegas e com o
professor.

Isto também pode ser concebido como uma maneira da crianca sistematizar seu
conhecimento através de observacdes pela pratica da atividade ludica, ao tempo em que, por
decorréncia, interpretam e incorporam aprendizagem por meio do faz de conta, correlacionando
suas experiéncias da vida real, aprendendo através regras de convivéncia naturalmente
impostas pelas regras dos jogos, assimilando simultaneamente regras sociais inerentes a
socializacdo do conhecimento, de compreensao do outros e de seu proprio jeito de ser e de agir
perante si e a sociedade conjecturada dentro do ambiente educativo, captadas nas acOes de

brincar e de jogar, devendo-se considerar que a brincadeira € uma atividade esponténea,
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enguanto gue os jogos implicam no cumprimento de regras, exigindo do aluno a capacidade de
forjar sua capacidade de jogar e compreender as regas do jogo.

Ja as brincadeiras, por sua vez, sdo diversdes livres, com poucas, ou nenhuma regra,
com o pensamento de tornar o ambiente descontraido e proporcionar a crianga a oportunidade
de brincando buscar sua propria identidade considerando a crianga o centro das atividades no
processo educativo, entendendo-a como segundo o artigo 4, do Parecer CNE/CEB 20/2009,
um sujeito histérico de direitos que em suas relaces e interacBes constroi sua identidade
pessoal e coletiva, imagina, brinca e aprende, narra e questiona, observa e produz cultura,
penetrando, muitas vezes em um mundo imaginario, associando , ndo raramente, o irreal ao
real,

Nessa perspectiva, o professor utilizando o Iudico como mecanismo pedagdgico, pode
tomar a iniciativa de orientar os alunos a criacao de brinquedos com papel, maneira, levando a
efeito a aplicacdo, por exemplo, de jogos de mesa e/ou tabuleiro, como dama, domind, xadrez,
etc. para entre outros aspectos, aflorar a criatividade e o raciocinio da crianca, bem como
associar as estratégias dos jogos a convivéncia do aluno, estimulando-o a encontrar solucées
para contornar as dificuldades encontradas durante os jogos e as brincadeiras, o que certamente
contribuird para que ele acumule experiéncias associadas ao seu mundo real, incluindo sua
capacidade associativa e de relacionamento com as pessoas dentro e fora do ambiente escolar,
dando-se o direito de pensar suas estratégias e decisdes.

O professor, por seu lado, deve ter consciéncia conforme pontua Vygotsky (1989),
exerce estrema influéncia no desenvolvimento da crianga e por isso deve selecionar 0s
brinquedos e brincadeiras de acordo com a estrutura mental e fisica do aluno assegurando
seguranca e conforto no ato de brincar/jogar, sobretudo, para a criancga se sinta bem e de modo
substantivo explore suas potencialidades e capacidade de se socializar com as outras criangas,
oferecendo o melhor de sua inteligéncia e capacidade criativa, numa concepgdes ainda de
acordo com Vigotsky, que brincar ndo € simplesmente se divertir, mas, uma acdo que exerce
suma importancia na educacdo infantil, além de estimular o crescimento, o desenvolvimento,
a coordenacdo motora e individual, entre outros aspectos.

Para Kishimoto (2003) o brinquedo e o ato de brincar,

colocaa crianca na presenca de reprodugdes: tudo o que existe no cotidiano, a natureza
e as construgdes humanas. Pode-se dizer que um dos objetivos do brinquedo é dar a
crianca um substituto dos objetos reais, para que possa manipuld-los, duplicando
diversos tipos de realidades presentes, o brinquedo metamorfoseia e fotografa a
realidade, ndo produz apenas objetos, mas uma totalidade social. ( p.109).
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Significa que o professor deve explorar o ludico em varias dimensdes, incluindo de forma
pratica, brinquedos e brincadeiras que estejam relacionados ao cotidiano da crianca, orientando
e dando a crianca a oportunidade de conhecer e compreender as razdes pela qual esta brincando
correlacionando as brincadeiras a vida real fazendo com que ela construa elementos e vivam
experiéncias interligadas ao mundo em que elas vivem e, de modo significativo, possa também
ampliar seu conhecimento sobre aspectos ainda ndo conhecidos, levando-a a refletir sua
realidade cotidiana, alimentando seus sonhos e perspectiva de vida pela extracdo do
simbolismo representativos da atividade ludica, assimilando e promovendo mudancas
significantes para sua vida e para sua aprendizagem.

Cabe ao professor abarcando o ladico como mecanismo da aprendizagem,
instrumentalizar e conduzir as atividades ludicas mediando o processo da aprendizagem,
assumindo também o papel de motivador, se tornando entre outros aspectos um ser brincante e
participante de jogos e brincadeiras podendo se sentar no chdo com as criancas para que elas
se sintam a vontade e sintam que o professor é também um participante das brincadeiras, o que
naturalmente as levara a se sentirem importantes e estimuladas e determinadas a fazer ou
produzir os melhores que elas podem.

Isto, por outro lado, exige que o professor da educacédo infantil, principalmente, tenha
uma formac&o e domine pedagogicamente as atividades ludicas. Precisa compreender que sua
funcdo no plano educativo €, entre outras formas, fazer com as criancas ajam e assimilem a
atividade ladica de forma util e significativa e cada vez mais se estimulem a brincar para que,
de maneira assertiva construir seu proprio desenvolvimento, comparando a agdo de brincar a
sua realidade sento ético e comprometido com sua aprendizagem distinguindo o que
significante e o que nao € significante para sua vida, desde cedo.

Vale destacar que ao brincar a crianca alimenta suas relacdes consigo mesmo e com 0s
outros, transmite suas habilidades e aptiddes e condiciona seu espirito para gradativamente
subir os degraus da compreensdo de si e da ritmo ao seu desenvolvimento e identificar seus
limites e articular sua relacdo com a aprendizagem e suas relac@es de interatividade na escola
e na sociedade, tendo na ludicidade uma ferramenta importante para abstrair e assimilar
comportamento que pode levar a, desde cedo, se posicionar sobre 0 que quer ser e 0 que quer
oferecer para a vida, desenvolvendo sensibilidade relacional e afetiva.

A questdo é que mesmo se sabendo da importancia do ludico na infancia, ainda existem
autores como Fortuna (2003), por exemplo, que defende que lugar de brincar é na escolinha e
na creche e isso parece um grande equivoco, pois a brincadeira como atividade e ferramenta

ludica ndo se restringe apenas as criancas de creche ou escolinhas, mas, deve ser um
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instrumento pedagodgico durante toda infancia sem distin¢do de cor, raca, credo ou ideologia
pois, é brincando que a crianca, independentemente da idade, se desenvolve, cresce aprendendo
e se relaciona com seu mundo e com o0s outras, aprende e abstrai comportamentos importantes
para suas relagdes sociais e para sua propria vida.

Brincar como instrumento pedagdgico, ndo simplesmente brincar, é fazer como que a
crianca cresca e se desenvolva de forma holistica aprendendo a respeitar 0s outros a conviver
e vencer seus medos e conflitos, é fundamentar as bases para a vida adulta, viver em sociedade
construindo-se de forma consciente para exercer com dignidade sua cidadania com base em
principios éticos e sociais exigidos pela sociedade e pelo carater humano, considerando-se
também que o homem/crianca pode ser produto do meio em que vive, preservando sua
dignidade e identidade como ser humano e cidadao.

Assim como as atividades na escola, o professor precisa incorporar nas suas aulas a
ludicidade e preparar os cenarios que possibilite a crianga a correr, se movimentar de modo
livre, porém com seguranca para exercer seu papel nos jogos e brincadeiras. Compete ao
professor oferecer opcdes dando a crianga a oportunidade de imaginar solucgdes que facilitem
sua desenvoltura, sendo também interessante que o professor se apresente como participante,
pois, isso por cento, fara a crianga se sentir segura e brincar com mais prazer.

O professor precisa entdo instrumentalizar sua pratica pedagdgica, estabelecer limites
para que o aluno possa sem perceber se disciplinar, ou seja, sentir responsabilidade pelo que

faz e perante os outros, entendendo que a ludicidade ndo € apenas um instrumento material,

mas inclui complexos processos materiais capazes de promover mudancas

significativas e nossa forma de aprender e significar o mundo. O uso de um instrumento
determinado provoca mudangas no modo de o sujeito pensar, projetar a¢des, observar,
antecipar hipoteses, registrar, comparar, avaliar e argumentar em favor de determinadas
praticas ou novos conceitos (Vigotsky 2002, p.129).

Assim, ha de se entender que o ludico como ferramenta pedagdgica constitui-se de um
processo dindmico também inerente a promocdo de mudancas que resultem numa
aprendizagem significante influenciando a maneira de pensar e de vé o mundo, dando base para
se projetar de forma proativa a agdo humana (da crianga) de maneira propositiva orientando a
crianga no agora na perspectiva de futuro. Isto é preparar a crianga no agora para que ela possa
no futuro (na idade adulta), usufruir de sua aprendizagem infantil de forma consciente e
harmonica, respeitando de forma ética e consciente 0s preceitos sociais e melhor aproveitar as

oportunidades que o mundo lhe oferece.
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Desse modo é possivel se afirmar que o professor, além de planejar sua pratica
pedagdgica como instrumento relativo ao ensinar e aprender, deve se utilizar de outros
mecanismos como: avaliagéo, observar criticamente as atividades de interagdo dos alunos entre
eles e a atividade de jogar e brincar registrando o comportamento e a maneira de agir dos
alunos, entre outros aspectos, apreendendo que avaliar ndo € selecionar, embora a avaliacdo
tradicional tenha cunho seletivo. Avaliara € um processo, um meio e ndo um fim, como entende
0 sistema de prova, inaceito pela avaliacdo processual que estimula a crianga, além de se
esforgar, buscar sua propria aprendizagem.

Avaliar e um requisito que se consegue através da pesquisa, 0 que quer significar ouvir
a crianca para dela abstrair e impulsionar a criatividade, o desenvolvimento cognitivo, o poder
de comunicacéo e persuasdo, enfim, capturar e explorar as qualidades da crianca, utilizando-se
de instrumentos ludicos principalmente, para fazer a crianga aflorar essas habilidades de modo
atil e substantivo para o crescimento e desenvolvimento global da crianga, onde o papel do
professor é ser motivador, instigar as capacidades da crianca fazendo com ela entenda seus
valores e tomem atitudes significativas em relacdo a si, aos outros e ao ambiente da
aprendizagem em relacgéo a sua visao de mundo.

E em ultima instancia uma pratica social ampla representada pela propria capacidade
do aluno de observar, refletir e julgar seus comportamentos e sua convivéncia na escola e na
sociedade. Portanto, um processo de julgar valores, a exceléncia e a qualidade do aluno e do
professor. Consiste em uma técnica para localizar as dificuldades e encontrar solucdes. E, pois,
uma técnica imprescindivel para direcionar e melhorar a eficiéncia da aprendizagem; uma acéo
para motivar os alunos em busca do conhecimento. Uma agéo para orientar o desenvolvimento
do aluno e da pratica pedagdgica. No caso do Iddico, uma maneira de ajustar 0s jogos e as
brincadeiras as necessidades do aluno.

Implica numa reflexdo do professor sobre o processo de aprendizagem, sua préatica
pedagogica e as condi¢des oferecidas por ele, na investigacdo sobre a adequagdo dos jogos e
brincadeiras, do tempo e ritmo do aluno e do trabalho do professor de forma permanente
indispensavel a pratica pedagdgica e educativa comprometida com o desenvolvimento do
educando. Uma atividade para atribuir valores a aprendizagem e ndo selecionar, como é o caso
da avaliacéo tradicional nas escolas brasileiras, abarcando as mudancas sociais e a realidade do
aluno, devendo ser encarada com muita seriedade, levando em conta as diferentes experiéncias
e o interesse do aluno, compreendendo que a crianca aprende principalmente a quilo para o

qual esta motivado.
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Outro instrumento pedagdgico para o professor é a observacdo. Tanto assim que
Oliveira (2012, p.365), afirma:

A observacdo é um dos mais importantes instrumentos utilizados pelo professor. Exige
colocar em acéo um processo investigativo, pois se trata de um instrumento de pesquisa,
ndo de confirmac&o de ideias pré-concebidas que serviria apenas trazer exemplo do que
0 aluno ja sabe. Ao contrério ela se presta a pesquisa para trazer coisas novas.

Exige de o professor observar e esta atento para interpretar como as criangas agem e
reagem aos estimulos oferecidos pelos jogos e brincadeiras, como se expressam e com uses
comunica com 0s colegas durante a acdo de brincar e de jogar e de que forma como elas se
relacionam e como absorvem o relacionamento e as a¢0es dos colegas, sendo orientadas para
ndo julgar os outros, mas, apenas brincar ou jogar, o que também ajuda a desenvolver o
raciocinio e o entendimento com os colegas, harmonizando a relacdo brincar e aprender de
forma natural, sem preconceitos, respeitando 0s principios éticos e a dignidade de cada

componente da brincadeira ou do jogo.

4.4 Pratica pedagogica: entendendo a crianga como crianga

Os professores, notadamente da educacéo infantil sabem realmente o que é ser crianga?
Para iniciar nossa reflexdo ousamos citar uma musica “E bom ser crianga” de Toquinho, um
dos expoentes da musica brasileira que diz: E bom ser crianca / Ter de todos a atencdo / Da
mamae o carinho / Do papai, a protecéo / E tdo bom se divertir “E n&o ter que trabalhar / s6
comer, crescer / dormir, brincar / E bom ser crianga / Isso as vezes nos convém / N6s temos
direitos / Que gente grande ndo tem / s6 brincar, brincar / Sem, pensar em boletim / Bem que
isso podia nunca mais ter fim.

Muitas vezes o professor ndo sabe lidar com crianca, nem mesmo se lembra de que foi
crianca ndo d& a devida atengdo a crianca, e isso € inimagindvel em sua préatica pedagogica. A
crianca conforme diz a musica/letra de Toquinho, ela precisa de carinho, atencéo, precisa se
divertir, embora alguns tedricos como Fortuna, por exemplo, digam que a escola é estudar.
Sim, pode até ser, mas estudar e aprender se divertindo, dando evasdo ao imaginario, recebendo
todo afeto e atencdo do professor, que, com certeza, ao oferecer afeto, além de estimular a
crianca, recebe em reciprocidade o afeto e o carinho da crianca.

Dar afeto a crianca €, sem divida, uma acdo pedagdgica que além de motivar o aluno,

torna o professor querido, admirado, um referencial para o aluno, pois, quem ndo tem um
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professor como referencial principalmente na infancia? O professor deve se perguntar: Sei
realmente 0 que e uma crianca? A resposta a essa pergunta exige sensibilidade, entender o
perfil de crianca, se sentir crianca, se entregar ao brincar, ao fazer brincando no mesmo nivel
da crianga, como por exemplo: rolar no ch&o, participar ativamente das brincadeiras e das a¢oes
da crianga do primeiro ao ultimo minuto da agdo do brincar sem intransigéncia ou
complacéncia que diferencie uma crianca da outra.

O professor também precisa se preocupar com sua linguagem e a linguagem da crianca.
O professor precisa entender as criancas e as criangas entender o professor. Portanto, o
professor precisa falar e entender a linguagem das criangas, incluindo a linguagem corporal, a
qual revela muito mais o espirito e como a crianca é do que a verbal. O professor, precisa, pois,
ouvir o aluno de corpo inteiro, isto €, dar atencéo aos gestos e outras manifestagdes corporais,
como gestos, olhares, sobretudo, porque o objetivo da comunicacao é fazer uma mensagem ser
entendida, o que esta de acordo com Vygotsky (1991; 1993) ao aferir que a linguagem é um
sistema simbdlico de todo os grupos humanos, responsavel pela mediacdo entre o sujeito e o
mundo, que exerce papel fundamental na comunicacéo entre as pessoas, N0 pensamento e no
estabelecimento de significados compartilhados que permitem interpretacdes dos objetos,
eventos e situagoes.

Implica em entender a capacidade e representacGes simbdlicas da crianca, senso de
organizacdo, bem como a interacdo da crianca com objetos e outras criancas e como ela
assimila e reagem as informacGes inerentes a seu mundo e ao dos outros, identificando os
valores e como as criangas produzem e partilham suas experiéncias, considerando que a crianca
é um ser ativo que, principalmente na fase pré-escolar participa e se apropriam conhecimento
para construir sonhos e descobrir novas habilidades, como desenhar, pintar, criar gravuras
exibindo tais habilidades por quem esta por perto, inclusive, o professor, o qual deve aproveitar
esse momento para impulsionar a aprendizagem levando o aluno a cada vez mais se
autodescobrir.

E também um momento em que o professor aproveitando a capacidade de captura
inovadora da crianca, estimular sua criatividade, compreendendo que as criancas se apropriam
de suas habilidades para manifestar seus interesses quanto crianga, assimilando e construindo
mudancas significativas para sua vida, mergulhando desde cedo em uma rede social ja
construida pelos adultos, desenvolvendo a comunicacdo e uma linguagem peculiar, porém
tomando como base 0 meio e a linguagem de seu ambiente de convivéncia, principalmente,
alargando, por consequéncia, suas experiéncias e compreensdo sobre o mundo em que ela vive

se tornando socializadora de sua realidade.
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De outra forma, ha de se entender que a criangca como crianca, faz-se necessario
compreender sua estrutura social e desenvolver criticidade sobre o comportamento infantil
identificando-se 0 porqué desse ou daquele comportamento para entdo se extrair da crianca
suas razdes e as causas desses comportamentos para entéo, se for o caso, orienta-la a mudancas,
mostrando-lhe como ela deve se postar diante de si e perante os outros, bem como identificar
seus interesses e realidade.

Por outro lado, ha de convir que a crianga, enquanto crianga ainda € um ser que nao esta
plenamente socializado. Depende sua compreensdo sobre o mundo que lhe rodeia, o que
significa que o meio (ambiente de convivéncia) a influéncia. Cabe ao professor compreender
0 meio em que ela, a crianga, vive ndo apenas para entender o comportamento dela, mas, e,
sobretudo, para ajuda-la a dissipar seus medos e fazé-la se sentir segura, desenvolver autonomia
para que ela se sinta apta para enfrentar os desafios e questionamentos que lhe séo peculiares
na vida infantil. Compete ao professor articular suas acGes as agdes da crianca dando-lhe
seguranca para que ela possa também articular suas atitudes com sua realidade, com seu
cotidiano dentro e fora do ambiente educativo.

E preciso que o professor em sua atividade pedagdgica busque assegurar que a crianca
suas ideias e ao seu modo produz cultura especialmente através do brincar, responde aos
estimulos, permitindo-lhe se posicionar e reconhecer seus valores e argumentos relevantes que
possa destacar suas caracteristicas individuais, o que determina que o professor precisa ouvir a
crianca, sentir o sentimento da criancga, vivenciar com ela dia-dia, compreender seus limites,
suas virtudes, erros e acertos, precisa, enfim, compreender a crianga, um ser do qual flui a
imitacdo e querer ser adulto, porém, vivendo como crianga e ndo como adulto, o que significa
que educar e ensinar € viver a vida de forma integrada com as aspiracdes da crianca, o que 0
professor na visao de Buber ((2001a), “comega consigo, mas ndo termina consigo, partir de si,

mas ndo ter a si como fim”.

Essa assertiva também se configura na expressdo de Rocha (2008), que diz:

Conhecer as criangas permite aprender mais sobre as maneiras como a propria
sociedade e a estrutura social que dao conformidade as infancias; sobre o que elas
produzem das estruturas ou o que elas proprias produzem e transformam através da sua
acdo social; sobre os significados sociais que estdo sendo socialmente aceitos e
transmitidos e sobre 0 modo como 0 homem e mais particularmente as crian¢as — como
seres humanos novos, de pouca idade — constroem e transformam o significado das
coisas e as proprias relagdes sociais (p.48).
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Isso quer significar que o professor precisa ndo apenas saber 0 nome da crianca, mas
conhecer sua estrutura social, seus habitos, como ela produz e transmite saberes, como resolve
seus conflitos, como aceita e reage aos afetos e o jeito de como ela se relaciona, o que requer
do professor e da escola conhecer como ela vive e também se relaciona com a familia e no seu
ambiente social para entdo moldar o jeito de como tratar a crianga e, se for o caso, apoiar a
crianga nao s6 na escola, mas também no seio familiar e social, “ajudando-a a se ajustar a si
mesma e a0 meio ambiente e social a sua volta” (Rizzo, 2003, p.193). O professor deve inspirar
0 espirito de solidariedade, lagos afetivos e sociais de forma ética, exigindo-lhe uma reflexao
sobre seu papel e pratica pedagogica.

Para entender a crianca € preciso que o professor veja e entenda o ponto de vista da
crianca, 0 que o qual através da atividade ludica revela seu jeito de pensar, articulando
invengdes e imaginando coisas que se transformam em conhecimento de si e de seu mundo e
de tudo que aquilo que circunda a vida, cujas invencGes e imaginario passa a fazer parte de seu
real e irreal que terminam em aprendizagem perpassando o imediato em direcdo ao mediato.
Isto é, 0 que a crianga aprende no momento pode se transformar em permanente, ou seja, 0 que
aprende agora pode levar para sua vida adulta, por isso o professor precisa ser inteligente para
compreender a crianca de modo global para favorecer sua pratica pedagdgica e o
desenvolvimento da crianga, o que requer planejar o que ensinar e como ensinar dentro da
realidade educativa e da compreensao da crianca.

Nessa perspectiva, o professor precisa entender que o ato de brincar é uma atividade
singular para a crianga, um processo que privilegia segundo Vigotsky (1998), tanto os
significados historicamente construidos. Portanto, um espaco de construcdo de conhecimento
que emergem da concepcao da crianca sobre a brincadeira construindo a partir dai elabora seus
proprios conceitos e estilo de brincar, interiorizando e transformando significados que
exprimem sua prépria realidade ao longo do ato de brincar.

H& de se conceber que a crianga ja nasce em um ambiente cultural repleto de
significados sociais historicamente produzidos definidos e codificados que sdo constantemente
resinificados e apropriados constituidos motores do desenvolvimento cujo processo precisa ser
mediado. Isto é, o professor precisa mediar o conhecimento da criangca conforme seu contexto
social, instrumentalizar as diferentes maneiras de levar o aluno a compreender sua acao e
inspira-lo a se dedicar a suas atividades de forma natural, de forma coerente e equilibrada de
acordo com sua concepcao sobre as coisas, sobre o ato de brincar e de se divertir com equilibrio

e consciéncia do que esta fazendo.
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O professor deve assim, se esforcar para penetrar na subjetividade da crianca e ao
mesmo tempo entender suas interacdes com o mundo interno e externo da crianga identificando
suas habilidades e tendéncias para de modo equilibrado leva-la a abstrair e perceber a
importancia das mudancas forjando sua identidade e competéncias essenciais para se realizar
como crianga e construir concepgOes sobre sua capacidade de se inserir e partilhar seus
conhecimentos com os outros e definir com brincar e partilhar das brincadeiras.

Vale ressaltar que para se conhecer a crianca é preciso com ela brincar, dar-lhe afeto,
reconhecer que as brincadeira conforme cita Vigotsky (1991), cria as zonas de
desenvolvimento proximal, além de promover saltos qualitativos na aprendizagem, ampliando-
se segundo a visdo de Elkorin (1998) e Leontiex (1994), ao defenderem que durante a
brincadeira ocorrem as mais importantes no desenvolvimento psiquico infantil, segundo esses
autores o caminho da transi¢do para niveis mais elevados do desenvolvimento. Requer que 0
professor esteja adequadamente ndo apenas para estruturar sua pratica pedagdgica, mas, e
destacadamente, para lidar com a crianca, entender suas necessidades numa perspectiva que
ele, o aluno, possa superar suas expectativas, se dando o direito de reconhecer suas qualidades.

Né&o se pode, por outro lado, conforme situam varios autores que a brincadeira seja
entendida como fuga, mas uma atividade lGdica que entre outras coisas expressa a
espontaneidade e manifestagcdes do infantil. Uma ferramenta de protecéo aos sentimentos da
crianca pelo desejo de brincar. Um método proprio para sedimentar a educacdo com base na
conquista social, no revelar das aspiragdes da crianga enquanto categoria social que também se
inspira no professor, ndo raramente tomando-o como referéncia como aquela pessoa que inspira
confianga e seguranga para os alunos, o que significa que o professor também precisa ndo
apenas orientar, mas proteger as criancas dos riscos que elas sdo expostas.

Nessa concepcdo Wajskop (2012), deixa transparecer que a educacdo da crian¢a como
categoria social deve se basear na protecdo da infancia que fazendo uso de brinquedos centra-
se no divertimento, marcada pela ideia conforme preceitua Bougére (1989a), que caracteriza a
crianca como um ser que lhe revela o sentido de mundo de maneira espontanea concebendo-se
que a brincadeira apoia-se no mito da crianca produtora da verdade, onde o comportamento
verdadeiro e natural, por exceléncia é o brincar, desprovido de razdo, cujo resultado é seu
vinculo entre a brincadeira e sua educacao.

O fato é que o ato de brincar se constitui uma atividade social na qual se garante a
interacdo e a construcdo do conhecimento da realidade da crianca, cabendo ao professor
estabelecer um vinculo afetivo com a crianca a partir do intercambio sociocultural das criangas

estruturado segundo Wajsop (2012) “entre a socializacdo e a escolarizacdo e a concepgéo de
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brincar onde busca-se integrar cuidado e educacdo em acgdes educativas que levem em conta o
desenvolvimento da crianca e a cultua de origem de cada crianga” (p.32).

Nesse sentido é possivel se conceber que a escola como instituicdo educativa deve
situar-se e entender a educac¢do como uma politica socioeducativa de apoio ao aluno e a sua
familia partilhando seus projetos educativos, onde a socializacdo deve ser um espaco
fundamental na realizacdo dos objetivos institucionais, garantindo a insercdo da crianca na
cultura adulta, onde os pais e a comunidade serdo inseridos nos objetivos da escola e as
brincadeiras como préxis social, levando-se em conta que a brincadeira é um direito da infancia
constituindo-se num espaco para desenvolver com autonomia a identidade da crianga centrada
no espirito solidario, apreendendo que a crianca que brinca estabelece, por decorréncia, seu
espaco de vida através da apropriacao do conhecimento.

Exige que a escola, assim como seu corpo docente, se preocupe em ampliar o
conhecimento da crianca, identificar os saberes e seus limites, identificando as dificuldades
cognitivas e de relacionamento e sua capacidade de aprender, incentivando a crianca
compartilhar e confrontar seus conhecimentos e experiéncias com outras criancas, desenvolver
ideias sobre afetividade e compreender sua relacdo consigo mesmo, com seu mundo e com a
sociedade, além de desenvolver a capacidade de autonomia, cabendo a escola e ao professor
Ihe dar suporte para que ela exer¢a em plenitude de criar e de se desenvolver como crianga e
como ser social descobrindo sua significancia para seu mundo e sua integracdo com a
sociedade e, principalmente, na comunidade em que vive.

Pode-se afirmar que a escola é um ambiente educativo que entre outros aspectos precisa
se preocupar com os cuidados e com o desenvolvimento do aluno aferindo-lhe a capacidade de
pensar, de criar e desenvolver suas potencialidades e habilidades cognitivas e de
relacionamento, aprendendo os principios de solidariedade, o que, tornar-se-a mais facil através
da atividade ludica, cabendo ao professor promover oportunidade para que o infantil se sinta
atil e capaz de desenvolver suas competéncia e habilidades.



155

CAPITULO V - RESSIGNIFICADO DA APRENDIZAGEM ATRAVES DO LUDICO

Este capitulo aborda a importancia do ludico para o ressignificado da aprendizagem
infantil, a partir do entendimento de que ludicidade é um atributo do ser humano. Um
instrumento pedagdgico para facilitar a aprendizagem e a concep¢do de mundo. Uma técnica
ou método para fazer as pessoas mudarem de concepcao sobre as coisas, dando respostas
plausiveis a realidade de um momento, entendendo que ressignificar é vé a aprendizagem pelo
olhar do aluno, isto €, ver e sentir a necessidade e a realidade do aluno, ajudar o aluno a se
reconhecer e desenvolver seu autoconhecimento, onde o papel do professor é se tornar um
orientador, um motivador do aluno.

E ajudar ao aluno a despertar interesse pelo seu desenvolvimento, levando-o a descobrir
seu potencial, avaliando qual o melhor caminho para sua aprendizagem cabendo ao professor
estar aberto para o didlogo, oferecer e receber feedback, sendo flexivel e avaliar o aluno
continuamente, tornando o saber cientifico em saber cotidiano tendo como referéncia todo o
percurso do ensino. E, sair, por exemplo, do contetidismo estatico para uma pratica dinamica,

principalmente se utilizando da ludicidade para facilitar a aprendizagem do aluno.

5.1 Contextualizacdo do ludico como ferramenta da aprendizagem

Ludicidade como aponta Santos (2007, p.60):

[...] € uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser vista apenas
como diversdo. O desenvolvimento do aspecto lidico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa saiude mental,
prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de socializacéo,
comunicacdo, expressao e construcdo do conhecimento.

Portanto, uma ferramenta ndo apenas para apoiar a aprendizagem, mas, €
principalmente, para desenvolver habilidades pessoais e sociais no aluno facilitando o processo
de comunicacdo, construir de forma sutil e apropriada o conhecimento e o desenvolvimento,
sendo também importante para o desenvolvimento motor, do raciocinio, aflorando a
imaginacdo e a criatividade do aluno, sendo também um recurso indispenséavel para a pratica e
eficiéncia do professor, que ao se debrucar sobre a ludicidade refor¢a sua propria aprendizagem
e de ensinar e aprender.

Uma atividade que ajuda o aluno a resinificar o mundo objetivo e o subjetivo do aluno.
Isto €, leva o0 aluno a associar o ato de brincar ao seu mundo real despertando sensacdes

abstraidas através do brincar, muitas vezes levando ao aluno a descobrir identidade com a
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fantasia que no mundo da crianca ajuda a se encontrar consigo mesmo despertando
curiosidades relacionadas ao mundo real contribuindo grandemente para seu desenvolvimento
cognitivo desenvolvendo a inteligéncia de criar seus proprios brinquedos e modo de se divertir
através da pintura, do teatro, criando estorias em gibis, e assim, por diante, o que € significante
para o desenvolvimento integral da crianga.

Assim, ha de conceber que utilizar a ludicidade como préatica pedagogica, ou como
técnica de ensino utilizando-se do brinquedo e dos jogos coretos e apropriados para cada idade
do aluno, é criar suporte para a aprendizagem e 0 ensinar sem que a crianga perceba que ao
brincar ela esta lidando e colocando em pratica suas habilidades ndo apenas de fazer, mas de
compreender seu mundo, e resinificar seu comportamento de modo substantivo agucando
sentimentos subjetivos implicitos a sua realidade.

Para Canda (2004, p.60), utilizar a ludicidade como pratica de ensino, é dar-se a
“possibilidade de conduzir as praticas educativas de maneira que o ensinar e 0 aprender se
tornem aces interligadas € a ludicidade, aspecto fundamental ao desenvolvimento integral do
ser humano”. Ou seja, € dar a crianca a possibilidade de imaginacdo, de ser criativa, de
desenvolver agdes cognitivas compativeis e coerentes com sua idade, formar a identidade e
construir sua interagdo social e resinificar sua aprendizagem para a vida atravées da ludicidade
comprometida com a qualidade do ensino e da aprendizagem da crianca, 0 que esta de acordo
com Luckesi (2002), Piaget (2003), entre outros que defendem sobretudo, uma educacdo
infantil de qualidade, considerando a ludicidade como o caminho para o desenvolvimento
global da crianca.

H& de se entender, por outro lado, conforme situa Bueno (2010), que é através da
ludicidade, ou seja, do fazer brincando que a crian¢a desenvolve sua estrutura psiquica para se
relacionar com o mundo concreto, 0 que caracteriza a atividade ludica como extremamente
importante notadamente para desenvolver ainda de acordo com o autor, a motricidade, o
raciocinio pela agdo de brincar, o que naturalmente desmitifica o brinca como simples fonte de
lazer. Pelo contrario, mesmo que a brincadeira em determinados momentos represente um
lazer, sua finalidade é ndo somente brincar, mas levar o aluno a desenvolver suas habilidades
de se relacionar, levando o aluno a encontrar solugdes para determinados casos, levando-o a se
autodesenvolver com a orientacdo e acompanhamento do professor, de resinificar sua
aprendizagem.

A atividade ludica é tdo importante que segundo ainda Bueno (2010), que deve ser
inserida na estrutura curricular da escola sendo incorporada de modo explicito ao Projeto

Politico Pedagdgico da escola visto destacadamente que se apresenta como uma atividade
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educativa que ndo apenas auxilia a aprendizagem, mas, contribui de forma positiva para a
aprendizagem da crianca, 0 que a caracteriza como essencial e imprescindivel no contexto do
apender e ensinar, devendo ser entendida como situa Piaget (2003), como uma atividade
formativa, que além de contribuir diretamente para formag&o do carater e da personalidade da
crianga, se torna um mecanismo essencialmente importante para a praxis pedagdgica do
professor, alimentando e resinificando o ato de ensinar, o fazer e o refazer pedagogico.

Portanto, uma atividade que se realiza ndo somente para brincar, mas, para dar sentido
a acao do aluno e leva-lo a descoberta e compreensdo de si e, de forma consubstanciada
estimular o aluno a autonomia e a aquisi¢do de atributos que levam-no a aprendizagem ao
desenvolvimento e resinificar conceitos e posicionamentos pessoais.

Ademais é uma atividade que alimenta o trabalho do professor de forma significativa,
requerendo, entretanto, a capacidade de mediar e de relacionar bem e de interagdo com 0s
alunos e de ser flexivel para compreender as necessidades dos alunos e implementar ac6es
significativas para elevar a autoestima do educando instigando a criatividade e dando a
oportunidade aos alunos de se manifestarem suas sensacOes e concepcdes sobre a brincadeira
e 0s jogos aplicados, o que certamente estimulara o aluno a brinca e desenvolver, se ndo pleno,
mas, pelo menos em parte, a capacidade de aprender e se desenvolver como pessoa respeitando
0s principios éticos e de cidadania.

Por outro lado, mesmo que alguns autores discordem, o fato é que a atividade ludica é
um mecanismo didatico-pedagdgico que norteiam as atividades pedagogicas perpassando a
ideia de infancia que foi construida ao longo do tempo construindo e reconstruindo a historia e
0 espaco social aproveitando a atividade lidica para que o aluno dé significado a acdo de
brincar de modo prazeroso lhe permitindo desenvolver o imaginario infantil através das
brincadeiras que deve incorporar a politica de desenvolvimento da escola, onde o professor
pode e deve se utilizar de simbolo, das brincadeiras e dos jogos para contextualizar o cotidiano
do aluno e da prdpria escola.

Assim, ha de se refletir sobre a concepc¢do de alguns autores, entre eles, Debortoli
(2006), ao atribuir que a brincadeira na escola, so tera utilidade se domar o caréater, aprender a
competir, compreender que nem todos vencem. Isto, com respeito ao autor, parece uma heresia,
devendo-se entender que a ludicidade conforme aponta Bomfim (2010), é fundamental para o
desenvolvimento integral do educando, o que € reforcado por Canda (2004, p.128), que a
ludicidade ¢ “fundamental ao desenvolvimento humano” lhe permitindo ainda segundo Canda,
um maior acesso ao campo de possibilidades para a imaginagdo, a criatividade, o

desenvolvimento cognitivo, reconhecimento da identidade do aluno e a interagéo social.
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Nessa mesma direcdo vale destacar os pensamentos de Luckesi (2002), Pereira (2005),
e Oliver (2003), ao consignarem que a ludicidade sob o olhar do ser humano é uma atividade
integrada concebida numa dimenséo interna e integral, e explicam: interna porque se trata de
uma concepc¢ado da vivéncia subjetiva de um individuo e integral, porque compreende a visao
subjetiva indissocidvel da vida exterior do sujeito na sua inser¢do sociocultural. Isto leva ao
entendimento de que a ludicidade uma forma de se apropriar e transmitir contedos, as vezes,
descontextualizados da realidade da crianga, mas, um mecanismo apropriado para agucar a
capacidade e o desenvolvimento da criancga, instigando-a se compreender e se realiza como
crianca de modo alegre e prazeroso.

Essa visdo é também corroborada por Barcelar (2009), ao mencionar que a ludicidade
€ uma atividade que possibilita uma vivéncia plena em todos os I6cus de convivéncia humana,
na familia, no trabalho, nos circulos de amizades, na escola, que segundo Luckesi (2002),
coloca o individuo em um estado de consciéncia e, consequentemente, alimentando as
possibilidades do futuro. Portanto, uma atividade que além de restaurar o inconsciente, leva a
crianca, de forma natural, a prospectar o futuro, o que no dizer de Luckesi (2002, p.25), “No
estado ludico, o ser humano esta inteiro, ou seja, esta vivenciando uma experiéncia que integra
sentimento, pensamento e acdo, de forma plena. A vivéncia se da nos niveis corporal,
emocional, mental e social, de forma integral e integrada”.

Deve-se entender que para resinificar a aprendizagem € preciso encarar o ludico como
uma atividade cercada de alegria e de espontaneidade, segundo Olivier (2003), tomando-o
como uma referéncia légica que ndo segue os parametros da racionalidade, mas a légica de ser

feliz, o que é corroborado por Pereira (2005, p.87), ao afirmar:

As atividades ludicas, que tém na busca da alegria e do prazer sua grande alimentadora,
se caracterizam como atividades ndo impostas, experiéncia das individualmente ou
compartilhadas, tendo como finalidade a vivéncia do momento presente. As atividades
ludicas possibilitam que a elas nos entreguemos, e, entretecendo simbolos, sonhos,
desejos, necessidades, dores e alegrias, nos integremos conosco e com 0 outro em uma
troca técita e significativa. A possibilidade para que as emocdes se manifestem é
fundamental, pois, elas ndo podem ser descartadas no processo de autoconhecimento e
auto expresséo.

Compreende-se assim, que a atividade ludica deve ocorrer de forma livre, onde a
crianca deve se sentir livre para brincar e aproveitar a brincadeira para desfrutar do prazer de
brincar e se da a possibilidade de extravasar suas emocdes, cabendo ao professor que a

atividade ladica é uma necessidade da crianga que deve ser aproveitada para a formagéo do
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aluno e se reconhecer como uma ser humano que tem oportunidade de se autodesenvolver e
desde logo desenvolver sua identidade através de suas habilidades e capacidade de abstrair
conceitos e reconhecer seus valores e os valores dos outros, apreendendo o que pode e o0 que
ndo pode fazer, o que também diz respeito ao seu comportamento diante de si e dos outros e,
assim, desenvolver habilidades sociais, ou seja, aprender a lidar consigo e com seus pares.,
devendo-se compreender ainda de acordo com Oliver, que o objetivo da atividade ludica em
si, € a vivéncia prazerosa de brincar.

E, portanto, segundo Pereira (2005, p.87), uma atividade marcada "’pela espontaneidade
e ndao imposta, obrigatoria que se realiza pela dimensao dos sonhos, da magia, da simplicidade,
sem imposi¢do, ocupando-se do agora fundamentada no prazer”.

Compreende-se assim, que a atividade ladica corresponde a agfes vivenciadas pela
fruicdo. Isto é, desfrutada com alegria e prazer dando evasdo a imaginacdo marcada pela
singularidade de brincar e de fazer a crianca se encontrar com ela mesma e vivenciar
experiéncia unica de forma inteira, ou seja, encontrando-se de forma plena consigo mesmo, e
de maneira singular desenvolvendo seu jeito de brincar e, por decorréncia, atribuindo-se lhe
seus proprios valores e reconhecendo os valores dos outros, 0 que concomitantemente,
enriquece seu aprendizado, devendo-se reconhecer conforme Luckesi (2002), se estar
verdadeiramente participando de uma atividade Iudica, ndo ha lugar para qualquer outra coisa,
sendo para atividade ladica.

Ha de se considerar, por outro lado, que o ludico é um fenémeno universal primordial
para a transformacdo da crianca cabendo ao professor abraga-lo como um caminho natural para
0 desenvolvimento da crianca e pelo qual se constroi e norteia-se a formacdo da crianca de
forma harmonica e continua ajustada a natureza e ao espirito da crianca tendo o ladico como
suporte da atividade didatico-pedagogico que valoriza o fazer e o entender da crianca, vendo o
ludico como uma proposta pedagégica voltada, principalmente, para a valorizagdo e
desenvolvimento das potencialidades do aluno e irradiar a decisdo do aluno sobre o saber e
compreender a realidade que Ihe esta em volta.

Cabe ao professor entender o ladico € um processo que além de contribuir para a
construcdo de saberes do aluno, contribui de forma significante para o0 processo inerente ao
desenvolvimento da crianca, apreendendo de forma consciente que a escola é, sobretudo, uma
instituicdo para a socializacdo do saber, o que estar de acordo com Vygotsky (1998), ao atribuir
que a escola é o primeiro agente socializador forma do circulo da familia e por isso a escola
deve estar preparada para fazer com que a crianga se sinta segura e protegida, 0 que requer,
sem duvida, o comprometimento total dos educadores e da escola no sentido ndo apenas de
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apropriar conteddos, mas, e sobremaneira, oferecer condi¢Bes para a crianga se sinta segura e
protegida, o que pode estimular e contribuir para a capacidade cognitiva e o desenvolvimento
de outras habilidades e aptiddo da crianca.

O fato é que a atividade ludica pode e deve contribuir significativamente para o
desenvolvimento da inteligéncia da crianga dando consisténcia aos conhecimentos adquiridos
através da atividade ludica e levar a crianca a sistematizar seus conhecimentos, consolidando
uma cultura de aprendizagem significativa, pois é na infancia que a crianca incorpora, constroi
e sistematiza seu conhecimento, o que revela a importancia do ludico, o qual pode se tornar o
principal desejo do aluno em frequentar a escola e despertar interesse para uma aprendizagem

significativa.

5.1.1 Ressignificando a aprendizagem

Ressignificar a aprendizagem exige criatividade para combinar a ressignificacdo de
conceitos por meio de métodos que ativem e chamem a atencdo e promova a interacdo e
desperte a curiosidade dos alunos envolvendo-0s com os temas a serem trabalhados de modo
que eles se sintam protagonista dos jogos e das brincadeiras definindo-se conceitos pré-
estabelecidos visando-se intencionalmente aonde se quer chegar.

Significa que o professor precisa planejar bem as suas aulas definindo os objetivos e as
estratégias aplicadas visualizando os resultados esperados, sem, entretanto, cobrar
competividade entre os participantes dos jogos e das brincadeiras, apenas se estimulando o
aluno a participar ativamente das atividades para eliminar qualquer sentido de apatia, e tornar
evidentemente o aluno ativo e interessado em participar dos jogos e das brincadeiras de forma
produtiva de modo que ele possa se auto realizar e contribuir para o sucesso dos objetivos
programados, posteriormente fazendo seus comentarios sobre as atividades realizadas.

Isto, sem davida, € uma maneira de estimular o aluno participar e de desenvolver suas
habilidades de conversacdo ampliando o campo da argumentacédo e da comunicagdo, levando
em conta que 0 homem como ser social precisa se comunicar com seus pares e assim reforcar
seu poder de comunicacgéo expressado ideias de satisfagcdo ou ndo do ato de brincar ou de jogar,
0 quer requer do professor acompanhar atentamente as manifestacdes dos para, se for o caso,
adaptar e aplicar novos jogos e/ou brincadeiras de forma a atrair e despertar interesse pelo ato
de brincar, exigindo, neste caso, o replanejamento das atividades pedagogicas, propiciando aos

alunos um ambiente adequado.
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O papel do professor é explorar de forma planejada o conhecimento espontaneo do
aluno, transpondo o conhecimento cientifico para conhecimento cotidiano de maneira
articulada e concreta conforme as aptidées dos alunos. Ou seja, o professor precisa
compreender a realidade fazendo a transposicdo didatica. Isto é, embasar suas aulas no
conhecimento cientifico, e transformar esse conhecimento em conhecimento cotidiano de
acordo com a cultura fazendo com que o aluno entenda realmente o que esté fazendo e transpor
o0 conhecimento em experiéncia cotidiana aplicavel a sua realidade.

Precisa entdo estd consciente de que o desenvolvimento do aluno se dar pelas
representacbes que se manifestam na aprendizagem. O professor precisa criar situagdes
sequenciais acompanhando a evolugédo do aluno e sua articulacdo com o conhecimento e sua
realidade contextualizando as atividades ludicas com a vivéncia do aluno.

De outra forma o professor pode resinificar a aprendizagem através de oficinas de
leitura, de confecgédo de brinquedos, aulas discursivas, ensinar os alunos a fazer caixas, montar
figuras que representem seus anseios apropriando sempre conceitos significante que os alunos
possam alcangar como significante para sua vida e apropriar exercicios que apontem para a
realidade do aluno e através do conhecimento possa ampliar sua compreensao sobre o ambiente
social em que vive e o da propria escola, o que também influenciara seu comportamento e sua
relacdo com a escola e com as pessoas, ampliando, por consequéncia, suas relagdes pessoais e
interpessoais, levando a crianca a se analisar a partir de sua dimenséo cultural, cabendo ao
professor compreender ainda de acordo com o autor, que a crianga traduz e recria a imagem
daquilo que ela vive a partir de suas relagdes com o mundo em que vive.

Desse modo se concebe que a pratica ludica representa acima de tudo, um conjunto de
procedimentos alinhados a realidade pedagdgica e do aluno. Um momento para a crianca
desenvolva experiéncias e desenvolva seu podo de pensar, de ver sua realidade atraves do ato
de brincar e de refletir, apreendendo que a experiéncia segundo situa Luckesi (2005), se
caracteriza pela vivéncia de quem, por exemplo, pratica e desenvolve a ludicidade, cabendo ao
professor devidamente planejar o que vai trabalhar e como utilizar o ludico para desenvolver e
concretizar a experiéncia do aluno de forma plena e substantiva de forma ajustada e intencional
visando, sobretudo, alimentar e ampliar a capacidade do aluno.

Importa salientar conforme Vigotsky (1991b, p.108), “que o ato de brincar pressupde a
observacdo de regras. Contudo, nem sempre estas regras estdo explicitas. Assim, ndo existe
brinquedo sem regras. A situacdo imaginaria de qualquer forma de brinquedo ja contém regras
de comportamento, embora possa ndo ser um jogo com regras formais estabelecidas a priori”.

E acrescenta:
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O que restaria se o brinquedo fosse estruturado de tal maneira que ndo houvesse
situagdes imaginarias? Restariam as regras. Sempre que ha uma situacao imaginaria no
brinquedo, ha regras — ndo as regras previamente formuladas e que mudam durante o
jogo, mas aquelas que tém sua origem na propria situagdo imaginaria (p.108).

Assim, ha de se concordar que mesmo que a brincadeira inspire espontaneidade, nela
hé& sempre regras de comportamento representadas pela relacdo da crianca com o brinquedo
cujo ato de brincar ainda de acordo com a visdo do autor, origina-se sempre das regras, da
mesma forma que numa situacdo imaginaria tem de conter regras de comportamento, visto que
todo jogo ou acdo de brincar contém regras, mesmo imaginarias.

Assim, h& de se conceber que o ato de brincar, leva a crianga, mesmo que
implicitamente a observar e a absorver as regras do brincar as quais influencia a mudanca de
comportamento no que diz respeito ao aprender e ao agir, ao tempo em que desenvolve a
cognicgdo, havendo-se de compreender ainda de acordo com Vigotsky, que a crianca vé o
objeto, mas age de maneira diferente, agindo de forma independente daquilo eu ela vé, o que
ainda de acordo com o autor, leva a crianca a se comportar além do comportamento habitual,
onde o nivel real de comportamento se caracteriza pelas competéncias ja consolidadas.

Isso, por sua vez, consolida a ideia de que ressifignificar a aprendizagem através da
acao ludica, requer a compreensdo de que € através da ludicidade que a crianga forma sua
identidade e desenvolve a autonomia e aprende a se comunicar atraves de gestos, de sons,
desenvolvendo, por conseguinte, sua imaginacdo, desenvolvendo também habilidades como
atencdo, memoria, além de desenvolver habilidades de inter-relacGes e capacidade de se
socializar, o que significa que a ludicidade é uma atividade importante e indispensavel para a
construcdo de sua identidade e criar situagdes de aprendizagem. Uma oportunidade para
construcédo do conhecimento.

Deve-se compreender que é um ser histérico quem em si, desenvolver uma estreita com
0 contexto sociocultural, onde a ludicidade, em esséncia, transforma a realidade da crianga que
se reflete em sua postura e em suas habilidades e ndo apenas para manter a crianga ocupada,
vindo a se constituir um direito inaliendvel da crianca que também foi expresso na Convengéo
dos Direitos da Crianca (1990) que Ihe confere o direito de se expressar livremente sobre as
questdes que lhe dizem respeito, sobretudo, no sentido de assegurar a crianca de ser ouvida.

Isto esta contido na Constituicdo brasileira de 1988, que assegura que é dever da familia,
da sociedade e do Estado assegurar a crianca e ao adolescente, com absoluta prioridade, o

direito a vida, a salde, a alimentacéo, & educacgéo e ao lazer. Ou seja, assegura que a crianca é
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prioridade cujo dever dos pais, do Estado e da sociedade, onde se inclui a escola, € cuidar com
prioridade a crianca.

Nesse sentido, ha de se considerar conforme acentua Barbosa (2006, p.25), que a
Educacao Infantil, ¢ um “periodo da vida que o desenvolvimento significativo mais importante
acontece, construindo a base para um adulto completo e feliz”. Isso indica que o professor
precisa ser um motivador, um transformador social impregnado de alegria e de saberes sociais
vendo a crianga como um sujeito das relagfes sociais que intrinsecamente tem e desenvolve
uma cultura social e através dela instrumentaliza seus saberes cabendo a escola e ao professor
instrumentalizar as propostas pedagdgicas relativas aos projetos educacionais
compatibilizando os objetivos da escola as necessidades das criangas, incluindo o uso do tempo
e espacos a atividade ludica.

Nessa direcdo, ha também de se compreender, ainda de acordo com o pensamento de
Barbosa, que a Educacdo Infantil é uma categoria pedagogica distinta dos outros niveis de
educacdo, que opera como uma estrutura organizadora da vida da crianga, 0 que envolve a
preocupacao com a construgdo ou liberacdo de espacgos para as brincadeiras, 0 que requer que
as atividades sejam agradaveis e ao alcance dos alunos, o que naturalmente requer planejar o
material (brinquedo) de modo que os alunos possam brincar e desenvolver a capacidade de
pensar, o que se reflete, sem duvida em sua capacidade cognitiva e, por conseguinte, em seu
desenvolvimento como aluno e como ser social, através da ludicidade.

Implica em que todas as atividades ludicas sejam cuidadosamente muito bem
planejadas de forma a levar o aluno a novas descobertas e se encantar com ele e com 0 novo.
Isto €, o professor viabilizar a proposta pedagogica aos anseios dos alunos preparando espagos
adequados para que a crianca possa brincar com prazer e satisfacdo, considerando ao mesmo
tempo, que o0 espaco da crianca, segundo Barbosa e Horn (2000, p.76), “ndo pode ser visto
como um pano de fundo e sim, como parte integrante da agdo pedagogica”, entendendo-se,
ainda de acordo com as autoras que a sala de aula devera ser pensada e organizada com a
participacdo dos alunos, o que segundo Barbosa e Horn, é fator decisivo na construcdo da
autonomia intelectual e social da crianga.

Como estratégias para atrair as criangas o professor pode, por exemplo, utilizar espacos
externos, levando as criangcas a um parque infantil e la além de brincar realizar brincadeiras
que possibilitem os alunos a identificar brinquedos, até discutir sobre a engenhosidade do
brinquedo, ou até mesmo pedir para que elas desenhem determinados brinquedos, o que

certamente encantaria as criangas pelo interesse de descobrir novos brinquedos e novas formas
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de brincar agucando a curiosidade e a criatividade, instigando-os a pesquisa, mesmo que de
forma simples, como construir e como cuidar e ter cuidado no ato de brincar.

Deve-se compreender que a brincadeira conforme acentua Wajskop (2012, p.32), é uma
“atividade social especifica e fundamental que garante a interagdo e constru¢do do
conhecimento da realidade pelas criancas, é que nos faz estabelecer um vinculo com a funcéo
pedagogica”.

Para a autora, deve-se levar em consideragéo,

que a brincadeira encontraria um papel educativo importante na escolarizagcdo das
criancas que vao se desenvolvendo e conhecendo o mundo que se constréi a partir
exatamente dos intercambios sociais que nela vao surgindo: a partir das diferentes
historias da vida da crianca, dos pais e dos professores que compdem o corpo de
usuarios .da instituicdo e que nela interagem cotidianamente (p.32).

Essa assertiva leva-nos ao entendimento que a ludicidade através do ato de brincar é
um processo educativo ndo apenas para escolarizar a crianga, mas, e, sobremaneira, para
promover o autoconhecimento e construir relag@es sociais que as criangas vao descobrindo e a
partir dai fortalecer suas histdrias de vida no contexto da familia e da escola que em ultima
instancia ttm o mesmo interesse pela a educagdo e o pelo desenvolvimento da crianga e
partilham dos mesmos interesses.

A instituicdo, por sua vez, deve buscar ainda de acordo com Wajskop, integrar a
educacdo as acOes educativas que levem em conta o desenvolvimento infantil e a cultura de
origem de cada crianca, situando-se no &mbito de uma politica socioeducativa de apoio a
familia partilhando seus projetos educativos onde a socializa¢do exerce papel fundamental para
garantir, ainda de acordo com a autora, a inser¢do da crianga na cultura adulta através da
insercao dos pais e da comunidade na educacéo institucional, disseminando que a brincadeira
é concebida enquanto préatica social, complementares da infancia.

Isto, de outra forma, considera que a brincadeira se constitui num espaco que favorece
a possibilidade da crianca de com autonomia, construir sua identidade, desenvolvendo o
espirito de colaboracdo, onde o espaco da brincadeira e da escola se constituira um espaco de
vida e de interacdo por meio da experimentacdo que se constitui uma variavel para levar a
crianga construir e se apropriar do conhecimento universal, o que na visdo da mencionada
autora, € uma pratica nova e ameacadora para uma grande maioria dos professores que no curso
de magistério foram acostumados a exercicios motores de treinos de habilidades e fungdes

cognitivas especificas.
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Significa que o professor precisa mudar sua pratica pedagogica e seu jeito de ensinar
investindo em novos conhecimentos, sobretudo, para se adequar a uma nova realidade
adotando novos métodos de ensino voltando-se para uma prética ativa que possibilite a acrianga
por intermédio da ludicidade desvendar novos significados para sua aprendizagem atraves da
experimentacdo por meio da vivéncia lidica de modo a ampliar e resinificar a aprendizagem
Iudica desenvolvendo novas concepgdes sobre o saber ensinar apropriando novos conceitos e
a préatica didatico-pedagdgica.

Para que haja uma mudanca de perspectiva na pratica pedagdgica dos professores e

ressignificacdo da aprendizagem seria necessario ainda de acordo com Wajskop (2012, p.33):

Ampliasse os conhecimentos socialmente construidos, partindo daquilo que as criancas
ja sabem e tendo como limites apenas suas necessidades cognitivas, em uma perspectiva
da aprendizagem:

Se constituisse um espaco onde as criangas pré-escolares pudessem compartilhar e
confrontar com outras criangas € com 0s adultos suas ideias e concepg¢des sobre as
relagdes afetivas, sobre o mundo fisico e social através da interacdo entre si, com a
natureza e a sociedade;

Garantisse situagOes de interacdo e de aprendizagem de tal forma que as criangas
pudessem desenvolver sua capacidade de autonomia do ponto de vista afetivo,
cognitivo e social;

Fosse organizada em torno de um espaco de socializacéo para as criancas, profissionais
e pais, inserida em uma politica socioeducativa de apoio a familia.

Aplicar esses critérios ou procedimentos é conduzir um processo de ressignificacdo da
aprendizagem significativa entendendo a atividade Iudica como um fato social interativo
privilegiando o espaco da educacéo infantil e entender que a crianca é essencialmente um ser
humano com a capacidade de produzir sua prépria histéria. Isto €, um sujeito que cria e recria
contextos sociais e que por natureza ocupa seu espaco social e estabelece padrdes simbdélicos
de compreensédo cabendo ao professor se apropriar e se utilizar de instrumentos condizentes
com sua pratica pedagogica e habilidades da crianca e compreender que a aprendizagem da
crianca pode se dar pelas inter-relacbes com a cultura da crianga numa concepcéo de que a
atividade ludica pressupde uma aprendizagem social significativa para o desenvolvimento

global da crianca, respeitando suas peculiaridades.

5.2 Aprendizagem no espago e tempo para a crianca

A crianga, como se sabe, precisa de espago para brincar de forma livre de maneira

segura e para aprender a se relacionar com o professor e com 0s colegas, de espago para correr,
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pular, de se defender de agressdes e de forma natural se amparada e amada pelos colegas e,
principalmente, pelo professor que lhe serve de referéncia com fique a vontade para se
relacionar sentindo-se amparada e protegida.

Por outro lado, cabe ao professor gerar opcOes de espaco, de modo a permitir que as
criancas se sintam bem, compreendendo que elas, segundo Spodek e Saracho (1998,
p.129):”precisam aprender por meio de experiéncias diretas, de maneira natural para elas”.
Afirma que os equipamentos e suprimentos dos materiais para as brincadeiras estejam expostos
de modo que elas possam alcanca-los sem a ajuda e repd-los no mesmo lugar ap6s o uso,
cabendo ao professor observar como a crianga se comporta para trabalhar o senso de
organizacao, de cuidado e de responsabilidade com o brinquedo e seu uso e como utiliza seus
espacos na acéo de brincar.

O professor precisa entdo observar como as criangas se comportam, como agem e
reagem frente aos brinquedos e as brincadeiras e de que jeito tomam decisfes para, quando
necessario, orientar as criancas quando a disciplina, entendendo que a maneira de como se
organiza o0 espago escolar para a crianca se reflete diretamente nos valores e na cultura da
crianca, bem como na concepcao do professor e da prépria crianga e no processo educativo
respaldando a pratica pedagogica e a aprendizagem da crianca. Vale ressaltar que Hoffman
(2000, p.33), que:

O espaco pedagdgico que respeita e valoriza a crianga no seu proprio tempo €, antes de
mais nada, um ambiente espontaneo, seguro e desafiador. Espontaneo no sentido de
favorecer a exploracéo livre dos objetos, da vivéncia de situacfes adequadas ao tempo
da crianga, onde possa escolher brinquedos ou parceiros, num ritmo préprio, mesmo
que diferente entre elas, sem pressdes ou expectativas dos adultos a serem cumpridas.

Quer significar que escolar precisa ser acolhedor e comprometido com a qualidade do
ensino e a liberdade para a crianca brincar se sentido amparado, competindo ao professor dar-
Ihe afeto e compreender o estilo e a postura da crianca, dando-lhe liberdade para agir e ao
mesmo tempo oferecendo tarefas desafiadoras para que a crianga de modo espontaneo possa
buscar e encontrar solucdes, ou seja, crie caminhos para resolver questdes que lhe leve a
descobrir habilidades sem pressdo, pois a pressdo podera leva-la ao estresse, interferindo
diretamente na aprendizagem, prejudicando a pratica de inter-relacionamento podendo inibi-la

e desmotiva-la para a aprendizagem e o ato de brincar.
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Significa que ao planejar as atividades ludicas (brincadeiras) o professor precisa
planejar cada atividade, atribuindo valores e critérios para tornar a brincadeira mais atrativa
dando ao aluno a oportunidade de na prética realizar suas atividades com prazer.

Para tanto pode segundo Zabalza (1998), adotar os seguintes procedimentos:

a. Organizar os espacos por areas para permitir uma diversidade de opcdes e
autonomia nas ac¢0es infantis, dividindo as salas por areas, como materiais especificos em cada
uma delas;

b. Delimitar claramente as areas de moto que a crianca identificar e distinguir os
limites de cada &rea;

c. Preparar a sala de aula de forma que seja possivel transforméa-la de formar rapida
e necessaria a cada situacao;

d. Favorecer a autonomia e 0 acesso facil dos alunos aos brinquedos, porém, de
modo que os alunos ndo corram nenhum risco a se movimentarem na sala de aula.

E importante, segundo ainda a autora que a sala de aula permita atividades variadas
permitindo experiéncias diferenciadas, cabendo ao professor orientar a postura corretas dos
alunos, assim como tambeém € interessante que a sala de aula seja polivalente, colorida para
chamar a atencdo dos alunos e para estimular a criatividade e nesse caso, convocando a
participacdo dos alunos na ornamentacgéo da sala de aula, por exemplo, permitir que os alunos
entrem em contato com obras de artes, textos e estorias infantis, para que a crianca possa refletir
e discutir sobre as peripéecias do pequeno principe e outros contos que possam ser discutidos e
problematizados pelos alunos.

E necessario que o professor esteja pronto e capacitado para de modo simples e objetivo,
explicar aos alunos o que ocorre na sala de aula, orientando sobre a aplicacdo do tempo e
estabelecer rotinas para o aluno esteja atendo as suas atividades e hora de brincar, o que
naturalmente requer aulas bem planejadas, o que requer o estabelecimento de um cronograma
de atividades levando em consideragédo a capacidade dos alunos em absorverem determinadas
explicacOes levando os alunos a avaliarem as brincadeiras e sua participacdo o0 que seria um
exercicio para alimentar, sem diavida, a aprendizagem da crianca, apreendendo segundo Redin
(2007), que seria ingénuo assentar a proposta pedagodgica supondo que a crianca aprende
sozinha.

Isto quer significar que o professor deve acompanhar o aluno continuamente
identificando sua cultura, seus valores e na troca de resinificados de saberes, 0 que também
quer significar deve estar aberto a compreender o jeito de ser da crianca, ndo podendo impedi-
la de se expressar e manifestar seus saberes sobre determinado assunto que lhe chame atencéo,
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pois, se assim o fizer estaria tolhendo a capacidade do aluno, podando sua criatividade e seu
interesse pelos assuntos discutidos na sala de aula, o que naturalmente o levaria a se
desinteressar e se desmotivar, prejudicando seu interesse e desenvolvimento.

Nesse sentido, ha de se concordar com Miler e Redin (2007, p.17), ao mencionar que
“o cotidiano da escola de educagao infantil sera significativo para as criancas se for um espacgo
de troca, de intercambio, de valorizacao de diferengas”. E acrescentam: o professor “precisa
estar aberto ao novo e ter habilidade para torna-lo rico de possibilidades, transformando
situacdes aparentemente simples e desprovidas de novidades, em forma criativa e interessante
que possibilitem a participagdo e envolvimento do aluno”.

O professor precisa entdo ser o centro das informacgdes e do processo de troca de
conhecimento com os alunos, criar alternativas e variaveis para dar aos alunos a oportunidade
para os alunos possam dialogar a respeito das brincadeiras, dos procedimentos didatico-
pedagogicos fazendo com que eles assimilem conhecimentos por sua participacdo e
envolvimento nas atividades escolares, sendo o centro da atencdo do professor que seja
principalmente motivador para incentivar os alunos a esbogar reac@es sobre 0 que vém e 0 que
sentem durante as aulas, e consequentemente expressar sua opinido sobre suas atividades,
expressando suas manifestacdes, sobre a escola, sobre, principalmente o que aprendem com a

atividade ludica.

5.2.1 O tempo da crianca

Assim, ha de se entender conforme aponta Luckesi (2002, p.25), que “no ludico, o ser
humano esta inteiro, ou seja, estd vivenciando uma experiéncia que integra sentimento,
pensamento e acdo de forma plena”. Isto é vive a expressdo corporal, mental e social,
vivenciando experiéncia Unica de maneira integral e integrativa, ou seja, se envolve de modo
total e significativo ao tempo em que interioriza o processo de brincar e dele abstrai
ensinamento que gradativamente contribui para sua aprendizagem e crescimento pessoal como
pessoa e como ser humano, sendo protagonista e resinificando seu proprio aprendizado, isto,
porém, no tempo da criancga, de acordo com sua idade e desenvolvimento.

O professor precisa, por outro lado, compreender que a ludicidade ndo vem somente do
mundo exterior, mas também e, principalmente do mundo interior da crianca, que ao brincar
se doa de forma intensa despertando e criando, mesmo que sem perceber, expectativas para

surpreender a si e aos outros, cabendo ao professor estimular a crianga para que ela possa



169

continuar se descobrindo e agugando sua inteligéncia através do ato de brincar se inventando e
reinventando encontrando novas formas de aprender e por meio da atividade ludica se
interessar por sua aprendizagem, se dando a possibilidade de autodesenvolvimento.

Nesse sentido, Luckesi (2000, p.20), esclarece que a “uma educagdo ludica tem na sua
base uma compreensdo de que o ser humano é um ser em movimento permanentemente
construtivo de si mesmo”. Implica em se dizer que a crianga ¢ um ser em mudanga que através
da ludicidade desenvolve suas potencialidades, aprende e expressa sentimentos que lhe vai
modelando como ser humano, se envolve com a acdo de brincar. Estabelece seus préprios
conceitos sua visdo de mundo, se entrega e compartilha sua aprendizagem consigo e com 0s
outros, resinifica sua aprendizagem ao descobrir novas possibilidades de aprender, o que quer
significar que o professor ndo deve utilizar as brincadeiras simplesmente como passa tempo,
mas, como uma atividade com objetivos bem definidos, sem entretanto, constranger o aluno.

Pelo contrério, deve dar liberdade para a crianga criar, inventar novas formas de brincar,
de se divertir aprendendo, dando evasdo a sua capacidade de aprender sem a responsabilidade
de apresentar resultados, pois o resultado do brincar é aprender espontaneamente, sem coacao
ou determinismo que possa inibir a acdo espontanea da crianca, instigando-a simplesmente a
apender sem a preocupagdo de mostrar resultados, mas de se divertir e aprender e aprender se
divertindo, se integrando e se realizando com o ato de brincar.

O que importa ndo é produto da brincadeira, mas, acdo de brincar, de revelar as
qualidades e as habilidades do aluno, a possibilidade de pensar as acdes durante o ato de
brincar, de criar situagdes para encontrar alternativas para tornar a brincadeira mais divertida e
significativa, desenvolver e entender a atividade Iudica, desenvolver as atitudes dos alunos.
Implica na sensibilidade do educador em ter atitudes de compreensdo obre sua pratica
pedagogica de modo a envolver os alunos priorizando pincipalmente a intera¢do do aluno com
a brincadeira e, concomitantemente, quando necessario quebrar paradigmas tradicionais, como,
por exemplo, eu mando, eu determino o que tem que ser feito.

O professor deve entender que cada brincadeira tem seu tempo e que a ludicidade ndo
€ outra coisa, sendo, que a atividade ludica, que ao seu tempo permeia as atitudes dos alunos,
permite tempo para integragcdo e a construcdo de novos saberes, ao tempo em que de forma
natural, implementam mudangas no comportamento do aluno elevando a possibilidade de
autoconhecimento propiciando ao aluno a também desenvolver sensibilidades que se afloram
com o desenrolar da brincadeira. Cabe ao professor, todavia, de modo explicito orientar o
processo da brincadeira e 0 porqué se estar brincando, sobremaneira, para evitar bloqueios dos

alunos por ndo saberem de fato o porqué esté brincando.
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Deve-se entender que a crianca precisa de liberdade para soltar a imaginacdo que
representa a riqueza do pensar e do agir infantil e nesse caso pode-se considerar o ludico como
uma técnica pedagogica para liberar na crianca a capacidade reflexiva, criadora e
simultaneamente libertar-se de preconceitos e desenvolver a capacidade de se comunicar e
estabelecer relagdes logicas durante o brincar.

Deve-se assim considerar que o ludicidade é um instrumento estratégico inerente ao
processo de ensino-aprendizagem, um recurso didatico para atrair o aluno, que ao apreender a
brincar aprende a elaborar suas normas e regras de conduta que reflete seu estado de espirito
encontrando solugdes para suas proprias divergéncias dimensionando razfes que leva a crianga
servindo-se da brincadeira para discernir questdes objetivas e subjetivas de seu proprio mundo
e do mundo dos outros e do saber pela espontaneidade imaginativa abstraindo e aplicando seus
conhecimentos através do ato, da acdo de brincar, desenvolvendo também sua criticidade sobre
a brincadeira e o brincar.

Assim é possivel se entende que a atividade lGdica nao se refere apenas a situacdes de
brincadeiras simbolicas, constitui-se na propria cultura do saber ensinar e aprender. Uma
atividade estimulante capaz de fazer a crianca assimilar sua cultura e reconhecer seu
pertencimento a sua cultura e ao ambiente escolar despertando-lhe de descobrir novas formas
de aprender através da ludicidade, que significa que a crianga precisa de espago para brincando
desenvolver competéncia, isto €, aprender a fazer e, por decorréncia, construir sua
aprendizagem e, a partir dessa aprendizagem demonstrar seguranca, confianca e buscar
oportunidades para seu aprendizado.

Implica em o professor ser solidario e assumir uma postura voltada para uma préatica
humanizada exercendo a criticidade de sua praxis e dando ao aluno a oportunidade de também
exercer sua criticidade capaz de refletir sobre o seu saber e desenvolver a sensibilidade sobre
principios éticos, partindo conforme Freire (1997), de uma concepcdo problematizadora,
tornando critico e reflexivo, cabendo ao professor assimilar que o processo de ensino exige
multiplo saberes agregados a pratica pedagogica que levem o aluno a uma reflexao ética e
estética, além de reconhecer sua identidade cultural e a capacidade de ouvir e de dialogar,
transformando as dificuldades num campo de possibilidades.

O professor deve entdo se esforcar para reconhecer a natureza do atendimento a crianca
tornando o conhecimento e o desenvolvimento da crianca € a0 mesmo tempo reconhecer a
intencionalidade do processo educativo apreendendo que esse processo se inicia com o
reconhecimento das competéncias e habilidades da crianca para entdo delinear a proposta
pedagodgica que possa compensar a deficiéncia da crianca e fazé-la superar as dificuldades
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naturais, o que quer significar que o professor em momento algum pode negligenciar com a
crianca, 0 que pressupdes que o professor ndo pode e nem deve relaxar a seriedade de sua
pratica pedagdgica, pois, pelo contréario significaria, no minimo, empobrecer a préatica
educativa e a aprendizagem da crianga.

Nessa mesma dire¢do é importante e fundamental que se vincule e se articule a
educacdo infantil as dimensGes aprendizagem e ensino ao projeto politico pedagdgico que
possa concretizar 0s anseios dos alunos sistematizando o carater educativo analisando-se a
forma de como a crianga brinca e transforma a brincadeira em conhecimento factivel e como
ela se relaciona para de mofo efetivo assumir a orientagdo que leve a crianca as dimensdes de
seu conhecimento em todas as dimensdes que ela pode alcancar na medida certa das
necessidades da crianca onde ela possa, entre outros aspectos, expressar sua capacidade

cognitiva e afetiva e elaborar seus préprios conceitos sobre a acdo de brincar.

5.3 Importéncia da formacéo ludica do professor de educagao infantil

Educar néo se limita a instruir nem ao repasse de informagdes ou definir um caminho
que o professor julgue o mais simples e correto. Implica em levar o auno a tomar consciéncia
de suas capacidades, de si e de sua relacdo com a sociedade oferecendo-lhe opcgbes e
ferramentas para que o aluno se conheca e se auto avalie e compreenda todo o contexto em que
Ihe estar em volta, o que exige do docente refletir sobre sua pratica educativo-pedagogica e
compreender que o ponto central da aprendizagem é o aluno, se preocupando desde o inicio
com sua formacdo pedagodgica e com sua pratica educativa, assumindo-se como sujeito de
producéo do saber cientifico e cotidiano.

Desse modo o professor/educador deve de forma critico-analitica se auto avaliar e
também compreender que o aluno também exerde sua capacidade analitica atraves de
manifestacdes, as vezes inconsciente, porém essencialmente valida para sua aprendizagem e
percepcao do mundo em que vive consubstanciada pela curiosidade que o aproxima de sua
realidade e da realidade em que vive na escola expressa por sua vivéncia e convivéncia com 0s
colegas, com o professor, ao tempo em que observa e diferencia seu mundo do mundo dos
adultos, vindo através dessa percepcdo, se transformando e aprendendo a se conduzir
socialmente de forma ética, tomando suas préprias decisfes, construindo e reconstruindo suas
concepgdes por meio do que Ihe é ensinado, sendo sujeito de seu aprendizado.

O professor, contudo, entender que suas tarefas nao é sé ensinar contetdos, mas, ensinar

ao aluno desenvolver a criticidade ensinando a pensar e refletir sobre seus atos e sobre o mundo
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que o cerca se dando a oportunidade de se autocompreender e de compreender as razdes de
outros e dai comecar a formar sua identidade como individuo e como cidaddo, que quer
significar que ser professor exige comprometimento pleno com a autonomia do aluno. Implica
em se motivar e se comprometer também de forma plena com a aprendizagem e o
desenvolvimento do aluno de holistica, ou seja, de forma global, propiciando-lhe liberdade para
agir e tomar decisfes da forma mais segura possivel.

Deve, assim, compreender que um de seus papeis essenciais € promover
transformacdes sociais que responda aos interesses do alunado, atendendo também
as exigéncias da demanda de conhecimento e das necessidades evidentes dos alunos,
estando antenados com 0S processos inerentes aos processos educativos, para,
guando necessario definir e redefinir e instrumentalizar a pratica pedagdgica na
perspectiva de construir novos saberes.

Nessa perspectiva ha de se levar em conta que a crianga como situa Machado (1992), a
crianca é um ser social, o que significa ainda de acordo com a autora, que seu desenvolvimento
se da entre outros seres humanos em um espaco de tempo determinado dentro de uma
perspectiva historica e dialética, ou sejas dentro de uma discussdo inerente ao processo
educativo, rompendo quando necessario os paradigmas tradicionais analisando-se 0s
fendmenos que interferem na vida e na aprendizagem da crianca e 0s aspectos cognitivos e
mentais que possam impulsionar a aprendizagem e o desenvolvimento infantil, analisando-se
e também observando a interacdo da crianca e seu espirito de independéncia ajustando-se 0
processo educativo as necessidades da crianca.

Convém entender que o processo de aprendizagem da crianga pode provir, no caso do
Iudico, de situacGes reais ou adquiridas que ajudam diretamente a tomada de decisdes via
interacdo com os brinquedos e brincadeiras saudaveis que agucam o desejo da crianga em
transformar situacdes abstratas em situac@es reais indissociaveis, ou adaptaveis a necessidade
de brincar, cabendo o professor o papel de mediar o processo/dindmica a fim coordenar e
ajustar as ideias e a¢des dos alunos as suas expectativas e as dos alunos, compreendendo que o
processo de desenvolvimento da crianca esta diretamente associado ao processo interacional
que, por decorréncia, afeta também diretamente o processo da aprendizagem.

Nessa visdo vale apena situar o pensamento de Machado, ao mencionar que: “O
processo sOcio interacionista, a aprendizagem, ensino e desenvolvimento sdo processos
distintos que interagem dialeticamente”. Ou seja, sdo processos indissociaveis que ainda de

acordo com a autora, possibilitam conversao de um ao outro. Isto é, a aprendizagem promove
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o desenvolvimento e este, anuncia novas possiblidades de aprendizagem, o que implicitamente
leva o aluno em parceria com outros, estabelecer objetivos comuns, e a disposicao de trocar
ideias com os outros, ampliando, por consequéncia a aprendizagem e a capacidade de inter-
relacionamento, o que também significa ainda de acordo com a autora, a aprendizagem passa
pela mediagéo entre os alunos.

O professor com formacéo ladica além de entender a importancia da ludicidade, revela-
se como um motivador. Alia sua pratica pedagdgica aos desejos e interesse dos alunos. Busca
respostas tendo seus alunos como parceiros, o que significa investir nos alunos. Responde com
autenticidade, favorece a aprendizagem por meio de feedback ao tempo em que alimenta a
imaginacao e a vontade dos alunos em realizar algo que Ihes satisfacam fazendo do ludico uma
atividade cotidiana que, por decorréncia, revela a habilidade e as paixdes dos alunos dentro do
mesmo ambiente, no caso o escolar.

E, acima de tudo, um facilitador para trazer & tona as habilidades e poderes adormecidos
na crianca e despertar competéncias atraves da atividade ludica, a qual ajuda a crianca a
organizar e comparar a realidade interna com a externa e aprender seu jeito de ser e
compreender a importancia das relacdes com os outros, alem de eleger suas preferéncias,
reconhecendo também a importancia da afetividade, reconhecendo os alunos como entro de
suas atividades e de sua pratica pedagdgica construindo uma atmosfera facilitadora da
aprendizagem, entendendo que a acdo ludica também precisa ser estimulada.

Deve ter consciéncia de que restringir a atividade ludica seria afastar da crianga de sua
prépria esséncia que é brincar, cabendo ao professor mediar a aprendizagem como um processo
valoriza a capacidade da crianga em si descobrir e através do conhecimento buscar novas ideias,
transformando-as em experiéncias e, por conseguinte, construir conhecimentos inspirando a
crianca a se autodeterminar e fazer as escolhas que melhor lhe convier focando sempre a ética
e 0 respeito matuo a seus pares e 0s proprios preceitos sociais e de conduta em sociedade,
assimilando que brincar transmite uma forma de linguagem com a qual a crianca se identifica
e constroi-se como sujeito de sua propria acao.

Nesse sentido vale ressaltar que o exercicio da docéncia infantil exige uma reflexdo
profunda exigindo de o professor refletir cotidianamente sobre seu saber pedagdgico exigindo-
Ihe a qualificagdo necessaria para lidar com as criangas, sobretudo, no sentido de
compreendendo o perfil da crianca, promover mudancas significativas e influenciar a crianca
a assumir-se como ser autbnomo e critico do seu saber e do mundo que lhe estar em volta

adotando desde cedo preceitos pertinentes ao exercicio pleno da cidadania, o que em muito
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depende da orientacdo e da habilidade do professor de ndo apenas instruir, mas, se preocupar
com a educacdo da crianca como um ser total e global.

O professor deve assimilar e ter consciéncia de que educacédo infantil por natureza é
espaco pedagogico. Exige do professor uma preparacao além de ser um especialista, precisa
estar preparado para lidar com os alunos, o que requer conhecimento também especifico sobre
a educacao infantil embasado no saber cientifico e, no caso do ludico, dominar a préatica de
aplicacéo dos jogos e brincadeiras para efetivamente promover o desenvolvimento da crianga,
compreendendo que ele, o professor, € também o gestor e mediador da construcdo do
conhecimento e da aprendizagem da crianca e que de forma direta ou indireta, interfere na
aprendizagem da crianca, o que deixa claro que precisa ser flexivel para entender e refletir
sobre sua acdo e o comportamento de seus alunos.

Esses argumentos se fortalecem no pensamento da Escola de Formacdo da
Confederacdo Nacional dos Trabalhadores em Educacédo — ESFORCE, (2013, p.184), ao dizer

que

a chegada da crianga na escola merece uma atencdo especial, para que ela seja
respeitada em seu processo de transi¢édo da educagéo infantil para o ensino fundamental,
cuja extensdo merece um olhar cuidadoso e uma escuta cuidadosa, para que o trabalho
educativo seja realizado, incorporando muito mais jogos e as brincadeiras, com o intuito
de ndo so de privilegiar a imaginacdo e a espontaneidade, aspectos constitutivos da
infancia.

Isso esta também de acordo com o pensamento de Roza (1999), quando afirmara que
as atividades ludicas sdo fundamentais para a organizacdo da realidade psiquica das criancas,
pois propiciam o estabelecimento das relacdes do sujeito com o mundo, potencializando, ao
mesmo tempo, uma funcdo de interpretacdo de seu contexto sociocultural. Quer significar
conforme ainda a visdo da autora, que ao brincar a crianga faz associag0es e busca produzir
sentidos ao tempo em que produz possibilidades vinda do seu interior.

Em sendo assim, o professor de educacdo infantil precisa ter uma formacdo ludica,
vendo a educacdo infantil como um processo continuo que ocorre a todo o momento da
aprendizagem, analisando as virtudes das criancas e de se mesmo, e da instituicdo/escola,
atento o suficiente para analisar e priorizar as relagcdes, como e de que forma a crianga interage
com outras e, se necessario auxilia-la na realizagdo das atividades em razdo do conhecimento

e de sua propria constituicdo psiquica. (Escola de Formacdo da Confederacdo Nacional dos
Trabalhadores em Educacéo, 2013, p.185).
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Desse modo cabe ao professor ndo apenas observar o comportamento da crianga, mas,
visualizar se ela, a crianca, necessita de apoio para realizar suas atividades e simultaneamente
ajuda-la a ultrapassar os limites das dificuldades e favorecer as condi¢des para que ela possa ir
além de suas possibilidades imediatas. Ou seja, precisa mobilizar-se e incentivar a crianca a
vencer seus medos e limitagdes mesmo que imaginarias e, assim, leva-la a possibilidade de
vencer obstaculos que s6 existem na cabeca dela, dando suporte e sustentacédo as atividades da

crianca para que ela possa vencer os obstaculos imediatos.

5.3.1 Estratégia para mobilizar os alunos

O professor pode utilizar como estratégia, pedir aum aluno mais experiente para ensinar
um menos experiente a brincar, desde que o mais experiente domine a procedimentos da
brincadeira e o aplicativo dos jogos. Isso, no minimo, trara trés beneficios positivos: afirmar a
conviccdo do mais experiente e quebrar o medo do menos experiente e fazer experimentar o
processo de socializagdo e promover a interacao entre eles.

Trabalhar o associativismo e a cooperagdo entre os alunos durantes 0s jogos e as
brincadeiras ndo resta ddvida que é uma acdo ludica-interacional que pode revelar a capacidade
do aluno em se relacionar e de aprender e desenvolver o espirito de cooperacdo e conquistar
espacos afirmando-se suas proprias convicgoes e de auto realizacéo, além do prazer de servir e
ser servido, 0 que sem duavida trara satisfacdo para quem ensina e para quem aprende,
desencadeando o espirito coletivo, assim como, contribuir para a resolucdo de problemas e
dimensionar o conhecimento dos alunos, sobretudo, porque quando duas criangas se ajudam,
instigam-se a buscar informacg6es e trocar ideias que viabilizam a realizacdo da atividade
proposta abrindo caminhos para a eficiéncia da realizacéo da atividade, desenvolvendo também
0s aspectos cognitivos e afetivos, sem duvida.

A escola e o professor, por sua vez, precisam se auto avaliar e ser avaliada pela
comunidade a quem serve, o que Freitas (2007, p.979), chama de “de qualidade negociada”,
compreendendo-se notadamente que a avaliagdo ¢é, segundo o autor, “um processo que deve
envolver todos seus atores com vistas a negociar patamares adequados de aperfeicoamento, a
partir de problemas concretos vivenciados. ” Compreende-se assim, que escola, professor e
comunidade precisam de forma harménica e consensual tragcar 0s caminhos necessarios para a

constante melhoria do processo educativo trancando de méos dadas os objetivos institucionais
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e da aprendizagem dos alunos, de forma que eles evoluam e tenham consciéncia de seu papel
como aprendizes e protagonista de sua aprendizagem.

Por outro lado, o professor com formacao ludica sabe que é necessario se valer do ltdico
para valorizar a opinido dos alunos e leva-los a defender suas ideias e pontos de vistas,
conduzindo-os a experimentar as agdes ludicas, ao tempo que compreendem que a acdo ludica
¢ uma atividade viva que busca respostas, o que implica na capacidade do professor em
observar e ouvir o aluno, promovendo sua interagdo com o brinquedo, além de permitir o
didlogo do aluno de forma a permitir-lhe desenvolver a agdo lGdica de maneira responsével e
orienta-lo a elaborar w sistematizar seus conhecimentos e, a partir dai, contribuir para o seu
autodesenvolvimento e consequentemente, se auto avaliar.

Outra acdo do professor com formacao ludica é dialogar com a crianga sobre o que ela
esta realizando suas atividades, principalmente, para quando for necessario, ajuda-la a
compreender o processo inerente a realizacdo da brincadeira ou do jogo, analisando, entre
outros aspectos, como a crianga se comporta diante da brincadeira e como se relaciona com os
brinquedos e com os colegas, 0 que representa uma maneira de mudar a atitude do aluno, sua
capacidade de perceber seu aprendizado, guiando-0 para 0s objetivos pré-estabelecidos, ou
seja, para otimizar a compreenséo do aluno sobre o ato de brincar.

O professor com formacao e/ou visdo ludica transforma a sala de aula em laboratorio
pedagogico projetando a ressignificacdo da trajetoria do se deixando envolver pelas histérias
dos alunos, observando e interpretando as entrelinhas dos dizeres da crianga, buscando
compreender o comportamento dos alunos através dos gestos, da expressao corporal, entonacao
da voz e a partir dessas observagOes adequar sua pratica didatico-pedagdgica de perceber a
valorizacdo dos aspectos que levem os alunos a se conscientizarem de sua importancia como
brincantes, assim como conscientiza-los de seus valores intrinsecos. Isto é, de seus valores
internos que podem contribuir para a sua aprendizagem e para aprendizagem de outros.

Sabe que precisa estimular o aluno a ir além do que Ihe estar sendo ensinado e aproveitar
as oportunidades e compreender o que esta diante dele, apreendendo que a préatica pedagdgica
como citara Marx e Engels (1991, p.104), “ndo é uma da teoria, mas, uma questao pratica".
Isto em outras palavras, quer significar que o professor da educacdo infantil, em especial,
mesmo embasando sua praxis nas teorias, precisa transformé-la em préatica no sentido,
principalmente, no sentido de promover transformacdes significativas e promover mudancas
no modo de pensar e agir de determinados alunos, levando-o a autotransformacéo, a vé o

mundo de diferentes maneiras.
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Isto, por sua vez, nos leva ao entendimento que o professor de educacéo infantil com
formacdo ludica deve ser um reacionario, um empreendedor do conhecimento, que mesmo
apoiando-se nas teorias, deve tornar sua acdo pedagOgica em acdes transformadoras
intencionalmente refletindo sobre sua pratica e como transformé-la em saberes cotidianos,
desprendendo-se praticas rigorosamente tradicionais, que levem o aluno a ter liberdade para
criar e refletir sobre o seu aprender e sobre as circunstancias que lhe estdo em volta construindo
habitos que o levem ao autoconhecimento e a realidade que lhe é circundante, considerando
que os habitos ddo consisténcia as agdes do aluno.

E importante observar que os habitos e a concepgdo do aluno resultam em um processo
educativo, que facilita compreender os pressupostos da teoria do mesmo jeito que a préatica
sedimenta a aprendizagem e leva o aluno a aprender com autonomia, que conforme Monteiro
(2002, p.118), que “se concretizam com 0s habitos”, os quais se articulam com os saberes
peculiares da crianga, que em Gltima instancia se articulam com os saberes pedagdgico, que
por sua vez, se articulam com as mudancas.

Deve considerar que o saber pedagdgico, conforme aponta Ghedin (2002, p.113), “é
um movimento operacionalizado simultaneamente pela a acéo e reflexdo. Isto é, a préxis é uma
acdo final que traz no seu interior a inseparabilidade da teoria e pratica”. O professor, por seu
lado, deve ter consciéncia que o saber e a agdo sdo simultaneamente carregada de
intencionalidade, o que explica que o professor deve ter clareza de sua intencdo mesmo a partir
de uma simples acdo na sala de aula e que essa acdo compde, de acordo com Pinto (2011, p.29)
uma sequéncia didatica desenvolvida com os alunos, até os fins mais amplos de sua préatica
profissional”, a qual, de acordo com o autor, vai além da inten¢do imediata contida em uma
atividade.

Assim, ha de se perceber que a pratica pedagogica deve ser concebida como uma
atividade para concretizar a construcdo da realidade humana e-social, de forma humanizada
que se processa pela construcdo do conhecimento sistematizado de maneira critica e ndo s6
pela assimilacdo do conhecimento, visto que toda pratica se articula ao estagio em que a crianca
se encontra, 0 que ndo deixa de ser um desafio para o professor que deve de modo substantivo
identificar e interpretar o estado de desenvolvimento da criancga, para entdo dar sustentacdo ao
seu saber e pratica educativa.

Isto, por seu lado requer do professor fazer o aluno se perceber como sujeito capaz de
construir seu conhecimento e desenvolver sua capacidade critica e produzir bens sociais e
novos saberes livremente, competindo ao professor conforme situa Marafon (2001, p.112),

compreender que “a pratica é fundamenta e a referéncia da verdade da teoria que a reflete e a
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teoria ¢ diretriz que orienta a praxis pela qual o homem cria sua realidade”. Significa que a
pratica é a acdo do professor que leva o aluno a construcdo de sua realidade e compreender-se
em sua totalidade, articulando o saber com pratica social, buscando sua propria autonomia.

Cabe ao professor determinar procedimentos que vivenciem e envolvam os alunos
alimentando o espirito de criticidade, sem, entretanto, ignorar o conhecimento, a experiéncia e
a cultura do aluno, compreendendo que a crianga, segundo ainda a autora, em geral, é rica de
experiéncia e que por suas a¢Oes didrias constituem situacdes reais para operar o conhecimento,
cabendo ao professor desvelar a percepcdo do aluno sendo referéncia para as criancas e a
construcdo do seu conhecimento relacionando/contextualizando os saberes dos alunos,
trazendo-os para a sala de aula, propiciando aos alunos a possibilidade de refletir e desencadear
novos conhecimentos, podendo questionar, suas ideias e as do professor na sala de aula.

Deve compreender que a pratica pedagdgica, especialmente, na atividade lidica ndo é
apenas teoria, mas, acOes e reflexdo sobre a prética que envolve comportamento humano
requerendo uma decisdo consciente que se reflete na forma de ensinar e de conduzir a
aprendizagem, mesmo que referenciada pela teoria.

O professor com formacdo ludica compreende que a ludicidade reflete um estado de
espirito interno do brincante que se reflete na vivéncia do aluno com o brincar, muitas vezes
internalizada de modo subjetivo podendo, de forma objetiva, se tornar presente durante toda
vida do sujeito brincante, instigando seu prazer de brincar e através da ludicidade até mesmo
descobrir, na infancia, qualidades que podem levar a definicdo de uma profissdo por razdes da
atividade ludica.

Assim, o professor especialmente da educacédo infantil deve ter plena consciéncia de
que para ensinar deve dominar também de forma plena as disciplinas de sua area,
desenvolvendo competéncias especificas, pensando e repensando suas atitudes, visto que esta
também preparando o aluno para a vida, onde se inclui 0s principios éticos e o desenvolvimento
de habilidades sociais, pois quando maiores forem essas habilidades, mais possibilidade de
sucesso na vida o aluno tera, que também influenciara a motivacéo e o desempenho do aluno,
ampliando suas competéncias.

Isto, por seu lado, implica em que o professor ndo raramente precise adaptar sua préatica
de ensino, cuja postura, segundo Sancristan (1997, p.102),

pode ser uma pura resposta adaptativa as condi¢Ges e experiéncias impostas pelos
contextos preestabelecidos, mas pode ser entendida a partir de um ponto de vista critico
como fonte de interrogacBes e problemas capazes de estimular seu pensamento e sua
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atitude para adotar decisdes estratégicas inteligentes que permitam intervir nos
contextos.

Significa que o professor precisa desenvolver uma série de competéncias assentadas em
conhecimento concreto, associando-o0 a sua experiéncia, assumindo uma posi¢do nao apenas
como técnico, para com consisténcia desenvolver sua pratica pedagdgica, problematizando as
possibilidades técnicas de sua préatica, também para compreender e superar seus proprios
limites, as vezes por falta de condi¢des de trabalho, tendo de se superar e conduzir de bom
grado a aprendizagem dos alunos, firmando consigo mesmo um pacto de qualidade do ensino
e da aprendizagem, sustentando vontade do desafio que conforme Santos (2006, p.119),
“sustenta o desafio da vontade”.

Nessa visdo, o fato é que a docéncia especialmente na educacdo infantil € um desafio
constante, as vezes exigindo do professor a capacidade de resolver dificuldades e conflitos
entre os alunos, equacionar as condi¢des da falta de condicdes de trabalho, e, notadamente para
reposicionar a posi¢do do professor em funcao do surgimento de a¢6es nao programadas, tendo
nédo raramente, de se superar, se sustentando como cita o autor na vontade de vencer desafios,
o0 que implica em ser maleavel, porém, encontrar motivacao no préprio desafio de ser professor.

Nesse sentido, além do desafio de ser professor, estd o de compreender o processo da
evolucdo tecnoldgica gque exige cada vez mais a atualizacdo do professor em relagcdo as novas
midias que afetam diretamente o processo de ensino-aprendizagem, o qual hoje, ndo pode se
da de forma aleatdria, descontextualizado o que requer do professor constante capacidade de
inovar, notadamente para sair da mesmice, 0 que exige renovar as praticas pedagogicas,
compreendendo que os alunos, especialmente da pré-escola, em sua maioria, cominam 0s
aplicativos midiaticos, exigindo do professor acompanhar essa evolucédo, objetivando a inter-
relacdo do ensino com a pratica pedagogica.

E, preciso, por outro lado, se fazer uma analise critica da contribuicdo do professor no
exercicio da docéncia enquanto espaco do saber educativo e do professor como investigador e
produtor de seu conhecimento e de sua pratica educativa, onde se inclui capacidade técnica,
conceitual e estratégias para que o aluno possa assimilar e expandir sua aprendizagem,
refletindo conforme pontua Freire (2001, p.42) “entre o fazer e 0 pensar, entre 0 pensar e 0
fazer”, onde o professor deve exercer a autocritica entre o saber e o fazer tendo na pratica o
suporte teorico-cientifico, problematizando e questionando sua pratica em relacdo a

aprendizagem do aluno, sedimentada em competéncias educativas.
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Implica, segundo ainda Freire, em pensar certo, que envolve uma dinamica dialética
entre o fazer e o pensar sobre o fazer, o que significa que o professor deve sempre se auto
avaliar se tornando carditico de sua préatica, redimensionando, quando necessario, acgdes
pedagodgicas que Ihe sdo inerentes que em ultima instancia se constitui de um conjunto de
saberes relativos a sua pratica profissional, aprendendo, segundo Tardif (2002, p.36), que “a
relacdo do docente com o saber ndo se restringe a fungéo de transmissdo ja constituidos”, mas

integra diversos saberes sobre a propria préatica, que se origina na formacao profissional.

5.3.2 Professor como detentor do saber

O professor é um detentor de saberes plurais que fundamenta sua qualidade profissional
referendada por uma acéo critico-reflexiva, onde se inclui uma avaliacdo critico-profissional
tendo como suporte a instituicdo educativa que deve e precisa fornecer os meios que
contemplem a acdo educativa, apoiado por um trabalho criativo, especialmente com a
participacdo dos alunos respaldado pela qualidade do ensino se tornando coautor do saber
aprendido e legitimado pelos alunos, primando pela acao reflexiva, abrindo espacos entre seu
saber e o saber dos alunos.

Nesse sentido, Imbert (2003, p.74), traz a concepgao de que “a pratica pedagdgica so
podera ser realizada quando se opera uma transformacao no imaginario dos educadores”. Isto
leva ao entendimento que o professor, notadamente, da educacdo infantil precisa ser dinamico,
promover mudancas e compreender que o motor da aprendizagem esta na acdo pedagogica bem
trabalhada que implica em trabalhar o imaginario do aluno, que funciona segundo o
mencionado autor, como um instrumento de producdo de autonomia do aluno, o que pressupde
a articulacdo da pratica com o saber pelo qual o aluno se motiva e desenvolve seu
conhecimento, cabendo ao professor embasar sua pratica, porém, contextualizada a realidade
do aluno.

Nessa perspectiva, precisa entdo fortalecer sua acdo pedagdgica compreendendo,
entretanto, que o saber docente, conforme pontua Pimenta (2005) ndo se nutre apenas pela
pratica, mas também pelas teorias da educacdo. Isto é, a pratica e a teorias devem andar juntas
e que associadas dao resinificam a acdo do professor e oferecem perspectivas para que o
professor conheca e analise os diversos contextos de sua acéo, sendo entre outros aspectos

critico de si mesmo para entdo resinificar sua pratica docente, bem como os saberes a ensinar,
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visando, sobremaneira, a aprendizagem do aluno de forma clara por da aplicacdo de praticas
ludicas.

Isso, por seu lado, quer significar que o professor, segundo Freire (2001), precisa
assimilar e direcionar sua acdo docente e, de forma autdnima, gerar condi¢des de trabalho
colocando em evidéncia sua capacidade de contribuir de forma critica e efetiva para a
construcdo de um conhecimento continuado sendo um investigador de seu préprio
conhecimento e refletir e repensar constantemente sua metodologia de ensino, para que, de
fato, sua préatica profissional adotando procedimentos técnico-tedricos, que facilitem sua acao
pedagdgica e a aprendizagem do aluno também de forma constante e assim, dar consisténcia e
eficiéncia a seu trabalho.

Significa que o professor ainda de acordo com Freire, especialmente da Educacédo
Infantil o que fazer e sobre o fazer. Ou seja, precisa pensar sua acdo pedagdgica numa
perspectiva do saber fazer consistente priorizando sua prética educativa de forma dindmica,
refletindo sobre o saber pedagdgico, incorporando entre outras estratégias o fazer ludico e o
processo da aprendizagem, também se capacitando para enfrentar as adversidades dos
conhecimentos trazidos pelos alunos do contexto familiar para o contexto escolar, integrando
0 conhecimento cientifico a pratica cotidiana.

Sabe que precisa se capacitar e se atualizar constantemente e a0 mesmo tempo
compreender que seu papel na sala de aula é essencial para a aprendizagem da crianca,
sobretudo, para garantir um ambiente saudavel e prazeroso e que precisa entender as
singularidades da crianca, o que quer dizer que precisa ter a habilidade de dissipar as duvidas
e de contribuir diretamente para que a crianga absorva o conhecimento de forma linear a
intencionalidade da atividade ludica e a partir dai consubstanciar seus saberes, o que se
constitui também importante para a formacao e o desenvolvimento da criancga, 0 que em outras
palavras representa o pensamento de Santos (2007), ao considerar que a ludicidade é uma
necessidade do ser humano em qualquer idade e néo pode ser vista somente como diversao,
mas, uma atividade que contribui diretamente para o desenvolvimento pessoal e sociocultural.

Compreende que mesmo capacitado para o exercicio de professor, precisa de modo
constante rever sua pratica educativo-pedagogica e transformar limitaces em possibilidades
de autoaprendizagem e da aprendizagem do aluno, valorizando os aspectos ludicos,
compreendendo que a atividade ludica é uma forma de incentivar os alunos e de fomentar o
prazer da crianca e que para tanto, precisa estruturar de forma adequada o espago das
brincadeiras e de maneira intencional adequar sua pratica e competéncias a realidade do aluno

desde os primeiro dias de aula, priorizando a atividade ludica como instrumento da
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aprendizagem, que dependendo da variedade dos brinquedos e das brincadeiras, pode despertar
no aluno varias concepcdes e conceitos em torno do brincar e do aprender.

Sabe também que precisa ter um olhar atento para o fazer pedagdgico e notar conforme
apontam Pimenta e Anastasiou (2008) que ele, professor de educagdo infantil, € um
transformador social e por isso precisa também priorizar sua formacgéo lddica transformando
conhecimento em sensibilidade para compreender a crianca em sua totalidade, ou seja,
favorecer o desenvolvimento da crianca de forma global, o que quer dizer que precisa com a
crianca e com a educacdo infantil, o que significa se transformar num pesquisador dos habitos
e cultura da crianca, e instrui-la a desenvolver suas capacidades através da acdo lddica,
tornando a crianca agente ativo das brincadeiras e a¢Ges ludicas.

Compreende também que o saber se constréi com seu proprio saber, por suas
experiéncias e praticas pedagdgicas do cotidiano, pelo modo que ensina e aprende ensinando,
por seus valores e pensamento social para entdo mediar a aprendizagem e construir sua
identidade como professor e transformador social, apreendendo que na infancia interage com
seu saber explicito e implicito e que através da ludicidade amplia seu repertorio, cabendo a ele,
o professor, mediar o saber aprender e, concomitantemente, a aprendizagem da crianca e ao
mesmo tempo compreender o contexto social do social do aluno.

O professor que desenvolve a ideia ludica sabe que criar espacos para as brincadeiras e
a préatica de jogos e principalmente estimular o aluno a criar seus proprios espacos visualizando
imaginariamente parques e ambientes de brincadeiras sendo protagonista imaginario de
situacdes que em seu intimo sdo representacdes reais do que o aluno pensa e imagina daquilo
que lhe dar prazer e alegria instigando sua capacidade de pensar, ver e sentir as coisas de faz
de conta como fossem reais em sua visdo de mundo, competindo ao professor observar o
desempenho do aluno, e, quando necessario, intervir para enriquecer a capacidade e as
competéncias do aluno, destacando os aspectos significativos do ato de brincar.

Assimila e sabe que a crianga se deixa levar pela imaginacdo, e no faz de conta,
extravasa o estresse, e com a mediacdo do professor vai construindo seus saberes ao tempo que
brincando também subsidia seu papel de mediador, sequindo Brosseli, et. al. (2015, p.70), e a
“interacao professor/crianga porque o professor tanto permite, quanto proporciona os recursos
apropriados e necessarios”. Isto quer significar que o professor além de mediador da
aprendizagem, € um organizador de espacos ludicos e produtor da satisfacdo do aluno. Implica
em desenvolver atividades ludicas que levem em conta a realidade do aluno e, quando possivel

e necessario avaliar seu metodo de ensino, o qual deve ser adaptado as necessidades dos alunos.
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Deve reconhecer gque a ludicidade como estratégia pedagdgica deve levar o aluno a
reflexdo de seu desenvolvimento, o que implica na formacéo ludica do professor, a qual de
acordo com Inbern6n (2010), é fundamental para a pratica pedagdgica, notadamente, por
permitir a ampliacdo do conhecimento e a préatica das acdes didatico-pedagdgicas e ajudar o
professor refletir de sua pratica docente além de lhe dar a possibilidade de repensar e renovar
sua pratica, de entender e colocar em acdo novos paradigmas que se encaixem no modo de
pensar do professor, todavia, de acordo com a realidade na qual a escola esté inseridas e que
atendam as necessidades da crianga no seu cotidiano.

O professor com formagéo e viséo ludica sabe perfeitamente que a crianca tem seu
tempo e seu ritmo 0s quais precisam ser respeitados. Sabe que a crianca por natureza € um ser
inventivo e que através da ludicidade incorpora saberes que as vezes estdo adormecidos e que
precisam brotar pela exploracdo do ato de brincar aprende e se educa pela observacao e através
desta descobre, mesmo que implicitamente, comportamentos que lhe sdo inerentes
internalizando principios éticos e sociais que Ihe servirdo de base para a vida adulta, o que torna
importante o papel do professor indo além do instruir, mas no educar a crianca para a vida com
o direito de sonhar e de ser feliz.

Entende, pois, que um de seus papeis como educador é tornar a crianca feliz,
contribuindo para que ela cresga com equilibro e se estruture para a vida adulta também com
equilibrio se dando a oportunidade de crescer de forma estruturada valorizando os preceitos da
dignidade humana e de se portar como cidad&o digno e consciente de seus deveres e direitos,
pois tudo comega com a educacéo infantil, qual forma a base da estrutura adulta.

N&o se contenta apenas em dar suas aulas, mas, compreende que 0 ato de ensinar é um
desafio constante e que dentro dos limites do aluno, precisa desafia-lo, instiga-lo a se auto
desfiar, se dar a oportunidade de se auto descobrir, de descobrir que tem capacidade para vencer
desafios e de alargar seus conhecimentos de forma natural, sem pressdo do professor que é
apenas um instrutor, um motivador para que o aluno realize seus sonhos pela pratica do ato de
brincar, da ludicidade, cabendo o professor mediar a aprendizagem de manipular o aluno, mas
deixando-o livre para pensar e agir de forma também natural.

O professor, por outro lado, precisa segundo Angotti (2004), precisa assumir em teoria
e na prética a construgdo de concepgdes claras, de um ideario que expresse a esséncia
pedagdgica, formativa, singular para 0 momento de vida no qual se encontra a criancga. Isto é,
precisa responde as necessidades proprias da sociedade e do aluno desenvolvendo a

preocupacao de instrumentalizar sua pratica pedagdgica garantindo sua satisfacdo profissional
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e pessoal e acompanhar, ainda de acordo com a autora, as tendéncias tedricas para a adapta-las
a atividade ludica na educacao infantil.

Precisa de outra forma, assimilar e compreender as diferencas sociais para, dentro de
sua acdo, eliminar os preconceitos e discriminagdes sociais entre os alunos valorizando a
harmonia entre os alunos imprimindo a¢Ges de respeito mutuo dissipando quaisquer resquicios
de preconceitos, o que exige habilidade de lidar com as pessoas, isto €, habilidade social para
ndo permitir que se sinta discriminado e, em razdo disso, se sinta desmotivado ou
desprestigiado pelos colegas, o que também requer também controle emocional para conter os
impulsos, principalmente, dos alunos, mediando o processo de relacionamento.

Vale ressaltar a importancia da formacéo ludica do professor de educacdo infantil, visto
que ele é o suporte da aprendizagem da crianca, cabendo ao professor esforcar-se para
reconhecer como profissional do saber educativo, que significa que ele também precisa assumir
uma relagéo de amizade com os alunos e seus familiares intercambiando informagGes evitando
0 egocentrismo que pode sem divida, prejudicar seu desempenho como profissional
responsavel pelo saber e transformacao do aluno.

Isto por si s6 exige segundo Oliveira (2004, p.79), “justifica a importancia a presenga
da atividade ludica no contexto educacional”, assim como Justifica também a utilizacdo do
jogo como atividade ludica, justificando-se também a formacdo ludica, que por sua vez,
segundo Ferran, Mariet e Porcher (1979), enriquece o fazer pedagdgico, o que esta também de
acordo com Leif e Brunelle (1978) ao enfatizarem que a formacao do educador na sua proposta
pedagdgica deve abarcar e definir o jogo em sua natureza propria.

Significa que o professor com visdo ludica, além de se preparar tecnicamente, precisa
gostar de crianca, ter a capacidade de aprender e aprofundar sua técnica pedagdgica e a
percepcao da capacidade do aluno para dar ao ato de brincar a consisténcia necessaria e
suficiente para levar o aluno a se motivar e fazer do ato de brincar um prazer, pois quando tem
prazer em se fazer as coisas elas se aproximam da perfei¢ao por se faz com amor, o que significa
também que o professor deve amar o que faz.

Em resumo, pode-se dizer que o professor com formacéo ou visao ludica, trabalha se
divertindo, faz de seu trabalho um ambiente de prazer, onde a sala de aula se transforma em
uma sala de terapia, onde o estresse se esgota, ndo tem lugar na vida do professor nem na dos
alunos. Referenda o espirito de brincar, de se divertir propiciando ao aluno e ao professor

momentos de bem-estar e de felicidade, o que também reforca a capacidade de aprender.
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CAPITULO VI - PERCURSO METODOLOGICO

Este capitulo tem como fundamento apresentar o percurso da tese, ou seja, 0s caminhos
percorridos até a conclusdo do trabalho, indicando a fundamentacdo, a metodologia adotada e
o tipo de pesquisa realizada, de modo a ndo deixar davidas dos caminhos percorridos desde o

inicio ao final do trabalho.

6.1 Objeto de estudo

O objeto de estudo foi a concepcédo dos professores da Escola Municipal de Educacéo
Infantil da Escola Alfa, no municipio de Craibas, Estado de Alagoas — Brasil, mantida pelo
municipio supramencionado, sobre a importancia da ludicidade na educacédo infantil, através
da técnica de aplicacdo de um questionario semiestruturado com dez perguntas abertas, numa
concepcao de que, conforme Freitas, Jobim e Kramer (2006, p.29), “a caracterizagdo da pessoa
que participa de um projeto investigativo como sujeito pressupde compreendé-lo de uma voz
reveladora da capacidade de construir um conhecimento sobre sua realidade que a torna
coparticipante do processo de pesquisa”.

Concebe-se nessa concepcgdo de que os professores por sua experiéncia e pratica na
educacéo infantil, tém autoridade para tratar das concepgdes, visito que cotidianamente lidam
com as criangas e por isso tém autonomia para discutir e com propriedade definir suas
concepgdes sobre o ladico na educacdo infantil, consubstanciando sua pratica pedagogica
inerente a aprendizagem por meio da atividade ludica em consonancia com suas perspectivas
e a realidade da escola e suas finalidades educativas, procurando compreender as expectativas
das criangas como membros participantes da comunidade escolar tanto para compreendé-las
como para ajustar a pratica pedagodgica a realidade da crianca.

Héa entdo de se conceber que a concepc¢do do professor sobre a atividade ludica, ocorre
por seu envolvimento com a crianca, cabendo-lhe refletir sobre o espaco da crianca e a partir
dai fundamentar a pratica pedagogica ouvindo a manifestagdo das criancas para, de modo
substantivo e efetivo orientar o processo educativo fortalecendo a relagdo professor aluno.

Deve-se considerar conforme Marconi e Lakatos (2006), que a coleta de dados se
constitui de uma série ordenada de questbes, sem a presenca do pesquisador, o que de fato

ocorreu com essa pesquisa, onde os professores forneceram informag6es sem contato direto
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com a pesquisadora, respondendo o questionario semiestruturado por escrito, levando-se em
conta que o questionario é uma ferramenta de coleta de dados pelo qual, no caso dessa pesquisa
foram respondidos pelos professores questionados, em numero de sete docentes com
alternativas para que eles expressem sua opinido sobre a atividade ludica na educacao infantil,
focando a concepcdo sobre a ludicidade, sobre a préatica pedagdgica, questdes materiais, etc.

Leva em conta que o questionario semiestruturado € um instrumento que, em linhas
gerais, expressa a opinido do questionado sobre um determinado assunto, no caso dessa
pesquisa, sobre a educacdo infantil e mais especificamente a pratica ludica na educacéo infantil,
como instrumento pedagogico, sendo também um método para revelar a pratica e a concepgao
do questionado objetivos propostos nesse trabalho, dando ensejo a analise e interpretacdo do
discurso dos professores pesquisados e a compreensdo dos valores, atitudes e aspiracdes dos
professores pesquisados.

Nesse sentido, buscou-se indagar sobre a importdncia da ludicidade para a
aprendizagem e desenvolvimento da crianca, cujas respostas deram a pesquisadora a
possibilidade de compreender a concepg¢édo dos professores inqueridos, ao tempo que coube a
pesquisadora esclarecer os objetivos da pesquisa colocando-se a disposicdo dos professores
participantes, tirando todas as davidas por eles levantadas, os quais a partir dai, resolve
consentir a aplicacdo do questionario, respondendo-o por escrito, situando também as
condicdes de ensino-aprendizagem, referindo-se a ludicidade como instrumento pedagogico.

Ha de se entender que o objeto pesquisa, em Ultima instancia é compreender a
concepcao dos professores sobre a ludicidade na educacéo infantil, e, por conseguinte, a visao
deles sobre a educacdo ludica, a qual além de se refletir sobre a aprendizagem, reflete-se na
sociedade e na comunidade escolar, transformando saberes cientificos em saberes cotidianos,
aplicaveis na propria sociedade, visando, por outro lado, fazer com que os professores
desenvolvam sua autonomia pedagdgica e ao mesmo tempo desenvolver a autonomia do aluno,
tendo o professor como um instrumento mediador da aprendizagem, sedimentada
principalmente na atividade ladica, transformando acbes em experiéncia para uma
aprendizagem significativa que possa despertar interesse pelo estudo e elevar sua autoestima

e participar dos jogos e brincadeiras com prazer.

6.2 Caminhos da pesquisa
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Tabela 2 — Cronograma de atividades referente a pesquisa
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Como se percebe tudo se inicia com a definicdo do tema, Concepcbes docentes sobre o
Iudico como ferramenta facilitadora no processo de ensino aprendizagem na educacéo infantil,
em seguida a preocupacao foi definir os objetivos do trabalho e posteriormente o projeto de
pesquisa, onde se definiu e se estruturou a problematica, o objetivo geral e especificos, a
justificativa, o referencial tedrico, o design da investigagéo, o tipo de pesquisa, as técnicas e
instrumentos de coleta de dados, técnica de analise de dados e finalmente o referencial
bibliografico.

Onde faz-se necessario um vasto estudo teorico, no qual abordamos os principais
estudiosos que contemplam essa tematica. Assim, para que nds tivéssemos aportes suficientes
para entender sobre a tematica estabelecida e todos os fatores que contribuem com a
aprendizagem desses educandos, nos detemos a analisar o maior acervo possivel para que
através do marco teérico pudéssemos contemplar com clareza os beneficios do ludico na
educacéo infantil e de que forma o mesmo contribui como ferramenta facilitadora no processo
de ensino aprendizagem e assim adequar o melhor método cientifico que respondessem
positivamente aos questionamentos desse estudo.

Na fase seguinte foi elaborado o questionario semiestruturado, escolhendo o0s
professores para o pré-teste numa outra escola que ndo a escola onde seria realizada a pesquisa,
posteriormente escolhendo-se os voluntarios (o publico respondente) professores da escola
onde a pesquisa foi realizada, logo depois fazendo-se a coleta do questiondrio com as
respectivas respostas e em seguida fazendo-se a compilacdo dos dados, dando ensejo a uma
primeira revisdo da literatura especifica sobre o tema, elaborando-se a partir o texto preliminar
da tese, encaminhando-se o texto para a revisdo do orientador, e logo apds a revisao a versao
final da tese, fazendo-se o0 depdsito na biblioteca da universidade e posteriormente, a defesa da
tese, concluindo-se o caminho percorrido pela pesquisa.

Leva em conta que pesquisa como situa Gill (2010, p.1), ¢ “o procedimento racional e
sistematico que tem como objetivo proporcionar respostas aos problemas que sdo propostos”.
Isto é um fundamento para a obtencdo de respostas sistematizadas em todo o percurso
percorrido pela pesquisadora em busca de respostas consistentes para subsidiar e dar
consisténcia aos objetivos circunscritos e propostos pela pesquisadora, entre eles o de analisar
a concepcgéo docente acerca da utilizagdo do ladico como ferramenta pedagdgica facilitadora
no periodo de alfabetizacdo e letramento dos alunos na fase pré-escolar, ensejando também
descrever as metodologias dos educadores que promovam o debate dos professores da pré-
escola sobre a utilizacdo do ludico como ferramenta pedagogica para a alfabetizacdo do

alunado.
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Nessa mesma direcdo, a pesquisadora se propde ainda identificar os contetdos
trabalhados nas diferentes disciplinas do curriculo que fomentem o debate da utilizacdo do
ludico como ferramenta didatica-pedagdgica, €, a partir dai, se for o caso, sugerir implantagdo
de projetos voltados para a prética ludica, onde se incluira treinamento e qualificacdo dos
professores direcionado a formagdo Iudica dos mesmos e com isso, melhorar a relagéo ensino-
aprendizagem e a performance dos professores e da escola perante a comunidade servida pela
escola numa percepc¢do de que um dos papéis da escola ndo é apenas instruir, mas, e, sobretudo,
educar a crianca para a vida e exercicio da cidadania.

Nessa visdo, afere-se que a consisténcia da pesquisa esta em estudar e analisar as
concepcdes docentes inerentes a utilizacdo do ludico como ferramenta pedagogica na fase da
alfabetizacéo e letramento dos alunos na fase pré-escolar, partindo-se a percepcao de que a
educacdo infantil €, sem davida uma fase preponderante ndo apenas para a formacdo e o
desenvolvimento da crianca. Uma fase para desenvolver e dotar a crianga de habilidades e
autonomia para que desde cedo ela possa vislumbrar e definir sua identidade e autonomia
inerentes ao seu proprio desenvolvimento e desenvolver a capacidade de se relacionar e
interagir socialmente com outras pessoas.

A proposicéao da pesquisadora € também entender o impacto da atividade lGdica para a
aprendizagem do aluno, numa concepgéo de que conforme Vygosky (1979) o desenvolvimento
e a aprendizagem resultam do fato de viver num meio social, no caso da escola, através de
brincadeiras como instrumento facilitador do processo de aprendizagem, onde a ludicidade se
apresenta como uma atividade prazerosa e apropriada para a construcdo do desenvolvimento
cognitivo e emocional e que por meio da ludicidade interage com o mundo e faz suas
descobertas, agucando a criatividade e potencializa suas habilidades.

A concepcéo da pesquisadora, é de que a pesquisa, conforme situa Gil (2010), é uma
atividade racional e sistematica, dai a preocupacao da pesquisadora em sistematizar e planejar
cada etapa da pesquisa, considerando o planejamento como a primeira fase da pesquisa,
envolvendo a problematizacao, os objetivos, o publico de amostragem o que significa que a
pesquisadora evocou 0s principios: planejamento, organizacdo, direcdo e controle. Isto e,
planejou as estratégias de acdo, os recursos aplicados ao processo da pesquisa, direcionou as
etapas e a revisdo da literatura, determinou e acompanhou o tempo necessario para a realizacéo
das fases e da realizacdo da pesquisa, dimensionando, por tanto, todo o roteiro da pesquisa
apresentado em forma de projeto, aprovado e referendado por seu orientador, Dr. Daniel

Gonzalez, podendo-se resumir na figurar 2, a seguir.
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Figura 2— Delineamento da pesquisa
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Fonte: Elaboracéo propria

Vale ressaltar que toda pesquisa respeita 0s preceitos e visdo dos pesquisados sobre o
objeto pesquisado, onde cada elemento vé as coisas de angulos diferentes, o que significa que
0 pesquisador precisa respeitar o ponto de vista de cada um, apreendendo que cada individuo
respondente, dependendo do conhecimento e de sua experiéncia, pode atribuir conceitos
diferentes para a mesma resposta, o que € compreensivel, por que as pessoas pensam, agem e
podem ter pontos de vista diferentes, entendendo-se que cada pessoa reproduz o que vive, 0
gue enxergam e o que valorizam e como analisam as coisas.

Nesse sentido, para ndo haver ddvida dos respondentes a pesquisadora teve a
preocupacao de reunir os pesquisados, explicando claramente a intencionalidade da pesquisa,
explicitando também os critérios de confidencialidade e a voluntariedade dos pesquisados, sem,
contudo, comprometer a seriedade das informagdes que eles podem oferecer, o que
naturalmente fortalece a consisténcia da pesquisa, refor¢ada pela realidade de vida profissional
de cada um dos pesquisados, visto que todos s@o professores e tém experiéncia com a educacao
infantil.

Isso deixa explicito a interacdo dos professores com a area da pesquisa, 0 que esta
respaldado por Flixk (2009), ao aferir que a interacdo ¢ um fenémeno que é produzido de
maneira ordenada, sendo moldada pelo contexto que se constitui a estrutura de interacdo que
€, a0 mesmo tempo, produzida na interacdo e por meio dela, o que tambem respalda a interacdo
da pesquisadora com os pesquisados fortalecendo a ideia de alcance pleno dos objetivos pre-
estabelecidos.

A pesquisa ndo se limita apenas a leitura de textos literarios, mas, em se entender a
percepcao dos questionados como um todo, cabendo a pesquisadora entender e compreender
0s conceitos apresentados pelos questionados e, deste modo desenvolver a compreensdo das

diferentes concepcdes sobre o objeto de estudo, explicitando a experiéncia dos pesquisado,
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cabendo a pesquisadora a capacidade de analisar o ambiente e interpretar a concepc¢do dos
pesquisados para entdo condensar as informacgdes significativas que contribuam para a
consecucdo real e significativa do trabalho, podendo-se resumir na figura 3 a seguir.

Figura 3 — Processo de interacéo e interpretacdo dos dados coletados

Objeto de estudo

Experiéncia e Interpreta(;élo/
ambiente do compreensao
pesquisado significativa dos
dados.

<

Fonte: Elaboracéo propria

6.3 Metodologia

A metodologia adotada apresenta-se em pesquisa documental a partir do entendimento
que pesquisa documental conforme aponta Gil (2010), vale-se de documentos elaborados com
finalidade diversa, no caso dessa pesquisa, valendo-se do Projeto Politico Pedagdgico — PPP
da Escola de Educacéo Infantil Alfa, da cidade de Craibas — Estado de Alagoas - Brasil, e num
segundo momento através de estudos bibliograficos de natureza qualitativa, descritiva,
explicativa de modelo transversal, pois a pesquisa ocorre em um dado momento ndo havendo
nenhuma interferéncia por parte do pesquisador na manipulacdo do objeto estudado, onde seu
objetivo maior € coletar dados para estudar uma populacdo em um determinado ponto no tempo
examinando a relacdo entre variaveis de interesse, levando em consideracdo conforme
Lankshear & Knobel (2008, p.32), que toda pesquisa “é guiada por estruturas teoricas e
conceituais circunscrevendo o curso, 0 campo visualizado e o levantamento de informacdes de
qualidade pertinente as questbes decorrentes e aos propoésitos do pesquisador, de forma
coerente”. No caso desta, com suporte em autores como: Cury; Reis e Zanardi (2018), Ferreira
(2015), Frigotto (2010), Freitag (2005), Kramer (1987 e 2006), Kishimoto (1999 e 2002),
Wajskop (2018), entre outros, também numa perspectiva de que pesquisa, conforme apontam
Lanksher e Knobel, ndo € uma mera coleta de dados, mas, um momento que permite uma
reflexdo sobre determinado assunto que se deseja estudar e desvendar questées que chamam a
atengdo do pesquisador, no caso desta, com foco na educagdo infantil e na ludicidade.

Qualitativa porque se preocupa com a realidade dos fatos buscando compreender e

explicar a concepcdo dos professores sobre a acdo da aprendizagem e as relacdes da
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aprendizagem e como o ludico influencia as relagdes sociais e a aprendizagem da crianca, sem
se preocupar com a quantificacdo dos fatos, mas, com a realidade e qualidade do ensino
aprendizagem, a partir da compreensdo que na pesquisa qualitativa o pesquisador segundo
Moreira (2002), lida com a interpretacdo do mundo dos outros, ndo apenas como agente, a
medida que reflete e interpreta o que busca na pesquisa.

Implica em se compreender a interface entre 0 tema e 0 método numa sequéncia e
organizacao logica, onde ha uma interdependéncia entre os fatos e o desenvolvimento da
pesquisa tendo como ponto de partida o conhecimento tedrico garantindo segundo Flick (2009),
a representatividade dos dados que permite o pesquisador testar seus efeitos, orientados pela
teoria que embasa o campo de estudo fundamentando os dados buscados atraves da
comunidade pesquisada, no caso desta, os professores da educacéo infantil.

Importa frisar segundo ainda o mencionado autor, significa que o pesquisador por suas
préprias suposicdes e estrutura tedrica que orienta o pesquisador para aspectos concretos e
relacdo da teoria e abordagem que permita interpretar os dados de forma clara ndo importando
segundo ainda Filck como os dados foram coletados, mas como eles sdo utilizados, pois para
a pesquisa o importante é como eles sdo compreendidos e analisados obrigando o pesquisador
a refletir sobre o processo da pesquisa e sobre a especificidade das fases da pesquisa.

Vale ressaltar que a pesquisa qualitativa é um processo de encadeamento que, de modo
geral, impulsiona e orienta a construcdo do tema de estudo, o que significa que ajusta-se a
I6gica da pesquisa e reflete 0 modelo, o contexto pesquisado, refletindo também a sensibilidade
do pesquisador sobre a construcdo da realidade da pesquisa, também se constituindo a base
central da interpretacdo e analise dos dados, podendo-se resumir na figura 4 abaixo:

Figura 4 — Modelo linear do processo da pesquisa

Teoria Operacionali Amostra Coleta de
zagdo dados

Interpreta | Validagéo

cao

Fonte: Adaptado de Filck, 2009, p.100

E pertinente citar que a questdo da pesquisa qualitativa é um determinante essencial
para a contundéncia da pesquisa e, por isso ndo pode ser ignorado pelo pesquisador visto que
a pesquisa tem como propoésito que estdo diretamente ligados ao desenvolvimento da pesquisa
requerendo desde do inicio a preocupacdo com a definicdo do método, onde se inclui a

aplicacéo dos instrumentos para a coleta de dados, levando a uma reflexdo sobre os pontos
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centrais relevantes que possam validar e dar consisténcia a pesquisa circunscrevendo o curso e
0 campo de estudo num contexto que possa de forma efetiva revelar o que o pesquisador busca
assegurando o sucesso da pesquisa.

Precisa ser claro o suficiente para que o publico-alvo e o objeto da pesquisa alcancado
e compreendido por pesquisados, cabendo ao pesquisador estar aberto para, sem cerimonia,
esclarecer tudo que os pesquisados desejam saber, apropriando a ideia clara sobre a natureza
da pesquisa, seus objetivos e sua funcionalidade, incluindo os critérios de como o pesquisado
responder as questdes, qual os objetivos propositos e os resultados desejados, o que também
ajuda o pesquisador circunscrever a area especifica e 0 campo de estudo especifico da pesquisa.

Enfim, a pesquisa, especialmente, de natureza qualitativa, € um processo de interacao
entre o pesquisador e o pesquisado onde se estuda e se incorpora 0 objeto e o objetivo da
pesquisa, visando compreender a percepcao dos pesquisados sobre o objeto da pesquisa e dar
resposta significativa sobre o que o pesquisador busca.

Descritiva porque busca explicar e analisa a relacdo da aprendizagem, o ludico e pratica
pedagdgica do professor correlacionando-a com o ensinar e o aprender na sala de aula, a partir
do entendimento de que a pesquisa descritiva conforme Vergara (2000), expde as
caracteristicas de determinada populacdo ou fendmeno, estabelece correlagfes entre variaveis
e define sua natureza, porém, sem a preocupacao de os fenémenos que descreve, embora esses
fendmenos sirvam de base para tal explicacdo, o que efetivamente ocorre no decorrer deste
trabalho, que estuda, analisa e interpreta os fatos pesquisados fazendo uma correlacdo entre o
aprender e o ensinar na educagédo infantil, analisando sobretudo, a importancia da ludicidade
como instrumento didatico-pedagogico da aprendizagem do aluno e a a¢do do professor na sala
de aula e como motivador do aluno e, concomitantemente, da aprendizagem e o
desenvolvimento do infantil.

Consiste numa metodologia de levantamento de dados onde o foco centra-se nos
elementos analisados, no caso desta, na educacéo infantil e especialmente na ludicidade como
instrumento pedagdgico com énfase no que e ndo no porqué. Ou seja, 0 pesquisador monta e
aplica o questionario semiestruturado em busca de dados para entéo interpretar e analisar 0s
dados oferecidos pelos pesquisados, cujo objetivo é compreender e interpretar a concepcéo dos
pesquisados sobre, o campo dessa pesquisa, a pratica e importancia da ludicidade o
desenvolvimento da crianca tanto nos aspectos fisicos, cognitivo e mental e compreender o
mundo da crianca na visdo da crianca e desenvolver habilidades como criatividade, pensar e

desenvolver autonomia no mundo proprio da crianga.
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Portanto, uma metodologia que procura descrever uma realidade na perspectiva de
comprovar o gque se deseja cruzando as informacgdes e comportamentos se apoiando em dados
e documentos referendados por um conjunto de informagfes que expressam a concepgao, a
experiéncia e visdo da realidade daquilo que o pesquisador busca, sem, entretanto, interferir
nas respostas oferecidas para o objeto de estudo.

E assim, um processo de investigacdo onde o pesquisador procura dados para
compreender a relagdo entre o pesquisado com o problema da pesquisa, dando ensejo a
descricéo da realidade pesquisada. E na realidade uma pesquisa direta que se caracteriza pela
busca de dados diretamente na fonte que permite conhecer a realidade através de método de
investigacao, no caso desta, o questionario semiestruturado, cuja intencdo é investigar. Uma
maneira de se buscar os resultados, visando descrever o processo pelo qual a pesquisa foi
realizada e posterior interpretacdo e analise dos dados, independentemente fatores subjetivos
da pesquisadora, ou seja, de modo racional e sistémico, obedecendo a lei natural do percurso
da pesquisa.

Nessa direcdo ha de se considerar que o carater cientifico da pesquisa segundo Moroz
e Glanfaldoni (2006), reflete ndo so o fato de que o0 homem nédo produz conhecimento sozinho
visto que o conhecimento uma vez produzido, interfere na vida do homem, no caso dessa
pesquisa refletindo a concepgdo dos professores pesquisados sobre a educagdo ludica na
educacdo infantil o que, sem davida, contribuira para a consecucdo dos objetivos propostos
pela pesquisadora e a partir dai buscar novos conhecimentos para a pratica pedagdgica e da
ludicidade na educagéo infantil.

Significa, por outro lado, que a pratica pedagdgica centrada na ludicidade, deve estar
voltada para o conhecimento cientifico, transposto, porém, numa linguagem cotidiana de modo
a facilitar o entendimento cientifico ao saber do dia-a-dia do aluno indo além do senso comum,
contudo, aplicavel ao senso comum, levando-se em conta que o conhecimento, mesmo
cientifico, deve ser disseminado junto as comunidades, contudo, de uma maneira simples e
objetiva de modo que atingindo o aluno possa atingir através dele 0 mundo em que vive,
melhorando com isto todo o contexto da aprendizagem.

De outra forma ha de se perceber toda pesquisa deve ser fiel ndo s6 aos seus propdsitos,
e, principalmente aos dados levantados que interessam apenas para a constatagdo da visao dos
pesquisados sobre o objeto e os propdsitos da pesquisa, no contexto dessa pesquisa para
compreender a posicdo dos pesquisados em relacdo a ludicidade e a pratica do ladico como
instrumento essencial para o ensino, a aprendizagem e desenvolvimento holistico do aluno e

compreensédo dos fendmenos que ocorrem na sala de aula requerendo dos professores além dos
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conhecimentos de contetdos, desenvolver habilidades didatico-pedagodgica para conduzir com
eficiéncia o saber cientifico fazendo a transposicdo didatica. Isto €, transformar saberes
cientificos em saberes cotidiano aplicavel ao meio e a realidade do aluno.

No caso da pesquisa fazendo com que 0s questionados atraves de suas respostas revelem
suas concepgOes acerca do objeto pesquisado, revelando também seus conhecimentos e
percepcao sobre a pratica ltdica e a compreensao das ludicidades como fator fundamental para
a pratica de aulas atrativas e significativas para o aluno e, concomitantemente, elemento
facilitador do ensino-aprendizagem e para o desenvolvimento de habilidades individuais e
coletivas dos alunos, sendo valorativo, reflexivel.

Isso por outro lado, significa que o pesquisador ndo pode executar sua pesquisa de
forma isolada. Precisa desenvolver o espirito de pertencimento ao contexto da pesquisa,
mostrando interesse explicito tanto com relacdo ao objeto da pesquisa, quando em relacéo aos
pesquisados ndo se eximindo de sua responsabilidade pela veracidade da fonte de sua pesquisa,
pois isso seria ingenuidade que pode comprometer a fidelidade dos resultados, os quais de uma
forma ou de outra favorecem a uma causa da qual o pesquisador consistentemente esta em
busca.

Explicativa porque possibilita explicar e responder as causas dos acontecimentos e
fendmenos sociais, cujo interesse segundo Sampiere et. al. (2006, p.107), “estd em responder
por que ocorre um fendbmeno e quais as condi¢Ges ou 0 porqué duas ou mais variaveis estao
relacionadas”. Portanto, uma técnica para abstrair informagdes sobre o assunto pesquisado, no
caso desta pesquisa com a aplicagdo de questionario com dez perguntas junto aos professores
da Educacdo Infantil — na fase pré-escolar e documental por que se faz, mesmo que
resumidamente, uma analise do Projeto Politico Pedagogico — PPP, da escola.

Analisa e interpreta os dados coletados como parte da pesquisa de conformidade com
0S objetivos estabelecidos, visando sobremaneira, atender a proposta da pesquisa e, por
decorréncia contribuir para os objetivos determinados e ndo apenas como mera informacao,
pelo contrario, para dar consisténcia e contribuir para a relevancia da pesquisa sedimentada no
registro das respostas dos pesquisados, o que de forma geral representa a experiéncia e a ideia
do professor sobre a prética ludica na educacéo infantil possibilitando a pesquisadora entender
a concepcao deles sobre a ludicidade e préatica didatica-pedagdgica como mecanismo para, de
forma contundente, melhorar a eficiéncia do ensino-aprendizagem e alarga a compreensao da
ludicidade como ferramenta essencial para a aprendizagem e desenvolvimento do aluno.

Nesse contexto, mesmo que implicitamente, procurou-se identificar os valores da

ludicidade para professores, bem como definir de claro os objetivos da pesquisa de forma que
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os professores questionados nao tivessem nenhuma divida sobre o questionario, muito menos
sobre o0s objetivos proposto pela pesquisa no todo e em parte visto que as questdes da pesquisa
foram minunciosamente discutidas com os professores, publico-alvo dessa pesquisa, visto que
segundo Gil (2010), toda pesquisa deve delimitar seu objeto ou publico-alvo, o que também
estd de acordo com Lankshear & Knobel (2008), ao aferirem que a questdo da pesquisa deve
ser clara, concisa e focalizada.

Ademais deve-se levar em consideracdo que a pesquisa deve ser fundamentada
teoricamente, significativa, devendo-se levar em conta sua operacionalidade e a capacidade de
resposta dos pesquisados, onde a questdo da pesquisa, ou seja, da investigacdo se relacionada
com os instrumentos aplicados, representados pela técnica de coleta de dados que ofereca ao
pesquisador a possibilidade de interpretar e analisar os dados produtiva e consistente, e assim,
poder-se relacionar a opinido dos respondentes em relagéo aos propostos da pesquisa.

Pensando assim, a pesquisadora teve a preocupacdo de pensar o instrumento da coleta
de dados em estreito vinculo com a realidade dos pesquisados e, desse modo estruturar o
processo de pesquisa consultando previamente a escola e os professores da educacao infantil
sobre o foco da pesquisa, ou seja, a pratica da ludicidade na educacéo infantil para entéo,
decidir como fundamentar os dados coletados dentro da propria pesquisa, pensando deste
sentido, sobretudo, facilitar a estruturacdo do foco da pesquisa, que em Ultima instancia,
representa reflete a intencéo da pesquisadora.

Nessa perspectiva 0 que se vislumbra é através da pesquisa constituir dados para a
melhoria da pratica de ensino, sugerindo-se um plano de acdo para a escola concessora da
pesquisa orientando-se trés agdes com o objetivo de efetivamente melhorar o desempenho dos
professores da educacgdo infantil, e, por conseguinte o desempenho profissional e da prépria
escola, dando aos professores a oportunidade de melhorarem sua formacdo ludica e
pedagdgica, transformando a instituicdo em um nicleo de qualidade profissional e, por
decorréncia, da qualidade do ensino-aprendizagem.

Nesse mesmo contexto, buscou-se retorno através do questionario aplicado abrindo-se
um dialogo que os professores questionados no sentido de desperta-los para a concepcao de
um nucleo de qualidade, mostrando-lhes que eles precisam se empenhar e mobilizar a
comunidade escolar e a direcdo da escola mostrando a necessidade de qualificagdo e
requalificacdo dos profissionais o que também exigiria a participacdo direta da mantenedora
da escola (a municipalidade) e da propria comunidade a quem a escola serve no sentido de, em

parceria dar a escola a condicdo de treinar e qualificar seus técnicos e professores.
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Procurou despertar nos participantes da pesquisa de ver o mundo da ludicidade como
uma forma extremamente importante para 0 avanco da pratica pedagogica e,
concomitantemente, de ver a pratica ludica como um instrumento essencial e eficiente para o
ensino-aprendizagem, melhormente se o professor desenvolver uma formagcéo ludica, o que Ihe
daria consisténcia a sua pratica de ensino, além de ampliar sua capacidade como profissional,
podendo de fato exercer sua profissdo com relevo, consisténcia e qualidade fundamentada pela
eficiéncia e eficécia.

Nessa direcdo a pesquisadora também desenvolveu a preocupagdo quanto ao exercicio
da leitura dos alunos e dos professores, entendendo, sobretudo, que a leitura amplia 0 mundo,
0s horizontes dos professores e dos alunos e com isso desenvolver o habito da leitura tanto de
professores como dos alunos e que através da leitura melhora-se as formas de abordagens, visto
que muitos professores assim como alunos (as vezes por ndo ter material), ndo se preocupam,
nem buscam melhorar seus conhecimentos por meio da leitura.

No que diz respeito a ética, a pesquisadora se preocupou em resguardar dos
pesquisados, salvaguardando a identidade dos participantes e da escola, no caso especifico da
escola, se omitindo a tirar qualquer tipo de foto, visto que por principio e para resguardar as
imagens dos alunos e da escola a direcdo ndo permite que se fotografe qualquer tipo de
ambiente da escola e/ou aluno, preservando, a protecdo dos participantes e da instituicdo. as
regras conforme apontam Flick (2009, p.51), a “boa pratica profissional”, tendo como
consequéncia a preservacao dos direitos dos participantes da pesquisa.

Dentro desse principio, de forma consciente, coube a pesquisadora assumir uma postura
de neutralidade e respeito aos preceitos dos pesquisados, considerando ndo os interesses da
pesquisadora, mas, dos pesquisados, visto que os termos da pesquisa devem tomar por base o
consentimento dos pesquisado, evitando qualquer tipo de maledicéncia ou constrangimento aos
participantes da pesquisa, pois, pelo contrario a pesquisadora estaria desrespeitando o principio
de que a ética pressupde respeito aos costumes e direito de outrem, o que esta de acordo com
0 autor supramencionado de que a pesquisa, deve primeiro satisfazer e respeitar os valores e as
decisbes dos participantes.

Nessa visao, ainda de acordo com Filck, as pessoas que forem observadas, questionada
ou de outra forma estiverem envolvidas na investigacdo ndo deverdo estar sujeitas a qualquer
prejuizo ou risco resultante da pesquisa, cabendo a pesquisadora manter identidade dos
pesquisados no anonimato, cujas informacdes deverdo ser protegidas, s6 devendo publicadas
além da pesquisa, se autorizadas pelos pesquisados, respeitando-se também a voluntariedade

dos pesquisados, levando em conta que se um questionado visse o resultado do outro podera
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ficar embaracado, visto que as pessoas, mesmo tratando do mesmo assunto, tém ponto de vista
diferentes.

Com esse cuidado a pesquisadora pediu que o0s participantes respondessem o0
questionario de forma individualizada evitando mostrar ao outro o resultado, e assim, poder
manter o anonimato das respostas, apenas vista e analisada pela pesquisadora sem a presenca
dos questionados, o que em outras palavras afere a confiabilidade da pesquisa e da pesquisadora
em relacdo aos pesquisados, o0 que também significa que se alguém 1€ a pesquisa nao pode
identificar o informante.

Enfim, obedeceu aos critérios e procedimentos naturais de um processo de pesquisa,
sobretudo, para dar validade a questdo da pesquisa e pontificar sua intencionalidade.

Foi embasada no estudo bibliogréafico, através da leitura de livros e consequentemente
na revisdo da literatura que trata especificamente sobre a educacéo infantil e ludicidade, com
suporte em autores tais como: Cury; Reis e Zanardi (2018), Ferreira (2015), Frigotto (2010),
Freitag (2005), Kramer (1987 e 2006), Kishimoto (1999 e 2002), Wajskop (2018), apoiando-
se também na leitura de 22 artigos e cinco teses publicadas pelo sites SiElo e Google
Académico, que tratam especificamente do ludico e da educacéo infantil, apoiando-se também
na Constitui¢do brasileira de 1988, na LDB — Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo brasileira,
nos PCN’s — Parametros Curriculares Nacionais, na BNCC — Base Nacional Comum Curricular
e finalmente com a aplicacdo de questionario semiestruturado com dez questdes, junto a sete
professores da educacdo infantil da Escola Municipal de Educacdo Infantil — Alfa, do
municipio de Craibas — Estado de Alagoas — Brasil.

As concepgdes dos professores pesquisados estdo expressas no capitulo Resultados da
Pesquisa, as quais consubstanciam e fortalecem o contexto da pesquisa, a partir do
entendimento de que desenho da pesquisa, segundo Hochman et. al. (2005), sdo os estudos que
procuram estabelecer conclusdes a partir de estudos primarios, com registros comuns aos
mesmos, onde se inclui revisdes sistematicas da literatura como guia e orientar os caminhos
pertinentes a pesquisa, dando relevancia ao objeto da pesquisa.

Assim, deve-se salientar que a pesquisa foi desenhada, com a revisdo de literatura
especifica sobre o tema desenvolvido, seguindo um modelo centrado na pesquisa bibliografica
e a inquiricdo dos professores da escola pesquisada, no sentido de colher as concepgdes deles
sobre a educacdo infantil e a ludicidade, o que além de fortalecer a pesquisa, subsidia as
conclusoes atinentes ao objeto da pesquisa.

Parte-se do principio de que toda pesquisa € fruto da interacdo que se organiza e
moldada pelo contesto visando mudancas advindas do préprio contexto e da interacdo do
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pesquisador com os pesquisados, onde a relacdo entre eles de ser consciente, ordenada e
amistosa para assim produzir e contribuir sistematicamente para a obtencdo dos melhores
resultados e concomitantemente subsidiar a decisdo do pesquisador tomando como base 0s
dados coletados que levardo a uma andlise mais profunda e transformadora do objeto
pesquisado, no caso dessa pesquisa, a ludicidade no contexto da educacgdo infantil, onde o
importante ndo € a subjetividade, mas, a objetividade com a qual os dados sdo extraidos, de
modo a contribuir substancialmente para o resultado da pesquisa.

Deve-se apreender que quanto mais a pesquisa for objetiva, mais contundentes serdo
seus resultados e maior sera a contribuicdo dos participantes, o que também quer dizer que o
pesquisador deve estar consciente da sua isencdo nos resultados, respeitando imparcialmente a
vontade e a opinido dos pesquisados, onde de forma especifica a opinido do pesquisador torna-
se secundaria, visto que, o que vale é a concepcdo dos pesquisados, entendendo-se que a
natureza da pesquisa cientifica envolve proposi¢es que podem e devem ser testadas, 0 que
ocorreu com o pré-teste antes a aplicacdo do questionario semiestruturado junto ao publico-
alvo, os professores da escola Alfa, no municipio de Craibas — Alagoas — Brasil, levando-se
também em conta a cultura da escola e dos proprios professores.

Isto implica no interesse da pesquisadora em explorar o conhecimento dos pesquisados
sobre a ludicidade e as condic¢des do ensino-aprendizagem e quais fenémenos pode interferir
na pratica didatico-pedagogica e como eles enfrentam as dificuldades na sala de aula e
contornam por exemplo, o comportamento e a relagéo interpessoal dos alunos, despertando a
curiosidade das criangas em relagdo ao brincar e o aprender brincando e a compreensao do
mundo real e imaginério.

O fato € que para asse elaborar uma boa pesquisa exige capacidade intelectual e apoio
incondicional dos pesquisados e a flexibilidade para ir se ajustando a concep¢do dos
pesquisados a realidade da pesquisa, exigindo esforco e disponibilidade para respaldar os
fatores da pesquisa de base cientifica através de literatura especifica sobre o tema e se ter a
capacidade de reformular o texto e as bases cientificas, sobretudo, no sentido de dar qualidade
da pesquisa, 0 que por outro lado, requer capacidade de interpretacdo e compreender 0s
enfoques tedricos compativeis com as necessidades inerentes a pesquisa e as condi¢Ges do
pesquisador, para se for necessario, ajustar-se o problema da pesquisa as condi¢des dos
pesquisados.

Leva em conta que a pesquisa académica / cientifica € um trabalho de investigacao
assume-se como um instrumento calcado na objetividade, pois, pelo contrario pode ser

invalidado por questdes subjetivas que pode implicar em questdes, segundo Gil (2010), em
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questdes morais que inevitavelmente invalida os propositos da pesquisa cientifica que
eminentemente centra-se na objetividade como foco no objeto estudado, delimitando-se,
entretanto o problema da pesquisa também de modo objetivo tornando viavel, facilitando por
decorréncia, a operacionalizacéo de sua realizacéo.

Nessa dimenséo a preocupacdo da pesquisadora foi de forma objetiva determinar o
universo da pesquisa tendo como publico-alvo os professores da educacéo infantil como foco,
principalmente, na ludicidade como pratica pedagogica, visando, sobremaneira, identificar a
pratica e a relacdo dos professores com as atividades ludicas, tomando como fundamento a
concepgdo dos professores sobre a contribuicdo do ludico para a aprendizagem, bem como
identificar as dificuldades que eles encontram no planejamento e pratica cotidiana de seu
trabalho e como solucionar as questdes externas que interferem na atividade de sala de aula.

Por outro lado, como é sabido toda e qualquer pesquisa tem seu curso de a¢éo, o qual
deve ser cuidadosamente planejado e acompanhado com o devido rigor, notadamente para ndo
se perder o foco, o direcionamento e o0 tempo que se quer ou se deseja realizar a pesquisa. No
caso desta a preocupacao primeira da pesquisadora selecionar e levantar acervo bibliografico
especificamente sobre a ludicidade no &mbito da educagéo infantil, o que Ihe proporcionou
uma revisdo consistente de literatura especifica sobre o tema proposto para a pesquisa, observar
e definir o local da pesquisa, tracar os caminhos (desenho) da pesquisa, construir o instrumento
de coleta de dados (questionario semiestruturado), e penar em sua aplicabilidade, realizando
de forma experimental partir o pré-teste, cuidar da validagéo (tratada mais adiante), bem como
do tratamento e analise dos dados, elaborar a redacgdo preliminar, revisar e finalmente proceder
o deposito e posteriormente fazer a defesa desta tese.

6.4 Contexto investigativo

Analisar as concepces dos professores acerca da utilizagdo do ludico como ferramenta
pedagdgica facilitadora, especialmente na fase pré-escolar, com o objetivo de descrever as
metodologias adotadas pelos educadores que promovam o debate dos professores da pré-escola
sobre a utilizacdo do ladico como ferramenta pedagdgica para a alfabetizacdo do alunado, bem
como identificar elementos que fomentem o debate sobre a utilizacdo do lddico como
ferramenta pedagogica, o que significa identificar as acfes dos professores da educacao

infantil, na utilizagdo do ludico.
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A intencdo | justificativa, € analisar as concep¢fes docente acerca da utilizacdo do
ludico como ferramenta pedagodgica na fase da alfabetizacdo e letramento de alunos na pre-
escola, identificando também propostas pedagogicas voltadas para a aplicacdo do ladico como
instrumento pedagdgico para a aprendizagem e o desenvolvimento do aluno, procurando
identificar os projetos implementados pela escola, ao tempo em que problematiza: qual o
impacto da utilizacdo do ludico como ferramenta pedagdgica para a alfabetizacao e letramento
na educacdo infantil, especialmente na fase pré-escolar na Escola de Educacdo Infantil Alfa
(nome ficticio), na cidade de Craibas, Estado de alagoas — Brasil, cuja resposta serd dada
quando da anélise dos dados levantados e compilados no capitulo seguinte.

Importa esclarecer que na dimensdo académica pesquisa significa um conjunto de
atividades que tem como finalidade a descoberta de novos conhecimentos e dominio cientifico
também com base na revisdo de literatura pela qual se amplia os conceitos, além de se
caracterizar como algo que se quer desvendar, que precisa se questionar para descobrir nuances
que se quer descobrir e aperfeicoar e, se for necessario, intervir, vindo a se constituir em
multiplos processos de uma dindmica de pensar e dizer o que ainda nao foi dito, tendo-se uma
visdo holisticas dos fatos pesquisados que suscita busca.

Investiga através das concepcdes dos professores o direito de brinca das criangas como
um direito social fundado na dignidade e atividade lGdica como fator facilitador da
aprendizagem, o que também significa observar a capacidade do professor em ouvir a crianca
e dar-lhe voz para com autonomia e em consonancia com a atividade ludica, desenvolver
habilidades cognitivas e mental para compreender a sua realidade de seu mundo, assim como
sua relacdo com o brinquedo e com o0s jogos, e, assim também, dar contundéncia a sua
aprendizagem, sem, entretanto, descartar sua relacdo com o mundo dos adultos, entendendo,
todavia, que a crianga € um ser social em formacdo que, na maioria das vezes precisa de
orientagéo precisa e contundente que possa contribuir para seu pleno desenvolvimento.

Descreve a perspectiva dos professores sobre sua atividade na sala de aula e o quanto o
ludico é importante para o ensino-aprendizagem, sendo, sem ddvida, um mecanismo proprio e
significativo para facilitar a atividade do professor, auxiliando a compreender 0 mundo infantil
e revelar as habilidades dos professores e dos alunos, inferindo no desenvolvimento cognitivo,
fisico e mental e, por consequéncia, no agucar das aptidées do aluno e do proprio professor que
ao penetrar e assimilar a atividade ludica se deleita também com a criatividade e peripécias da
crianca que ao brincar avanca e descobre-se pelo ato e curiosidade sobre o brinquedo e as

brincadeiras.
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E interessante observar que ao brincar a crianca interage e expde de forma natural suas
habilidades e desenvolve competéncias e experiéncias surpreendentes agucando sua
criatividade e jeito de se relacionar com os outros, muitas vezes chamando atencdo que as
levam a se autodescobrir e se surpreender com sua propria capacidade de criar alternativas para
contornar determinas dificuldades durante as brincadeiras, melhorando também seu
autoconhecimento sobre determinado jogo e/ou brincadeira, aumentando seu prazer e bem-
estar, elevando sua autoestima e o desejo de continuar brincando desenvolvendo por
consequéncia sua capacidade de interagir, de revelar seus sentimentos e socializar seus
conhecimentos e habilidades com os colegas e com os adultos.

Mesmo tratando de forma especifica sobre a educacdo infantil e destacadamente a
ludicidade, parte da ideia de que os sujeitos pesquisados tém conhecimento e experiéncia na
area, cujos pontos de vista € uma cultura peculiar, os quais foram devidamente respeitados
também considerando o contexto situacional e o significado de suas falas / discurso e suas
interfaces dos significados sociais, cabendo a pesquisadora inter-relacionar os pontos de vista
de cada um como valor substancial para 0 cumprimento do que se propfe a pesquisadora,

podendo ser representada conforme mostra a figura 5 a seguir.

Figura 5 - Processo de interagdo pesquisados-pesquisadora

Interacdo

Pesquisados

A
y

Pesquisadora

Discurso
A4

Interpretacéo

Fonte: Elaboracéo propria

Objetivamente independente dos aspectos formais da aplicacdo e respostas dos
questionarios pesquisados e pesquisadores sempre mantiveram um relacionamento informal
contemplando encontros amistosos sem intensao de tratar da pesquisa, mas sempre tratando de
assuntos relativos a educacéo, visto que a pesquisadora é também membro da escola que 0s
observados exercem a funcdo de professores, no ato da pesquisa sem intervengdo da
pesquisadora, deixando 0s pesquisados inteiramente & vontade, o que implica na

confidencialidade e confiabilidade dos dados da pesquisa.
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Significa que mesmo com postura distintas pesquisados e pesquisadora desenvolvem a
capacidade de interacdo, entendendo-se nesse ponto, conforme aponta Filck (2009, p.76), que
as “opiniodes subjetivas e as perspectivas interativas sao de particular relevancia enquanto meios
de exposi¢ao ou de reconstrugdo de estruturas”.

Isto quer significar que a interagédo da pesquisadora com os pesquisados, representa uma
estrutura contextual esclarecedora dos diferentes posicionamentos, sem, entretanto, prejudicar
os resultados. Ou seja, contribuiu de maneira consistente para a realidade e clareza dos
resultados em um clima de seriedade e respeito mutuo respondendo com efetividade os
propostos da pesquisadora, ampliando o foco do objeto de estudo, influenciando também
determinantes para a metodologia aplicada a pesquisa.

Apesar das diferentes perspectivas de um lado a pesquisadora e, de outro, 0S
pesquisados, o fato é que houve uma interacdo plenamente satisfatoria interligando o ponto de
vista dos pesquisados aos objetivos constituintes da pesquisa, respaldando, por conseguinte, a
intencionalidade da pesquisadora promovendo um interacionismo interpretativo e a
triangulacdo entre teoria e perspectiva dos pesquisados e expectativas da pesquisadora, o0 que
também caracteriza a natureza da pesquisa como qualitativa que entre outros aspectos
representa a escolha adequada da teoria e da metodologia e também ponto de referéncia para o
pesquisador, também incluindo-se nesse contexto as perspectivas dos participantes da pesquisa
e a flexibilidade da pesquisadora numa viséo qualitativa da pesquisa.

Vale frisar que a pesquisa envolveu de maneira direta e especifica o trabalho conjunto
com os professores, sobretudo, no sentido de contribuir para a melhoria da préatica pedagogica
deles na acdo educativa ludica, e, por decorréncia sugerir a implantagdo de programas de
treinamento e qualificacdo dos professores de maneira a contemplar a qualidade do ensino-
aprendizagem, sem, entretanto, com a interferéncia da pesquisadora que apenas sugere um
plano de agdo para contemplar a melhoria do ensino e dar maior qualidade l0dica das a¢des dos
professores se dar maior eficiéncia a pratica pedagdgica pontificando mudanca que contribua
para o desempenho dos professores e, por decorréncia, da escola.

Demonstra as caracteristicas essenciais do campo pesquisado onde se destaca 0
ambiente da pesquisa, a fonte e fruicdo dos dados destacadamente descritivos, onde a visao da
pesquisadora centra-se predominantemente na percepc¢éo dos professores pesquisados na acao
Iudica aventando também as condigdes naturais de ensino enfatizando de modo singular a visdo
dos professores sobre a educacdo infantil e a pratica ludica como ferramenta didatica-

pedagogica e a relevancia da ludicidade para o desenvolvimento da capacidade e autonomia



204

dos alunos numa visdo da préatica da cidadania e de convivéncia com os colegas e a socializacao
do conhecimento e o espirito de solidariedade que se reflete nas a¢des ludicas.

E conveniente ressaltar que a pesquisa em relagio aos questionados foi permeada por
uma acgdo integrativa, tratando o tema com seriedade o que também facilitou a fluidez das
informac0es, havendo um ambiente solidario e de compreensdo entre os participantes e a
pesquisadora, onde cada um cumprindo seu papel deu relevancia ao tema permitindo um
relacionamento de cortesia e presteza o que sustentou a viabilidade e a importancia da pesquisa
fundada no respeito reciproco entre pesquisados e pesquisadora.

Em suma, o ambiente da investigacdo / contexto da investigacdo foi propicio e
fundamental para a realizacdo da pesquisa onde pesquisados e pesquisadora, cada um em sua
funcdo puderam se entender, interagindo respeitosamente em todos os momentos e ac¢des da

pesquisa.
6.5 Caracterizacdo da regiao

Distante 143 quilémetros da capital, Macei6, no Estado de Alagoas — Brasil, a uma
altitude de aproximadamente 152 metros do nivel do mar, e coordenadas geograficas de 09”
37°04”,8”, latitude Sul de 36”46°05” Oeste, e limitando-se com os municipios de lgaci, Girau
do Ponciano, Lagoa da Canoa, Arapiraca, Jaramataia, e Major Isidoro, a cidade loco da
pesquisa tem acesso rodoviario a partir de Maceio pelas rodovias BR 116, BR 101 e AL 220.
Encontra-se na regido central do Estado, conhecida como Messoregido do Agreste Alagoano.
Tem uma populacdo aproximadamente de 24.129 habitantes em sua maioria de baixa renda.
Sua populagéo vive basicamente da agricultura voltada para o cultivo de tabaco (fumo), sendo
também forte no plantio de milho, algoddo, feijdo e exploracdo de minério. Tem uma forte
ligacdo com a cidade de Arapiraca — AL, centro comercial das lavouras cultivadas.

O clima ¢ do tipo tropical seminario com chuvas de verdo, porém tem seu periodo
chuvoso que em geral se inicia no més de novembro, indo até o més de abril com uma
precipitacdo pluvial média anual de 432,8 milimetros, registrando-se segundo o Projeto
Politico Pedagogico da Escola (2015) vinte e nove escolas municipais, sendo vinte e quatro de

Educacédo Bésica, quatro de Ensino Fundamental, uma de pré-escola e uma escola estadual.

Figura 6 - Mapa do municipio de Craibas — no Mapa de Alagoas — Brasil.
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Fonte: <https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&g=mapa+do+municipio+de+craibas+-
+esstado+de+alagoas> <Acesso em 9.04.2020>

6.6 Locus da pesquisa / participantes

A pesquisa foi realizada na Escola de Educacdo Infantil Alfa (home ficticio), situada a
rua Sao Pedro, bairro: centro — na cidade de Craibas, estado de Alagoas — Brasil, a mesma
possui uma clientela composta por criancas de classe social de baixa renda da comunidade
local, grande parte dessa clientela séo pais e mées que trabalham na roga, no cultivo do fumo
(tabaco), nas plantacdes, em casas de familias ou de pais que se encontram desempregados,
desta forma precisam que seus filhos estejam na escola. A faixa etéaria dos alunos atendidos na
pré-escola é de quatro (4) e cinco (5) anos de idade, apresentando um publico de 14 professores
que atendem aproximadamente trezentos e oito (308) alunos atualmente distribuidos nos
periodos matutino e vespertino, com uma amostragem representativa de sete professores da

mencionada escola, cuja realidade da cidade municipio esta caracterizada no item 6.5.

6.7 Participantes

Professores da Educacao Infantil da Escola Alfa, denominados de professor: A, B, C,
D, E, F e G, em andlise mais detalhada, foi feito em primeiro plano uma sondagem no ambiente
da escola, bem como diretamente com a coordenacdo e direcdo escolar a fim de identificar
apenas professores com regéncia nas turmas da pré-escola. Depois dessa sondagem, devido a
pequena quantidade de professores que lecionam na fase pré-escolar ndo houve critérios de

escolhas pois dentre os quatorze (14) docentes da escola pesquisada, apenas sete (7) leciona na
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fase pré-escolar, isto quer dizer, que ha apenas sete professores todos do sexo feminino que
lecionam alunos na faixa etaria de cinco (5) anos de idade, ou seja 0s outros sete (7) professores
lecionam alunos em uma faixa etaria de quatro (4) anos de idade onde estes foram dispensados
pois devido a profundidade da pesquisa supracitada acontecer apenas com alunos com uma
faixa etaria de cinco (5) anos de idade e que estdo na fase pré-escolar. Todos os participantes
foram contactados via telefone e carta de consentimento, apds a aceitacdo dos mesmos, foi feito
um encontro na propria escola para sanar alguma duvida caso ainda existisse, bem como foi
realizada a entrega dos questionarios semiestruturados.

Deste grupo dois tém formacdo no magistério, cinco tem formacdo em pedagogia e
quatro deles com pos-graduacdo em psicopedagogia, todos com mais de dezoito anos de
docéncia, trés dele com mais de cinco anos de docéncia na educacédo infantil e quatro com
apenas dois anos de atividade docente na educagdo infantil.

Foi discutido alguns aspectos sobre a educag¢éo, numa concepcao de que a escola como
instituicdo educativa, tem como finalidade, ndo apenas instruir, mas, preparar a crianca para a
vida, deve buscar novas formas de ensinar e aprender e desaprender, isto €, deve inovar e,
sobretudo, ouvir a comunidade para que com isso o professor ter a oportunidade de se adequar
tratando o aluno como um cliente que deve estar satisfeito, ou melhor, ter suas expectativas
superadas, o que significa que a escola deve oferecer um ensino com melhor qualidade para
os alunos e a comunidade a quem serve estejam plenamente satisfeitas, pois, em ndo estando
satisfeito o aluno pode migrar para outra escola.

Precisa entdo, implementar mudangas, implementando novas formas de ensino saindo
da perspectiva tradicionalista para uma nova realidade, onde se insere a pratica ludica e o uso
das novas tecnologias para melhorar a qualidade do ensino, o que requer dos professores uma
preparacdo especifica, o que naturalmente requer uma estrutura técnica de apoio aos
professores para aprender e se familiarizar com as tecnologias das informagdes, garantindo
incontinente a qualificacdo profissional nessa area, hoje, indispenséavel para o profissional da
educacdo, de forma a dominar a linguagem informacional, visto que em perspectiva a crianca
tende a ter facilidade de lidar com aplicativos informaticos, inclusive para pesquisar o que
estuda.

Nessa direcdo, segundo Behrens (2000), o professor precisa desenvolver uma préatica
pedagdgica que propicie 0 acesso a informatica a partir da sala de aula, o que significa para
escola em primeiro plano se preocupar com a formacéo do professor, onde a pratica pedagogica
se transforme em possibilidade de acordo com Imbernon (2002), de criar espacos para a
participacdo do aluno e refletir sobre a préatica didatico-pedagdgico, levando os alunos a
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conviverem com as mudancas e através da ludicidade aprenderem a lidar com as dificuldades
naturais de seu tempo.

Discutiu-se também, porém, de modo informal sobre a prética e novas perspectivas de
ensino na educacdo infantil, aventando-se a possibilidade de novas conquistas acerca da
metodologia de ensino e conceitos sobre a educacéo infantil, incluindo a préatica da ludicidade
como uma metodologia importante e significativa para o ensinar e o aprender, incorporando-
se novas abordagens que reflita e se reflita na realidade do professor e do aluno, onde se inclui,
por parte da pesquisadora, a percepcdo sobre a pratica dos questionados, permitindo-se Ihe
tomar o didlogo com os pesquisados como fundamental para o desenvolvimento da pesquisa.

O fato € que o didlogo com os participantes da pesquisa, foi fundamental para situar a
aplicacdo do questionario semiestruturado, servindo de estimulo aos pesquisados que
demonstraram interesse em se engajar a pesquisa, facilitando, por sua vez a acdo da
pesquisadora pela disposicao dos participantes em contribuir assumindo o compromisso de se
envolverem na pesquisa, fortalecendo a decisdo da pesquisadora que se apropriara da
concepcao dos inqueridos, para a consecucao dos objetivos da pesquisa, sedimentando também
a metodologia da pesquisa.

Em suma, a reacdo dos participantes da pesquisa deu a pesquisadora a certeza de que a
pesquisa sera bem-sucedida e fundamentada em bases sélidas e fidedigna, por inclusive, ter
sido no ambiente natural dos pesquisados, 0 que se encaixa como pesquisa qualitativa que,

entre outros aspectos, se caracteriza pelo contato direto com a fonte da pesquisa.

6.8 Técnicas e instrumentos de coleta de dados

De acordo com Marconi e Lakatos (2003, p. 163), a "'selecdo instrumental metodolégico
estd diretamente relacionada com o problema a ser estudado; a escolha dependera de varios
fatores relacionados a pesquisa, ou seja, a natureza dos fenémenos, o objeto da pesquisa e

outros que possam surgir no campo da investigacao".

E importante que o investigador tenha sempre em mente o que se pretende recolher e
que obedecam as regras estabelecidas por uma pesquisa de enfoque qualitativo, do tipo
descritivo, de modelo transversal e que a técnica e o instrumento utilizado seja capaz de atender

suas expectativas.

Os resultados serdo apresentados em forma de texto descritivo, com 0s quais procurar-

se-a traduzir fielmente as informacdes obtidas através da investigacdo junto ao corpo docentes
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de uma escola da rede municipal de educacdo infantil da cidade de Craibas, Estado de

Alagoas/Brasil.

Como é sabido as téecnicas de coleta de dados mais adequadas, segundo Gil, (2020), séo
as que possibilitam a livre expressdao dos participantes que é em esséncia o retrato da
experiéncia vivida e no caso dessa pesquisa a escolhida foi a aplicacdo de questionéario
semiestruturado notadamente por permitir a livre expressao dos pesquisados, cuja intenc¢ao da
pesquisadora foi exatamente a de garantir e sustentar a veracidade da pesquisa com dados reais
e equilibrados sobre o objeto da pesquisa, destacadamente em razdo da experiéncias dos

questionados sobre o tema investigado: a ludicidade na educacéo infantil.

Nesse aspecto a pesquisadora teve o cuidado de minunciosamente estudar a formulacao
das questdes tanto no que diz respeito a objetividade com a clareza das questdes e de sua
intencionalidade compatibilizando o questionario norteando as perguntas para o real alcance
dos objetivos propostos pela pesquisa fundamenta na visao e concepcdes dos pesquisados sobre
a préatica ludica com mecanismo para facilitar a pratica do ensino-aprendizagem na educacao
infantil.

Buscou com a aplicacdo do questionario extrair a percep¢do dos professores
pesquisados sobre sua préatica na sala de aula, os instrumentos apoiando-se na experiéncia dos
pesquisados como professores da educacdo infantil através do depoimento deles, visando
principalmente, compreender a prética da educacédo lidica e quais 0s meios que eles utilizam
para dinamizar as aulas na dimenséo da ludicidade para entdo descrever e interpretar os dados
de maneira objetiva e, assim validar e dar consisténcia a questdo da pesquisa de forma clara e
consistente, garantindo o anonimato dos participantes e respondentes da pesquisa.

Nesse sentido também houve a preocupacdo da pesquisadora em selecionar 0s
respondentes tendo como base a experiéncia deles com a area e o objeto da pesquisa de modo
que as respostas pudessem representar de fato a pratica pedagdgica na educacao infantil e, em
especial em relacdo a ludicidade, levando em conta a capacidade deles em, de forma concreta,
expressarem realmente a sua realidade como professores da educacao infantil, respondendo de
forma contundente todas as questfes que lhe foram colocadas garantindo a veracidade e a
realidade de sua performance na sala de aula, visando notadamente a qualidade da respostas de
modo a permitir a real interpretacdo por parte da pesquisadora.

Por outro lado, discutiu com os participantes da pesquisa sobre o tempo que eles
deveriam responder o questionario, porém, sem nenhuma imposicdo ou opressdo, mas,

deixando-os a vontade, decidindo que o tempo viavel seria no maximo dez dias, cujas respostas
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estdo expressas no capitulo resultados da pesquisa, os quais foram validados pela triangulacao
das informacdes, teoria e a experiéncia dos pesquisados, concebendo-se que o questionario
semiestruturado, € um mecanismo de coleta de dados constituido por uma série de perguntas
que devem ser respondidas por escrito.

Levou em conta que todo trabalho de coleta de informagéo, deve-se estar atento a partir
do entendimento conforme enfatiza Minayo (2008, p.204) de “que a fala dos sujeitos de
pesquisa é reveladora de condices estruturais, de sistemas de valores, normas e simbolos e por
ISSO mesmo ¢ tdo rica ¢ significativa”, sendo que a pesquisadora teve o cuidado de estudar o
tema com antecipacao para depois formular as questdes e exercer seu acompanhamento quando
de sua aplicacdo, formulando perguntas abertas de forma simples e compativel com o grau
cultural e profissional dos respondentes.

Adota como base o enfoque qualitativo partindo da proposta de Bardin (2011), de que
a analise de conteudo (base de dados) deve ter como ponto de partida uma sistematizacéo e
organizacéo, em diferentes fases dais quais:

1. A pré-anélise;

2. A exploragédo do material; e, por fim,

3. O tratamento dos resultados: a inferéncia e a interpretagéo.

Assim, a analise de conteido € conceituada como:

“Um conjunto de técnicas de analise de comunicacao visando a obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descri¢do do conteudo das mensagens, indicadores
(quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as condicGes de
produgdo/recepg¢do destas mensagens” (Bardin, 1979, p.42). Portanto, um conjunto de
instrumentos de cunho metodoldgico que se aplica para o aperfeicoamento do discurso
(contetdos, diversificado) incluindo a observacéo nédo participante que segundo Ariés (2015),
é sistematicamente organizada em fases que se relaciona com as proposi¢les e teorias,
perspectivas cientificas e explicagdes submetida ao controle da veracidade e confiabilidade.

Portanto a escolha do método de coleta de dados, onde também se inclui a observacao
ndo participante, foi o questionario semiestruturado, onde o pesquisador além de coletar dados,
observa os procedimentos e a participagdo dos inqueridos em seu contexto natural, ou seja, em
seu ambiente de trabalho, observa os sujeitos de modo que eles ndo saibam que estdo sendo
observados, 0 observador ndo esta diretamente envolvido na situacdo analisada e ndo interage
com objeto da observacao o que também representa uma estratégia para acompanhar de perto

0 posicionamento dos pesquisados, numa visao qualitativa.
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Um tipo de abordagem qualitativa coerente com o carater da pesquisa com um
questionario semiestruturado com perguntas abertas, isto €, uma abordagem ndo estruturada
onde a pesquisadora assumiu o papel de acompanhar os respondentes, porém, sem nenhuma
interferéncia no ato dos respondentes, mas apenas como observante do comportamento deles
para, caso necessario facilita ao observador anotar os dados, coerente com o interesse da
pesquisadora, cabendo-lhe quando necessario fazer observagfes, no sentido, sobretudo, de
instruir a acdo dos pesquisados, ao tempo em que procedia reflexdes tedrica sobre o tema e
conjuntura das possiveis respostas.

Assim, a coleta de dados se tornou um momento de integragao da pesquisadora com 0s
pesquisados durante o curso da coleta de dados, o que também proporcionou a pesquisadora
conhecer com maior profundidade os questionados e, sem dificuldade ter acesso aos
questionamentos deles e, de certa forma, contribuir para a elucidagéo de questdes que pudessem
atrapalhar a licitude das respostas e da participacdo dos envolvidos na pesquisa.

Desse modo estar evidente que o questionario semiestruturado como qualquer
instrumento de coleta de dados é um recurso didatico, exigindo, todavia, do pesquisador o
poder de persuasao para criar um ambiente favoravel que inspire confianca e credibilidade dos
entrevistados no pesquisador em sintonia com o tema e com o tipo de abordagem, requerendo
do pesquisador a capacidade de pensar e adequar o questionario a realidade do tema pesquisado
esclarecendo aos participante a intencdo e a realidade dos objetivos para ndo deixar nenhuma
duvida junto aos respondentes da pesquisa.

Nesse contexto ha de se convir que o questionario semiestruturado é um instrumento
de coleta de dados, onde o sujeito pesquisado deve levar em consideracdo critérios objetivos
do questionamento sem interferéncia de subjetividade, pois isto poderia atrapalhar a seriedade
das respostas, 0 que também interferird na conduta do pesquisado e, por decorréncia, na real
confiabilidade das respostas prejudicando a interpretacdo e analises dos resultados e seriedade
da pesquisa.

Caracterizou-se também pela interrogacdo direta e levantamento de dados junto aos
pesquisados acerca do objeto da pesquisa e a percepcao dos questionados sobre a préatica ludica
na sala de aula, utilizando-se da técnica de interrogacdo através de um questionario
semiestruturado, que segundo Gil (2010) € representado por um conjunto de questdes que sdo
respondidas por escrito pelo pesquisado, possibilitando ainda de acordo com o autor, a
obtencdo de dados a partir do ponto de vista do pesquisado, inferindo em suas explicacdes,
notadamente, pelo questionario ter sido constituido por perguntas abertas, porém, de forma

clara para ndo suscitar davidas do respondente, podendo-se consignar que o questionario
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semiestruturado ainda conforme Gil, constitui-se hum instrumento mais rapido, sem exigir
treinamento do respondente, também garantindo o anonimato do pesquisado, além de transmitir
a plena visdo dos questionados sobre 0s principios e 0s objetivos da pesquisa.

A pesquisadora levou em consideracdo que a pesquisa qualitativa, como é o caso desta,
é um tipo de pesquisa que se infere na estratégia de coletar dados através de fontes qualitativas,
ou seja, fonte fidedignas com base em conceitos que representam a vivéncia de experiéncias
dos pesquisados associados, no caso da educacdo infantil, associados a préatica cotidiana,
combinando, segundo Creswel (2007), a triangulacdo de fontes de dados com o ambiente da
pesquisa buscando a convergéncia de informagdes, onde o pesquisador busca resultados
compativeis e substanciais para a consecucdo dos objetivos propostos, conforme mostra a

figura 7, a seqguir.

Figura 7 — Triangulacéo dos dados da pesquisa
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Fonte: Elaboracdo propria

A coleta de dados esta organizada por objetivo da pesquisa, tendo como instrumento a
pesquisa bibliografica com base em autores renomados que tratam especialmente sobre a
ludicidade, incluindo-se pesquisa em plataformas digitais como: Google académico, SiElo,
além de pesquisa documental, especialmente, no Projeto Politico Pedagdgico da escola, e,

destacadamente com a aplicagdo de um questionario semiestruturado sobre a percep¢do dos
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professores da citada escola sobre a ludicidade que serdo apontadas no resultado da pesquisa,
focando também as condi¢des de trabalho dos professores e a estrutura funcional para entdo se
apresentar os resultados

Deste modo a pesquisa trata-se de um estudo descritivo, de enfoque qualitativa,
compreendendo-se que toda pesquisa precisa ser planejada apropriando-se com coeréncia as
teorias e, no caso da documental aferindo-se a analises de documentos de forma a se interpretar
de forma real o seu teor e finalidade especifica, no caso dessa pesquisa 0 Projeto Politico
Pedagbgico da Escola Municipal de Educacédo Infantil Alfa da cidade de Craibas, Estado de
Alagoas — Brasil.

No caso especifico dessa pesquisa que teve seu inicio em janeiro de 2019, na escola
Alfa no municipio de Craibas, Estado de Alagoas — Brasil, se estabeleceu os objetivos e o
roteiro da pesquisa, cuidando também dos aspectos relacionais com os pesquisados em relacéo
e o aprofundamento dos requisitos necessarios e essenciais para 0 sucesso da pesquisa, busca
responder a questdes relativas a educacéo infantil, mas, e principalmente sobre a atividade
ludica como ferramenta pedagogica facilitadora da aprendizagem, visando alcancar 0s
objetivos abaixo descritos:

Tabela 3 — Objetivos da pesquisa.

Objetivo de Pesquisa Técnica de Instrumento de
Coleta de dados Coleta de Dados
Descrever as metodologias utilizadas pelos | Observacdo ndo Questionario
educadores que promovam o debate dos participante semiestruturado

professores da pré-escola sobre a utilizacdo do
ludico como ferramenta pedagégica para
alfabetizacéo do alunado.

Identificar os contetdos trabalhados nas diferentes | Observacgao ndo Questionario
disciplinas do curriculo que fomentem o debate da participante semiestruturado
utilizacdo d_o |UEIICO como ferramenta pedagdgica Analise Analise documental-
para alfabetizacéo do alunado. .
documental Proposta pedagdgica
Determinar os projetos implementados pela escola | Observagdo ndo | Anélise documental
voltados para utilizagdo do ladico como ferramenta participante Proposta Pedagogica do
pedagégica para alfabetizacdo do alunado. Municipio de Craibas

Plano de curso da escola
pesquisada.
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Assim, fica destacado que a intencdo da pesquisadora € identificar a metodologia e a
pratica pedagogica dos professores pertinentes ao ludico e incentivar os professores ao debate
sobre sua pratica pedagdgica e a importancia do ladico na educacdo infantil, considerando
conforme Mnayo (2011), que a fala dos sujeitos de pesquisa € reveladora de condicGes
estruturais, de sistema de valores, normas e simbolos”. Ou seja, a fala dos pesquisados se
reveste de valores significativos que também se expressa pela pratica pedagdgica, por sua
postura na sala de aula, revelando por outro lado, no caso dessa pesquisa, a concepgéo e a

cultura ludica dos professores e da escola.

Nesse mesmo eixo, a intencdo da pesquisadora € através de questionario
semiestruturado e de observacdo nao participante, identificar os contetudos trabalhados nas
diferentes disciplinas do curriculo que fomentem o debate da utilizacdo do lddico como
ferramenta pedagogica para alfabetizacdo do alunado e, se for o caso, puder interferir na pratica
dos professores, mostrando-lhes a importancia da aprendizagem, ndo somente baseada em
conteddo, mas, e, destacadamente pela a pratica e inser¢do do ladico nas atividades escolares
da crianga, intencionando também implementar os projetos voltados para a utilizacao do ludico
como ferramenta pedagdgica tomando como base a proposta pedagdgica da escola, através
principalmente das diretrizes explicitas no Projeto Politico Pedagdgico da escola.

6.9 Questionario

O questionario semiestruturado foi elaborado e aplicado de forma individualizada, no
periodo de abril e maio de 2019, tratando especificamente sobre a atividade e a acdo ludica na
escola municipal de educacdo infantil Alfa, na cidade de Craibas, no Estado de Alagoas —
Brasil, com uma amostra de sete professores, cuja intencdo da pesquisadora foi estratificar a
percepcao de sete professores da educacdo infantil da mencionada escola, ressaltando que as
informac0es sdo sigilosas, e servem apenas para fins académicos inerentes a tese de doutorado
da pesquisadora.

Vale ressaltar que antes de aplicar o questionario semiestruturado realizou um pré-teste
com professores de outra escola para sentir e avaliar a reacdo dos professores, sem, entretanto,
registrar qualquer resultado, visto que segundo Gil (2010), nessa etapa apenas deve-se avaliar
a validade do questionario, sem nenhuma inferéncia referente aos resultados e aos objetivos da

pesquisa, notadamente, por ser uma fase antecedente ao objeto pesquisado.
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Consigna a principio uma abordagem qualitativa e direta a fonte de dados da pesquisa
(os pesquisados), referendado pelo discurso dos questionados, para apds, consignando a
pesquisadora o direito de compilar e interpretar os dados oferecido pelos pesquisados, aferindo
por decorréncia a concepgdo dos pesquisados sobre a ludicidade na educagédo infantil,
compreendendo que o questionario semiestruturado é fonte de dados, onde 0s questionados sao
0s protagonista e a pesquisadora observadora ndo participante do posicionamento dos
respondentes, apreendendo o interesse precipuo da pesquisadora esta em montar sua pesquisa
com base nos dados levantados e a interface desses dados com o objeto e os objetos da pesquisa.

Outra preocupacdo da pesquisadora foi instituir de forma concisa os dados do
questionario semiestruturado, ou seja, as perguntas, tanto no sentido de facilitar a compreenséo
dos respondentes, quanto apropriar os dados de forma intrinseca associando-os a metodologia
e a teoria detalhando como o questionario deveria ser respondido para que, de forma natural,
eles representem a percepgédo dos professores pesquisados sobre a viséo e a relevancia das
informacdes para consolidar os objetivos propostos pela pesquisa.

Implica em se esclarecer que para que um questionario semiestruturado como
instrumento de coleta de dados ofereca os resultados desejados, deve ser bem planejado precisa
ser bem planejado de modo a ndo deixar dividas dos respondentes, fundado em questdes
fundamentadas em consonancia com a intencionalidade do pesquisador e em consonancia com
0s objetivos da pesquisa e também compreender o ambiente dos respondentes e a capacidade

de resposta deles.

6.10 Analise documental

Esta se restringiu pontualmente a anélise do Projeto Politico Pedagdgico — PPP, que na
opinido da pesquisadora existem algumas falhas em sua elaboracéo, especialmente por nao
falar claramente sobre as estratégias dos professores na atuacdo ludica, deixando transparecer
que a escola valoriza mais o contetdo do que as atividades ludicas.

Consistiu na analise contextual do documento acima mencionado como diretriz
orientado do trabalho da escola, observando-se que ele se constitui de uma estrutura que traz
em seu bojo um diagnostico situacional do municipio sede da escola, contemplando dados
histéricos, formacdo administrativa, demografia, dados socioecondmicos, aspectos

econdmicos e recreativos e no contexto da escola tratando sobre recursos humanos, estrutura
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fisica, organizacao administrativa, comunicacao interna e externa, relacdo com a comunidade,
apontando também as causas da evasdo escolar, tratando ainda dos objetivos da aprendizagem.

Contempla ainda o marco conceitual onde se inclui principios éticos, pilares da
educacdo, organizacdo do ensino, fins e principios norteadores da educacdo, niveis e
modalidade de ensino, fundamentos do curriculo, sobre avaliagdo e seus instrumentos, base
curricular — habilidades e conteddo da educacdo infantil, trabalho da coordenacao pedagdgica,
funcdo do gestor, da coordenacao, trabalho do professor e do planejamento da acédo didatica.

Vale destacar que a pesquisa documental se assemelhar com a bibliografica visto que
ambas sdo fontes secundérias, onde a diferenca esta na natureza da fonte. Constitui-se de linha
técnica para se compreender o que esta circunscrito em um determinado documento, sendo que
a andlise documental se apresenta como uma técnica extremamente associada a pesquisa
qualitativa, podendo ser utilizada na triangulagdo das informaces e concepgfes, no caso da
educacao, dos professores, a propria aprendizagem do aluno e do sistema educativo no qual se
insere a escola, porém, sempre vinculada aos objetivos da pesquisa.

Deve-se levar em conta que a pesquisa documental parte de um documento que
possibilita o pesquisador aprofundar seus conhecimentos sobre um determinado assunto, no
caso desta pesquisa, 0 Projeto Politico Pedagdgico da escola Alfa da cidade de Craibas, Estado
de Alagoas — Brasil, podendo-se concluir que o documento analisado representa um marco para
escola, visto que contempla as areas da educacdo infantil numa dimensdo abrangente
compativel com a visdo da escola, precisando porém, de uma revisao para atualizar e se
encaixar na legislagédo atual, como por exemplo, a BNCC.

H& de se compreender que a formulacdo de um Projeto Politico Pedagogico é um
instrumento que representa o espirito de uma instituicdo educativa onde consta as diretrizes e
programas educacionais que além de apresentar a estrutura educativa, deve delinear os
parametros de qualidade do ensino e representagéo significativa do ensino-aprendizagem, em
consonancia com os objetivos da escola e do que a comunidade escolar e a sociedade esperam
da escola.

Representa a estrutura dorsal da escola, servindo como elemento norteador da pratica
pedagdgica desenvolvendo a imagem da organizagdo escolar, dar base e ampliar a visdo dos
professores e técnicos da escola e fomentar a estrutura operacional, seguindo 0s passos
progressivos para o entendimento da estrutura e objetivos da escola, devendo ser elaborado
democraticamente, com o envolvimento ndo s6 dos professores e técnicos, mas, também com

a participacdo da comunidade a quem a escola serve, visto que a comunidade deve ser vista
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com importante parceira e protagonista, sendo fundamental nos debates das acdes educativas

da escola e promover a satisfacdo da comunidade.

6.11 Observacdo ndo participante

A observagdo ndo participante consiste em observar 0s sujeitos de modo que
eles ndo saibam que estdo sendo observados, o observador ndo esta diretamente envolvido na
situacdo analisada e ndo interage com o objeto da observacdo. Nesse tipo de observacédo o
pesquisador apreende uma situacédo como ela realmente ocorre por ndo haver a interferéncia ou
envolvimento do observador no contexto da investigagdo. Quanto ao ambiente refere-se a uma
observacao na vida real, pois a observacao foi realizada em ambientes de vivéncias dos sujeitos
de pesquisa neste caso na propria escola onde os mesmos trabalham, se tratando do nimero de
observadores trata-se de uma observacdo individual por ser realizada por apenas um
pesquisador. Segundo Lakatos (1985) apud Vergara (2012), a observagéo individual possibilita
ao observador realizar uma intensificagdo na objetividade de suas informacdes, facilitando ao
observador anotar os dados, indicar os acontecimentos reais e as interpretacGes desses
acontecimentos. Em relacdo a fonte, é classificada como uma observacéo direta porque faz
referéncia ao registro de um fendmeno no instante em que este ocorre, coletando informagdes
atualizadas podendo dar confirmacdo ou revelar incoeréncias obtidas no questionario
semiestruturado ou em outro recurso de coleta de dados. E importante ressaltar que essa técnica
de coleta de dados foi muito atil para auxiliar o alcance dos objetivos desta investigacdo, onde
0 investigador assume o papel de observador exterior, ndo tomando assim qualquer iniciativa
no evoluir das situagdes que observa.

Este tipo de observacdo apresenta as seguintes caracteristicas:
- por se realizar num ambiente natural, fornece informacéo que € impossivel obter num
laboratorio;
- permite a percepcao do nédo verbal e daquilo que ele revela;
- 0S sujeitos ndo sabem que estdo a ser observados;
- permite observar uma situacdo como ela realmente ocorre, sem existir qualquer
interferéncia do investigador;

- permite a recolha de comportamentos e atitudes espontéaneos;
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-No entanto a observacao ndo participante também oferece algumas desvantagens, tais como:
- nem sempre séo faceis de realizar;
- pode ndo se ter acesso a dados que poderdo ser importantes;

Neste trabalho de observagdo, em que o ambiente escolhido fui a Escola Municipal de
Educacdo Infantil Alfa, situada na cidade de Craibas, Estado de Alagoas- Brasil, pretendemos
ir de encontro a pergunta problema “Qual € o impacto da utilizagdao do ludico como
ferramenta pedagdgica na educacdo infantil, especialmente, na fase pré-escolar?”. O periodo
de observacao ocorreu dentro de 15 dias (duas semanas), no més de abril realizado em dois
momentos do dia matutino e vespertino e trés a quatro vezes por semana.

Isto por sua vez, denota que o pesquisador precisa conquistar a confianca dos
pesquisados pela transparéncia evitando de todas as formas manifestacdes subjetivas, visto que
0 pesquisador pela propria natureza da pesquisa € um observador que precisa transmitir
seguranca e conviccdo daquilo que estar a solicitar dos pesquisados numa relagdo de
interdependéncia, entendendo que ele, o pesquisador, assim como 0s pesquisados sdo
elementos envolvidos, principalmente, na questdo da pesquisa, onde pesquisados e pesquisador
sdo partes natural do contexto e do objeto da pesquisa, cabendo ao pesquisador importar-se
apenas com os dados e o resultado inerente aos fatos pesquisados.

E, na verdade uma técnica investigativa que permite ao pesquisador, por observacio
ndo participar desenvolver sua pesquisa, sem induzir os participantes, recorrendo-se de
instrumentos de coleta de dados e informagdes pertinente ao objeto pesquisado e observar o
comportamento dos pesquisados durante um determinado percurso da pesquisa para
compreender e fundamentar informaces significativas, no sentido, sobretudo, para quando
necessario ajustar o processo da coleta de dados e de interacdo com 0s participantes e
sistematizar os procedimentos requeridos pela pesquisa no decorrer do seu curso.

Exige do pesquisador agucar sua capacidade de ouvir, observar e anotar de forma
objetiva, se dedicando intensamente, exercendo autodisciplina para ndo se comprometer com
aquilo que ndo pode, muitas vezes tendo que silenciar para ndo constranger, nem desestimular
0s pesquisados, cabendo ao pesquisador gerenciar o processo de informacdes e coletas de dados
de forma sigilosa.

Enfim, foi observado sem qualquer interveniéncia da pesquisadora o interesse dos
professores pela acdo ludica como pratica pedagdgica, sendo que apos as observacdes da
pesquisadora, dos professores e da direcdo da escola foi expedido o termo de consentimento,
conforme abaixo, salvaguardado, entretanto, o nome da diretora signataria deste termo,

(apéndice I).
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6.12 Construcao dos instrumentos e validacéo

A construcdo dos instrumentos de validag@o dessa pesquisa, partiu do levantamento de
dados através da aplicacdo de um questionario semiestruturado com dez perguntas aplicado
junto a uma amostragem de sete professores da escola pesquisada com pré-teste em outras
escolas da educacdo infantil da mesma cidade.

A consisténcia da validacdo da pesquisa se deu para tanto, as técnicas utilizadas nessa
investigacdo (questionario semiestruturado), que foram encaminhados para cinco (5)
professores-doutores especialistas e expertos na tematica estabelecida por essa pesquisa, isto
€, possui conhecimento sobre o tema em questdo, (conforme anexo) com o propdsito de poder
obter diferentes tipos de evidencias e consequentemente adequar aos padrdes solicitados por

especialistas.

Viemos atentos seguindo as orientagdes de Campoy, quando afirma que “avaliar as
propriedades psicométricas instrumento resulta basico para determinar a qualidade de sua
medicéo e fiabilidade (Campoy,2018, p202).

Nesse contexto, os especialistas levaram em conta a tematica de estudo, o objetivo geral
e especificos, bem como a pergunta problema e expressaram suas opinides obedecendo a dois
critérios:

1° Clareza: se refere a qualidade da pergunta.
2° Coeréncia: se a pergunta condiz com 0s objetivos da pesquisa.

Em funcdo das opinibes dos especialistas, foram realizadas as modificacdes oportunas,
originando o formato final do questionario que foi aplicado aos docentes alvo desse estudo.

A consisténcia da validagcdo encontra-se ainda na triangulagdo das respostas dos
professores, pesquisa bibliografica e analise do Projeto Politico Pedagdgico da escola
possibilitando a pesquisadora fazer uma analise e interpretar os dados levantados de forma
concisa e determinante, dando ensejo a intervencdo da pesquisadora com a elaboracdo de um
plano de acéo (tabela 4) para implementar algumas a¢6es que a pesquisadora julga importante
para favorecer a qualidade do ensino e da propria escola.

A confiabilidade da pesquisa se configura pela ndo intervencao da pesquisadora juntos
aos pesquisados, os quais de forma voluntaria atenderam a solicitacdo da pesquisadora sem
nenhuma imposicdo ou regras delimitante da pesquisa quanto a fala ou opinido dos
pesquisados, respaldada pela a ética, ou seja, respeitando a posicdo de cada pesquisado,
considerando que a triangulacdo conforme Guinter (2006), € a utilizacdo de abordagens

multiplas com a finalidade de evitar distor¢cdes entre 0 método, a teoria ou um pesquisador com
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0 objetivo de se chegar a um resultado satisfatério e compativel com os objetivos pré-
estabelecidos, também levando em conta que a triangulacdo segundo Farmer et. al. (2006), é
um enfoque metodolégico especialmente quando se utiliza multiplos métodos, como foi o caso
dessa pesquisa que utilizou como método, o questionario semiestruturado, a pesquisa
bibliografica (teorias) e a anélise do PPP da escola pesquisada, além da observagdo nao
participante.

Ha de se conceber que a validacdo de uma pesquisa se da ndo apenas pela validagéo dos
dados coletados, mas, e sobremaneira, pelo proposito da pesquisa e a capacidade do
pesquisador em interpretar a visdo dos pesquisados sobre o objeto da pesquisa, cabendo ao
pesquisador se apoiar também na revisdo bibliografica (revisdo da literatura) fazendo uma
correlacdo dos dados com as teorias com a preocupacdo de manter a qualidade do processo da
pesquisa definindo critérios objetivos que além de validar a visdo dos pesquisados sobre o
objeto da pesquisa, dé ao pesquisador a segurancga necessaria para compatibilizar os dados
coletados, referendando a qualidade da informacOes e assim poder assegurar a qualidade da
pesquisa, confrontando os dados levantados em bases cientificas.

Visa fundamentar a pesquisa para de forma coerente dar qualidade atraves dos dados
coletados, se preocupando com o processo desde a problematizagéo, fontes de pesquisa, bases
pesquisadas, envolvendo o desenho da pesquisa, respeito ao posicionamento e visdo dos
participantes, capacidade de interpretacdo dos dados, e principalmente na verificacdo
conscientes das informacdes oferecidas pelo pesquisados, e dialogo entre as teorias e 0s dados
levantados, de forma a dar consisténcia aos tratamento dos dados e relevancia a propria
pesquisa.

Consiste na validade dos procedimentos, podendo ser conceituada conforme apontam
Creswel e Miller (2000), quanto é precisa a descri¢do da realidade dos participantes e quanto
os dados sdo confiaveis, havendo também de se entender a validade n&o se refere aos dados,
mas, as inferéncias a partir deles, o que para 0os mencionados autores, é representada pelo
conjunto do processo da pesquisa, respaldado pela capacidade do pesquisador em entender 0s
dados, incluso o pré-teste do questionario semiestruturado para averiguacao e validacdo dos
testadores para depois entdo se aplicar de forma definitiva aos efetivos respondentes da
pesquisa, que referendaram o conteudo validando o questionario como instrumento de
pesquisa.

A preocupacdo da pesquisadora ndo foi apenas garantir a aplicacdo do questionario
semiestruturado, mas, e, principalmente, garantir a confiabilidade e a consisténcia do

questionario como instrumento de pesquisa e sua sensibilidade especifica sob a perspectiva e
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contexto da pesquisa e a relevancia do questionario para o alcance dos objetivos da
pesquisadora, procurando, entre outros aspectos identificar a visdo dos pesquisados sobre o
objeto da pesquisa.

E prudente que o pesquisador seja reflexivel, isto €, reflita sobre seus preconceitos, pois
a ndo reflexao pode levar o pesquisador por viés que desvie o objetivo do tema e da pesquisa,
interferindo por consequéncia no resultado e na validacdo da pesquisa, notadamente pelo
desvio do foco, devendo entender que a validade deve ser consignada como um paradigma a
ser perseguido pelo pesquisado durante todo o percurso da pesquisa, visto que segundo ainda
Creswel e Miller, o mundo do pesquisador também influencia a escolha dos métodos e
procedimentos adotados, também podendo ser validada pela triangulacéo entre os pesquisados,
pesquisador e orientador da pesquisa, conforme mostra a figura 8, a seguir.

Figura 8 — Caminhos da triangulacéo da validagédo da pesquisa

Pesquisados Pesquisador | Orientador
v A4
h d [ )
_ Checagem dos _ Faz a auditoria /
instrumentos de pesquisa revisao
] ‘ J
Emitem opinido idaca iali '
[ i pini [ Validacao/Especialistas, Conformidade

Fonte: Elaboracéo propria

A checagem diz respeito a analise do instrumento da pesquisa pelos pesquisados para
posteriormente emitir sua opinido através das respostas escritas (no caso desta pesquisa), e
envia-las a pesquisadora, que apés interpretar os dados e elaborar o texto da pesquisa
encaminha ao orientador para auditar e revisar o texto, que estando em conformidade com o0s
ditames da pesquisa valida os dados e o relatério (tese), que por sua vez encaminha a

pesquisadora para a partir dai depositar o trabalho e posteriormente fazer a defesa.

6.13 Acdes para coleta de dados e questdes éticas

A coleta de dados ocorreu com a aplicacdo de um questionario semiestruturado com

dez questbes abertas com foco na ludicidade, sobretudo, na busca de se identificar as
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concepcdes dos professores sobre a atividade lGdica, sua importancia e essencialidade para o
desenvolvimento da criangca e como instrumento facilitador da aprendizagem, na observacéo
ndo participante e ocorrendo também através da analise do projeto pedagdgico — PPP da escola,
0 qual deixa transparecer pouca atencdo sobre a significancia da ludicidade para a
aprendizagem e o desenvolvimento da crianca.

Todo o processo da coleta de dados se deu de forma ética respeitando-se a opinido dos
professores questionados, bem como o posicionamento da diretora da unidade pesquisada, que,
por exemplo, ndo permitiu fotografar ou gravar conversas e atividades ludicas na sala de aula.

O tratamento de dados aos professores pesquisados deu-se de forma amistosa, porém,
respeitosa, mantendo-se uma posicao extremamente profissional, pautado no respeito matuo a
posicao de cada um, sem intervencao direta ou indireta da pesquisadora, visando com que 0s
pesquisados ficassem a vontade para opinar conforme sua visdo e concepg¢do a respeito do
questionario.

Buscou compreender a relacdo dos professores na sala de aula e qual a perspectiva da
ludicidade em termos de aprendizado e o quanto ela pode influenciar a capacidade do professor
e do aluno em absorver as atividades ludica ndo apenas para desenvolver habilidades sociais
do aluno, mas, e notadamente para o desenvolvimento cognito e corporal do aluno, e o quanto
ela também influencia a socializacdo do conhecimento e a troca de experiéncia entre aluno e
professor, bem como para a autonomia do aluno.

Discutiu-se quanto a agdo do professor motivar e incentivar os alunos no sentido de que
eles possam ter autonomia para ir em busca do autoconhecimento, sobre o comportamento e as
caracteristicas dos alunos ocasido na qual a pesquisadora se colocou como observadora, apenas
observando a discussao, naturalmente sem interferéncia nas abordagens dos pesquisados, mas,
ouvindo com atencdo a posicdo de cada um, pronta para dissipar qualquer davida que
porventura os professores tivessem sobre o tipo e a intencionalidade da pesquisa, visto que de
modo particular a intervencdo da pesquisadora poderia influenciar os tipos de respostas e,
consequentemente, prejudicar a clareza dos respondentes acerca da questdo da pesquisa e 0
objeto pesquisado, o que colocaria em cheque os resultados obtidos.

Por outro lado, a pesquisadora desenvolveu a preocupacdo com a elaboragdo do
questionario semiestruturado, elaborando com perguntas o mais claro possivel, ou seja, numa
linguagem simples, e acessiva, destacadamente para evitar interpretacdo nas entrelinhas, e
assim evitar confusdo na hora de responder o questionario, compreendendo que a coleta de
dados e informag6es, quando buscado de forma simples facilita a compreensao do pesquisado
e dar ao pesquisador a oportunidade de condensar os dados dando relevancia e importancia
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significativa a pesquisa e o ponto de partida para a elaboracdo de um trabalho, facilitando
também a interpretacdo e a analise dos dados obtidos.

O fato é que a pesquisadora tentou descobrir a melhor maneira para que os pesquisados
ficassem a vontade para com seguranca responderem as questdes aplicadas de forma concisa,
sem algum constrangimento, mantendo um relacionamento amistoso, porém dando énfase ao
guestionamento numa visdo caracterizada pela ética, ou seja, sendo cortés, tendo como
feedback a disposicdo dos pesquisados em contribuir voluntariamente com a pesquisa,
respeitando-se a visdo e opinido de cada pesquisado de forma que eles espontaneamente
firmasse o compromisso em responder 0 questionario semiestruturado com a maior clareza

possivel e, por decorréncia, fortalecer a intencionalidade da pesquisa.

6.14 Técnicas utilizadas para interpretacao das informacdes e dados

Analise de dados da pesquisa pode ser entendida, como a atividade basica da ciéncia na
sua indagacao e construcédo da realidade, fundamentada em conceitos e proposi¢oes. No caso
dessa pesquisa apés recolher os dados dos professores e analise do Projeto Pedagodgico da
escola, a pesquisadora compilou os dados agrupando-os as repostas dos pesquisados por
questdo, observando e analisando as respostas para entdo propor um plano de intervengéo
contemplando como validade as respostas do questionario trabalhado.

Por outro lado, fez parte da observacao nao participativa afim de fundamentar com mais
clareza suas contribui¢es durante a pesquisa, visando, principalmente, contribuir para que o
processo fosse transparente e confiavel, interpretando minunciosamente cada resposta
oferecida pelos professores pesquisados, no sentido, sobretudo, de organizar e sumarizar 0s
dados que possibilitem respostas para a consecucao dos objetivos previamente determinados,
numa concepcdo de que a andlise e interpretacdo de dados conforme aponta Gil (2010), é o
processo que vai além dos dados que se da pela consolidacao da interpretacdo do que as pessoas
dizem. Ou seja, 0 que as pessoas pesquisadas dizem.

No caso dessa pesquisa analisando e interpretando cuidadosamente a fala e
manifestacdes dos pesquisados, onde a pesquisadora procurou valorizar articular os dados e
dentro da analise observar a relevancia das informacdes e relaciona-las com os objetivos da
pesquisa, agrupando as respostas dos pesquisados por perguntas, interpretando e analisando o
raciocinio e os argumentos dos pesquisados, dando ao trabalho um carater objetivo, associando
as respostas dos pesquisados aos objetivos da pesquisa, sobretudo, para ndo comprometer o

resultado da pesquisa, adotando um tratamento sistémico dos dados coletados.
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Isto € os dados foram coletados e processados com pertinéncia ao saber cientifico dentro
da compreensdo que os dados pesquisados devem estar de acordo e coerente com o objeto da
pesquisa, 0s quais estdo expressos e descritos no préximo capitulo, interpretacdo e resultados
da pesquisa, na compreensao de que uma atividade da ciéncia que exige questionamentos sobre
uma realidade, no caso desta, a ludicidade como pratica facilitadora da aprendizagem na
educacdo infantil, fundada no conceito e visdo dos pesquisados, no comportamento deles na
sala de aula.

Pressupde se ter uma visdo do mundo do pesquisado sobre o objeto da pesquisa, o que
também exigiu da pesquisadora a definicdo da amostragem de modo a contemplar o processo
da pesquisa buscando a obtencdo de informacdes fidedignas que Ihe permita interpretar e
analisar os dados corretamente e confronta-los com a base tedrica, o que significa que a analise
de dados é um procedimento complexo e por isso 0s dados devem ser examinados com isencao
e dentro de principios éticos tanto em relagdo ao pesquisado, quanto no que diz respeito aos
dados propriamente ditos, visto que eles representam o ponto de vista dos pesquisado, 0s quais
devem ser resguardados pelo anonimato.

A pesquisadora também se utilizou da analise documental, nesse caso, do Projeto
Politico Pedagdgico — PPP, da escola pesquisada, aferindo que esse documento é original,
tomando como fundamento que a analise documental é segundo Filck (2009), se trata de uma
abordagem especifica, considerando que o documento pode ser expressamente importante para
a intencdo da pesquisadora, no qual mesmo implicitamente, apresenta uma postura voltada para
os direitos da crianca, revelando também a maneira de como o professor deve realizar suas
aulas, e sua postura diante dos alunos e da sociedade.

Enfim, os dados foram uma andlise critica, de maneira imparcial obedecendo a uma
I6gica cientifica, também pautando os dados em referencial tedrico subsidiando, por outro lado,
a experiéncia da pesquisadora possibilitando dar aos dados um tratamento correto, contribuindo
também para ampliar o conhecimento da pesquisadora sobre a proposic¢ao da tese, visando so
a eficiéncia, mas, com contundéncia a eficAcia da pesquisa em todas as suas fazes,
consubstanciando a fidedignidade dos fatos realizados em todo o percurso da tese, de forma
coerente e ética, desde o primeiro passo ao Ultimo, sem contestar a capacidade dos questionados
e do documento analisado.



224

CAPITULO VII - RESULTADOS E INTERPRETACAO

Nessa se¢do/capitulo, apresenta-se, analisa-se, e discute-se 0s dados coletados juntos
aos professores pesquisados, que para preservacdo de suas identidades, serdo doravante
denominados de professores: A, B, C, D, E, F, G, mostrando as concepcdes deles sobre o ludico
e sua importancia para a pratica pedagogica e para a aprendizagem do aluno da Educacéo
Infantil, apresentado por grupo de respostas | respondentes.

Os dados foram levantados através da aplicacdo de um questionario semiestruturado
com dez perguntas juntos aos professores da Educacdo Infantil — na fase pré-escolar, da Escola
de Educacéo Infantil Alfa, situada a Rua Sao Pedro, S/N, centro na cidade de Craibas, no Estado
de Alagoas — Brasil, realizada no periodo janeiro de 2019 a marc¢o de 2020, cujo questionario
semiestruturado foi respondido individualmente, satisfazendo trés objetivos:

1) Descrever as metodologias utilizadas pelos educadores que promovam debate dos
professores da pré-escola sobre a utilizacdo do ludico como ferramenta pedagégica para a
alfabetizacdo do alunado, cuja intencdo € identificar a importancia do lddico como mecanismo
para facilitar a aprendizagem no campo da alfabetizacao;

2) ldentificar os conteudos trabalhados nas diferentes disciplinas do curriculo que
fomentem o debate da utilizagdo do ludico como ferramenta pedagodgica para a alfabetizacéo
do alunado. Intencdo de identificar os conteudos trabalhados e observar se eles estdo
compativeis com o nivel de ensino e de aprendizagem dos alunos, respectivamente respeitando
a faixa etéria e desenvolvimento do aluno;

3) Determinar projetos determinados pela escola voltados para a utilizagdo do Iudico
como ferramenta pedagdgica para a alfabetizacdo do alunado. Intencéo: verificar se existem
projetos especificos voltados para a aplicacdo do ludico, qual sua dimenséo e respostas que se
deseja, 0 que sera comentado quando da analise da proposta pedagogica.

Atendendo ao objetivo 1 — os professores questionados foram unanimes, afirmando
que o ludico é aprender brincando, uma forma prazerosa para uma melhor aprendizagem. Uma
atividade de entretenimento que possibilita a aprendizagem e ao mesmo tempo desperta a
curiosidade e a interacdo social, 0 que esta de acordo com Oliveira (2005, p.32), ao afirmar que
o ludico “ajudar a crianca a ampliar, desde cedo sua relacdo com o saber, é a dominar
diferentes linguagens, valores culturais, padrdes estéticos e forma de trabalho baseado em

preceitos cientificos, além de propiciar-lhe o conhecimento”.
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Afirmaram que o ludico se faz presente no planejamento do professor de forma
prazerosa resgatando a ludicidade como caminho para a aprendizagem através das brincadeiras
e, que concomitantemente, contribui de forma dieta para a alfabetizacéo e letramento do aluno.

Sao categoricos em afirmar que o ludico faz parte do planejamento da sala de aula “de
forma prazerosa resgatando a ludicidade como caminho para a aprendizagem através das
brincadeiras” (Professor A).

Ja o professor B, afirma que “o ludico esta presente no meu planejamento de forma
regular, através de atividades criativa e atrativas para as criancas, sendo uma ferramenta
pedagdgica que contribui para o letramento e alfabetizagdo do alunado”

O professor C, afirma que esta em seu planejamento se inclui a ludicidade “através de
jogos e brincadeiras”.

O professor D, diz:

“ao planejar minhas aulas procuro inserir recursos como jogos, brincadeiras que

auxiliem o processo de ensino-aprendizagem, onde o ladico se apresenta como um

instrumento didatico-pedagogico e que de maneira direta ou indireta contribui para a

alfabetizacdo e letramento do aluno .

O professor E, afirma “de forma inclusiva e necessaria no planejamento escolar, o
ludico tornou-se necessario para o desenvolvimento e crescimento dos alunos. Portanto,
essencial como mecanismo pedagogico”.

O professor F, afirmou que “o Iudico esta inserido em todas as atividades de ensino
aprendizagem da crianca envolvendo jogos e brincadeiras”.

Ja o professor G, disse que 0 “lidico esta presente no planejamento através de jogos,
brincadeiras e musica”

Como se observa pela fala dos professores, o ludico esta presente no planejamento dos
professores e, concomitantemente, da escola, se apresentando como uma atividade
imprescindivel para o processo inerente ao ensino aprendizagem. Portanto, uma atividade de
apoio a aprendizagem, se caracterizando como uma ferramenta pedagdgica significativa para
elevar a capacidade de aprendizagem dos alunos através do jogo e do brincar, sendo também
uma ferramenta de socializacdo do conhecimento, e, por conseguinte, da alfabetizacdo e
letramento do aluno, o que se encaixa no pensamento de Oliveira (2012) ao conceber que na
educacdo infantil, o professor oferece a crianga os modelos e matérias para a criacao livre que
permite a crianga aumentar seu repertdrio e possibilidade de agir sobre o0 ambiente.

Cabe ao professor, dentro de seu planejamento selecionar jogos e brincadeiras que

despertem a atencdo do aluno promovendo a interacao do aluno com os jogos e brincadeiras de
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modo gue interajam com as brincadeiras e 0s jogos. Todavia, 0 professor precisa ajustar 0s
jogos e os brinquedos a sua proposta pedagdgica tornando o ambiente das brincadeiras e dos
jogos saudavel e atrativo ndo apenas para que a crian¢a aprenda, mas, se sinta bem ao brincar
e interagir com outras criancas, despertando a curiosidade através dos jogos e brincadeiras que
em Gltima instancia é a finalidade da ag&o lddica.

Ainda inerente ao objetivo 1, no que diz respeito a metodologia, 0s professores
respondem que:

Professor A, utiliza na sala de aula “materiais reciclaveis, jogos educativos, tinta
guache, etc”.

Professor B, “geralmente utilizo brincadeiras que estimulem o cognitivo das criancas,
jogos e materiais didaticos atrativos, sendo a maior parte com material reciclavel”.

Professor C, “utilizo alfabeto e nimeros méveis, jogos de montar, objetos da sala de
aula, etc.”

Professor D, “utilizo amarelinha com alfabeto e nimeros e fantoches, teatrinho de
papeldo bolas coloridas e outros”.

Professor E, “jogo, quebra-cabeca, brinquedos divertidos .

Professor F “uso materiais concretos que eles (os alunos) possam manusear, pois
facilita a compreensdo e o entendimento dos alunos”

O professor G: utilizo “fantoches, brinquedos, materiais reciclaveis, jogos atividades
xerocadas, e outros”.

Como se percebe os professores inquiridos utilizam material préprio para a atividade
Iudica, sendo que a maioria deles utilizam material reciclavel, o que deixa transparecer uma
preocupacdo com 0 meio ambiente, devendo-se considerar que o uso do brinquedo e da
brincadeira adequada leva o aluno a integrar a sua cultura novos conceitos de aprendizagem
construindo por consequéncia, de forma prética, sua identidade e autonomia, além de acumular
experiéncia para sua vida cotidiana melhorado também suas relages sociais com 0s colegas
pela interacdo do ato de joga e brinca, o que também evidentemente pode contribuir para a
mudanca de comportamento socio interativo, vivenciando sua propria realidade.

Isto é reforcado por Piaget (1988, p.61), ao consignar que “o brinquedo ndo pode ser
visto apenas como divertimento ou brincadeira para degastar energia, pois favorece o
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral”, o que também estd de acordo com
Vygotsky (1991, p.173), ao considerar que a atividade ladica “permite que a crianca investigue

arealidade e assim possa construir-se socialmente”. Ou seja, ao brincar a crianga além de mexer
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com seu imaginario aprende e toma consciéncia do que faz, 0 que esta contido no pensamento
de Hishimoto (2002, p.142), que o brincar leva acrianga a “aprender a fazer”.

Compete ao professor, especialmente, de educacéo infantil, descobrir como motivar o
aluno e leva-lo a aprender a desenvolver suas aptiddes e, assim, levar o aluno a assimilar o ato
de brincar como uma razéo para seu desenvolvimento e a estimula-lo a fazer do ato de brincar
um momento de lazer e de aprender brincando, considerando que a ludicidade conforme afirma
Rosa (2012, p.23), é “um campo onde os aspectos de subjetividade se encontram com o0s
elementos da realidade”. Um campo que possibilita a crianga aproveitar sua imaginagao para
criar cenario ideal, acelerando o processo de pensar e agir, 0 que também se coaduna com o
pensamento de Vygotsky (1994), ao considerar que o ato de brincar contém regras, 0 que a
crianca deve assimilar levando-as para seu mundo, ou seja, para sua realidade.

No que se refere ao objetivo 2, os professores afirmam:

Professor A, “trabalho os conteidos onde o lidico esta presente na minha pratica
pedagogica de forma significativa transformando o ambiente escolar em acolhedor para as
atividades educativas”

Professor B, “com brincadeiras do dia-dia das criangas com jogos das diversas formas
que auxiliam o processo do ensino-aprendizagem .

Professor C, “nas brincadeiras, contar historias, brincadeiras de roda, etc.”

Professor D, “trabalho através dos jogos, pois ensinam os conteddos atraveés de regras,
possibilitando a exploragdo do ambiente a sua volta, visto que 0s jogos proporcionam
aprendizagem de maneira prazerosa e significativa, agregando valor e conhecimento”.

O professor E, “na minha prdtica pedagégica o ludico é uma ferramenta que auxilia O
processo de ensino-aprendizagem, fazendo com que atinja o objetivo planejado”.

O professor F, “Familiarmente, todas ou a maioria das aulas, sdo apresentadas de
maneira ludica e é assim que todos aprendem com mais facilidade”.

O professor G, “o ludico estd presente no auxilio de solugbes do raciocinio légico,
fazendo com que os alunos pensem com agilidade e estratégias melhorando seu poder de
concentragdo e criatividade”.

Como se percebe, na concepcéo dos professores respondentes ao questionario aplicado,
mesmo que ndo tenham caracterizado os contetdos, deixa evidente que o ludico é uma
atividade essencial e indispensavel na pratica pedagogica da educacdo infantil, o que o torna
uma ferramenta imprescindivel para a pratica pedagdgica e para a relacdo ensino-

aprendizagem, contribuindo consequentemente para a autonomia e desenvolvimento do aluno.
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E, portanto, uma atividade, para em sua esséncia fundamentar o processo de ensino-
aprendizagem, sendo uma atividade para promover transformacdes sOcias interativas e,
concomitantemente, atribuir valores ao aprendizado e ao desenvolvimento da crianca e fazer
com que ela desenvolva suas habilidades cognitivas e interacional e contribuir para que através
das brincadeiras e da aplicagdo de jogos, o aluno possa se reconhecer e conhecer sua realidade,
assimilando regras e principios sociais e de cidadania, aplicaveis a seu cotidiano.

Significa que o professor, especialmente, da educacéo infantil, precisa pensar e repensar
sua atividade pedagdgica de forma critica, transformando saberes cientificos em saberes
cotidiano, sendo flexivel para, quando necessario, redimensionar seu planejamento e sua praxis
pedagdgica, tendo como fundamento os objetivos da escola e as necessidades da sociedade, o
que significa ajustar a ideologia da escola as necessidades da sociedade a quem serve de
maneira consciente.

Assim, ndo h& como se ignorar que as relagdes sociais entre a escola e 0 ambiente a
guem serve, devam, segundo aponta Rodrigues (2003), ser transparente, ndo esquecendo de
gue o conhecimento € um fendmeno universal, assim, como o €é, a socializagdo da cultura,
compreendendo-se que esses elementos ndo € uma via de mao unica de reproducdo da
sociedade.

Dessa forma, ha de se convir que a ludicidade, é um fundamento pedagdgico que
intrinsecamente conduz a relacdo professor aluno, que se fortalece pelos valores trabalhados
pelos professores, respeitando, entretanto, os valores e a cultura do aluno, cabendo ao professor
0 esforgo para dissipar as diferencas socioculturais e, assim, fortalecer o processo educativo.

Quer significar que a ludicidade deve ser uma pratica cotidiana da educacédo infantil.
Cabe ao professor em sua pratica pedagdgica, avaliar seus propositos, apreendendo que a
ludicidade é um terreno fértil para a aprendizagem, crescimento e desenvolvimento do aluno,
contribuindo diretamente para sua formagéo social e desenvolver a criatividade, contribuindo
também para sua autonomia e identidade como social e despertd-lo para compreender a
realidade dos outros e de seu mundo.

Nesse sentido, ao professor em sua pratica pedagogica, articular a aprendizagem técnica
com a realidade social do aluno para, de forma consciente, instigar o aluno a compreender e
desenvolver suas habilidades sociais e de relacionamento, e, por consequéncia ser agente de
seu proprio aprendizado, levando-o a buscar alternativas para solugédo de suas dificuldades e,
de forma critica, explorar seu potencial de maneira natural, incorporando a atividade ludica um

intercadmbio do ensino-aprendizagem.
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Héa entdo de se entender que a pratica lidica na educacdo infantil é, segundo Wajskip
(2012) “a garantia de uma possibilidade de educagdo da crianga em uma perspectiva criadora,
voluntaria, consciente”, onde a brincadeira ainda de acordo com a autora, € o lugar de
socializacdo, da administracdo das relagdes com o outro, da apropriacdo da cultural, do
exercicio da decisdo e da intervencdo, porém de acordo com o ritmo da crianca.

Contudo, hd de se compreender que o resultado da atividade ludica, a partir da
brincadeira pode ser aleatorio e incerto. Dai poder-se afirmar conforme situa Wajskop, que nao
se pode organizar, a partir da brincadeira, um programa pedagdgico preciso, principalmente
por que a crianga pode evitar aquilo que ndo gosta. Mas mesmo assim seria ingenuidade néo
compreender a importancia da ludicidade para a aprendizagem e o desenvolvimento da crianca,
havendo-se também de compreender que do ponto de vista da ludicidade, a brincadeira ainda
de acordo com a autora, traz vantagens sociais, cognitivas e afetivas.

Nessa mesma direcdo, vale ressaltar o pensamento de Vigotky (1994, p.117), ao
mencionar que “e na brincadeira que a crianga se comporta além do comportamento habitual
de sua idade, além de seu comportamento didrio”. Fornece ainda a visdo que ¢ na brincadeira
que a crianga vivencia experiéncia com o brinquedo como se ela fosse maior do que é na
realidade, o que nos leva ao entendimento que € através do ato de brincar que a crianga estrutura
a base de mudancas e forma sua consciéncia sobre seu mundo, que naturalmente integra o
ludico a préatica pedagdgica.

Por outro lado, é perfeitamente perceptivel e compreensivo ao brincar a crianga traca
desafios e questiona suas habilidades, sobretudo, na tentativa de compreender-se e de enfrentar
o0s obstaculos que lhe sdo impostos, assimilando regras de comportamento e construir relacées
sociais pela interacdo com o0s jogos e brincadeiras e com os préprios colegas, muitas vezes
aventurando-se além de suas possibilidades pela imaginacdo criatividades, cabendo ao
professor aproveita-las para instigar a crianca a aprender as regras de comportamento, levando-
a a aprender como se comportar na sociedade.

Ainda no que se refere a contribuicdo do ludico como pratica pedagdgica para o
desenvolvimento infantil, relativa ao objetivo Il, os professores sdo enfaticos ao dizerem:

Professor A, “contribui para o desenvolvimento motor e cognitivo”.

Professor B — “O ludico na educacao infantil é essencial, pois € um dos caminhos que
possibilita a crianca em seu processo de adaptacao do conhecimento cognitivo, descobrir suas
habilidades e alcan¢ar sua aprendizagem”.

O Professor C, “As atividades ludicas potencializam a criatividade e contribuem para

o desenvolvimento intelectual do aluno”.
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O professor D, “O ludico é indispensavel para o desenvolvimento infantil pleno,
considerando os aspectos psicomotores e cognitivos”.

O professor E, por sua vez, disse: “Permitir que a crianga tenha sonhos, conhecimento
e sentimentos, participacao e acima de tudo, se tornar uma pessoa realizada em tudo que faz .

O professor F, “O ludico contribui para o desenvolvimento do raciocinio logico,
fazendo com que as criancas pensem com agilidade e criem estratégias, melhorando seu poder
de concentracdo e criatividade”.

O professor G, “Mostrando-se a importéncia da ludicidade como facilitadora da
aprendizagem”.

Pode-se, entdo, consignar conforme a visao dos professores questionados que o ludico
contribui diretamente para a formacéo e desenvolvimento da crianca, desenvolve a capacidade
e motora, sendo também um elemento essencial que possibilita e melhoria a concepcdo da
crianga sobre seu desenvolvimento motor, intelectivo, contribuindo também para o raciocinio
I6gico, possibilitando-lhe desenvolver estratégias e habilidades cognitivas e de raciocinio, além
de contribuir para o desenvolvimento fisico, mental e a criatividade.

Ademais, apresenta-se como uma ferramenta segundo Wajskop (2012), como uma
atividade um espaco privilegiado de interagdo e confronto de diferentes criangas com diferentes
pontos de vista desenvolvendo habilidades e experiéncias para a resolucéo de problemas com
liberdade em contraposicao as regras, assim como o limite da realidade das regras proprias dos
jogos e das brincadeiras, enriquecendo a relacdo com os colegas e desenvolver o espirito de
autonomia e cooperacao, agindo de maneira ativa e construtiva.

Nesse contexto, a ludicidade na educacdo infantil, deve se apresentar como um ato
pedagogico fatico institucional e estruturado, onde o professor assumindo a posicdo de
pedagogo, como um motivador com a capacidade de influenciar a relacdo do aluno com o
brinquedo e com o brincar apreendendo que a educacdo conforma aponta Libanio (2008, p.34),
como “um fendmeno social”. Uma pratica que ndo se da de forma isolada. Requer que o
professor da educacao infantil ao ensinar, deve articular a acdo ludica com a pratica educativa
associada ao cotidiano da crianga, numa acao socio interacional, respeitando e intensificando
os principios sécios-culturais do aluno e da sociedade em que ele vive.

Deve entdo compreender que a pratica pedagdgica e o ensinar de forma ludica vai além
de simplesmente oferecer conteldos estaticos, mas, fazer do ato de brincar uma realizacao para
0 aluno numa perspectiva de despertar na crianga o processo formativo, onde se inclui o
processo de socializagdo dos saberes e das relagdes sociais apoiando na ludicidade como um

processo educativo, apreendendo que o aluno se educa no contexto das brincadeiras.



231

Ha também de se apreender que a ludicidade € uma pratica para facilitar a interacédo
levando a crianca a descobrir seu papel nas brincadeiras, podendo inclusive contribuir para
melhorar seu relacionamento com os pais, professores e no seu grupo social produzindo
conhecimento e experiéncias, visto que a crian¢a em si tem necessidades de se relacionar, o
que podera ser feito através da atividade ludica, que naturalmente incorpora a pratica
pedagdgica do professor.

Isso implica em o professor se perguntar sobre sua responsabilidade e quais os efeitos
a ludicidade pode produzir respondendo 0 que eu quero e como posso ensinar para elevar o
grau de competéncia e atingir a aprendizagem com qualidade significativa. Isto requer, por
decorréncia, um bom planejamento, apropriacdo da brincadeira no nivel de competéncia e
desenvolvimento do aluno e a aplicabilidade das mais diversas atividades ltdicas conforme o
grau de compreenséo do aluno.

Para isso, segundo Corsino (2009), é necessario ao professor, pensar criticamente o
cotidiano pensando as rotinas para evitar a mesmice. Isto é, pensar em dinamicas ludicas com
a maior variedade de brinquedos e jogos possivel de modo que leve a crianga a se tornar
autbnoma e cooperativa, levando-a também a aprender partilhar seu conhecimento com 0s
colegas e com os adultos que Ihe estdo em volta.

No pertinente ao objetivo 3, - a pesquisadora além de observar intensivamente a pratica
dos professores, vez uma entrevista com a diretora da escola, assim como analisou o Projeto
Politico Pedagogico — PPP, da escola que faz um breve relato historico do municipio situando

o perfil socioecondmico da regido, destacando a misséo da escola como sendo:

“Cuidar e educar, respeitando os direitos das criangas estabelecendo vinculos afetivos,
fortalecendo a autoestima e ampliando gradativamente possibilidades de comunicagéo
e interacdo social. Fundada num ambiente permeado por lacos de amizade, respeito
entre os profissionais e ética entre os mesmos, buscando através das relagOes
interpessoais um espago de convivéncia agradavel para todos os colaboradores
primando pela comunicagdo como principal instrumento para um bom relacionamento”.
Identificou conforme expresso no PPP, que as turmas sdo formadas de conformidade
com a faixa etéria, seguindo de acordo com o PPP, os procedimentos emanados das Diretrizes
Curriculares Nacionais — Lei 9.394|96, cuja intencionalidade elevar a crianga a desenvolver
uma imagem positiva de si mesmo, desenvolver a autonomia e, concomitantemente, confiar
em sua capacidade e identificar suas limitagoes.
Apregoa que a crianga deve descobrir progressivamente suas potencialidades, bem

como Vvalorizar os habitos de cuidar de sua saude e bem-estar, desenvolver habilidades de se



232

relacionar e desenvolver a autoestima e aprender a articular seus interesses com os demais
alunos, bem como desenvolver atitudes de ajuda e colaboracdo, todavia, pouco trata das
estratégias de como levar a crianca aos objetivos definidos como diretrizes norteadoras da
aprendizagem, especialmente em relacdo as estratégias ludicas, como por exemplo, levar a
crianca a identificar e enfrentar situagOes de conflitos, ampliando sua autoconfianca.

Por outro lado, conforme percebe a pesquisadora através da analise do PPP e entrevista
com a diretora da escola, carece de um plano de formagéo de professores com a formacao
ludica, apresentando conforme observacdo da pesquisadora e posicdo dos professores
questionados caréncia de material para a atividade ltdica, o que enseja um plano de intervencéo
para corrigir as mencionadas caréncias.

Vale ressaltar que além do atendimento aos objetivos ja mencionados, a pesquisadora,
no sentido de aprofundar e ampliar sua pesquisa, quis saber sobre a concepgédo dos professores
a respeito do envolvimento da crianga na sala de aula com a atividade Iudica, obtendo dos
professores o seguinte posicionamento.

Professor A, “As aulas com atividades ludicas, as criancas ficam mais entusiasmadas
com disposi¢do e agilidade para desenvolver as atividades brincando”

O professor B, “As criancas interagem com mais entusiasmo e interesse, se tornam
mais participativas e descontraidas fazendo com que ocorra uma aprendizagem mais leve e
eficaz”.

O professor C, “As criangas interagem umas com as outras, sem contar que adoram o
momento de jogos e brincadeiras”.

J& o professor D, “Quanto mais atividade ludica, mais € o envolvimento e a interagéo
e a aprendizagem da crianca ”.

O professor E, “Sim, cada crianga quer fazer sua apresentagdo e se envolve totalmente
nas aulas”.

O professor F, “Sim, pois ao trabalhar o ludico as crian¢as descobrem seu potencial,
agilidade e a necessidade de maior interagdo”.

O professor G, “Com certeza as crianc¢as gostam muito de brincar, e é na brincadeira
que elas vivenciam liberdade e criatividade, etc.”

Percebe-se pelas respostas dos professores que a atividade ludica é ndo s6 uma
necessidade, mas, um mecanismo para entusiasmar as criancas fazendo com elas vivenciem
experiéncias impar. Desenvolvam a criatividade, percam a timidez e com isso melhorem sua
habilidade de comunicacéo e de interacdo com seus pares e se auto realizem com naturalidade

e prazer.
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Revela também um espaco para a liberdade, a criatividade e o senso de partilhamento,
ou seja, de cooperacao entre as criancas e 0 campo de interesse em torno das brincadeiras e
construcdo do conhecimento levado a efeito pelo prazer de brincar e, por consequéncia, o
desenvolvimento cognitivo e sociabilidade da crianga que através do ato de brincar constroi
relagdes de afetividade com os colgas e professores e desenvolve a imaginagao, ao tempo em
que revela sentimentos sobre si e 0s outros.

Essa percepcao estd de acordo com Wajskop (2012), ao aferir que a brincadeira é uma
situacéo privilegiada de aprendizagem, exatamente pela possibilidade de interag&o entre os
pares em uma situacdo imaginaria e pela negociagéo de regras de convivéncia.

Nessa mesma direcdo vale citar a posicdo de Visgotsky (1984), ao consignar que a
aprendizagem ocorre da apropriacao e internalizacdo de signos e instrumentos em um contexto
de interacdo, tal qual o momento de brincar em condigdo concreta da crianca.

A pesquisadora também quis saber como os professores avaliam o desenvolvimento
cognitivo dos alunos diante do trabalho com atividade ludica, obtendo o seguinte
posicionamento.

Professor A, “observo ser de grande valia o ludico no desenvolvimento cognitivo, pois,
os alunos assimilam com maior facilidade os assuntos abordados .

Professor B, “através das atividades ludicas as criangas aprendem de maneira natural
e espontanea de forma que lhes possibilitam um desenvolvimento intelectual mais agugcado™.

O professor C, por sua vez, responde: “porque desenvolve conhecimento, talentos e
criatividade”.

O professor D, diz: “avalio por meio da observacédo e do acompanhamento diério,
anualizando a interacdo e a aprendizagem da crianca durante o desenvolvimento das
atividades”.

O professor E, “avalio que a atividade ludica é essencialmente necessaria para o
desenvolvimento cognitivo da crianga, pois, a ludicidade ajuda a crianca a desenvolver varias
habilidades, superando até mesmo algumas limitacdes”.

Professor F, “avalio numa concepc¢ao de que o ludico trabalha a memdria, o raciocinio
e a criatividade da crianca”.

O Professor G, responde:

Avalio através de registro das atividades realizadas na sala de aula, observando a
capacidade e a agilidade e a dindmica como os alunos desenvolvem seu raciocinio e
toma decisfes no ato de brincar e de jogar, 0 que quer dizer que a atividade ladica
influencia o desenvolvimento da capacidade do aluno.
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Pelas respostas dos professores é claramente percebivel que o ludico é uma ferramenta
influenciadora do desenvolvimento cognitivo da crianca, influenciando também o
desenvolvimento de outras habilidades como a capacidade de raciocinar e de criatividade,
buscando significados para suas préprias indagacdes, tomando referéncia conforme aponta
Ostetto (2102), o contexto ludico. Significa que a atividade ludica também contribui para a
resolucdo de dificuldades da crianca, fazendo com que elas se apropriem do conhecimento para
resolver conflitos interpessoais melhorando sua capacidade de compreensdo sobre as coisas
que Ihe estdo em volta e produzir resultados positivos para sua vida pessoal e social.

Em sintese, pela concepgdo dos professores respondentes, ndo hd como se negar a
importancia do lddico como ferramenta que contribui para o desenvolvimento cognitivo,
contribuindo também para desenvolver outras habilidades da crianca, levando-a a descobrir seu
potencial e a capacidade de resolver conflitos préprios da idade infantil.

Também visando ampliar sua visdo sobre a atividade lGdica na sala de aula, a
pesquisadora ainda quis saber sobre as dificuldades enfrentadas para trabalhar a ludicidade,
extraindo dos professores as seguintes concepcoes.

Professor A, ‘escassez de material para o trabalho ludico”™.

Professor B,

Nem sempre o0 espaco fisico contribui positivamente na realizacdo das atividades
ludicas. Sabemos que geralmente as instituices de ensino no Brasil ndo possuem
infraestrutura adequada. Além disso, faz necessario impor regras aos alunos para que
haja respeito e interagdo entre todos, principalmente ao trabalhar com jogos.

Professor C, “existem algumas dificuldades, porém, a que mais se reflete na maioria
das vezes é a falta de recursos”.

O professor D, responde: “falta de recursos materiais suficientes para atender a
quantidade de alunos da turma. Estrutura fisica precaria’.

O professor E, “organizacdo, comportamento de alguns alunos, obediéncia as regras
por parte de alguns alunos e planejamento por parte do docente”.

Professor F, “uma das dificuldades é a exclusdo, a rejei¢ao do ludico na sala de aula.
Os alunos acostumados com a antiga forma de aprender, ndo aceitam a nova pratica”.

Professor G, “hiperatividade, falta de atencéo, impulsividade, etc.

Embora a falta de material implique na falta de qualidade do ensino, as respostas dos
professores deixam transparecer que a maior implicacdo ¢ a falta de habilidade de dominio de
sala de aula, o que requer da instituicdo a preocupacdo com treinamento e requalificacdo dos

professores.
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Pelo que transparece, a escola precisa urgentemente repensar sua estrutura de recursos
humanos, treinando e dando a seus professores uma formacao ladica minima e suficiente para
doté-los de habilidades de como conduzir e conduzir-se na ala de aula, deixando também
transparecer que os professores precisam desenvolver a capacidade de motivar os alunos, pois,
0 comportamento ndo adequado poderd advir da falta de motivacao do aluno.

O professor, por outro lado, deve compreender que a atividade lGdica ndo é apenas
brincar, mas, tem como objetivo desenvolver contedos para apropriar o conhecimento, porém,
associado ao cotidiano do aluno.

E preciso compreender que o aluno motivado se torna produtivo, disposto a
desenvolver sua identidade e autonomia, se tornando produtivo, reproduzindo novos conceitos
e compreensdo sobre a sua realidade e a realidade dos outros, enquanto que desmotivado aguca
sua baixa estima, que em geral, se reflete no seu comportamento, se tornando ndo raramente
improdutivo, sem estimo para ir & busca do conhecimento.

O professor, especialmente da educacdo infantil, deve compreender que ensinar é uma
atividade pedagdgica, que ndo se prende somente a aplicacao de conteldos estaticos e que é
através do ludico que se prende a atencédo do aluno, desenvolve-se a potencialidade da crianca,
torna o aluno dinamico e criativo, respalda a compreenséo e o desenvolvimento do aluno. Pois,
como ja dizia Delattre (1981), a ordem ndo é a garantia da compreensao, as vezes a subversao
(desordem, ou desobediéncia) é o caminho para a compreensao.

Nesse sentido, o professor deve assimilar que o comportamento ndo adequado do aluno
ndo se constitui desordem, mas, uma oportunidade para ele, o professor, aperfeigoar sua préatica
didatico-pedagdgica, repensar seu comportamento na sala de aula, planejar suas atividade de
forma criativa para dar consisténcia a seu trabalho e motivar os alunos, pois, as pessoas
motivadas, em geral, oferecem mais do que efetivamente podem dar, compreendendo também
que a desmotivacao dos alunos, pode ser uma consequéncia da desmotivacdo do professor.

Enfim, para se ser um professor de qualidade, especialmente na educagdo infantil é
preciso se recriar e se reinventar todos os dias, a cada momento, assumindo a sala de aula com
intensidade e alegria, se motivar e desenvolver a capacidade de motivar as criancas e uma das
maneiras € utilizar a atividade ludica, fazer com que os alunos possam se motivar e se
desenvolver brincando.

Observa-se pela concepcdo dos professores, que o ludico abarca uma série de
habilidades que contribuem para o desenvolvimento da crianca, representadas por agdes
expressas pelos jogos e brincadeiras, apreendendo-se que a ludicidade independente da

atividade é um mecanismo que propfe a crianga maneiras de criar e recriar seu mundo, se
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constituindo em um espaco atrativo para a construcao do conhecimento e do desenvolvimento
da crianca.

Isto, por sua vez, revela a importancia dos jogos e das brincadeiras, contribuindo
significativamente para a aprendizagem de forma natural e espontanea, notadamente por
proporcionar a interagdo e tornar o momento do aprendizado prazeroso, favorecendo o
desenvolvimento cognitivo, fisico, mental, o que torna a ludicidade uma atividade viva e
dindmica que mobiliza os sentimentos e a estrutura fisica e emocional da crianca, o que também
se apoia no pensamento de Pereira (2005, p.20), ao consignar que:

As atividades ludicas sdo muito mais que momentos divertidos ou simples passatempos
e, sim, momentos de descoberta, construcdo e compreensdo de si; estimulos a
autonomia, a criatividade, a expressdo pessoal. Dessa forma, possibilitam a aquisigéo e
0 desenvolvimento de aspectos importantes para a construcdo da aprendizagem.
Possibilitam, ainda, que educadores e educando se descubram, se integrem e encontrem
novas formas de viver a educacéo.

Assim, hd de se consignar que a atividade ludica como posta pelos professores
inqueridos é fundamental para o desenvolvimento integral da crianca estimulando o
desenvolvimento da inteligéncia, da capacidade fisica, cognitiva e interacional, além de
desenvolver habilidade de criar e recriar situacdes para, principalmente resolver conflitos
pessoais e inter-relacionais, contribuindo, por decorréncia, para a formacéo global da crianga,
onde o professor se apresenta como mediador das atividades e do conhecimento.

Por todos esses requisitos e atributos, pode-se afirmar que, o ludico se apresenta como
caminho para desenvolver valores e estimular o desenvolvimento a crianga, 0s quais as crian¢as
levam para o resto da vida, inspirando através da atividade ludica, o espirito de solidariedade e
de cidadania, influenciando os aspectos fisicos, promovendo o desenvolver de habilidades
significativas para a vida da crianga, contribuindo diretamente para a formagéo da crianga, em
todos os aspectos de aprendizagem.

Afirma-se assim, que os professores questionados acreditam plenamente na pratica
ludica como facilitadora da aprendizagem, assim, como, uma maneira de evitar o
tradicionalismo e, por conseguinte, dotar as aulas de maior dinamismo com uma aprendizagem
significante, que significa que o ludico como método pedagdgico, segundo Ribeiro (2003, p.1),
deve priorizar a liberdade de expansao da criatividade da crianca, pois o ludico é uma atividade
que leva a “crianca a aprender de uma forma menos rigida, tranquila e prazerosa, possibilitando
o alcance dos mais diversos niveis de desenvolvimento”, cabendo ainda de acordo com o autor,

ao professor estimular a crianga e oferecer um ambiente para o desenvolvimento infantil por
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intermédio da ludicidade, pois a atividade lGdica proporciona, sem ddvida, o saber e a
compreensdo de seu mundo.

Quer significar que o professor deve em primeiro plano se preocupar com a acao ludica,
a alfabetizacdo é uma consequéncia natural que se fortalece com a pratica ludica, o que reforga
0 pensamento de Wajskop (1995), ao abordar que o uso do ludico como a¢do didatica como
atividade ludica se reflete na alfabetizacdo e que deixar de brincar na infancia pode bloquear a
aprendizagem da crianca, 0 que também evidencia que a ludicidade é uma ferramenta
importante e fundamental para o desenvolvimento da crianca em todos os aspectos de sua vida
infantil, o que também estar de acordo com a visdo de Vigotsky (1991,p.81), ao dizer que a
“esséncia do brinquedo ¢ a cria¢do de uma nova relagdo entre o campo do significado e 0 campo
da percepcao”.

E preciso por outro lado, que o educador/professor domine a atividade Iidica, saiba
perfeitamente quais seus objetivos e aonde quer chegar, pois, em ndo dominando a aplicagéo
da atividade ludica pode contribuir para a desaceleracdo da aprendizagem levando o aluno a
frustracdo e ao deséanimo provocando desinteresses do aluno levando-o a inibicdo e por
consequéncia rejeitar o ato de brincar ou de jogar, ao tempo em que baixa a autoestima, ao
estresse ou desespero, podendo, por decorréncia estimular colegas e desabonar a competéncia
e a qualidade do professor.

De outra forma vale salientar que a funcdo do professor/educador ndo € apenas aplicar
jogos ou brincar com os alunos, seu papel é destacadamente o de facilitador, de organizador
dos espac¢os notadamente para criancas da idade pré-escolar se tornando um disseminador dos
propdsitos do processo de jogar e brincar conferindo a postura dos alunos, valer-se das
brincadeiras e dos jogos para construir acdes dando liberdade para que os alunos se manifestem
de forma individual e/ou coletiva, observando o espirito de solidariedade e de cooperacdo dos
alunos ou mesmo a individualidade para entdo moldar e estruturar suas atividades, sem,
contudo, deixar de orientar os alunos quanto a finalidade do jogo ou da brincadeira, bem como
0 uso dos bringuedos e dos jogos, elegendo jogos e brincadeiras instrutivas.

Noutra concepc¢do, conforme Barros (2009, p.33), a presenta uma preocupacao, a de
que “os professores especialmente no final da Educacéo Infantil, em antecipar a alfabetizacéo
da acrianga, reduzindo seus espacgos para brincar”. E, segundo o autor, isto ¢ “preocupante pelo
fato de que a crianca possa estar perdendo m tempo precioso que é a infancia, o tempo de
brincar, para realizar atividades que envolvem somente a alfabetizagdo” (Barros 2008, p.33).
Acrescenta que é preciso que os educadores trabalhem mais as brincadeiras, 0s jogos,

realizando um trabalho mais centrado na infancia trabalhando as peculiaridades da crianga
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beneficiando e contribuindo para uma formacdo considerando a crianca em suas
especificidades como sujeito relevante da aprendizagem, transformando conceito abstratos em
realidade condizente com a capacidade do aluno para de modo inteligente implementar
mudancas que se realize no interior da escola.

Implica em se estudar a estrutura social, levando em conta que o curriculo consiste em
um mecanismo produzido com a mediacdo do ser humano que ocorre e se dinamiza conforme
Macedo (2007, p.26), “numa relagdo dialdgica e dialética incessantes”. Portanto, uma agao que
transversaliza todo argumento no seu interior em torno de um ciclo de saberes coerentes,
respondendo as necessidades educativas.

Assim, ha de se conceber que o curriculo é ferramenta instrucional que implica numa
pratica socio-cultural-historica, que deve representar os anseios da sociedade e ndo somente da
escola, atendendo também a um conjunto de costumes e habitos culturais envolvendo valores,
ideias numa visdo coletiva de forma a apoiar do professor em sua atividade pedagdgica.
Portanto, uma atividade dindmica, no caso da educacédo infantil, prevendo que a crianca precisa
de tempo e espaco para brincar e se realizar como crianca, implicando em uma acao dinamica,
determinante para a acdo pedagogica, cabendo compreender que cada crianga € um ser unico
que precisa ser cuidada com afeto e atencéo.

Em resumo, pode-se dizer que o ludico é uma ferramenta essencial e necessaria para
desenvolver as aptiddes da crian¢a, um modo de motiva-la e fazé-la compreender sua realidade,
aprender a se socializar e manter relacGes interpessoais saudaveis, além de possibilitar a
compreensdo de seu mundo e de sua realidade apropriando-se de saberes que poderdo se
perpetuar na vida e no espago de convivéncia, fazendo parte da trajetoria do aluno.
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CONCLUSOES

A educacdo é, sem davida, o campo do desenvolvimento humano que propicia ao
homem a progressdo social, uma forma de promover a inclusdo social, no caso do Brasil,
assegurada pelo artigo 6° e 205° da Constituicdo Federal em vigéncia e que nos termos da lei
refere-se e tem como obrigacédo atender a demanda da populacdo em idade escolar, embora
haja um grande nimero dessa populacéo fora da escola, o que evoca novas politica para evitar
a exclusdo social e atender de forma consistente os principios da cidadania e preparar a crianca
para a vida.

Por outro lado, h4 de se entende que a escola como instituicdo educadora é
eminentemente I6cus do processo educativo, que se envolve com as agdes da aprendizagem e
do desenvolvimento social. Uma mediadora das mudancas sociais e de preparacdo do ser
humano para o exercicio da cidadania, uma fonte do saber cientifico transformando-o em saber
cotidiano para assim atuar e sustentar as relagdes sociais com a comunidade a quem serve,
servindo de referéncia para a aprendizagem e desenvolvimento do aluno, levando-o a evoluir
e a ascender socialmente em todos os sentidos através do conhecimento.

Deve apreender, conforme menciona Florestan Fernandes (1995) que a escola é uma
sociedade em miniatura, pois, evidentemente possui estrutura especifica, pessoal e cultura
prépria. Portanto uma organizagdo estruturada como o objetivo, porém, de educar e
desenvolver as pessoas. Uma institui¢cdo educativa para servir a sociedade e alimentar a cultura
e 0 desenvolvimento humano e todo seu tecido social. Uma instituicdo de natureza
eminentemente social, responsavel pela educacdo e crescimento de seus alunos e que deve
pensar as relacdes sociais com suas comunidades, sendo o centro do saber, o que significa que
nédo pode se afastar da fungéo social.

A escola, deve tomar consciéncia da importancia da familia, o quer significar que escola
e familia se relacionar como parceiras mantendo um dialogo constante, sobretudo, para
fortalecer o relacionamento e estabelecerem pardmetros e troca de informagdes e
acompanhamento dos alunos e da postura e posicionamento da escola sobre o ensino e a
aprendizagem, cada uma tomando consciéncia de seu papel e como contribuir para a melhoria
do ensino e compreender a realidade do aluno.

Ha de convir, por outro lado, que a fungéo social da escola ndo apenas ensinar, mas, e,
sobretudo, transformar individuos em cidaddos numa perspectiva transformadora,

apreendendo-se que a educagdo em Ultima instancia, é servir a sociedade, preparar as pessoas



240

a progredir atraves da apreensdo do conhecimento e através deste levar as pessoas ao pleno
exercicio da cidadania, difundindo os principios éticos e de comportamentos sociais que
possam reproduzir como fator exponencial do desenvolvimento, atendendo as necessidades e
reclamos da sociedade.

Nesse aspecto torna-se imperativo a preparagao do professor para didaticamente instruir
e formar cidaddos comprometidos com o bem-estar social, no caso da crianca sustentando a
capacidade de convivéncia com seu mundo, de conformidade com sua realidade, cabendo ao
educador transformar conhecimentos cientificos em saberes cotidiano, respeitando os valdes
culturais e as competéncias individuais, reconhecendo-se que a escola como lécus do saber, se
constitui o primeiro berco da educacdo fora do seio familiar e por isso deve dar toda atencao
aos seus alunos, primando pela qualidade do ensino e do relacionamento entre alunos e
professores, principalmente.

O professor, por sua vez, deve de modo especial, valorizar os aspectos sociais e de
relacionamento como os alunos de modo afetivo, fortalecendo segundo Saviani (2003), os
lacOes sociais, primando por uma educacao que garanta uma aprendizagem significativa, onde
a escola como instituicdo educativa entenda em primeiro lugar que o aluno € efetivamente o
protagonista do saber e de seu aprendizado e por isso deve ter liberdade para criar seus proprios
conceitos de conhecimento e desenvolvimento, vislumbrando desde cedo seus preceitos de vida
e a relacdo entre ele e a sociedade.

O professor também deve compreender que educar € um processo interativo entre o
saber e 0 compreender as reacdes e as aptiddes dos alunos, sendo também um processo de troca
de informacGes, cabendo ao professor assumir-se como mediador e responsavel pela
aprendizagem do aluno, Ihe cabendo explorar todas as habilidades dos alunos, o que requer do
professor planejar bem as atividades pedagdgicas de modo a motivar a ir a busca de seu proprio
conhecimento e de sua desenvoltura na sala de aula, sendo protagonista de seu saber e assim,
desenvolver sua plena capacidade de aprender.

Deve entdo, conceber que ao se aventurar em busca do saber, o aluno se motiva,
compartilha seus conhecimentos e saberes com 0s outros, desenvolve a autonomia e desenvolve
0 sentimento de prazer, se manifesta com positividade, assume a consciéncia de que precisa
partilhar seus conhecimentos com os colegas e com o professor elevando seu bem-estar em
compartilhar seu conhecimento.

No caso especifico da educacao infantil, o professor como agente educativo precisa
levar a crianga a vencer seus proprios preconceitos oferecendo-lhe através da pratica ludica

condigdes de desenvolver a identidade e autonomia da crianca para que ela se sinta capaz seguir
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seus sentimentos rumo ao desenvolvimento, instigando sua capacidade de interagir com 0s
brinquedos de forma natural e, por consequéncia, tomar atitude para vencer os desafios de
forma altiva e segura.

Requer no minimo um planejamento comprometido com a qualidade apoiada pelas
atividades ludicas, especialmente no sentido de motivar e levar a crianca a exercer sua
autonomia de pensar e reagir aos estimulos da atividade ludica também para o desenvolvimento
da inteligéncia e, de modo substantivo, ampliar seus conhecimentos e experiéncia, mesmo que
de modo implicito, o que significa que as atividades lGdicas devem ser pensadas e bem
planejadas, também pensando no desenvolvimento global da crianca.

Compete entdo ao professor aproveitar a atividade Iudica para explorar as habilidades
da crianca e de modo substantivo, ampliar as possibilidades de desenvolver habilidades
criativas por meio da aplicagdo de jogos e brincadeiras que entre outros aspectos desperte na
crianga o desejo de brincar e, concomitantemente, assimilar principios éticos, utilizando-se
das brincadeiras para compreender seu mundo e tomar consciéncia de seu espaco e da acdo de
brincar e através da brincadeira moldar seu comportamento social e interativo.

Nesse mesmo contexto faz-se necessario que o professor em sua praxis elabora uma
proposta educativa, utilizando-se do ladico, porém numa linguagem que os alunos possam
compreender a acao de brincar e, a partir dai, mostrar para o aluno as possibilidades que ele
pode aproveitar e desenvolver atitudes que elevem sua aprendizagem de modo natural, sem
cobrancas ou opressdo, trabalhando suas emocgfes com liberdade de acdo sem pensar nos
resultados, pois, eles virdo também de forma natural.

Nesse sentido o professor deve desenvolver a sensibilidade que brincar é uma atividade
propria e natural da criancga e que através da ludicidade que a crianga desenvolve a capacidade
motora, intelectiva e corporal alimentando sua compreensao sobre as coisas que lhe estdo em
volta e assim toma consciéncia de acdo e reacdo e é por meio de suas manifestacdes que
amadurece, desenvolve sua autonomia e sua identidade, identificando suas habilidades e
aptiddes, entendendo que o que a crianga precisa de fato, é de liberdade para agir, para
desenvolver suas capacidades e potencializar sua visdo sobre 0 mundo e as coisas que lhe
rodeiam.

O fato é que o0 ato de brincar representa uma acéo para dar consisténcia a aprendizagem
da crianca contribuindo diretamente para o desenvolvimento fisico, mental e emocional,
instigando, por decorréncia, a maneira de pensar, contribuindo segundo Visgotsky (1998),

durante todo o processo educativo da crianga interferindo em sua maturidade, ajudando a
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criatividade de forma espontanea, cabendo ao professor entender que o ato de brincar é uma
condicdo a toda e qualquer crianca que contribui para o crescimento da crianca.

O papel do professor é estimular a acdo da crianca fazendo com que ela desperte
interesse pela brincadeira, assumindo-se como mediador e motivador refletindo cotidianamente
sobre sua pratica pedagogica e a aprendizagem dos alunos tornando-os sensiveis a pratica
Iudica, para entdo, com propriedade explorarem as suas habilidades e potencializar suas
aptiddes e com isso fazer do ato de brincar uma maneira de aprender e compreender
determinadas situacOes que poderdo lhes ser expostas.

Cabe ao professor criar alternativas que possibilitem as criangas manifestarem sua
imaginacao que, por conseguinte, expressem a aprendizagem do aluno, através e durante o ato
de brincar, permitindo-se construir o conhecimento e apropria-los a sua realidade cotidiana,
competindo ao professor de forma dindmica apropriar as atividades ludicas ao contexto do
aluno, de forma que ele possa se apropriar do conhecimento para desenvolver suas habilidades
e potencial, associando o imaginario a sua realidade e assim transpor suas dificuldades naturais.

Por outro lado, ha de se entender que a pratica pedagogica na atividade lddica, tem coo
finalidade precipua estimular o aluno a desenvolver relagdes saudaveis tornando a sala de aula
em um ambiente atraente para que a crianga, com liberdade, exerca seu poder de criacdo
transformando ideias em realidade legitimando com propriedade sua aprendizagem,
aprendendo-se que a ludicidade é uma ferramenta didatico-pedagdgica para, sobretudo,
facilitar a aprendizagem de maneira prazerosa.

Em sintese, pode-se afirmar que os objetivos da pesquisa foram plenamente atendidos,
considerando-se 0 que foi exposto e embasado no referencial tedrico, e, na opinido dos
professores questionados nessa pesquisa, e considerando que a educacdo infantil é a base da
formacgédo do homem, o que se defende nessa tese é que, o lidico é uma necessidade didatico-
pedagodgica, uma atividade imprescindivel para a aprendizagem e desenvolvimento global da
crianca. Uma atividade que o professor, especialmente da educacdo infantil, em hipnose
alguma, deve abrir mao, sobretudo, para dar consisténcia a aprendizagem e ao desenvolvimento

da crianca de forma global.
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PROPOSTA DE INTERVENCAO

Plano de acdo, conforme situa Matias-Pereira (2011), é um termo que pode ser
entendido como sendo um documento utilizado para delinear as decisdes adotadas,
determinando o que fazer, que corresponde aos objetivos, como fazer que se refere as
estratégias | meios ou recursos, quando fazer que expressa o tempo da acdo, com quem fazer,
I6gico, na perspectiva de se alcancar os objetivos desejados.

Partindo do pressuposto de que a infancia € um periodo de descobertas, realizagoes,
desenvolvimento da imaginacdo e criatividade. Nessa fase a crianga vivéncia importantes
momentos, adquirindo conhecimentos e experiéncias que a constituirdo como sujeito. Sendo
um momento tdo importante na formacao das criancas, cabe aos educadores 0 encaminhamento
de vivéncias que sejam adequadas e possam contribuir para o desenvolvimento integral das

criancas e a construcdo de uma identidade positiva.

Nessa perspectiva, o brinquedo ndo é simplesmente um "passatempo" para
distrair os alunos, ao contrario, corresponde com uma profunda exigéncia do organismo
e ocupa lugar de extraordinaria importancia na educacdo escolar. Estimula o
crescimento e o desenvolvimento, a coordenacdo muscular, as faculdades intelectuais,
a iniciativa individual, favorecendo o advento e o progresso da palavra. Estimula a

observar, conhecer as pessoas e as coisas do ambiente em que se vive. (Tezani,2004).

Deste modo e, de acordo com os resultados obtidos nessa pesquisa, a pesquisadora
sugere a adesd@o do plano abaixo, cujo objetivo é dotar a escola de maior qualidade ludica e
obter material necessario e suficiente para dinamizar as aulas de educacéo infantil a partir da

utilizacdo das atividades ludicas como fundamento do ensino aprendizagem.

A conviccao da pesquisadora é que essa proposta colocada em acao €, sem divida, uma
ferramenta para melhorar a qualidade do ensino, dotar os professores de capacidade ludica e
efetivamente melhorar o desempenho profissional do ensino-aprendizagem, melhorando
também a performance da escola como instituicdo educativa voltada para o desenvolvimento
do aluno, o certamente, também melhoraria a visdo da escola e dos professores perante a

comunidade a quem serve.
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Tabela 4 — Plano de a¢do para a escola Alfa no municipio de Craibas, Estado de Alagoas —

Brasil.
Acdo| | Justificat | Estratégias | Quando | Onus | Quem | Publico | Resultado
objetivo iva fara alvo S
1 esperados
Qualific | Melhorar Reinar e Janeiro | Prefei | Equipe | Profess | Melhoria
ar os a requalificar | e junho | tura | especiali | oresda da
professo | qualidad 0S de cada | munic | zadaem | educacd | qualidade
res para edo professores ano ipal | educacéo 0 de ensino-
a ensino através de infantil | infantil | aprendiza
atividade | aprendiz cursos e gem
ludica | agemda | treinamento
educacéo
infantil
2.
Aquisicd | Aparelha | Aquisicdo de | Janeiro, | Escol A A Melhoria
ode ra escola material julho e a direcdo | escolae da
material de didatico- dezem | recurs | da escola 0S dindmica
material | pedagdgico bro. o do profess | de ensino
suficient para a progra ores e da
e paraa atividade ma pratica de
atividade ludica verba ensino
ludica. direto
na
escola
3
Instituir | Dotar os | Mobilizare | Quadri | Escol Os Os Desenvol
forum | professor | motivar os | mestral | acom | professor | profess | ver ideias
para es da professores a verbas | es,sobe | orese |para uma
debates | capacida | discutirem subsid a coorden | pratica
sobre a de de ideias sobre jada | coordena | acdo | ludica
pratica | discutir e | a ludicidade, pela cdoda | pedago | efetiva,
da debater | levando-os a prefeit | coordena | gica | eficiente e
ludicida | sobrea | descobrirem ura dora eficaz.
de pratica | maneiras para pedagogi
ludica na tonar a ca
educacdo | ludicidade
infantil uma
ferramenta
para a
melhoria da
pratica
didatico-
pedagdgica.
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APENDICE |

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE DA DIRETORA DA ESCOLA

Eu, diretora da Escola Municipal de Educacao Infantil Alfa, no municipio de Craibas,
Alagoas, abaixo assinada, concordo que a pesquisadora Nadieje Maria Soares da Silva, realize
sua pesquisa sobre o tema concepgdes docentes sobre o ludico como ferramenta facilitadora no
processo de ensino aprendizagem na educacdo infantil, seguir as normas dessa instituicéo,

inclusive a de ndo tirar fotos das criancas na sala de aula, ou gravar conversas ou atividades
que elas exercam na sala de aula.

Craibas (AL), 05 de janeiro de 2019

Diretora

Concordo,

Nadieje Maria Soares da Silva

Pesquisadora
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APENDICE II

QUESTIONARIO APLICADO JUNTO AOS PROFESSORES DA ESCOLA
MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL ALFA NA CIDADE DE CRAIBAS, ESTADO
DE ALAGOAS - BRASIL.

Senhor professor,

Solicito sua participacdo respondendo o presente questionario que faz parte da minha
pesquisa para a concluséo da tese de doutorado em Ciéncia da Educacao.

O objetivo € identificar e determinar a importancia do ladico como ferramenta
facilitadora no processo de ensino-aprendizagem na fase pré-escolar.

Informo que sua participagdo é voluntaria e muito importante. As respostas séo de
cunho sigiloso e de uso exclusivamente académico, para os fins citados.

Desde ja agradeco sua contribuicao

Nadieje Maria Soares da Silva (doutoranda)

Questdes

1. Para vocé o que é ludico?

2. De que forma o ludico esta inserido no seu planejamento?

3. Quais os materiais disponiveis para o desenvolvimento das aulas ludicas?

4. De que maneira o ludico esta presente em sua pratica pedagdgica?

5. Para vocé qual a contribuicao do ludico no desenvolvimento infantil?

6. Vocé percebe maior envolvimento das criancas durantes as aulas ludicas? Comente

7. Como vocé avalia o desenvolvimento cognitivo dos alunos diante do trabalho com o ludico?
8. Quais sdo as dificuldades enfrentadas dentro da sala de aula para trabalhar o ludico?

9. Em sua opinido quais sdo os pontos positivos na utilizacdo de atividades na educacao
infantil?

10. Vocé acredita que o ludico é uma ferramenta facilitadora para a alfabetizacédo e letramento

dos alunos? Comente.
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APENDICE III

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE DOS PROFESORES
RESPONDENDENTES DO QUESTIONARIO

Eu RG ., residente e

domiciliado na cidade de Craibas, Estado de Alagoas — Brasil, concordo de livre e espontanea
vontade em participar da pesquisa sobre o tema ConcepcGes docentes sobre o lGdico como
ferramenta facilitadora no processo de ensino aprendizagem na educacdo infantil, a ser
realizada pela Doutorada Nadieje Maria Soares da Silva.

Declaro que fui informado de forma detalhada dos objetivos da pesquisa e que aceito a
participar deste estudo, bem como autorizo para fins exclusivos desta pesquisa a utilizar os
dados, desde que seja preservado o carater de confidencialidade minha identidade, bem como
das informacdes oferecidas.

Deste modo, nos termos desse consentimento livre, autorizo a pesquisadora a utilizar
os dados obtidos quando se fizer necessario, inclusive a divulgacdo dos mesmos, desde que

seja preservada minha privacidade.

Craibas, Alagoas — Brasil, : | 2019

Professor

Nadieje Maria Soares da Silva
Pesquisadora
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ANEXO I

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, POLITICAS Y DE LA COMUNICACION
DIRECCION DE INVESTIGACION
DOCTORADO EM CIENCIAS DE LA EDUCACION

DOUTORANDA: NADIEJE MARIA SOARES DA SILVA
TUTOR: DANIEL GONZALEZ GONZALEZ

Prezado (a) Professor (a),

Este formulario destina-se a 12 fase da validacdo do instrumento que sera utilizado na
coleta de dados em minha pesquisa de campo de doutorado em Ciéncias da Educacédo pela
Universidade Autbnoma de Assungdo — UAA.

O objetivo geral da proposta pesquisa é: Analisar as concepcles docentes acerca da
utilizacdo do ludico como ferramenta pedagdgica facilitadoras no periodo da alfabetizacao e
letramento de alunos na fase pré-escolar.

Nessa base, os objetivos especificos estdo listados a seguir: 1) Descrever as
metodologias utilizadas pelos educadores que promovam o debate dos professores da pré-
escola sobre a utilizacdo do ladico como ferramenta pedagdgica para alfabetizacao do alunado;
2) ldentificar os conteudos trabalhados nas diferentes disciplinas do curriculo que fomentem o
debate da utilizacdo do ludico como ferramenta pedagogica para alfabetizacdo do alunado; 3)
Determinar os projetos implementados pela escola voltados para utilizagdo do lidico como
ferramenta pedagdgica para alfabetizacdo do alunado.

Para isso, solicito sua analise no sentido de verificar se ha adequacao entre as questdes
formuladas e os objetivos referentes a cada uma delas, além da clareza na construcdo dessas
mesmas questbes. Caso julgue necessario, fique a vontade para sugerir melhorias utilizando
para isso o verso desta folha.

As colunas com SIM e NAO devem ser assinaladas com (X) se houver, ou no,
coeréncia entre perguntas, opcdes de resposta e objetivos. No caso da questdo ter suscitado
davida assinale a coluna (?) descrevendo, se possivel, as dividas que a questao gerou no verso
da folha. Sem mais para 0 momento antecipadamente agradeco por sua atencéo e pela presteza

em contribuir com o desenvolvimento da minha pesquisa.
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PERGUNTAS COERENCIA CLAREZA
SIM | NAO |? |SIM | NAO

1 | Paravocé o que é ludico?

2 | Dé que forma o ludico esta inserido no seu
planejamento?

3 | Quais os materiais disponiveis para
desenvolvimento das aulas ludicas?

4 | De que maneira o ludico esta presente em sua
pratica pedagogica?

5 | Para vocé qual a contribui¢do do ladico no
desenvolvimento infantil?

6 | Vocé percebe maior envolvimento das criangas
durante as aulas lddicas? Comente.

7 | Como vocé avalia o desenvolvimento cognitivo
dos alunos diante do trabalho com atividades
ludicas?

8 | Quais sdo as dificuldades enfrentadas dentro de
sala de aula para trabalhar com o ludico?

9 | Em sua opinido quais sdo 0s pontos positivos na
utilizacdo de atividades ludicas na educacao
infantil?

10 | Vocé acredita que o ladico € uma ferramenta

facilitadora para alfabetizagéo e letramento dos
alunos? Comente.
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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ASUNCION
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANISTICAS Y DE LA COMUNICACION
DIRECCION DE INVESTIGACION
DOCTORADO EM CIENCIAS DE LA EDUCACION
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RELATORIO DE OPINIAO DE PERITOS DO INSTRUMENTO DE PESQUISA

I. DADOS GERAIS:

1.1 Sobrenome e nome do informante:
1.2 Cargo e instituicdo em que trabalha:
1.3 Nome dos instrumentos:

1.4 Titulo da pesquisa:

1.5 Autor (es) do Instrumento:

Il ASPECTOS DE VALIDACAO:

INDICADORES

CRITERIOS

Deficiente
00-20%

Regular
21-40%

Bom
41-60%

Muito Bom
61-80%

Excelente

81-100%

1.CLARIDADE

Esta formulado com linguagem
apropriada.

2.0BJETIVIDADE

Expressa resultados observaveis

3. NOTICIAS ATUAIS

Adequado para ou avangada
tecnologia e tecnologia.

4. ORGANIZACAO

Existe uma organizacéo légica.

5. SUFICIENCIA

Comprendelos aspectos encantidad
y calidad/Compreende os aspectos
de charme e qualidade

6.INTENCIONALIDADE

Adequado para avaliar aspectos
das estratégias

7. CONSISTENCIA

Com base em aspectos teérico-
cientificos

8. COERENCIA

Entre los indices, indicadores y las
dimensiones. / Entre indices,
indicadores e dimensoes.

9.METODOLOGIA

A estratégia responde ao objetivo
do diagnostico

10. PERTINENCIA

O instrumento é adequado para
fins de pesquisa

MEDIA DE VALIDACAO
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111- MEDIA DE AVALIACAO ..o %

IV- PARECER DE APLICABILIDADE:
() O instrumento pode ser aplicado como elaborado.

() O instrumento deve ser melhorado antes de ser aplicado.

Local e Data,................. de oo de 20........

Assinatura



