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Resumo: Analisando e aderindo a teoria de Vygotsky, e outros que contribuiram para
essa pesquisa, sobre a importancia do brincar na educacdo seja ela infantil ou anos
iniciais do ensino fundamental, bem como na educacgéo especial abordaremos a teoria
e pratica, proposta de intervencbes pedagdgicas ludicas. Sendo estas atividades que
visam sanar a lacuna em relacdo a aprendizagem, pois o brincar é fundamental e
flexivel, oferecendo varias escolhas onde permite varios exemplos e interpretacées. O
ludico que também se configura como jogos pedagdgicos no processo de
aprendizagem contribui para o desenvolvimento da crianca, através das brincadeiras
se constrdi o desenvolvimento a aprendizagem e a interacdo com o meio. O ludico
sempre serd uma atividade significativa que, ao mesmo tempo se identifica com o ser
humano, em etapas diferentes. Assim, pensar em educacdo especial, iremos abordar
enguanto crianca pois todas sdo especiais e ndo sabe distinguir ou ter preconceito em
relacdo a deficiéncia que possui. Diante disso 0s jogos pedagdgicos partem do
principio de que a crianca desenvolve o aprendizado, exerce a potencialidade no

conhecimento intelectual e emocional.

Palavras-chave: Brincar. Crianca. Desenvolvimento. Aprendizagem. Jogos
pedagogicos.

ABSTRACT: Analyzing and adhering to the theory of Vygotsky, and others who
contributed to this research, on the importance of playing in education, be it early
childhood education or the early years of elementary school, as well as in special
education, we will address the theory and practice, proposals for playful pedagogical
interventions. These activities aim to bridge the gap in relation to learning, as playing

is fundamental and flexible, offering several choices that allow for various examples and
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interpretations. Playfulness, which also takes the form of pedagogical games in the
learning process, contributes to the child's development. Through games, development,
learning and interaction with the environment are built. Playfulness will always be a
meaningful activity that, at the same time, identifies with human beings, at different
stages. So, thinking about special education, we will approach it as a child because
they are all special and do not know how to distinguish or be prejudiced in relation to
the disability they have. Therefore, pedagogical games assume that the child develops

learning and exercises potential in intellectual and emotional knowledge.

Keywords: Play. Child. Development. Learning. Pedagogical games.

1. INTRODUCAO

Pensar na educacdo especial, requer uma analise minuciosa da forma que cada
crianga possui para adquirir conhecimento, assim o ato de brincar é de fundamental
importancia no processo de aprendizagem do educando, pois ndo trata s de um

momento de diversdo, mas a0 mesmo tempo, acontece a aquisi¢ao de conhecimentos.

Desta forma se discorre a pesquisa bibliogréafica de carater qualitativo, onde se
analisa como a crianca adquire conhecimento no espaco escolar através das
brincadeiras, exercitando a imaginacdo, desenvolvendo sua personalidade e suas
habilidades, expressando sua autonomia diante dos objetos, trabalhando seu emocional

e ampliando seus horizontes através da participacdo nos jogos pedagogicos.

Este artigo discute a importancia dos jogos pedagdgicos como recurso que
proporciona a crianga momentos em que ela pode mostrar que superou seus limites,
adquirindo assim uma independéncia na aquisicdo de conhecimentos. Este estudo
analisard de modo geral a importancia dessa aquisi¢cdo de conhecimentos e os efeitos

que ela causa na crianga enquanto descobre algo novo ou magico para ela.

Refletira sobre a pratica dos educadores e a necessidade de atualizar sua pratica

e ar suas rotinas, avancando em novas dire¢cdes, com materiais didaticos que a crianga
possa interagir de maneira prazerosa, buscando envolvé-lo no prazer de aprender
brincando, e tornar o ensino ludico uma ponte para o exercicio do pensamento e da
aprendizagem, tornando essa base como um alicerce para a formacédo da crianga como
ser especial de uma sociedade, o objetivo geral é apontar os beneficios do momento
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ludico para as criancas e sua importancia para o desenvolvimento de sua aprendizagem
psicomotora e objetivos especificos, descreverem como a crianga se expressa através
do ato ludico.

O LUDICO NA APRENDIZAGEM E NO DESENVOLVIMENTO
DA CRIANCA.

E importante o repensar pedagdgico para mediar a pratica do professor em
relacdo a aprendizagem dos alunos, mais acentuada na educacdo especial, pois é
interessante observar que 0s jogos sao atividades necessarias para o desenvolvimento da
crianca em geral, levando em consideracdo a sua formagéo, contribui¢cdo no processo
construcdo do conhecimento, percepcdo e compreensdo do mundo. O brincar é uma
tendéncia natural do ser humano, que se intensifica com o desenvolvimento do
individuo. Para Rizzi (1987, pag. 11),

O estudo mais completo sobre a evolugdo do jogo na crianca
é de autoria de Jean Piaget, que verificou este impulso ludico
ja nos primeiros meses de vida do bebé, na forma do
chamado jogo de exercicio sensério-motor; do segundo ao
sexto ano de vida predomina sob a forma de jogo simbdlico,
para se manifestar, a partir da etapa seguinte, através da
pratica do jogo de regras.

Segundo Piaget, as criangas progridem de forma diferente umas das outras nas
fases de crescimento cognitivo. A observacdo das brincadeiras durante 0s primeiros
meses de vida revela que as criancas aprendem sobre o que as rodeia a medida que
comecam a explorar o seu corpo. Conforme Pelosi (2000, p. 33),

A brincadeira de exercicio € como é chamada a primeira
forma de brincadeira que aparece. Como seu nome diz, a
crianga brincando exercita seus esquemas sensorio-motor e
o0s coordena cada vez melhor.

Assim, a primeira manifestacao da brincadeira infantil € o seu corpo. Ressalta-
se que 0 jogo se expressa por meio de gestos e movimentos. Na fase sensério-motora,
uma das etapas do desenvolvimento humano classificada por Piaget, a crianca
desenvolve sua visdo de mundo por meio dos sentimentos. De acordo com Cole (2003),
“Muitos estudiosos do desenvolvimento veem nas brincadeiras das criancas paralelos
claros ao seu atual estagio de desenvolvimento”. Ao referir-se a tal assunto, 0s mesmos
mencionam que;

As primeiras origens do brincar podem ser observadas no
comportamento sensério-motor, quando os bebés chutam
seus pés enquanto estdo tomando banho pelo simples prazer
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de sentir e ver a agua espirrando. (Cole, 2003, p. 246).
Ao perceber a existéncia dos seus 0rgdos a crianga conhece seu corpo e aprende

a coordena-los de uma forma mais eficaz. No decorrer das brincadeiras, a crianca
interage com seus Orgaos, ampliando o conhecimento sobre o préprio corpo e
aprimorando a coordenacdo motora. Dessa forma, as atividades lGdicas se tornam
ferramentas que auxiliam na compreenséo da realidade. Conforme Haetinger (2005, p.
82) destaca, "Desde os primeiros anos de vida, 0s jogos e brincadeiras S0 nossos
mediadores na relacdo com as coisas do mundo. Do chocalho ao videogame,

aprendemos a nos relacionar com o mundo atraves dos jogos e brincadeiras".

Diante dessas reflexdes, é importante reconhecer a importancia do ato de brincar
na infancia. A medida que a crianca cresce, seu jeito de brincar se transforma. Seguindo
essa mesma ideia, de acordo com Cole (2003, p. 246), "mais tarde, a brincadeira
sensorio-motora vai além do proprio corpo do bebé e passa a incorporar objetos e

envolver outras pessoas, como a brincadeira do “esconde-esconde "esconde-esconde™

e pega-pega’.

Piaget baseou suas investigacdes na concepc¢do de que a crianga desenvolve seu
entendimento do mundo através da interacdo com individuos e elementos. Além disso,
esse tipo de atividade ludica auxilia a crianca a interagir de forma mais ampla com o
ambiente ao seu redor, promovendo um maior desenvolvimento cognitivo. Moreira
(1999).

A infancia é marcada pela imaginacdo fértil, que permite criar de maneira
espontéanea e original, utilizando diversos recursos criativos, como transformar objetos
do cotidiano em novas formas de brincar. Por exemplo, um simples graveto pode se
tornar uma espada, uma caixa de papeldo vira uma nave espacial, um lencol transforma-
se em uma capa de super- heroi, mostrando como as criangas conseguem inventar um
universo inteiramente novo a partir de suas proprias ideias. Para Cole (2003, p. 246),

Esse tipo de comportamento é chamado de brincadeira
simbolica (também chamada de brincadeira de faz-de-conta
ou fantasia): é a brincadeira em que um objeto substitui o
outro, como o ancinho esta substituindo o pente.

Diante disso podemos observar que 0s gestos, movimentos e certas atitudes
utilizadas pela crianga no decorrer das brincadeiras, nos ddo uma base para saber como

ela esta pensando, sentindo e perceber quais sdo seus desejos, conflitos internos e
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medos; pois quando a crianca brinca ela coloca em ac¢ao sentimento e emocéo.
Sabemos que as imaginacGes das criancas ajudam a descobrirem um mundo
cheio de novidades, e faz com que elas de uma forma ou outra entendam melhor as
situacOes vividas. Seber (1995, p.55) diz que; “quanto mais ela puder brincar,
refazendo diferentemente o seu dia a dia, melhor entendera o significado dessas
experiéncias”. As autoras acrescentam que “a crianga se apoia na imaginagao para
reproduzir recordagdes ligadas aos momentos em que tomam banho, se alimenta,

dorme, passeia”. E tudo isso ajuda no desenvolvimento da mentalidade da crianga.

Para Oliveira (1993), quando a crian¢a brinca com um objeto como se fosse
outro, ela se relaciona com o sentido em questdo. Segundo ela, “ao brincar com um
tijolinho de madeira como se fosse um carrinho, por exemplo, ela se relaciona com o

significado em questdo e ndo com o objeto concreto que tem nas maos”.

Quando a crianga atribui importadncia a sua imaginacdo levamos em
consideracdo que o aprendizado teve significado importante no seu desenvolvimento.
Ao brincar a criangca compreende melhor as suas descobertas, e vai construindo sua

visdo de mundo, das pessoas e de si mesmo.

Bem certo de que as brincadeiras ajudam o desenvolvimento das criancgas pois
elas atribuem significados, ou seja, da vida aos objetos e assim tem as sensacdes e
emocdes que atribui ao conversar com eles como se fossem reais, a exemplo disso é
quando uma crianca transforma uma boneca em um bebé, ela conversa, da carinho,

comida e troca de roupa todos cuidados que deve ter com um bebé real.

Toda crianca tem uma capacidade nata de adquirir e transmitir conhecimentos
de formas diversificadas. Segundo Moyles (2002, p. 43), “o brincar ¢ uma atividade
essencial na vida da crianca, é brincando que ela descobre formas para sobreviver no

mundo.”

De acordo com Seber (1995) ndo devemos associar o brincar com desgastes
de energia, pois as criancas aprendem por meio das brincadeiras e como afirma

Nicolau (2003, p. 44), lembramos de nossas brincadeiras preferidas na infancia.

Para as autoras quando éramos criancas também brincavamos, e essas

lembrangas se encontram presentes em nossa memoria. Analisando essas
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consideracOes, percebemos que devemos usar as brincadeiras, como instrumento para
conhecermos melhor a crianga, e ajuda-las a se desenvolver em todas as suas
potencialidades para contribuir de forma eficaz no crescimento de criangas

independentes e felizes.

Para Oliveira (1993), brincar refere-se a atividades utilizando objetos
(geralmente brinquedos) que promovam o prazer da crianca. Portanto, os professores
tém a responsabilidade de ajudar os alunos a aprenderem novos conteddos através do
uso de estratégias e atividades ladicas. Os jogos consistem em a¢des que existem em
diferentes estagios de desenvolvimento. Segundo Ribeiro (2012), o aspecto ludico é
um dispositivo intimamente ligado ao processo de aprendizagem e desenvolvimento
da crianca. Como as criangas vivem num mundo de fantasia e magia, aliando
imaginagdo e realidade, essa técnica idealiza a mente e deixa a crianga mais focada,
além de contribuir para o desenvolvimento de suas esferas sociais, culturais e pessoais.
E importante notar que o jogo tem a capacidade de alcancar um desenvolvimento
global, o que também inclui uma visdo de mundo mais realista. Através da descoberta
e da criatividade, as criangas passam a se expressar melhor, a analisar, a comentar e a

mudar a realidade.

Brincar, jogar, desenhar etc. sdo coisas naturais e universais para o ser humano
e envolvem atividades que sdo prazerosas, aumentando o hormonio da felicidade a
todos os envolvidos, além de contribuir significativamente para a o desenvolvimento
fisico, intelectual, emocional e social do sujeito. Estas atividades Iudicas existem para
todas as classes sociais, onde criancas de todas as idades brincam e interagem por meio
da ludicidade. Para as criancas deficientes, é necessario utilizar um trabalho que
promova o seu desenvolvimento. Ribeiro (2012), aponta que ao trabalhar com criangas
deficientes é importante se despir e ficar longe de rétulos e preconceituosos. E
importante aceitar as diferencas de cada pessoa e entender 0 processo ensino

aprendizagem.
2.1 A IMPORTANCIA DO LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

Para Friedmann (1992) as contribui¢des de Froebel (1772-1852), em relagdo
aos jogos pedagogicos foram de grande relevancia para educacdo. Pois ele foi criador

do primeiro jardim de infancia onde elaborou um curriculo centrado em jogos para o
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desenvolvimento da percepcédo sensorial e da expressdo. Para Froebel a crianca tem
possibilidade de se desenvolver em todas as suas habilidades, porém ele frisa que, para
que isso aconteca é necessario que o meio lhe ofereca beneficios, incentivos e
estimulos capazes de lhe proporcionar crescimento e meios para agir eficientemente

em qualquer situacdo da vida. Friedmann (1992)

Segundo Rizzi (1987) o conhecimento era adquirido através do contato com
objetos, por isso a criacdo de varios brinquedos, como cubos, pequenos objetos
geométricos e cilindro, ele achava necessario que durante as brincadeiras o professor
brincasse junto com as criancgas, encorajando-as, a explorar o0 meio a sua volta, para
que pudessem descobrir as coisas por si mesmas. Fica evidente que ele também
compreendia a importancia dessa interacdo para o desenvolvimento da criancga, e para
criar um vinculo entre educador/aluno. Dessa forma, nota-se que a teoria froebeliana
consistia em técnicas de brinquedo e atividades ludicas, pois apontou que 0s jogos e

as brincadeiras possuiam uma funcéo no processo educativo da crianca.

Analisando a metodologia froebeliana se constata que ela é oportuna para o0s
educadores que querem aderir 0s jogos pedagdgicos coOmMo recursos Necessarios para
0 processo formativo da crianca e, podem ser utilizados como suportes para o

professor, na realizacdo de suas tarefas. Rizzi (1987).

Rizzi (1987) aponta também que Dewey e Decroly tiveram grande
contribuicdo sobre o ludico e estudos de Decroly constataram que a evolucdo da
crianca se da através do brincar e que a infancia é caracterizada através de brinquedos
e jogos, para ele € mais facil resolver problemas de ordem afetiva, moral ou intelectual

a partir de uma situacdo ludica onde a crianca assimila e compara ao mundo real.

2.2 A IMPORTANCIA DOS JOGOS PEDAGOGICOS NA EDUCACAO
ESPECIAL

Em relacdo aos jogos pedagoOgicos na educacdo especial percebe se que

existem poucos estudos ou tedricos que evidenciam importancia do jogo para o

desenvolvimento da crianca na educacéo especial, sabe - se que o0 jogo pedagdgico

possibilita ao deficiente intelectual aprender de acordo com o0 seu ritmo e suas

capacidades, além de propiciar a integragdo como mundo por meio de relacdes e

vivéncias. A diferenca esta na habilidade, na locomocdo e o0 tempo que uma crianca
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em comparagdo com a outra leva para assimilar uma situacdo, ndo se pode
menosprezar a capacidade de cada individuo de assimilar e ou entender a situacéo
ludica pedagdgica por sua capacidade intelectual. Cada individuo tem seu tempo de
Insight, o que difere é, que o aluno da educacao especial leva mais tempo para ter esse
Insight, fato € que a insercdo com outras criancas ajudara a toda crianca com

deficiéncia a desenvolver se de forma eficaz e prazerosa.

Os resultados séo lentos e muitas vezes hd um retrocesso, algumas vezes
causados pelo ambiente; familiar, educacional e até mesmo social. O que nédo se pode
é desistir de continuar a envolver esse aluno a interagir com as atividades propostas.
Para Ide (2008, p 89),

Os jogos educativos ou didaticos estdo orientados para
estimular o desenvolvimento do conhecimento escolar mais
elaborado: calcular, ler e escrever. Sdo jogos fundamentais
para a crianca deficiente mental por inicia-la em
conhecimentos e favorecer o desenvolvimento de funcdes
mentais superiores prejudicadas.

Diante disso os jogos pedagdgicos exigem que o professor seja um mediador
que estimule a participacdo/interacdo deste aluno de forma individual e com os demais
alunos. Assim o aluno desenvolve o raciocinio que é estimulado através do ludico, na
iteracdo com o outro, tendo a possibilidade da troca de aprendizagem e afetividade,
aprendendo a conviver, a criar e a respeitas as regras. Ide, (2008, p. 107), diz ainda
que,

A possibilidade de exploracdo e de manipulacdo que 0 jogo
oferece, colocando a crianga deficiente mental em contato
com as normais, com adultos, com objetos e com 0 meio
ambiente, propiciando o estabelecimento de relacbes e
contribuindo para a construcdo da personalidade e do
desenvolvimento cognitivo, torna a atividade Iddica
imprescindivel na sua educacéo.

Segundo Antunes, (1998, p. 38) “O jogo ludico inserido no processo ensino-
aprendizagem se tornara pedagoégico e devera ser usado com rigor e cuidado no
planejamento, por ser marcado por etapas muito nitidas, e que efetivamente
acompanhem o progresso dos alunos.” O autor frisa a importancia do
acompanhamento reflexivo do professor diante da aprendizagem no plano ludico, pois
requer uma atencgdo especial, verificar se realmente estd havendo aprendizagem por

meio do jogo pedagogico ou a crianca estd ali apenas brincando/jogando por

126



EVALUACION DEL MECANISMO ...

jogar/brincar.

Ha um planejamento envolta das atividades ludicas o que se deve observar &,
se 0s objetivos estdo sendo alcancados. Ainda segundo Antunes, (1998, p. 38), “O
elemento que separa um jogo pedagodgico de um objeto de carater apenas ludico, €
que os jogos ou brinquedos pedagdgicos sdo desenvolvidos com a intencdo explicita
de provocar uma aprendizagem significativa, estimular a construgdo de um novo
conhecimento e principalmente, despertar o desenvolvimento de uma habilidade
operatdria.” Portanto as atividades ludicas ndo atrapalham outros meios ou recursos
utilizados normalmente na sala de aula, o professor deve inserir outros meios
metodoldgicos para que os alunos entendam o real sentido da aprendizagem. Segundo
Abrantes (2010, p. 10),

O jogo possui varios objetivos pedagdgicos como: trabalhar
a ansiedade dos alunos por meio de atividades que exigem
concentracao; rever limite, pois é pelos jogos que o aluno se
enquadra em regras, reagindo com suas emogdes para
aprender a ganhar e perder, aprendendo inclusive a respeitar
e ser respeitado; proporcionar confianga em si e nos outros;
estimular a autoestima; confeccionar 18 jogos, fazendo que
a crianga tenha oportunidade de errar, acertar, construir,
criar, copiar, desenvolver planos aumentando sua
autoestima, acreditando que é capaz de fazer muitas coisas
para si; desenvolver a autonomia, proporcionando ao aluno a
oportunidade de responsabilizar-se por suas escolhas e atos;
ampliar o raciocinio ldgico, exigindo planejamento e
estratégias para raciocinar.

Percebe - se que o jogo ludico é essencial para formacao do ser humano e para
formacdo do seu comportamento, nota - se que as brincadeiras espontaneas sdo
prazerosas elucidando as atividades voluntarias. As brincadeiras realizadas em
determinados espacos, mesmo que acompanhada de regras, ou livre e prépria em si,
provocando sentimentos, tensdes e alegrias, é perceptivel o desenvolvimento dos
estudantes e isso torna o jogo possivel ao permitir o0 enriquecimento progressivo como

atividade ludica.
2.3 SALA DE RECURSOS UMA PROPOSTA LUDICA EDUCACIONAL.

A sala de recursos € um ambiente destinado ao aluno da educacéo especial,
para atender as necessidades especificas de cada um. Esse espago requer um
profissional habilitado para mediar a situagdo ensino aprendizagem, onde se possa

atender o aluno em sua especificidade. Bem verdade que existe a formagédo e
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atualizacdo do profissional em sua area de atuagdo, mas em alguns casos o professor
tem que estar habilitado para atuar pedagogicamente de acordo com as necessidades
do aluno, a exemplo disso, o professor formado em educacéo especial, ao receber um
aluno surdo, ele precisa saber a lingua brasileira de sinais - LIBRAS, para ensinar e
dialogar com mesmo, outro exemplo é o aluno cego, o professor também precisa saber
0 método Braille para facilitar o ensino/aprendizagem e a interacdo deste aluno com

meio em que Vive.

O educador da sala de recursos entende que est& lidando com aluno que néo
trara resultados de imediato, e sim lentamente. O que nédo se pode é desanimar, fazer
diversas tentativas e utilizar varios recursos pedagadgicos para intercalar o ludico com
as outras metodologias visando assim uma melhor assimilagdo do conteido proposto
para o aluno compreender. Fernandéz (2012, p. 25) diz que;

“[...] as atividades ludicas sdo apenas um entre 0s muitos
recursos que estdo a disposicao do professor para introduzir,
explicar ou fazer os alunos praticarem um determinado
assunto ou habilidade linguistica.”

Na sala de recurso o educador tera meio de atender o educando e verificar qual
melhor forma para ter um resultado com satisfacdo planejar e confeccionar jogos, e
estar atento na interacdo deste aluno com esses jogos e, se estd alcangando os objetivos
proposto no planejamento, Fernandéz (2012, p. 33) enfatiza que, “como gualquer
outro recurso diddtico, elas devem ser usadas com critério e sem exageros.” A autora
frisa a importancia do ladico sem exagero defendendo uma alternancia entre um e
outro recurso, sendo que toda acdo educativa deve ter um propésito e estar nitido 0s

avancos dos alunos.

Ao mediar o ensino para alunos com deficiéncia a sala de recursos também
precisa de sua adequacao, conter 0s materiais necessarios para atender a crianga ou
adolescente que for atendido estar adaptada e ter a acessibilidade visivel e
aconchegante, indicando que aquele local € apropriado para atender o educando,
fazendo se sentir a vontade e confortavel. Sabe se que as salas de recursos sao
classificadas por tipos, sendo: tipo | que sdo salas mobiliadas com mesa redonda,
cadeiras, quadro branco, armario, computador completo com impressora,
estabilizador, scanner, impressora laser, teclado colmeia, acionador de pressédo, mouse

com entrada para acionador, lupa eletrbnica, mesa para computador, laptop e materiais
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pedagdgicos para desenvolver o trabalho com aluno em sua especificidade, como por
exemplo: material dourado, tapete alfabético, domino de vérias sequéncias; brindando
todas as disciplinas, domind tétil, sacol&o criativo monta tudo, software, comunicacéo

alternativa, entre varios outros materiais.

As salas tipo Il contém todos os materiais da sala tipo |, e acrescentados 0s
materiais para alunos com deficiéncia visual, sendo: impressora em Braille pequeno
porte, Reglete de mesa, puncdo, soroban, kit de desenho geométricos, calculadora

sonora.

Pensar nas formas ladicas e 0 modo de se trabalhar com os alunos da educacao
especial, requer uma reflexdo em conjunta com o professor da sala regular que atende
ndo s6 um aluno e sim dois ou mais com deficiéncia e os demais alunos ditos

“normais.”

Ao fazer planejamento o professor da sala regular deve planejar de forma
diferenciada brindando no planejamento atividades adequadas com o contetdo que ira
passar na sua aula que seja de forma acessivel para o aluno que esté ali na sala imbuido

em um processo de incluséo.

Assim planejar uma atividade ladica requer tempo, pesquisa e habilidade para
confeccionar jogos didaticos para a adequacdo do planejamento diario ou semanal,
como diz Fernandéz (2012, p. 33), “ponto importantissimo é a prepara¢do de todos
0S materiais necessarios para o jogo: a improvisao, neste caso, costuma dar péssimos

resultados.”

Diante disso ao planejar sua aula o professor deve estar atento aos objetivos
que se pretende alcancar e quais serdo as disciplinas que mantera um foco maior, sabe
se que se pode planejar e confeccionar jogos em todas as disciplinas adequando de
acordo com o contetdo que sera trabalhado e assim premeditando as situagdes
pedagdgicas. Macedo (2000) diz que: (...) 0 que se deseja é que o professor deixe de
ser apenas conferencista e que estimule a pesquisa e o esforco, ao invés de contentar

com a transmissao de soluges ja prontas.

Portanto usar a criatividade e estimular os estudantes com jogos e brincadeiras

traz um grande resultado no desenvolvimento e aprendizagem. O jogo é usado como
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meio de ensino com o objetivo de aumentar a compreensdo e o entendimento dos
conteudos sugeridos. Além disso, funciona como um instrumento de aprendizagem
que estimula a autenticidade do aluno e promove a conexao afetiva entre as pessoas e
0s objetos que as rodeiam. O jogo, quando combinado com a educacao inclusiva, pode
ser considerado uma oportunidade para o desenvolvimento dos alunos deficientes e
com alunos sem deficiéncia, pois permite que as criangas aprendam a manusear
objetos, a estabelecer ordem, a controlar seus movimentos, a criar ideias, a capacidade
de concentragéo e a conviver em sociedade. Preconiza Abrantes (2010, p. 01) que;

Os jogos ludicos estimulam o aluno com necessidades
educacionais especiais ao uso do imaginario, ou seja, a
atividade psicomotora faz que se prenda a realidade, ao que
esta sendo aplicado em sala de aula. Na sua imaginacéo, faz
funcionar diversos circuitos cerebrais em que se armazenam
0 vocabulario, a gramatica, o discurso, sem contar com as
informacbes introduzidas na interpretacdo de imagens,
mecanismo este de extrema importancia quando se refere ao
processo de aprendizagem da pessoa com deficiéncia.

O jogo atrai todos os alunos com deficiéncia ou ndo e ajuda a desenvolver suas
habilidades. O aluno se conhecer melhor, explorar seus sentidos, desenvolver suas
visdes, melhora sua agilidade, trabalha sua autoestima, aprende a viver em grupo e se
tornar um membro ativo da sociedade por meio dele. Explicar a familia, a equipe
escolar e aos proprios estudantes que sua deficiéncia ndo impede que eles aprendam,
se relacionem com seus colegas, entendam o material e se envolvam na sociedade como
qualquer outro cidaddo. Eles tém os mesmos direitos de ir e vir, trabalhar, constituir

familia, ser felizes e entender que ser diferente € normal.

CONCLUSAO

Por meio da analise do material bibliografico consultado e levando em
consideracdo as ideias dos principais autores pesquisados sobre o assunto, foi
constatado que atualmente hd um destaque para a importancia da ludicidade no
planejamento pedagogico das institui¢cdes de ensino.

Os jogos, brinquedos e brincadeiras se mostraram essenciais para 0
desenvolvimento humano, atuando em diferentes areas como memodria, linguagem,
atencdo, criatividade e, consequentemente, no processo de aprendizagem. 1sso mostra

que os jogos e brincadeiras sdo ferramentas fundamentais para o crescimento das
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criancgas, tanto em termos de conhecimento escolar quanto em outros aspectos do
desenvolvimento humano. Diversos pesquisadores enfatizaram que a crianca pode
aprender enquanto se diverte, o que faz da ludicidade um fendmeno a ser considerado
no ambito educacional. Constata-se que, a implementacdo de jogos e atividades
ludicas no ambiente educacional se mostra como uma oportunidade, pois proporciona
motivacao e interesse por meio de praticas pedagdgicas mais simples e dinamicas,

beneficiando a trajetdria de ensino e aprendizagem.

Pode se observar que o aluno da educacéo especial desenvolve habilidades
como criatividade, respeito, autonomia e concentracdo. Essas habilidades sao
essenciais para um aprendizado significativo e automaticamente de qualidade. Como
preconiza Abrantes (2010) que a brincadeira ndo apenas permite que as criangas
experimentem, descubram, criem e adquiram habilidades, mas também promove o
desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da concentracdo. A brincadeira é um
método de ensino e aprendizagem que esta presente na vida social das criancas. Nao
hé duvidas que ao brincar, as criangas descobrem o mundo e aprendem a se comunicar

no contexto social em que vivem.

Desse modo constatou a importancia de estratégias pedagdgicas de ensino ao
verificar a aquisi¢do de desenvolvimento e habilidades que os estudantes adquirem
durante as atividades ludicas. Percebe se que € essencial que os professores realizem
planejamento adaptados com jogos ludicos, bem como desenvolvam um planejamento
em conjunto com os docentes da sala de aula regular para que eles intensifiqguem a
inclusdo com equidade e produzam materiais educacionais adaptados para atender as
necessidades educacionais dos alunos. Os recursos pedagdgicos adaptados sdo uma
ferramenta importante no processo de ensino e aprendizagem de alunos deficientes e
sdo usados de forma consciente e criativa para aumentar suas oportunidades de

interacdo no ambiente escolar.

Conclui-se, entdo, que a abordagem ludica focada nos estudantes € um
importante facilitador do aprendizado e do desenvolvimento integral, tanto em termos
cognitivos quanto fisicos, sociais, culturais e afetivos. Assim, ao possibilitar o
desenvolvimento integral do individuo, a ludicidade deve ser incorporada na educagdo
especial bem como na educacédo infantil como uma aliada do processo educacional,

sendo amplamente utilizada toda vez que a situacdo permitir sua aplicacdo como
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estratégia de promocao do saber.
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