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Resumo: A dindmica das historias em quadrinhos tem atraido e empolgado criangas,
jovens e idosos através de geracdes. Em diferentes momentos histéricos elas
apresentaram a sua funcionalidade e utilidade para promover e estabelecer a
comunicacdo em jornais, revistas e outros meios que proporcionam aos leitores
conhecimentos de facil assimilacdo. Apresenta-se como um valioso instrumento
didatico para as turmas de alfabetizacdo de Jovens e Adultos — EJA, compostas na sua
maioria por pessoas acima dos 15 anos de idade. O objetivo geral da investigacao é:
analisar a histéria em quadrinhos como alternativa didatica para as turmas de Educacéo
de Jovens e Adultos na Escola Municipal IV Centenario em Goiana, PE no Brasil. E
0s objetivos especificos sdo: Conceituar a Histdria em Quadrinhos (HQ); verificar as
praticas pedagdgicas adotadas pelos docentes da Educacao de Jovens e Adultos (EJA);
avaliar se as técnicas de ensino aplicadas em sala de aula estimulam o processo de
ensino aprendizagem; diagnosticar o uso da Historia em Quadrinhos como técnica
didatica em turmas acima da faixa etaria de 15 anos. A abordagem metodoldgica é de
enfoque qualitativo, do tipo descritivo. As técnicas de coleta de dados foram através
de entrevistas e analise documental do Projeto Politico Pedagdgico da escola. Os
sujeitos participantes foram de 08 professores da Escola Municipal 1V Centenario. Os
resultados obtidos apresentam que as atividades ludicas favorecem a aprendizagem

dos alunos da EJA. Pois propde que a literatura em quadrinhos possa fazer parte da
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pratica pedagdgica do professor, oportunizando assim a luz de obras em quadrinhos ja
existente. Conclui-se que, os educandos podem atingir niveis mais satisfatorios de
aprendizado e a alfabetizag@o aconteca na sua esséncia com jovens e adultos fazendo

das suas vivéncias e saberes prévios verdadeiras obras em quadrinhos.

Palavras chave: Ensino e aprendizagem; Educacédo de Jovens e Adultos; Historia

em quadrinhos.

Resumen: La dinamica de los comics ha atraido a nifios, jovenes y viejos de generacion
en generacion. En diferentes momentos historicos, presentaron su funcionalidad y
utilidad para promover y establecer comunicacién en periédicos, revistas y otros
medios que brindan a los lectores conocimientos faciles de asimilar. Se presenta como
una valiosa herramienta de ensefianza para las clases de alfabetizacion de jovenes y
adultos (EJA), compuesta principalmente por personas mayores de 15 afios. El objetivo
general de la investigacion es: analizar la historieta como una alternativa didactica
para las clases de Educacion de Jovenes y Adultos en la Escola Municipal IV
Centenario en Goiana, PE en Brasil. Y los objetivos especificos son: conceptualizar la
historia en los comics (HQ); verificar las practicas pedagdgicas adoptadas por los
docentes de Educacion de Jévenes y Adultos (EJA); evaluar si las técnicas de
ensefianza aplicadas en el aula estimulan el proceso de ensefianza-aprendizaje;
diagnosticar el uso de los comics como técnica didactica en clases superiores al grupo
de edad de 15 afios. El enfoque de la investigacién es cualitativo, descriptivo. Las
técnicas de recoleccion de datos fueron a través de entrevistas y analisis documental
del Proyecto Politico Pedagdgico de la escuela. Las asignaturas participantes fueron
08 docentes de la Escola Municipal 1V Centenario. Los resultados obtenidos muestran
que las actividades recreativas favorecen el aprendizaje de los estudiantes de EJA.
Propone que la literatura comica puede ser parte de la practica pedagogica del
profesor, proporcionando asi oportunidades a la luz de los comics existentes. Se
concluye que los estudiantes pueden alcanzar niveles mas satisfactorios de aprendizaje
y la alfabetizacion ocurre en esencia con los jovenes y adultos haciendo de sus

experiencias y conocimientos previos verdaderos trabajos en los comics.

Palabras Claves: Ensefianza y aprendizaje; Educacion de jovenes y adultos; Comics.
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho tem por finalidade apresentar as histérias em quadrinhos
como uma alternativa didatica nas turmas de educacéo de jovens e adultos — EJA, na

Escola IV Centenario na cidade de Goiana-PE no Brasil.

E consenso geral que existe uma divida educacional no Brasil para com
aquelas populacgdes que nédo tiveram a oferta ou a possibilidade de acesso ao sistema
de ensino e escolarizacdo na idade adequada. Uns por questdes de ordem financeira,
geogréfica, trabalhista e até mesmo politicas entre tantas outras barreiras que se
apresentaram como verdadeiros obstaculos para que tivessem acesso e dominio da
leitura e da escrita na idade propria de desenvolvimento emocional, psiquico e

cognitivo.

Logo, vejamos que o surgimento das obras em quadrinhos e o seu diferente
uso nas atividades sociais e sobretudo nos meios de comunicacdo social, passaram a
proporcionar conhecimentos e aprendizagem por meios de textos curtos em forma de
balGes, desenhos coloridos, linguagem acessivel e acima de tudo o colorido que

chama a atencéo e a desenvoltura dos personagens nelas utilizados.

Na primeira metade do século XX a arte do desenho associou-se a um a nova
forma de narrar historias: as historias em quadrinhos. Embora o desenho como
ilustracdo de um texto literario ja existisse ha bastante tempo, desenho e histérias
integrados em quadrinhos sdo uma inovacao da década de 1930, antes disso, em 1895,
o0 norte-americano Richard F. Outcault (1863-1928), criou o yellow Kid, considerado
a primeira personagem de quadrinhos. Dali em diante, tornou-se comum a publicacdo
nos jornais norte-americanos de tiras com pequenas histérias protagonizadas por

Yellow Kid e por outras personagens (Berclaz, 2012).
As histdrias em quadrinhos e suas personagens criadas na década de 1930 séo
conhecidas até os dias de hoje. A duracdo se deve ndo apenas a qualidade das

histdrias, mas a qualidade do desenho criado pelos artistas da época.

A Lei de Diretrizes e Bases N° 9. 394/96 de 20 de dezembro de 1996 preconiza
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que é dever da familia e do Estado a oferta do ensino para todas as faixas etarias e
ainda deixa claro que o ente federado deve ofertar educacao com igualdade de acesso,
zelo pela permanéncia e condigdes pertinentes para o atendimento de jovens e adultos
que estdo no mundo do trabalho e que deve ter um atendimento diferenciado em vista
das suas particularidades e especificidades. A oferta de educacao escolar regular para
jovens e adultos, com caracteristicas e modalidades adequadas as suas necessidades
e disponibilidades, garantindo-se aos que forem trabalhadores as condigdes de acesso

e permanéncia na escola.

Desse modo nos deparamos com a pergunta norteadora da pesquisa: Como as
historias em quadrinhos podem servir enquanto alternativas didaticas nas
turmas de jovens e adultos da EJA? Facilmente se percebe que o professor precisa
ser muito dinamico e criativo na sua didatica para poder prender a atencédo de alunos,
e que precisa de recursos e alternativas que possam favorecer a assimilacdo dos

conhecimentos e saberes propostos pelo curriculo escolar.

Assim, para direcionar a presente investigacdo e poder contextualizar a
realidade a qual nos propomos contribuir inserindo a literatura em quadrinhos nas
turmas de jovens e adultos da EJA da Escola Municipal IV Centenéario, propomos 0s
seguintes objetivos especificos que corroboram para responder ao objetivo geral, que
sdo 0s seguintes: conceituar a histéria em quadrinhos; verificar as préaticas
pedagdgicas adotadas pelos docentes da Educacdo de jovens e adultos — EJA;
descrever se as técnicas de ensino aplicadas em sala de aula estimulam o processo de
ensino aprendizagem e analisar o uso da histéria em quadrinhos como técnica didatica

em turmas acima da faixa etaria de 15 anos.
Tendo como base a lei de Diretrizes e Base da Educagdo LDB N 9. 394/96 E

auspiciando responder as perguntas que surjam frente a nossa abordagem, esta

pesquisa utiliza a abordagem qualitativa.

164



A HISTORIA EM QUADRINHOS...

1.1 Histdria da Historia em Quadrinhos

A Historia em Quadrinhos nasceu como género em 1895, com a publicacéo
da primeira tirinha que convencionou a linguagem das HQs (Histérias em
Quadrinhos) tal qual conhecemos hoje, ndo € considerada Literatura, mas constitui

um género interessante ao aliar texto e imagem (Berclaz, 2012).

As Historias em Quadrinhos, ou simplesmente HQs, normalmente estdo
associadas a narracdo, apresentando texto e imagem que estabelecem uma ideia de
complementaridade. Género muito popular entre criangas e adolescentes, as Historias
em Quadrinhos infelizmente ficaram, por muito tempo, relegadas ao injusto rétulo de
“subgénero”. Contudo, as HQs tém ganhado cada vez mais for¢a, demonstrando que

grandes historias podem ser contadas sob o viés da Arte Sequencial (Fogaca, 2008).

A primeira historia em quadrinhos de que se tem noticias no mundo foi criada
pelo artista americano Richard Outcault, em 1895. A linguagem das HQs, tal qual
conhecemos hoje, com personagens fixos, acdes fragmentadas e didlogos dispostos
em baldezinhos de texto, foi inaugurada nos jornais sensacionalistas de Nova York
com uma tirinha de Outcault, chamada The Yellow Kid, e fez tanto sucesso que
acabou sendo disputada por jornais de renome. Claro que esse modelo utilizado por
Outcault ndo surgiu do acaso, pois as historias em quadrinhos mais antigas surgiram
nos primardios, basta lembrar que 0os homens das cavernas se comunicavam atraves
das pinturas rupestres, contando através de desenhos a saga didria de nossos
ancestrais na luta pela sobrevivéncia (Berclaz, 2012).

As comics, como sao conhecidas nos paises de lingua inglesa, surgiram na
mesma época do cinematografo, mas diferente do que aconteceu com o cinema, que
desde sua estreia foi considerado a sétima arte, os quadrinhos néo receberam da critica
a devida importancia, sendo até mesmo considerados como uma ma influéncia para
criangas e adolescentes. Isso aconteceu em virtude das temaéticas abordadas, que
fugiam as narrativas convencionais, pois se nem a disposicdo no papel era
convencional, por que a linguagem o seria? Essa inovacdo provocou grande
estranhamento e as impressdes iniciais sobre as HQs transportaram a arte sequencial

para 0 submundo das artes, onde permaneceu até a década de 60, quando invadiu o
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universo académico e ganhou a simpatia de estudantes e professores (Santos, 2001).

As histdrias em quadrinhos mais famosas séo aquelas que retratam a vida de
super-herdis, eternizados na arte sequencial e transportados para a linguagem
cinematografica, ganhando projecéo internacional e povoando o imaginario de

leitores do mundo inteiro.

1.2 InspiracGes da Arte nos Quadrinhos -Pop Arte

Segundo Bosi (2000, p.13), “a arte € um fazer, a arte ¢ um conjunto de atos
pelos quais se muda a forma, se transforma a matéria oferecida pela natureza e pela
cultura”. A historia em quadrinhos congrega diferentes atributos coma possibilidade
da conducdo de prazer e satisfacdo e se faz presente em quase todas as manifestacdes

culturais. Sendo arte ou ndo-arte, o quadrinho faz parte de nossa vida.

O quadrinho influencia a imaginacao do leitor, por causa da sua riqueza de
detalhes. O roteiro, assim como o desenho, sem esquecer, das cores, tragos e 0

formato séo os atrativos que seduzem e que satisfazem diversos gostos.

Os quadrinhos sdo uma expressao artistica que usa o desenho e pintura para
levar o leitor a acompanhar suas aventuras, ou melhor, suas narrativas. Estabelece
uma comunicacdo simples, utilizado contexto, consegue construir, um dialogo
cientifico através de situacBes que contemplam sua curiosidade natural (Oliveira,
2005).

As atividades manuais, principalmente nas artes, contribuem efetivamente
para 0 desenvolvimento motor e intelectual do homem, com ou sem deficiéncia
intelectual. A atividade artistica proporciona uma oportunidade de experiéncia, outra
forma de expresséao, que ndo a verbal, por meio da qual esses jovens e crian¢as podem
apresentar os conteidos aprendidos e sua capacidade. Essa capacidade muitas vezes
ndo aparece em atividades rotineiras, mas pode aparecer na producdo artistica. A
ampliacéo da possibilidade de auto expressao possibilita as pessoas uma experiéncia

prazerosa de autorrealizacdo (Caneiro, 2007).
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1.3 Uma Imposic¢do Historica

A producéo da arte sequencial no Brasil foi, e a ainda é influenciada pelo
mercado americano. Da producdo a tematica, essa conexdo reverberou de tal modo
que o mercado nacional sofreu as mesmas imposic¢des direcionadas aos quadrinhos

publicados nos EUA.

Do surgimento na América, em 1896, ao inicio da década de 40, os quadrinhos
evoluiram em forma e conteddo. Seu carater de midia de massa adaptava-se aos
poucos a nichos menores de pablico. O foco deixava de serem as criangas e jovens e
se voltava para o universo adulto e suas infinitas representacfes. O escritor e
desenhista americano Will Eisner foi o profissional que personificou essa
transformacdo, e sua influéncia é perceptivel até hoje. Suas historias, mesmo a do
super-herdi Spirit — her6i que ao invés de utilizar super poderes para salvar o dia,
como era comum a época, tinha a seu favor agilidade e inteligéncia — primam por um
naturalismo inédito que seguiria como principal caracteristica em suas obras. E,
talvez por esse detalhe, seus colegas comegaram a ousar mais no traco e no conteudo
de suas historias (Patati & Braga, 2006).

Para Patati ¢ Braga (2006), ap6s Spirit “houve a ascensao de géneros mais
cuidadosamente realizados que 0s super-herdis da época. Eram os policiais, o terror,

o romantismo, o western, a ficcdo cientifica e até mesmo as adaptacgdes literarias”

(p.86).

Logo, as tirinhas deixariam os jornais para ganharem publicacdo independente
para atender a demanda. E Will Eisner, envolvido no processo, explicou em uma
entrevista como isto aconteceu: O pessoal do jornal queria manter as prensas
funcionando, entdo juntaram varias tiras em um livro, que chamaram de comic book,
e resolveram imprimir aquilo. Acontece que, em apenas um dia, aquele livrinho
vendeu um milh&o de exemplares. Estava descoberto um novo mercado e comegaram

entdo a ser publicadas historias em sequéncia (Oliveira, 2005).

Nos dias atuais, é necessario que o aluno conviva com diversas linguagens

para que produza seu préprio conhecimento atrelado aos contetdos estudados.
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De forma harmoénica, o aprendizado deve ocorrer a partir da interacdo do
aluno com os contetdos e a pratica, de modo que o aluno possa levar estes
conhecimentos adquiridos e produzidos como contribuicdo para a melhoria da
sociedade.

Para Carvalho (2009), entre as razdes para se utilizar os quadrinhos na escola
estdo a atracdo dos estudantes por esse tipo de leitura, a combinacdo de palavras e
imagens-forma mais eficiente de ensino, a qualidade da informacdo, o
enriquecimento da comunicacdo pelas HQs, o auxilio no desenvolvimento do habito

de leitura e a ampliacdo do vocabulario.

Atualmente, é muito comum a publicacdo de livros didaticos, em praticamente
todas as areas, que fazem farta utilizacdo das histérias em quadrinhos para
transmissdo de seu contetdo. No Brasil, principalmente apds a avaliacdo realizada
pelo Ministério da Educacéo a partir de meados dos anos de 1990, muitos autores de
livros didaticos passaram a “diversificar a linguagem no que diz respeito aos textos
informativos e as atividades apresentadas como complementares para os alunos,
incorporando a linguagem dos quadrinhos em suas produgdes” (Vergueiro, 2010,

p.14).

No contexto atual em que é necessario reinventar aulas mais contextualizadas,
em um ambiente estimulante que garanta a aprendizagem significativa, a histéria em
quadrinhos pode representar uma solucdo. A HQ pode atender alguns destes
requisitos, como recurso didatico, podendo ser uma ferramenta para trabalhar
diversas disciplinas. Combinando linguagem verbal e ndo-verbal, a historia em
quadrinhos combina imagens e textos escritos, de facil compreensdo, articulando

conteudo com o cotidiano.

Segundo Carvalho (2009), antes de desenvolver atividades de qualquer
disciplina, um trabalho com operagGes matematicas, por exemplo, € preciso explorar
todas essas formas de representacéo para ampliar a capacidade leitora e garantir que

a crianga ou jovem entenda ao maximo os recursos oferecidos, gerando sentido.
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2. METODOLOGIA

Os caminhos de uma investigagéo cientifica sdo de fundamental importancia
para 0 pesquisador, onde este € sujeito do processo e que de certa forma durante a
pesquisa cria e recria conhecimento. Seria oportuno entdo dizer que ao se trilhar uma
metodologia da investigacédo cientifica, tem-se a possibilidade de aprender como se
faz pesquisa e assim portanto, trazer conhecimentos para a sociedade em suas

dimensoes educacional, escolar e cientifica.

A pesquisa cujo tema é: A historia em quadrinhos como alternativa didatica
para as turmas de educacdo de jovens e adultos na escola municipal 1V centenario de
Goiana — PE, no Brasil no ano de 2020, teve como objetivo geral de investigacéo:
Analisar a histéria em quadrinhos como alternativa didatica para as turmas de
Educacdo de Jovens e Adultos na Escola Municipal IV Centenério em Goiana, PE no
Brasil. E como objetivos especificos:

1. — Conceituar a Histéria em Quadrinhos (HQ).

2. — Verificar as préaticas pedagdgicas adotadas pelos docentes da Educacdo de
Jovens e Adultos (EJA).

3. —Auvaliar se as técnicas de ensino aplicadas em sala de aula estimulam o processo

de ensino aprendizagem.

4. — Diagnosticar o uso da Histéria em Quadrinhos como técnica didatica em turmas

acima da faixa etaria de 15 anos.

O objeto de pesquisa aqui proposto foi realizado a partir de agosto de 2018,
onde teve como Locus de Investigacdo, a Escola Municipal IV Centenario, na cidade
de Goiana, PE- Brasil. O projeto de pesquisa foi desenvolvido em uma escola
municipal de Goiana — Pernambuco — Brasil. Inicialmente habitada por indios Caetés
e Potiguares, a fundacdo do municipio de Goiana é anterior a 1570. Marcada por um
rico passado historico, a cidade foi a primeira no Estado a declarar extinto o regime

de escraviddo, antes mesmo da Lei Aurea. Nela, também aconteceu, a Epopeia das
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Heroinas de Tejucupapo.

A pesquisa foi realizada em duas turmas da (EJA) do turno da tarde, a saber;
3° Fase da EJA que corresponde aos 6° e 7° Anos e a 4° da Fase da EJA que
corresponde aos 8° e 9° Anos. Na Escola Municipal IV Centenério da cidade de
Goiana -PE, no Brasil perfazendo um total de 08 professores participantes. Logo
entendemos que os participantes da presente pesquisa foram 8 professores da escola
oraem

tela.

O Estudo aqui proposto é do tipo descritivo. Trivinos (2012) afirma que a
maioria dos estudos que se realizam no campo da educacgdo € de natureza descritiva
e que exigem do pesquisador uma série de informagdes sobre o que se deseja
pesquisar. A partir dos pressupostos elencados na metodologia de pesquisa que vem

sendo detalhada acima, esta investigacdo adota o enfoque qualitativo.

Levando em consideracdo a coleta dos dados foi realizada pelo investigador
da pesquisa, que se dirigiu a escola ora em tela com os documentos de identificacdo
e de declaracdo de apresentacdo ao Diretor, a declaracdo aborda os motivos da
pesquisa em busca das informacGes para aplicacdo dos instrumentos. Foram

utilizados: Audios, notas, observacéo, dados, fotos, registro, analise de documentos.

3. ANALISE DOS RESULTADOS
3.1.  Anélise documental
Analisar as metas do projeto politico pedagodgico - PPP através de material
disponivel na secretaria da escola, diarios de classe e planejamento das professoras.

Quadro 01: PPP- Projeto Politico Pedagdgico

META ACOES

1° Instigar os professores no sentido para realizarem
avaliacOes diagndsticas continuas considerando
todo o tempo de permanéncia e atuacdo do aluno
Procurar conhecer melhor o aluno em sala de aula em consonéncia com o
comprometimento e participacéo dos pais na
educacdo de seus filhos.

Dar mais apoio didatico/pedagogico aos Buscar na Secretaria de Educacéao apoio didatico
professores. como: livros académicos, jogos de sala e trabalho
de conscientizacdo de supervisores para o
cumprimento de seus deveres.
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Organizar cronograma das atividades escolares
previstas para o semestre.

Responsabilizar o Departamento de Ensino da
Secretaria de Educacéo e Inovacéo para manter a
presenca constante de Assessores e Orientadores
Pedagdgicos em nossa escola no intuito, de realizaro
trabalho.

10
Procurar conhecer melhor o aluno

Instigar os professores no sentido para realizarem
avaliacBes diagndsticas continuas considerandotodo o
tempo de permanéncia e atuagdo do aluno em sala de
aula em consonancia com o comprometimento e
participacdo dos pais na educacéo de seus filhos.

Dar mais
professores.

apoio  didatico/pedagdgico  aos

Buscar na Secretaria de Educagdo apoio didatico
como: livros académicos, jogos de sala e trabalho de
conscientizacdo de supervisores para 0 cumprimento
para 0 cumprimento de seus deveres.

Organizar cronograma das atividades escolares
previstas para o semestre.

Responsabilizar o Departamento de Ensino da
Secretaria de Educacéo e Inovacéo para manter a
presenca constante de Assessores e Orientadores
Pedagdgicos em nossa escola no intuito, de realizaro
trabalho.

20
/Articular o trabalho pedagdgico e as disciplinas
inseridas na grade curricular.

Propor reuni@o bimestral com orientador, superiore
corpo docente da escola para refletir e planejar
contelidos e atividades escolares para o bimestre.

Gerencias 0s recursos financeiros da escola deforma
participativa.

Convocar sempre o Conselho Escolar para executara
funcdo deliberativa, no sentido aprovar. Discutir e
\votar sobre assuntos pertinentes as a¢cdes da escola
nos ambitos administrativos, pedagdgico e
financeiro.

\Voltar o uso do boletim (com pagamento do
mesmo) caso ocorra o extravio e se queira a 2° via.

Informar aos pais e alunos que a escola estara
enviando o histérico de notas e frequéncias dosalunos
para que 0S responsaveis possam ter maior
conhecimento e controle da vida escolar de seus
filhos:

Caderno de adverténcias constando anotagGes de
adverténcias do aluno, assinada pelos responsaveis,
onde o aluno tendo no maximo (trés adverténcias)
dependendo do caso o aluno poderé sofrer expulsao
da escola.

Informar sempre aos pais ou responsaveis as agoes
ocorridas na escola pelo aluno e advertir das possiveis
consequéncias.

O aluno que sair de sala de aula sem permissdo do
professor, s6 entrara na escola (no dia seguinte) com
pais ou responsaveis.

Direcionar as atividades pedagogicas dos alunossem
interferéncias que possam impedir o desempenho dos
mesmos.

O aluno que for pego em ato de vandalismo deve
ser punido: os pais devem ser informados e
pagarem o que for depredado.

Inibir a agdo do vandalismo escolar e instruir para
uma melhor formacédo do cidadao.

Inibir o acesso dos pais direto a sala de aula.

Evitar o contato imediato entre o aluno / professor
evitando possiveis constrangimentos (0s pais ou
responsaveis devem passar primeiro pela direcéo).

Cumprimento do horério de entrada na
sala de aula pelos alunos / professores e
demais funcionarios.

Fazer uma acao entre pais e alunos que o aluno tem
obrigacdo de ir fardado todos os dias para a escola, e,
a entrada do mesmo sem a farda s6 com a presenca de
um responsavel com justa causa.

Proibir o uso de boné dentro das dependéncias da
escola.

\Verificagdo constante para que o0s alunos e
funcionarios ndo usem boné (o0 uso do boné muitas
\vezes dificulta o conhecimento da sua identidade).

Fazer o termo de responsabilidade, no qual os pais
OuU responsaveis devem assinar no ato da matricula)
em duas vias, uma para a escola e outra para 0s
pais), contendo normas a serem respeitadas e
cumpridas pelos pais e alunos.

Informar aos pais 0s termos a serem cumpridos
pelos alunos para que todos fiqguem informados o
que “pode” ou ‘ndo pode” dentro da escola.
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Reunides com pais, Conselhos Escolar, supervisor,
Coordenador e gestor escolar

Reunir pais, gestor e conselho escolar, no sentido de
avaliar o processo de andamento das agdes de ensino
aprendizagem na escola como também manter os pais
bem informados sobre o

desenvolvimento intelectual de seus filhos

Manter a escola limpa e mobiliada

Fazer um trabalho coletivo e cada dois meses, com
pais, alunos e professores, no sentido de realizar
pequenos consertos no mobiliario, limpeza externa da
escola e salas de aula.

Fonte: Projeto Politico Pedagdgico — PPP

Os alunos desta modalidade de ensino precisam serem motivados todos 0s

dias para que possam seguir frequentando as nossas escolas. E nos chegam muito

dispersos e desinteressados, sendo necessario por parte do professor uma dedicagéao

bem maior para poder prender a atencéo de cada aluno por meio de uma didética que

seja em tudo diferente da que € aplicada as criancas e jovens que estudam na idade

certa no ensino regular. Além de desenvolver o habito de leitura e permitir uma

abordagem dindmica sobre determinado conteido, as HQs podem ser utilizadas para

desenvolver a criatividade dos alunos. Os professores podem estimular a producao de

historia em quadrinhos pelos proprios alunos ou a adaptacdo de um texto

historiogréfico para a forma de HQs.

Quadro 2: Questionario aplicado aos docentes da EJA

Participantes

Como Vvocé, enquanto professor conceitua a oferta de literaturas em
quadrinhos na rede de ensino de Goiana, PE — Brasil?

Participante 1

Durante o meu periodo letivo em sala de aula nunca tive a ciéncia da ofertade
obras em quadrinhos.

Participante 2

Durante o meu periodo de regéncia escolar, ndo tomei conhecimento da
existéncia de obras em quadrinhos! Mas seria importante que obras deste género
passasse a compor o material escolar.

Participante 3

Conceituo no sentido de que com histérias em quadrinhos com os alunos em sala
de aula, de acordo com os contetidos vivenciados no dia a dia seria melhor o
aprendizado.

Participante 4

N&o tenho conhecimento de obras em quadrinhos na escola.

Participante 5

Nunca fiquei sabendo da existéncia de obras em quadrinhos.

Participante 6

Primeiro € preciso que haja essa oferta. Mas eu nunca soube que existissem
obras em quadrinhos na escola.

Participante 7

N&o conhego nenhuma oferta desse tipo.

Participante 8

Nao temos e ndo fazemos uso de tais obras
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A perspectiva pela qual vemos a leitura, neste contexto, a situa na esfera
escolar, com o objetivo de desenvolver as capacidades necessarias para a participacao
consciente do aluno nas préticas de linguagem, verbais e ndo verbais, nos ambientes

convencionais e virtuais.

Essa concepcdo traz para o centro das reflexdes o interesse pelo
funcionamento real da linguagem em toda sua esséncia e que faz parte das relacfes
humanas nas préaticas sociais caracterizadas pelo dialogismo. Reportamo-nos assim a
Bakhtin (2006, p.96) que afirma: “A palavra esta sempre carregada de um contetido
ou de um sentido ideoldgico ou vivencial”. Isto nos leva a crer que produzimos

sentido para o que lemos, a partir de nossas experiéncias significativas.
A historia da Educacéo de Jovens e Adultos - EJA - no Brasil é permeada pela
trajetdria de acOes e programas destinados a Educacdo Basica e, em particular, aos

programas de alfabetizacéo para o combate ao analfabetismo.

Quadro 3: Pergunta 2

texto?

Participantes Com a sua pratica pedagdgica vocé consegue aferir resultados na
aprendizagem do aluno no campo da escrita, leitura e interpretacdo de

Participante 1
IAtravés da aplicagdo de atividades e a resposta do desempenho do aluno.

Participante 2
N&o.

Participante 3
Sim. No sentido de desenvolvé-los para a sua pratica Diaria

Participante 4
Em alguns sim, outros néo.

Participante 5

Ha uma certa dificuldade. Através das aulas, acho que eles acham cansativas.

Participante 6
Muitos alunos séo dispersos, dormem... alguns ndo conseguem aprender.

Participante 7
Sim. Através de muitos esforgos.

Participante 8

N&o sdo muito satisfatorios os resultados.

No contexto atual em que é necessario reinventar aulas mais contextualizadas,
em um ambiente estimulante que garanta a aprendizagem significativa, a historia em

quadrinhos pode representar uma solucéo.
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A HQ pode atender alguns destes requisitos, como recurso didatico, podendo
ser uma ferramenta para trabalhar diversas disciplinas. Combinando linguagem
verbal e ndo-verbal, a histéria em quadrinhos combina imagens e textos escritos, de

facil compreensdo, articulando contetldo com o cotidiano.

Atualmente, os meios de comunicacdo transmitem cada vez mais informacdes
que aliam imagens, textos e som, devido ao grande avanco tecnoldgico dos Gltimos
tempos, causando um distanciamento entre o que é transmitido pela midia e as
informacdes recebidas em sala de aula, pois, a velocidade do meio midiatico € muito

superior ao que se observa no espaco escolar.

Desta forma, pensamos que a utilizacdo de historias em quadrinhos no ensino
da disciplina pode ser de grande valia, uma vez que as mesmas apresentam uma forma
de comunicacéo visual e verbal e ainda que muitas abordam temas relacionados aos

conteldos trabalhados em sala de aula.

Quadro 4: Pergunta 3

Participantes

Como diferenciar a pratica docente aplicada nas turmas regulares em relacdoa
que deve ser usada nas turmas da EJA?

Participante 1

Nas turmas da EJA a prética pedagdgica é mais direcionada e objetiva.

Participante 2

As turmas da EJA em relagdo as turmas regulares € que 0s mesmos sdo mais
dispersos e desinteressados.

Participante 3

Diferencia os contelidos e forma de transmitir o conhecimento para o corpodocente.

Participante 4

As aulas devem ser enxugadas, pois os alunos ja chegam cansados, alguns vém
direto do trabalho.

Participante 5

As aulas sdo voltadas a turma da EJA (caracterizadas para essa turma), que é bem
diferente da turma regular.

Participante 6

Podemos extrair das turmas regulares mais estimulos através de atividades. Ja nas
turmas da EJA temos que ser mais “enxutos”’ com 0s conteidos.

Participante 7

Praticas direcionadas as turmas da EJA.

Participante 8

Obijetivas nas turmas da EJA
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Os alunos desta modalidade de ensino precisam serem motivados todos 0s

dias para que possam seguir frequentando as nossas escolas. E nos chegam muito

dispersos e desinteressados, sendo necessario por parte do professor uma dedicagdo

bem maior para poder prender a atencdo de cada aluno por meio de uma didatica que

seja em tudo diferente da que é aplicada as criancas e jovens que estudam na idade

certa no ensino regular.

Além de desenvolver o habito de leitura e permitir uma abordagem dindmica

sobre determinado conteudo, as HQs podem ser utilizadas para desenvolver a

criatividade dos alunos. Os professores podem estimular a producao de historia em

quadrinhos pelos proprios alunos ou a adaptagdo de um texto historiografico para a

forma de HQs.

Quadro 5: Pergunta 4

Participantes

/A didatica do professor nas turmas da EJA instiga os alunos a aprender e
ressignificar saberes e vivéncias?

Participante 1

Sim. Pois, através da valorizagdo dos seus saberes prévios, os alunos séo
motivados a aprender e a compartilhar os seus saberes de vida no seu dia a
dia.

Participante 2

Pela minha experiéncia, néo.

Participante 3

Sim. Pois, o conhecimento prévio do aluno é importante com as experiénciasdo
professor.

Participante 4

Sim. Sem ddvida nenhuma.

Participante 5

Acredito que sim, porque o professor mostra formas de como o aluno deve
captar o entendimento.

Participante 6

Sim. Pois o conhecimento prévio do aluno se completa com o conhecimentodo
professor, ganhando uma complexidade maior.

Participante 7

Sim. Os alunos da EJA chegam do trabalho e muitos ndo tém aquele animo
para estudar, mas em suas respostas a exercicios escritos, pode-se ver que
eles assimilaram o assunto.

Participante 8

Sim percebo tal atitude por conta dos alunos em suas tarefas.

No que tange aos pontos positivos e negativos encontrados na docéncia na

EJA, as professoras, no decorrer das respostas dos questionarios, abordaram dez

problematicas, a saber:
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i.  cidadania, pois, tem-se, segundo elas, uma divida historica com esses alunos, e é
preciso reinseri-los na sociedade;
ii.  (excluséo- processo sofrido tanto por parte dos alunos da EJA, como pelos
profissionais que atuam nessa modalidade de ensino;
iii.  baixa autoestima dos alunos;
iv.  evasdo, problema que foi extremamente ressaltado na fala das professoras;
v. trabalho: apontado como o motivo de saida e de retorno a escola;
vi.  heterogeneidade em relagdo a idade e aos objetivos dos adolescentes, jovens,
adultos e idosos da EJA;
vii.  despreparo do profissional da EJA e a falta de tempo para dedicacdo exclusiva
aesta modalidade de ensino;
viii.  saberes necessarios e esperados pelos discentes;
iX.  materiais didaticos e uso das novas tecnologias;
X. inclusdo e diversidade na EJA. A seguir, expbe-se  cada

tematica minuciosamente.

Quadro 6:Pergunta 5

Participantes Ha interesse por parte dos alunos em literaturas em quadrinhos nasturmas
de adultos?

Participante 1
Nao. Pois, ndo tem conhecimento da existéncia de tais obras.

Participante 2
N&o. Porque nunca lhe foi ofertado.

Participante 3 Em alguns casos sim, e em outros ndo, pois é necessario coloca-los emcontato
com as historias em quadrinhos.

Participante 4 Sei que tem um ou dois que eu pego passando um visto num material que
parece ser uma revista em quadrinhos.

Participante 5
Acredito que ndo.

Participante 6 IAcho que as revistas em quadrinhos podem fazer parte da vida de alguns, mas
n&o os vejo manuseando um material desse na escola.

Participante 7 Penso que sim, mas ndo tenho certeza, pois nunca trabalhamos em sala.

Participante 8

Né&o fazemos uso do material, por isso eles ndo séo interessados.
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Pode-—se analisar por meio dos relatos dos professores que muitos alunos tem
conhecimento da existéncia de muitas obras em quadrinhos. Mas que lamentam
profundamente o fato de obras que fizeram parte da sua infancia e adolescéncia e que
deveria depois de uma boa e criteriosa avaliacdo fazer parte do Curriculo Escolar.

Apreciemos a fala deste entrevistado.

4. CONCLUSAO

A presente pesquisa buscou analisar o uso da histéria em quadrinhos como
alternativa didatica nas turmas da EJA. Logo nesta linha e dentro desta perspectiva,
podemos afirmar os resultados Ultimos desta pertinente investigacdo. Diante do
exposto, apresentam-se resultados que sdo importantes frente ao objetivo geral e 0s

objetivos especificos.

Entendemos que existem muitas fontes de cunho académico, histérico e social
que nos oferecem ricos achados e conhecimentos sobre este tema que é bem atual. Os
professores guardam vivo na memoria as obras em quadrinhos, as quais ja leram e
que até hoje povoam e fazem vibrar as suas imaginac@es ao recordarem inesqueciveis

roteiros em quadrinhos.

O professor uma vez instigado a recordar a importancia da historia em
quadrinhos durante a sua infancia, e sobretudo durante a sua vida escolar. Terd muito
mais propriedade para abordar a temética em sala de aula e sem sombra de davidas
conseguira por meio de atividades didaticas encantar os seus alunos com o universo

maégico, ludico, atraente e pedagdgico das histdrias em quadrinhos.

As préticas pedagogicas associadas a horarios de aula mais flexiveis, consegui
criar um ambiente onde as praticas pedagogicas fluem com mais facilidade. E os
alunos mesmo sendo muita das vezes de idade avangada, conseguem ser alcangados
com as especificidades e objetivos propostos no Curriculo escolar e consolidadas em

sala de aula.

Neste ponto ainda se conclui que uma melhor infraestrutura ou uma reforma

na escola se proporcionaria aos alunos espacos mais bem elaborados e propicios para
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o desenvolvimento de novas atividades de cunho educacional. Verifica-se também a
utilizacdo em algumas atividades de equipamentos eletrénicos o que facilita a
compreensdo da atividade proposta. E, sobretudo motiva os alunos a participacéo
pelas cores e sons extraidos dos equipamentos.

O desenvolvimento de projetos com a finalidade de comemorar os 450 anos
de fundacédo da Cidade de Goiana e a celebracdo das Bodas de Ouro da escola (1969
— 2019), contribuiram muito com o aprendizado dos alunos, uma vez que a posturadidatica

dos professores favoreceu a aprendizagem dentro e fora dos limites da escola.

A coleténea de respostas que nos foram oferecidas por meio de entrevistas,
questionarios, observagdes e visitas dirigidas nos levam a perceber que as técnicas de
ensino que estdo sendo repassadas e treinadas nas Formacdes Continuas da Rede
Municipal de Ensino oportunizam o processo de ensino aprendizagem. Desse modo
conseguimos concluir que embora as constantes Formacdes Continuadas estejam
oferecendo e instrumentalizando o professor para que desenvolva com habilidade e

competéncia as suas técnicas de ensino de modo que os seus alunos aprendem. Mas
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