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Resumo: O objetivo deste trabalho é analisar os impactos do uso da metodologia do
ensino por projeto no ensino da Lingua Portuguesa no Colégio Paulo Américo de
Oliveira em Ilhéus, Ba. Os alunos do referido colégio possuem dificuldades de
aprendizagem que o ensino tradicional ndo tem conseguido resolver. Esta pesquisa
descritiva e qualitativa analisou o uso da metodologia de ensino por projeto no ensino
da lingua portuguesa, por meio da realizacdo do projeto da horta na escola. Os dados
comprovaram que no decorrer das etapas desde o planejamento até a execugdo do
projeto, os alunos vao executando acbGes que exercitam a leitura, a escrita, a
comunicacdo e a compreensdo das informacdes, ou seja, acbes que favorecem as
habilidades de leitura e escrita da lingua portuguesa. Conclui-se que 0 ensino por
projeto pode ser uma metodologia essencial para o ensino da lingua portuguesa por
quebrar a rigidez das regras gramaticais e permitir que os alunos aprendam com es

experiéncias vivenciadas.
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IMPACTOS DO USO DA METODOLOGIA

Abstract: The objective of this paper is to analyze the impacts of the use of the project
teaching methodology in the teaching of the Portuguese Language at Colégio Paulo
Américo the Oliveira in Ilhéus, Ba. Students at the college have learning disabilities
that traditional education has not been able to solve. This descriptive and qualitative
research analyzed the use of the teaching methodology by project in the teaching of the
Portuguese language, by carrying out the garden project in school. The data showed
that during the steps from planning to project implementation, students perform actions
that exercise reading, writing, communication and understanding of information, ie
actions that favor reading and writing skills. of the Portuguese language. It is
concluded that teaching by project can be an essential methodology for teaching
Portuguese because it breaks the rigidity of grammar rules and allows students to learn

from their experiences.

Keywords: Methodology; Learning; Portuguese language.

INTRODUCAO

O Brasil possui 29% de analfabetos funcionais que os moldes tradicionais de
ensinar a ler e escrever ndo resolveu. (Inaf, 2018). O ensino de conceitos e regras
distanciados da vida do aluno € uma das causas desse problema. Falta aos alunos a
capacidade de compreender e utilizar a informacéo escrita e refletir sobre ela de forma

pratica e social.

As metodologias tradicionais de ensino tém ajudado muito pouco o aluno a
pensar, questionar, refletir e inventar com independéncia solugdes para enfrentar seus
problemas. Ao longo do tempo os alunos vdo somando conhecimentos, mas ndo usam
esses saberes na sua vida diaria. acumulam saberes, mas ndo conseguem aplicar seus
conhecimentos em seu cotidiano. Neste viés, o trabalho com projetos desponta como
uma proposta de educacédo voltada para formacédo e desenvolvimento de habilidades
e competéncias preparando o aluno para a realizagdo de uma aprendizagem com mais

autonomia onde o aluno possa ser protagonista da seu conhecimento.

Na Escola Paulo Américo de Oliveira, em Ilhéus, Bahia, l6cus dessa pesquisa,

os alunos do ensino médio apresentam problemas de aprendizagem em Lingua
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Portuguesa. E crescente o ndmero de alunos com Dificuldades de Aprendizagem
(DA), indo desde o ensino fundamental até o ensino médio. As dificuldades levam
os alunos a ter rendimento inferior e isso 0s exclui no processo de ensino e
aprendizagem. Por outro lado, os estudantes que cursam o 3°ano do ensino médio do
referido colégio, ndo estdo motivados com as metodologias utilizadas. Neste contexto
percebeu-se a necessidade de responder ao seguinte questionamento: ¢ Quais 0S
impactos do uso das metodologias ativas como um recurso didatico no ensino da

lingua portuguesa?

Tendo como objetivo geral analisar os impactos do uso da metodologia do
ensino por projeto no ensino da Lingua Portuguesa, pretende-se neste estudo,
descrever como o projeto de implantacdo de uma horta na escola estudada, pode
contribuir com o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita de os alunos do
3% ano do ensino médio e desse modo contribuir com o continuo aprimoramento da

pratica pedagogica dos docentes utilizando a metodologia de ensino por projetos.

1. Metodologia

Este estudo é fruto da realizacdo do Projeto de criacdo da horta no Colégio
Paulo Américo de Oliveira. O interesse partiu dos alunos do 3° ano do ensino médio
com o intuito de produzir alimentos que pudessem ser usados na merenda escolar e
contou com a orientacdo da professora de Lingua Portuguesa que queria analisar 0s

impactos que a metodologia ativa

A estrutura do projeto seguiu as fases definidas por Bordenave; Pereira,
(1982, p. 233) que sdo: a) a intengdo, predisposicao para solucionar um problema ou
situacdo real, concreta; b); a preparacéo, levantamento de possibilidades e alternativas
para solucionar as questdes; c) execucdo, efetivacdo do trabalho definido e
participacdo dos alunos para levantar informacdes para o projeto; d) apreciacdo € a
Gltima etapa e consiste na avaliacdo do trabalho executado, em consonancia com 0s

objetivos propostos.

Os dados bibliograficos foram levantados por meio pesquisas livros, artigos e

sites especializados do tema para o respaldo tedrico e compreensdo das técnicas de
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plantio dos vegetais. Trata-se de uma pesquisa descritiva com dados analisados de
forma qualitativa.A pesquisa qualitativa ndo se preocupa com representatividade
numérica, mas, sim, com o aprofundamento da compreensdo de um grupo social, de
uma organizacdo. Os pesquisadores que adotam a abordagem qualitativa opdem-se
ao pressuposto que defende um modelo Unico de pesquisa para todas as ciéncias, ja
que as ciéncias sociais tém sua especificidade, o que pressupde uma metodologia
prépria. (Gil, 2014, p.54).

A pesquisa qualitativa pressup6e um compartilhamento de ideias entre
pessoas, seus lugares de convivio que acabam por se relacionar ao objeto de estudo a
ser investigado e que constroem diferentes significados ora perceptiveis ao “olho nu”,
ora latente e ou ocultos a percepcao voltada a necessidade de interpretacdo garantida

pela competéncia do pesquisador.

Tambem foi realizado entrevista com o professores de Ciéncias para entender
como usar melhor o solo e escolher as mudas e sementes. Sampiere, Collado e Lucio
(2013, p. 425) retratam que a entrevista é definida como uma reunido para conversar
e trocar informacdo entre uma pessoa (0 entrevistador) e outra (o entrevistado) e
outras (entrevistados). Assim, considerando as facilidades de cultivo, os vegetais
escolhidos para o plantio foram: alface, manjericdo, hortela, mastruz, tomate e

pitanga.

A horta foi construida no terreno da escola durante o més de margo de 2019 e
contou com a participacgao dos alunos do 3° ano de ensino médio, do turno da manha.
A escola pesquisada possui 1800 alunos matriculados nos trés turnos. Destes,
180 estdo no terceiro ano e sdo distribuidos em 2 turmas pela manhé e 2 duas turmas
a tarde. Cada turma possui 45 alunos matriculados totalizando 90 alunos, no turno da
manha e 90 alunos no turno da tarde. Para o projeto da horta, participaram apenas 40

alunos do turno da manha sendo 20 alunos de cada turma.

Os participantes foram divididos em 8 grupos com 5 alunos cada. Coube a
eles definir o que seria plantado e levantar os materiais necessarios para a criacdo da

horta. Os alunos usaram 0s conhecimentos adquiridos da Lingua Portuguesa para
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escrever os resultados encontrados em formato de relatério e socializaram com 0s

colegas

2.Desenvolvimento

2.1. Entendendo o significado de Projetos

De acordo com o dicionario de Aurélio Buarque de Holanda Ferreira (1986),
projeto é desejo, intencdo de fazer ou realizar algo no futuro; plano. E também
descricdo escrita e detalhada de um empreendimento a ser realizado. Originado do
latim projectum, a palavra projeto pode ser entendida como um esboco provisoério de
um texto. Neste sentido, o projeto sugere previsao de algo que se deseja, de uma
realidade que ainda vai acontecer. E olhar para o presente e vislumbrar o futuro
(Freire; Prado, 1999). Dessa forma, o projeto € uma proposta que admite alterar ou

mudar a direcio. E uma contestacio organizada que permeia a teoria e a pratica.

No que tange a definicdo de projetos, os autores declaram que: [...] projetos
sdo atividades que redundam na producdo, pelos alunos, de um relatério final que
sintetize dados originais (praticos ou teoricos), colhidos por eles, no decurso de
experiéncias, inquéritos ou entrevistas com especialistas. O projeto deve visar a
solucdo de um problema que serve de titulo ao projeto (Bordenave; Pereira, 1982, p.
233).

Os autores mencionados estrutura o projeto em quatro fases distintas: a) a
intencdo, predisposicdo para solucionar um problema ou situagdo real, concreta; b);
a preparacdo, levantamento de possibilidades e alternativas para solucionar as
questdes; c) execucdo, efetivacdo do trabalho definido e participacdo dos alunos
para levantar informacGes para o projeto; d) apreciacdo € a Gltima etapa e consiste na

avaliacdo do trabalho executado, em consonancia com 0s objetivos propostos.

Segundo Dewey apud Bordenave; Pereira, (1982, p.234), “um projeto prova
ser bom se for suficientemente completo para exigir uma variedade de respostas de
diferentes alunos e permitir a cada um trazer uma contribuicdo que Ihe seja propria e

caracteristica”. H4 ainda outra pista para essa mesma identificagdo: “que haja
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suficiente tempo para que se inclua uma série de trabalhos e exploragdes [...] que
suscite novas duvidas e questdes, desperte a exigéncia de mais conhecimento e que

sugira o que se deva fazer com base no conhecimento adquirido”.

Em seus estudos, Dewey (1979) fez vérias referéncias a metodologia de
ensino por projetos. Uma delas refere-se ao papel do aluno: “um auténtico projeto
encontra sempre seu ponto de partida no impulso do aluno (...). O projeto supde a
visdo de um fim. Implica uma previsao de consequéncias que resultariam da acéo que

se introduz no impulso inicial”.

No pensar de Dewey (1979), as atividades e projetos (de ensino) realizados,
os alunos devem ser mais valorizados do que os professores. Defendia que o
importante no inicio era conhecer as habilidades, necessidades e experiéncias
vivenciadas pelo alunos para depois sugerir transformar essas ideias em projetos. Para
Dewey (1979) esse era o real metodo pedagogico, possibilitar ao aluno utilizar seus
conhecimentos prévios e juntos com o0s colegas desenvolver e gerar novos
conhecimentos. Quando os alunos estudam assuntos muito distantes de sua realidade,
assuntos que ndo tem significado para eles, a motivacao e a curiosidade desaparecem,
“(...) tendem a tornar-se intelectualmente irresponsaveis, ndo perguntam a
significacdo do que aprendem, isto é, ndo perguntam qual a diferenca trazida pelo

novo conhecimento para as outras crengas e agoes” (Dewey, 1979, p. 41).

2.2. Entendendo as Metodologias Ativas

O método tradicional do ensino centrado na figura do professor ja ndo surte o
efeito do passado. No ensino atual o aluno perde a passividade e novos metodos de
ensino surgem para colocar o aluno como protagonista do proprio aprendizado. As
metodologias ativas assumem a dianteira no processo de motivar e despertar o

interesse dos alunos.

Entende-se por metodologias ativas o processo de aprender, a partir das
experiéncias reais dos individuos. Consiste na redifinicdo das praticas pedagdgicas
ou por meio de simulagfes de uma determinada realidade com o intuito de envolver

0 estudante no processo de ensino aprendizagem e assim resolver problemas sociais
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de diversas natureza. Neste contexto, a centralidade do ensino deixa de ser a figura
do professor, que passa a ser o0 mediador da aprendizagem e foca na figura do aluno

que passa a ter autonomia pelo seu préprio aprendizado.

Segundo Mitre et al. (2008) as metodologias ativas adotam a tatica da
problematizacdo com o intuito de despertar no aluno o interesse pelo ensino. Os
autores defendem que a partir do problema o aluno analisa, reflete, faz conjetura e
contextualiza as descobertas dando novo significado. Por meio da problematizacao o
aluno busca informacgdes, soluciona dificuldades e produz novos conhecimentos

ampliando seu desenvolvimento.

Aprender por meio da problematizacdo é conceder ao aluno autonomia para
participar e definir o préprio processo de formacdo. Engajar-se no proprio processo
formativo possibilita ao aluno a tomada de decisdo acerca das questdes futuras.
(Berbel, 2011).

O foco do ensino a partir de situacdes problema encontra respaldo em Dewey
apud Gadotti (2001, p.142), que estimulava a aprendizagem por meio da acdo. Dewey
defendia a proatividade dos individuos, da agdo colaborativa entre eles com a
possibilidade de desenvolver suas capacidades e de convivio social a ser
progressivamente melhorada. “Para John Dewey, a experiéncia concreta da vida se
apresentava sempre diante de problemas que a educacao poderia ajudar a resolver.”
(Gadotti, 2001, p. 143). Percebe-se na fala do autor que a educacdo pode ter uma
atuacdo mais concreta, participando da resolu¢do de problemas do cotidiano dos

alunos.

A aprendizagem baseada em problemas, ou PBL - (Problem Based Learning)
€ uma metodologia ativa muita utilizada em todos os cursos e em todas as disciplinas.

Segundo Ortiz (2018, p.51),

el aprendizaje basado en problemas, y su variante, Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) es uno de los métodos renovadores del proceso de
enseflanza-aprendizaje que mas se ha consolidado en las instituciones de
educacion superior del mundo en los ultimos afios.
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Esta metodologia se destaca das demais por constituir-se como linha principal
do aprendizado técnico-cientifico. Nessa l6gica, a metodologia ativa assume a postura
de contribuir com a mudanca de comportamento do aluno, possibilitando que ele

tenha consciéncia do préprio processo educativo.

2.3.A metodologia de ensino baseada em projetos

O uso das tecnologias € uma realidade na nossa vida e em todos 0s
seguimentos sociais. As metodologias tradicionais vdo perdendo espaco e artefatos
tecnoldgicos vao se incorporando a rotina das pessoas, contudo, a forma de ensinar e
de aprender onde o professor era o senhor da informacdo e do conhecimento parece
ndo ter evoluido pois a pedagogia tradicional ainda é presenca preponderante nas
escolas. Esse modelo tem apresentado baixos resultados pois ja ndo se conecta com
o0 aluno. Passivamente recebendo conhecimentos, o aluno ndo reflete nem questiona
sobre o conhecimento recebido. Impedidos de interferir ou de escolher os
conhecimentos que lhes interessa o aluno apenas acumula o conhecimento sem um

uso préatico do que recebeu.

Buscando reverter esse quadro, as escolas passam a adotar a metodologia de
ensino baseada em projetos com o intuito de formar competéncias e permitir que o
aluno atue ativamente no processo educacional. E a maxima do aprender fazendo,
levando o ensino a ser mais pratico e menos teérico. A tendéncia atual de trabalho
com projetos realizados nas escolas, é conceituado por Moura & Barbosa (2006, p.12)

como:

Sao projetos desenvolvidos por alunos em uma (ou mais) disciplina(s), no
contexto escolar, sob a orientacdo do professor, e tém por objetivo a
aprendizagem de conceitos e desenvolvimento de competéncias e habilidades
especificas. Esses projetos sdo conduzidos de acordo com uma metodologia
denominada Metodologia de Projetos, ou Pedagogia de Projetos. [...] 0s projetos
de trabalho séo executados pelos alunos sob a orientacdo do professor visando
a aquisicdo de determinados conhecimentos, habilidades e valores (Moura &

Barbosa, 2006, p.12).
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Sendo assim, a metodologia de projetos é um método que pode integrar
atividades de ensino, pesquisa e extensdao. Bordenave e Pereira (1982, p. 233), explica
que “o método de projetos tem como principal objetivo lutar contra a artificialidade
da escola e aproxima-la o mais possivel da realidade da vida”. Segundo os autores
(Bordenave; Pereira, 1982, p. 233), o aluno “busca informagdes, 1€, conversa, anota
dados, calcula, elabora graficos, reine o necessario e, por fim, converte tudo isso em
ponto de partida para o exercicio ou aplicagdo na vida”. Sendo assim, os contetidos
escolares tornam-se uma ferramenta para a resolugdo de problema da vida, e na
elaboracdo e execuc¢do do projeto o aluno vai se tornando sujeito da sua prépria

aprendizagem.

Neste contexto, o professor deixa de ser o foco das atengbes e do
conhecimento e se transforma em um pesquisador e orientador dos alunos. Em
parceria buscam respostas para 0s problemas, instiga os alunos para novas
descobertas, coordena as atividades que séo executadas e desenvolvidas pelos alunos.
Troca experiéncias e conhecimentos que vdo adquirindo ao longo do projeto e neste
interim, a posicao de professor e aluno vai se invertendo na medida que as descobertas
e novos conhecimentos sdo adquiridos. A mediacdo do professor consiste em criar
ocasides de aprendizagens que possibilite ao aluno fazer registros e sistematizar os

conhecimentos oriundos da execucao do projeto.

No dizer de Dewey (1959, p.176) “em tal atividade compartida, o professor ¢
um aluno e o aluno é, sem saber, um professor — e, tudo bem considerado, melhor
seré que, tanto o que d& como o que recebe a instrucdo, tenham o menos consciéncia

possivel de seu papel”.

2.4.0 papel do educador e do educando na metodologia de ensino por
projetos

O papel do professor é fundamental na utilizacdo da metodologia por projetos.
Visto que cabe a este mediar a aprendizagem, orientar os alunos dos processos e

acompanhar seu desenvolvimento.
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Na visdo de Freire (2011, p. 16):

quem ensina aprende ao ensinar, quem aprende ensina ao aprender. Ndo ha
ensino sem pesquisa e nem pesquisa sem ensino. Enquanto ensino continuo
buscando, (re)procurando. Ensino porque busco, porque busquei; porque indago
e me indago. Pesquiso para constatar, constatando intervenho, intervindo educo
e me educo. Pesquiso para conhecer o que ainda ndo se conhece, comunicar ou
anunciar a novidade.

Consoante a isto, propor a metodologia de ensino por projetos e trabalhar com
ela € permitir que o aluno aprenda no processo e possa refazé-lo, caso haja
necessidade. Ele passa a ter a oportunidade de apontar as dificuldades encontradas no
processo, tratando da sua auto avaliagdo, da avaliacdo do grupo, do professor, da
metodologia, da tematica investigada e da propria avaliacdo. Nesta abordagem, o
estudante se torna o principal agente da aprendizagem, responsavel pelo seu proprio
sucesso, privilegiando uma aprendizagem por descoberta pessoal do aluno e, ainda

mais, por informacéo vinda do professor.

Leite, Malpique e Santos (1993, p. 68), descrevem esse aspecto da seguinte
forma: o aluno so aprendera quando tiver prazer em conhecer, ou seja, quando tiver
uma curiosidade livre de bloqueios (...) O professor s6 conseguira ensinar quando
tiver prazer na sua acdo catalisadora da curiosidade dos seus alunos, mantendo,

porém, a objetividade na apreciacdo que deles devera fazer.

2.5. Metodologia de ensino por projetos e o0 ensino da Lingua
Portuguesa

As propostas didatico-pedagdgicas da atualidade possuem um viés de
interdisciplinaridade. Os conteidos sdo complementares e necessario para a
compreensao um do outro. Dessa forma, a metodologia de ensino por projetos na area
de ensino da lingua portuguesa busca aproximar a relacéo da sala de aula com a vida
social do aluno. E a possibilidade de ser, fazer e conviver. Desenvolver uma
metodologia de ensino por projetos é possibilitar a troca de experiéncias entre 0s
alunos e perceber o potencial individual do aluno em aprender os conceitos dados e
os resultados descobertos. Por meio da distribuicdo de tarefas pertinentes ao projeto
é possivel observar o desenvolvimento de atitudes responsaveis, interesses e

autonomia na resolucdo de problemas, capacidade de tomada de deciséo, iniciativa
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de pesquisa e de leitura.

A metodologia de ensino por projeto permite o envolvimento dos alunos na
elaboragdo e busca do conhecimento. De forma lidica os estudantes vao fazendo as
descobertas sem a pressdo do professor em entregar a resposta exata. A exatiddo
acontece com a busca nas tentativas de erros e acertos, na observacdo e no trabalho

do grupo ap6s a comparacdo, analise e sintese dos dados encontrados.

A rigueza do ensino por projetos esta no trabalho colaborativo dos estudantes
e do professor e na utilizagdo de outros meios necessarios para a execucdo do projeto
tais como: consultas bibliograficas em biblioteca ou em computadores, estudo de
campo, visitas a feiras, parques, museus, laboratérios, entrevistas, aplicacdo de
questionarios e outras formas de levantar informacdes necessarias ao

desenvolvimento do projeto.

Nesse contexto, o papel do professor é canalizar todos esses eventos para 0
ensino da lingua portuguesa. Trabalhando com diversos contetidos, lhe cabe
selecionar, organizar e problematizar os saberes de modo que leve o aluno a uma

reflexdo critica.

Ao analisar o papel do professor na contemporaneidade, Libaneo (2004, p.
36) assegura que:

atarefa de ensinar a pensar requer dos professores o conhecimento de estratégias
de ensino e o desenvolvimento de suas préprias competéncias do pensar. Se o
professor nao dispde de habilidades de pensamento, se ndo sabe “aprender”, se
€ incapaz de organizar suas proprias atividades de aprendizagem, sera
impossivel ajudar os alunos a potencializarem suas capacidades cognitivas.

Na visdo de Leite (2007), a metodologia de ensino por projetos leva o aluno
a participar de numa experiéncia educativa sendo sujeito da construcédo e reconstrucao
do saber que faz parte da sua vida. O autor defende que o aluno sai do status de

aprendiz do contetdo para ser um agente de um objeto de conhecimento cultural.

Herndndez e Ventura (1998), apontam que para iniciar um projeto parte-se de

um tema ou problema que seja grande interesse dos alunos e em seguida acontece o
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processo de pesquisa. Nesta etapa, o professor deve alinhar a escolha do tema com 0s
objetivos formais da sala de aula visto que os projetos devem atender a premissa
inicial de facilitar a aprendizagem de forma ludica, sendo assim, sdo instrumentos de
mediac&o entre os interesses dos alunos e as atividades de ensino do professor. Tem-
se assim que, a metodologia de ensino por projetos no campo do ensino da Lingua

Portuguesa fortalece a busca constante do aprender, do fazer e do saber.

3. Analise dos resultados

O projeto horta foi idealizado pela professora de Lingua Portuguesa do
Colégio Luiz Américo de Oliveira com o intuito de melhorar as habilidades de leitura
e escrita dos alunos do terceiro ano do ensino médio, que foram os responsaveis da
execucdo do projeto. As anélise foram feitas a partir das etapas de construgdo do
projeto apresentadas por Bordenave; Pereira, (1982, p. 233) e relacionadas com as

atividades da Lingua Portuguesa.

Intencéao

Disposicédo apresentada pelos alunos para participar do projeto e desenvolver
uma atividade pratica para beneficio da comunidade escolar. Nesta etapa os alunos
se agruparam, dividiram tarefas, estabeleceram as regras de trabalho, registraram em
relatdrio e elaborara o grafico de Gant com o cronograma de trabalho. “O Grafico de
Gantt, também conhecido como Diagrama de Gantt, € uma ferramenta visual para
controlar o cronograma de um projeto ou de uma programagao de producéo, ajudando
a avaliar os prazos de entrega e os recursos criticos”. (Ledo, 2019, p.1). Foi possivel
observar através da fala a organizacdo e desenvolvimento das ideias, a oratoria, a

liderancga, a divisdo de tarefas, resolucéo de conflitos e capacidade de tomar deciséo.

Preparacao

E o levantamento das informagdes acerca do que foi desenvolvido no projeto
e como foi executado. Nesta etapa os alunos em grupo definiram o que seria plantado
e apresentaram pesquisa dos beneficios da planta/vegetal (escolhida) para a saude
humana, formas de plantio, tipo de solo e cuidados com a manutengdo das mudas.

Apresentaram também pesquisas sobre plantacdo organica e os tipos de adubos a ser
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utilizados neste tipo de plantacdao. “Na agricultura organica ndo ¢ permitido o uso de
substancias que coloquem em risco a salde humana e 0 meio ambiente. (Embrapa,
2014, p.1).

Os alunos listaram também os materiais necessarios, redistribuiram novas
tarefas e definiram datas para iniciar a execucdo do projeto. Foi possivel observar o
avanco nas pesquisas e a interdisciplinaridade dos contetidos. A lingua portuguesa foi
0 instrumento para expressar opinides, registrar os fatos, estabelecer regras. A medida
que os relatérios iam sendo construidos, a professora de lingua portuguesa ia fazendo
as intervencgdes de uso correto da gramética e de forma ludica e contextualizada os

alunos iam aprendendo, sem memorizagao das velhas regras.

Execucao

Trata-se da etapa onde o projeto foi efetivado. Com as informacdes colhidas
na pesquisa bibliografia e com as orientacdes coletadas na entrevista com a professora
de ciéncias os alunos definiram o local na escola onde fariam a hora. De posse dos
materiais eles prepararam a terra, adubaram com adubo organico, espalharam as
sementes e plantaram as mudas. Cada grupo produziu um canteiro e se
responsabilizou pela manutencdo. Foi possivel observar o trabalho em equipe na

etapa de execucao.

A necessidade de consultar as informagdes pesquisadas no que tangia a
quantidade de sementes espalhadas, distancia entre uma muda e outra, quantidade de
adubo no preparo da terra, quantidade de 4gua a ser utilizado e outras informacdes
necessarias ao plantio levou os alunos a praticar a leitura e a interpretacéo do texto
sem se dar conta do estudo da lingua portuguesa. Longe das paredes da sala de aula
osalunos faziam a leitura do mundo, vivenciando experiéncias e aprendendo de forma

concreta.
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Apreciacao

E a etapa da avaliacio do trabalho realizado de acordo com os objetivos
propostos. Os alunos concluiram o relatério fazendo uma reflexdo de como o trabalho
foi realizado e o que haviam aprendido com o projeto. Foi possivel observar em seus
depoimentos uma coeréncia de pensamento, uma ideia bem formalizada e uma
disposicao para participar e expor suas opinides. Foi analisado na escrita do relatério
uma evolucdo no uso das normas de escrita da lingua portuguesa. Foi identificado
uma melhora no comportamento do aluno quanto ao interesse e disposi¢do para

estudar que se estendeu para outras disciplinas.

4. Discussao

O objetivo deste estuda é analisar os impactos do uso da metodologia do
ensino por projeto no ensino da Lingua Portuguesa. Neste sentido, verificou-se que a
metodologia de ensino por projetos permitiu que os alunos aprendessem fazendo e
por meio das pesquisas realizadas contextualizaram conceitos adquiridos e
descobriram outros no decorrer do desenvolvimento do projeto. Neste modelo de
aprendizagem os alunos selecionaram informacdes importantes, tomaram decisoes,
trabalharam em equipes, gerenciar conflitos de ideias e desenvolveram competéncias

interpessoais necessarias para a aprendizagem colaborativa.

Com o projeto os alunos envolvidos puderam realizar pesquisas, estimular a
leitura, escrever relatorios, analisar e refletir de forma critica acerca dos resultados
encontrados e desenvolver a capacidade de comunicacdo. Todas essas atividades sdo
essenciais para o ensino da lingua portuguesa e favorece as habilidades de leitura e
escrita. O ensino por projetos fortalece a integracdo de diversas areas do
conhecimento e diversos recursos, permitindo que os alunos se expressem atraves de

diferentes linguagens ampliando as possibilidades de aprendizagem.

Conclui-se que o ensino por projeto pode ser uma metodologia essencial para
0 ensino da lingua portuguesa por quebrar a rigidez das regras gramaticais e permitir

que os alunos aprendam com es experiéncias vivenciadas.
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